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NU ªTIU CÂT DE COMPLICATÃ A FOST CONJUNCTURA 
astralã, dar luna septembrie  a fost foarte agitatã. Prima zi de luni,
3 septembrie, a debutat cu un anunþ venit din California. ªoc în in-
dustria tehnologiei informaþiilor. Douã mari companii au decis,
dupã discuþii ce se pare cã nu au durat mai mult de trei luni, sã
fuzioneze. Numele Compaq, atât de popular, atât de omniprezent
în toate tipurile de media, sponsor implicat în viaþa cetãþii, nu va
mai fi decât amintire. Carly Fiorina, doamna privitã de unii cu neîn-
credere în iulie 1999 când a venit la conducerea companiei
Hewlett-Packard, a reuºit sã ,,reinventeze” business-ul TI ºi, dupã
numai doi ani, sã-l convingã pe Michael Capellas, omologul ei de
la Compaq, sã i se supunã. Am citit opinii ale unor analiºti din in-
dustria TI care erau de pãrere cã achiziþia companiei Digital de
cãtre Compaq în 1995, ºi numirea lui Capellas în locul lui Pfeiffer
în acelaºi iulie 1999 nu au avut rezultatul scontat. 

Existã deosebiri majore faþã de achiziþia Digital, atunci o companie
tânãrã, ambiþioasã, agresivã prelua o companie cu tradiþie, dar care
dincolo de produsele sale foarte bune, nu reuºea sã aibã o strategie
de marketing eficientã. Acum, HP vine cu o experienþã bogatã, înde-
lungatã, cu o vechime de aproximativ 70 de ani, bãtându–l pãrinteºte
pe umãr pe tânãrul Compaq, ce are ceva mai puþin de 20 de ani. 

Speculaþii se fac multe. Competitorii, dincolo de declaraþiile lor
optimiste, se vor fi gândind probabil la schimbarea propriilor
strategii, pentru a face faþã colosului nou creat. Chibiþii fac proba-
bil scenarii ºi împart roluri. Lucrurile se anunþã a se face cu maxi-
mum de vitezã posibil, pentru a nu se pierde inutil timpul.

La o sãptãmânã dupã surpriza fãcutã de doamna de fier, Carly Fio-
rina, un alt eveniment urma sã ne surprindã. De astã datã unul dra-
matic, cu pagube enorme, cu pierderi de vieþi omeneºti nevinovate,
cu implicaþii de viitor greu de estimat în acest moment. Toatã popu-
laþia globului a putut asista la cumplitele atacuri asupra unor clãdiri
emblemã ale statului american nu numai prin intermediul televiziu-
nii, ci ºi al internetului. Mijloacele moderne de comunicare ne-au
permis sã aflãm totul cât mai repede, dar ºi sã comunicãm cu cei di-
rect afectaþi ºi implicaþi în evenimente. S-au trimis mesaje de com-
pasiune ºi prietenie, informaþii despre persoanele dispãrute, alte date
de interes. Dar, ca întotdeauna, unii încearcã sã profite de momentele
de slãbiciune ale altora pentru a scoate profit sau numai, pur ºi sim-
plu, pentru a se bucura de pagubele pe care le provoacã. Un nou virus
- nimda - legat de atacul terorist din SUA se rãspândeºte cu repezi-
ciune. Un grup de hackeri se joacã de-a justiþiarii atacând siturile
celor care se presupune cã sunt ale teroriºtilor sau care îi susþin pe
teroriºti, fãrã sã aibã nici o certitudine asupra vinovãþiei ºi uitând cã
pedepsele le dau ºi le aplicã instituþii special acreditate.

ªi când toatã lumea era concentratã pe evenimentele de peste
ocean, în Bucureºti avea loc o ediþie miniaturalã a (târgului?)
IFABO. Nu cã altfel ar fi fost o avalanºã de vizitatori entuziaºti,
dar ºi conjunctura le-a fost defavorabilã organizatorilor ºi
puþinilor expozanþi. De la an la an, cele douã evenimente - CERF
ºi IFABO - au devenit tot mai anemice, tot mai nereprezentative.
Mã gândesc cu nostalgie la entuziasmul anilor 1993-1995, când
aceste târguri atrãgeau interesul unui numãr mare de utilizatori,
chiar dacã pe atunci produsele nu erau chiar de ultimã orã. 

Era nevoie de o nouã formulã. ªi firmele de software au
gãsit–o. Concluzia - nu numai situaþia economicã generalã este
de vinã. ARIES, asociaþia profesionalã cea mai activã ºi cu cele
mai concrete rezultate, a reuºit sã adune de la an la an tot mai
mulþi producãtori de soft într-o expoziþie naþionalã numitã su-
gestiv BINARY. Pentru anul acesta ºi-au anunþat participarea 80
de firme, un numãr record, pe care ceilalþi organizatori reuºesc
sã-l atingã numai dacã numãrã firmele ca Pristanda steagurile.
Motivul? Probabil cã preþurile de participare mici ºi concentrarea
asupra unui singur domeniu. La o astfel de manifestare nu se jus-
tificã prezenþa unor vizitatori amatori doar de baloane, pixuri ºi
alte materiale promoþionale. Vor veni cei interesaþi de gãsirea
unor soluþii pentru problemele lor. Va fi o expoziþie orientatã
spre business, nu una de larg consum  cu muzici, tombole, ani-
male exotice ºi alte modalitãþi non-TI de atragere a atenþiei.

Industria de software româneascã meritã toatã atenþia. Se rea-
lizeazã lucruri foarte interesante ce meritã a fi cunoscute. ªi lobby-
ul fãcut ani de zile pentru softul românesc a început sã dea roade.
Ministerul Comunicaþiilor ºi Tehnologiei Informaþiei a depãºit
nivelul declaraþional ºi se implicã în promovarea diferitelor acti-
vitãþi. Da, ne-am dori sã vedem mai rapid rezultate spectaculoase,
dar sã fim oneºti, nu e chiar uºor de realizat. 

În efortul comun de promovare a realizãrilor interne, în PC Mag-
azine veþi gãsi o secþiune denumitã SOFT ROMÂNESC în care in-
tenþionãm sã avem în fiecare numãr câteva pagini de prezentare a
produselor create de casele de software locale. Proiectele de in-
teres naþional, regional sau local îºi vor gãsi ºi ele reflectarea mai
frecvent în paginile revistei. 

Existã realizãri necunoscute, încã mai suntem tributari modu-
lui de supraapreciere a calitãþii unor produse numai dupã þara de
fabricaþie ºi nu dupã performanþe. Evenimentele ce ne-au rãsco-
lit fiinþa în ultimele zile ar trebui sã ne trezeascã la realitate. Nimic
nu este sigur, nimic nu e veºnic. Trebuie sã faci faþã oricãrei si-
tuaþii ºi sã revii oricât de greu þi s-ar pãrea, fãrã sã aºtepþi sã cadã
para mãlãiaþã.E
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44 Soluþii
44Intranet într-o clipã - Serviciile SharePoint Team din Office

XP permit grupurilor de lucru sã colaboreze cu eficienþã ºi
uºurinþã.

47 Accesul rapid la reþea - Cartografierea folderelor ºi
unitãþilor de disc disparate vã ajutã sã traversaþi mai uºor LAN-ul.

48 Curãþarea listelor în Excel - Când folosiþi baze de date
create în Excel, este foarte uºor sã realizaþi apariþii multiple ale
aceleiaºi înregistrãri. Din fericire, existã metode prin care puteþi
scãpa de înregistrãrile multiple.

50 Pãstraþi-vã imaginea - Clonaþi-vã discul hard acum pentru
a fi pregãtiþi în cazul unui dezastru în urma cãruia v-aþi putea
pierde toate datele.

86 Cu jalba-n ́ laptop…
Într-o companie modernã, informaþia circulã sub cele mai diverse
forme, de la hârtie, faxuri, fiºiere, email, pagini html, la înregistrãri
audio, fotografii sau clipuri video, dar doar 12% din aceastã
informaþie este gestionatã de sistemele informatice instalate în
companii.
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66 Chaintech VideoExcel TNT2 SpeedChaser

70 Gigabyte GV-GF1280-32E (-T)

70 Inno3D Tornado GeForce2 MX200

70 Pine PV-T07L-BR

71 PowerColor PowerGene MX200
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72 Sparkle SP6800M2 64MB

72 Chaintech VideoExcel GeForce2 MX200

73 HIS Graphic Force MX 128-bit
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74 Hercules 3D Prophet 4000XT
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78 Leadtek WinFast GeForce2 Ultra
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78 Hercules 3D Prophet III

78 Inno3D Tornado GeForce3

79 Jetway Wonder 7000

79 MSI StarForce822

79 Palit Daytona GeForce3 64MB DDR

79 Sparkle GeForce3
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Despre siliciu ºi nu numai 
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Ce gãsiþi pe CD–ROM 
Unelte audio

• Cool Edit 2000 vã permite sã înregistraþi
ºi sã editaþi fiºiere audio. Melodiilor le pot
fi adãugate diferite efecte, care pot fi sal-
vate în format mp3. Utilitarul vã oferã
posibilitatea realizãrii unei analize spec-
trale ºi de frecvenþã a sunetului, precum ºi
crearea ºi salvarea setãrilor dorite.

• AudioCatalyst 2.1 AudioCatalyst vã ajutã
în preluarea melodiilor de pe un CD audio
ºi salvarea lor pe disc în format wav sau
mp3. Este inclus ºi player-ul XingMP3.

• AudioEdit Deluxe permite deschiderea,
crearea ºi salvarea fiºierelor audio în orice
format suportat, precum ºi înregistrarea
din orice sursã (microfon sau alt dispozi-
tiv de intrare).

• Sound Forge este o aplicaþie profesionalã
pentru editarea fiºirelor audio (suportã 12
formate de intrare, fiºierele prelucrate
putând fi salvate într-unul din cele 17 for-
mate cunoscute).

• Sonique 1.95 - player de fiºiere audio
(mp3, mp2, mod, wav, wma, CD audio,
mpg, xm, it, s3m etc.), remarcându-se prin
calitatea redãrii ºi efectele vizuale. Include
un egalizator pe 20 de canale ajustabile ºi
permite efectul de “pitch”.

• Audio MP3 Maker - foarte util la crearea ºi
multiplicarea CD-urilor audio, permiþând
în acelaºi timp ºi comprimarea în format
MP3.

• Wave Flow este un editor audio, care
poate reda, înregistra, filtra ºi modifica
formele de undã, folosind o gamã largã de
funcþii conforme standardului WAV.

• DoubleClick PRO este dedicat codãrii/de-
codãrii ºi editãrii de fiºiere wav/mp3.
Fiºierele pot fi codate maxim la 48.000
Hz, la 640.000 kbps.

• Ashampoo CD Recording Studio 2.0 apli-
caþie complexã ce vã permite atât re-
alizarea de CD-uri audio, date, hibride
(audio/date), cât ºi comprimarea fiºierelor
audio în format mp3.

• List & Label 8.0 - generator de rapoarte
profesional, performant, intuitiv, indepen-
dent de mediul de programare ºi de baza
de date. Programatorii îl pot integra foarte
uºor, sunt suficiente câteva linii de cod, în
propria aplicaþie realizatã într-o varietate
de medii de dezvoltare (MS Visual Basic,
MS Visual C++, Visual J++, Delphi, MS Vi-
sual .NET.).

• O&O Defrag V.2 Probabil cã majoritatea
utilizatorilor de NT au simþit lipsa unui
utilitar de defragmentare a partiþiilor.
O&O Software vine în sprijinul vostru,
aplicaþia realizatã de ei funcþionând atât
pe FAT, cât ºi pe NTFS. Programul poate
funcþiona în background ºi este compati-
bil ºi cu Windows 2000.

• Romphone 2000 Acest program permite
cãutarea online în Cartea de telefoane ºi
trimiterea de mesaje SMS cãtre orice
mobil din România!

• cdTree 1.1.5 vã catalogheazã colecþia de
CD ROM-uri ºi chiar a fiºierelor de pe
HDD. Util în cãutarea unui anumit fiºier,
vã va indica cu precizie discul ºi calea spre
informaþia respectivã.

• Worms World Party este un joc amuzant
în care dispuneþi de un adevãrat arsenal
începând de la grenade de mânã, pistol,
mitralierã etc, pânã la rachete teleghidate
ºi arme nucleare. 

• The Corporate Machine 1.1 va face din voi
un adevãrat magnat al finanþelor. O sã vã
simþiþi bine ca ºi conducãtor al companiei
Mitrosoft sub numele de Gill Bates? 

• Ulead Photo Express Digital Studio Edi-
tion 4.0 vã ajutã la la importul de fo-
tografii digitale de la diferite tipuri de
scanere, camere foto, video sau web.

• Animation Shop 3.04 - program destinat

creãrii, editãrii sau optimizãrii de GIF-uri
animate pentru situl vostru sau alte
prezentãri.

• famous3D Producer Pro 2.1.22 - utilitar
specializat în crearea de imagini animate
având ca destinaþie publicarea pe Web.

• G-Lock EasyMail 3.21  - client de mail util
celor care folosesc liste mari de adrese.

• PopUp Killer 1.9 Dupã cum îi spune ºi
numele, acesta, odatã instalat pe sistem,
vã va scapa de popup-uri închizându-le
înainte de a vã apãrea pe ecran

• Weblogue 0.8.4  - util în actualizarea ºi
întreþinerea siturilor de web. Poate
mânui maximum nouã pagini de web cu
configuraþii diferite.

• Cinema 4D XL7 - program complet inte-
grat de modelare solidã 3D, animaþie ºi
randare pentru platforme Windows
95/98/2000/NT ºi Macintosh.

• ProMedia 1.2 - poate prelua imagini de la
diferite dispozitive: scaner, camere digi-
tale/video, echipamente video, TV
tunere.

• KDE - K Desktop Environment - a ajuns
ca versiune stabilã la 2.2, aducându-i noi
îmbunãtãþiri legate de vitezã ºi perfor-
manþã.

• Koffice este o suitã de aplicaþii de tip of-
fice pentru KDE.

Articolul de prezentare a tehnologiei
3GIO este completat de un film de animaþie
care vã va facilita înþelegerea informaþiei.

Nu uitaþi de rubricile culturale, pe care
din lipsã de spaþiu vã lãsãm plãcerea de a le
descoperi singuri.

GABRIEL PISCUPESCU

Iatã cã s-a mai dus o vacanþã ºi a trebuit sã ne întoarcem la muncã sau la serviciu, depinde de norocul fiecãruia. A
fost o vacanþã reuºitã, a fost varã, a fost cald, spre surprinderea unora luaþi mai mereu prin surprindere de faptul cã
ninge în decembrie sau cã vara e caniculã. Oricum vara nu-i ca iarna ca sã citez, cu aproximaþie, un clasic în viaþã. Aºa
cã a trebuit sã ne adaptãm condiþiilor, am plãtit cãldura pe luna mai ºi ne-am vãzut de ale noastre fãrã sã blocãm trafi-
cul în semn de protest, propunându-ne sã nu producem niciodatã pe stoc. La greva foamei nu ne-am gândit pentru cã nu
o considerãm ca fiind o formã de protest la modã, noi fiind un popor care a protestat destul pânã în ’89 în acest mod.
Aºa cã ... sã lãsãm deoparte resentimentele ºi hai sã vedem împreunã ce conþine CD-ul de luna asta.
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Sunt un cititor fidel al revistei
dumneavoastrã. O consider foarte
bunã pentru cã gãsesc în ea multe
lucruri interesante. Articolele sunt
foarte reuºite, iar conþinutul CD-
ROM-ului foarte atrãgãtor. Foarte
atractive sunt ºi concursurile.

Îmi  pare rãu numai de faptul cã
am descoperit aceastã revistã aºa
de târziu (luna aprilie a acestui
an), însã de atunci nu am pierdut
nici un numãr.

Dupã pãrerea mea, cele mai interesante
rubrici ar fi „Prima Impresie”, „În direct”,
„Soluþii” ºi „Timpul liber”. Gãsesc foarte in-
teresante articolele despre viruºi, precum ºi in-
terviurile din revistã. Mi-au plãcut foarte mult
interviurile realizate de Michael J. Miller cu
Bill Gates, Scott McNeally ºi Craig Barrett. Vã
mulþumesc cã le-aþi publicat. Þin sã vã
mulþumesc ºi pentru cardurile de acces inter-
net , cât ºi pentru rubricile „Biblioteca virtua-
lã”, „Utilitare”, „Divertisment” ºi „Multimedia
de pe CD-ROM. 

Dan Trofin, Bacãu

R: Vã mulþumim pentru aprecieri. Dacã vã
intereseazã numere mai vechi ale revistei, le
puteþi comanda la noi. În mãsura disponibilu-
lui vi le vom trimite. Ca sã nu mai pierdeþi nici
un numãr, cel mai bine ar fi sã vã abonaþi.
Din pãcate nu am putut sã vã acordãm noi un
abonament gratuit pentru propunerea dvs. la
Suma de control, caricatura trimisã fiind o
versiune puþin actualizatã a unei caricaturi
de acum 20 de ani. Oricum, mai încercaþi.
Poate data viitoare...

Ca idee îmi place revista voastrã, dar nu des-
pre asta aº vrea sã vã spun.Vreau sã vã critic
puþin ºi sper sã fie o criticã constructivã.

Articolele „Soluþii ºi Sfaturi” oferã sfaturi
puerile (Ex:Utilizarea Shortcut Bar–ului, Tri-
miteþi e-mail-uri din aplicaþiile Office etc).

Daþi niºte sfaturi mai tehnice ºi nu numai
despre sistemul de operare Windows.

Mihai Uifelean
Bistriþa,Jud. Bistriþa-Nãsãud

R: E o problemã foarte spinoasã cea a nivelului
de adresabilitate al materialelor publicabile.
Încercãm sã împãcãm pe cât mai mulþi (pe toþi
nu vom  reuºi niciodatã, oricât ne-am strãdui),
oferind soluþii cu grade de dificultate diferite.
Chiar nu aþi gãsit nimic ce sã nu fii ºtiut?
În privinþa sistemului de operare, începând cu
numãrul viitor vom scrie mai des ºi despre
altele. Totuºi, Windows va rãmâne platforma
predominantã, este totuºi cel mai rãspândit sis-
tem la noi în þarã.

Referire laarticolul„Lex, lex,da’sãºtimºinoi!”
Din pãcate, un sit public profesionist,

unde sã ai acces ca simplu cetãþean, evident
fãrã sã scoþi un ban din buzunar, nu am gãsit

ºi când spun profesionist mã
refer la un sit complex cu
posibilitãþi de cãutare, cu tex-
te complete ºi corecte.” Fãrã
pretenþii, fãrã bani, cu informa-
þie, vã propun sã consultaþi: 

www.totalconsult.ro/ tclex/ ºi 
www.totalconsult.ro/
tclex/tclexol.htm.

Crinela Natalia Moscovici
(Administrator TOTAL 

CONSULT)

Din pãcate trebuie sã vã spun cã am fost puþin
dezamãgit ºi de interviul cu Bill Gates (care
merita o prezentare biograficã mai amãnunþi-
tã), dar mai ales de cuprinsul CD-ului la o
asemenea aniversare.
În România utilizatorii de Linux sunt o ex-

cepþie, iar dedicarea unui numãr întreg a fãcut
ca acest CD sã nu intre în mapa colecþie a re-
vistei dvs. pt. cã pentru mine este inutil.

Îndrãznesc sã vã sugerez pentru un numãr
viitor ca pe CD sã existe ºi colecþii de cliparturi
(mai ales cdr) sau chiar vã propun sã iniþiaþi un
concurs. La fel cred cã ar fi binevenite colecþii
de fotografii (România).

M. Sitoianu
R: Materialul despre aniversarea a 20 de ani de
la apariþia PC-ului nu ºi-a propus sã prezinte ºi
biografiile personalitãþilor din domeniu, nici
mãcar ale celor ale cãror opinii au fost publi-
cate. Nu pentru cã nu ar fi fost interesant, dar
pentru cã în revistã trebuiau sã aparã ºi alte
articole pe care cititorii le aºteaptã. Vedeþi, ºi
dvs. aþi fost nemulþumit sã gãsiþi un CD cu un
singur produs.
În ceea ce priveºte CD-ul, în exclusivitate dedi-
cat Linuxului, sã ºtiþi cã sunt mulþi utilizatori
interesaþi de aceastã platformã, care ne cer sã-i
acordãm mai multã atenþie atât pe CD cât ºi în
revistã. Din pãcate distribuþia Mandrake 8.0 a
ocupat aproape tot CD-ul ºi nu a mai fost loc ºi
pentru programe pentru Windows.
Sugestiile dvs. privind alte tipuri de informaþii
ce ar putea fi incluse pe CD-ROM sunt intere-
sante, vom þine seama de ele.

CONCURSURI
Câºtigãtorii tragerii la sorþi anunþate în 
PC Magazine nr.8, având ca premiu 
5 pachete RAV Antivirus Desktop v8.2 sunt:

1. Octavian Radu din Câmpina
2. Adrian Anton din Giurgiu
3. Alex Fodor din Braºov
4. Florin-Constantin Preda din Buzãu
5. Alina Tãnase din Deva

Câºtigãtorii concursului  de pe sit:

1. Timiº Mihai, id: 3524: Rayman 2 - The
Great Escape
2. Ovidiu Bucºe, id:3505: Tonic Trouble
3. Cofaru Cãtãlin, id:3413: Speed Busters

Stimatã redacþie,



Î
ncã din momentul lansãrii
noului cipset 845 de la Intel,
toatã lumea ºi-a pus între-

barea cât de bine va
merge Pentium 4 cu
memorie SDRAM.
Probabil cã un rãs-
puns mai amplu la
aceastã întrebare
veþi putea afla în

numãrul nostru din luna noiem-
brie, în cadrul testului compara-
tiv de plãci de bazã. Un lucru
este însã cert: pentru firmele
care doresc sã îºi doteze anga-
jaþii cu sisteme Pentium 4,
memoria SDRAM ieftinã va con-
stitui un argument de bazã, în
timp ce utilizatorii dornici sã
stoarcã ºi ultimul strop de per-
formanþã din sistem vor fi ten-
taþi sã se îndrepte cãtre cipsetul
850, cu memorie RDRAM. De
fapt, Intel susþine cã cipsetul
845 este succesorul cipsetului
815, neaflându-se în competiþie

cu cipsetul 850, care reprezintã
soluþia destinatã pieþei high-end.

Prima placã de bazã cu noul
cipset 845 care a ajuns în labo-
ratorul nostru este MSI 845
Pro2, aceasta fiind varianta cu
procesor pe socket 478. Din
punct de vedere al arhitecturii,
placa nu prezintã diferenþe ma-

jore faþã de modelul de
referinþã de la Intel, cea
mai evidentã modifi-
care fiind adãugarea a
trei sloturi PCI pe lângã
cele trei ale plãcii de
referinþã. MSI 845 Pro2
este dotatã cu trei slo-
turi de memorie, care
pot suporta pânã la 3 GB
de memorie SDRAM.
Pentru a veni în sprijinul
celor care doresc (pe
risc propriu) sã forþeze proceso-
rul sã ruleze la o frecvenþã mai
mare decât cea specificatã de
producãtor, cei de la MSI au de-
cis adãugarea unui ventilator su-
plimentar pe cipul Northbridge,
evitând astfel încãlzirea excesi-
vã. Mai mult decât atât, aplicaþia
Fuzzy Logic 3 permite detecþia
setãrilor optime pentru over-
clocking, în cazul unei blocãri a
sistemului acesta fiind repornit
automat.

Celor care vor decide sã achi-
ziþioneze o placã MSI 845 Pro2
trebuie sã le atragem atenþia a-
supra unei note prezente în ma-
nualul de utilizare. Placa de bazã
nu suportã plãci video AGP 2x
alimentate la 3,3 volþi, even-
tuala instalare a unei astfel de
plãci putând provoca deterio-

rarea plãcii de
bazã.

Suportul pentru
overclocking nu
este singura facili-
tate oferitã de MSI
845 Pro2. Smart-
Key este un dispozi-
tiv USB cu ajutorul
cãruia puteþi sã vã
protejaþi sistemul
în faþa eventualelor
încercãri de acce-
sare ilegalã. Odatã ce aþi instalat
SmartKey, sistemul nu va mai
porni decât cu dispozitivul co-
nectat.

Live Driver este o aplicaþie ce
permite descãrcarea ºi instala-
rea automatã de pe web a ulti-
melor versiuni de drivere pentru
placa de bazã, nemaifiind nevoiþi
sã pierdeþi timpul cu cãutarea lor
manualã. Orice producãtor se-
rios nu poate omite un sistem de
monitorizare a funcþionãrii echi-
pamentului, mai ales atunci când
este vorba de o placã de bazã. 
D-Bracket permite diagnostica-

rea eventualelor probleme
hardware apãrute, din afara
sistemului, prin intermediul
unui set de 4 leduri. În funcþie
de combinaþiile în care se
aprind cele 4 leduri, existã un
numãr de 16 posibile proble-
me, descrise pe larg în ma-
nualul de utilizare.

La ora realizãrii testului pla-
ca nu era încã disponibilã pe
piaþa noastrã, astfel cã nu pu-

tem discuta pe marginea preþu-
lui de achiziþie, însã performan-
þele obþinute în testele rulate au
fost impresionante, în ciuda li-
mitãrilor impuse de memoria
SDRAM.

MSI 845 Pro2

În România prin Flamingo Computers,
tel.: 01-222.50.41, www.flamingo.ro.
Apreciere:lllll.

12 Acorp 6A815EPD
12 EagleTEC M790MR

12 MSI 694D Pro-@IR
14 Norton AntiVirus 2002
15 Norton SystemWorks 2002

P R O D U S E  N O I  T E S T A T E  Î N  L A B O R A T O R

lllll EXCELENT

llllm FOARTE BINE

lllmm BINE

llmmm ACCEPTABIL

lmmmm SLAB
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TESTE DE PERFORMANÞÃ
MSI 845 Pro2

Business Winstone 2001 (puncte) 52,5
Content Creation 2001 (puncte) 66,1
SiSoft Sandra 2001te CPU (MIPS/MFLOPS) 3900/2480
SiSoft Sandra 2001te CPU Multimedia(it/s) 7991/9912
SiSoft Sandra 2001te Memory (ALU/FPU MB/s) 638/647
3DMark 2001 640x480x16 (puncte) 4021
3DMark 2001 640x480x32 (puncte) 3721
Business Graphics WinMark 99 (puncte) 532
High-End Graphics WinMark 99 (puncte) 1080
Business Disk WinMark 99 (mii octeþi/s) 13000
High-End Disk WinMark 99 (mii octeþi/s) 24300
3D Winbench 2000 Processor Test (puncte) 2,57
3D WinMark 2000 640x480x16 (fps) 176
3D WinMark 2000 640x480x32 (fps) 142
Configuraþia de test: procesor Intel Pentium 4 la 2 GHz, 256 MB
SDRAM PC 133, disc hard Quantum Fireball PlusAS 20 GB la 7200 rpm,
placã video Inno Tornado GeForce2 MX 32 MB.

Comparaþie între principalele cipseturi Intel de ultimã generaþie:
Facilitate Intel 815E/EP Intel 850 Intel 845
Memorie SDRAM RDRAM dual channel SDRAM
Tip memorie PC100/PC133 PC800/PC600 PC133
Lãþimea maximã de bandã a memoriei 1,06 GB/s 3,2 GB/s 1,06 GB/s
Memorie maximã suportatã 512 MB 2 GB 3 GB
AGP 4x 4x 4x
Front Side Bus (FSB) 133 MHz 400 MHz 400 MHz

Pentium 4 devine accesibil
ªTEFAN ILIESCU



16 Minolta CF9001
16 IBM ThinkPad A22m
18 Sony CRX168B

18 List&Label 8.0
20 OpenLinux Workstation

Î
n general, atunci când vor-
bim de sisteme destinate lu-
crului la birou, ne gândim la

o configuraþie cu facilitãþi audio/
video integrate pe placa de bazã,
care sã rãspundã necesitãþilor de
lucru cu aplicaþiile uzuale. Însã
munca de birou nu presupune
doar editarea de texte în Word

sau realizarea de prezentãri în
PowerPoint. Pentru cei care
doresc sã foloseascã sistemul de
la birou ºi în alte roluri decât cel
de maºinã de scris, Business Pro

este una din soluþiile posibile.
Construit în jurul unei plãci

de bazã Jetway cu cipset Via
KT133A, sistemul este dotat cu
un procesor Athlon la 1 GHz ºi
256 MB de memorie SDRAM
PC133, ceea ce conferã destulã

putere de lucru pentru a nu fi
nevoiþi sã pierdeþi timp atunci
când lucraþi cu mai multe apli-
caþii deschise în paralel. Pe pla-
ca de bazã existã trei sloturi de

memorie, din care unul este
ocupat cu cei 256 MB, un slot
ISA, cinci PCI, unul AGP ºi u-
nul AMR. Chiar dacã placa de
bazã integreazã de asemenea ºi
un adaptor audio, producãtorul
a echipat sistemul cu o placã de

sunet Creative Sound Blaster
PCI 128, pentru a ofei o

calitate mult supe-
rioarã a sunetului.
Stocarea datelor es-
te asiguratã de un
disc hard Quantum
Fireball PlusAS cu
capacitatea de 30 GB
ºi cu o vitezã de rota-
þie a platanelor de
7200 rpm. ªi pentru
cã suntem la capitolul
stocare, nu putem
trece cu vederea dota-
rea sistemului cu o u-
nitate CD-RW Teac
8/8/32x, care pe lângã
faptul cã vã oferã posi-
bilitatea de a realiza
copii de siguranþã ale
datelor importante în

orice moment, se ºi com-
portã foarte bine în rol de

CD-ROM, fapt confirmat ºi
de testele noastre din luna iulie.

Sistemul a fost echipat cu o
placã fax-modem de 56 kbps,
conectivitatea în reþea fiind
asiguratã de o placã de reþea

3Com FastEthernet 10/100
MBps. Interfaþa graficã este
realizatã prin intermediul u-
nei plãci Matrox Millenium
G450 dual head. Astfel, în
funcþie de necesitãþi, se poate
adãuga un al doilea monitor,
extrem de util în activitãþi
cum ar fi traducerea de docu-
mente, de exemplu. Monitorul
cu care vine Business Pro este
un AOC 7KLR, cu diagonala
ecranului de 17” ºi care supor-
tã rezoluþii de pânã la 1600x
1200 pixeli la 75 Hz.

În cutia sistemului veþi gãsi
un pachet cu CD-urile venite o-
datã cu componentele din sis-
tem (drivere video, audio, pen-
tru modem, kit-ul sistemului de
operare ºi aplicaþie de inscripþi-
onare a CD-urilor Nero 5.5).
Alãturi de acestea mai primiþi ºi
o licenþã a produsului anti-virus
AVX Professional 6.0 al firmei
Softwin.

Business Pro

Configuraþie hardware: Procesor
Athlon 1 GHz, placã de bazã Jetway
663AS Ultra, 256 MB SDRAM PC133,
disc hard Quantum Fireball AS 30 GB,
CD-RW Teac CDW58E, Creative Sound
Blaster PCI 128, Fax Modem 56 kbps
intern, placã reþea 3Com FastEthernet
10/100 MBps.
Software: Windows 98SE, AVX
Professional 6.0, Nero 5.5.
Garanþie: sistem 2 ani, monitor ºi disc
hard 3 ani, memorie KingMax pe viaþã.
Preþ (fãrã TVA):  881$. Producãtor Ultra
Pro Computers,
tel.: 01-211.70.90, www.ultrapro.ro.
Apreciere:llllm.

Mai mult decât o maºinã de scris
ªTEFAN ILIESCU

TESTE DE PERFORMANÞÃ
Business  Content Business  High End Business High End 

Winstone 2001 Creation 2001 Disk Winmark 99 Disk  Winmark 99 Graphics  Graphics 
(puncte) (puncte) (mii octeþi/ (mii octeþi/ Winmark 99 Winmark 99

secundã) secundã) (puncte) (puncte)
Business Pro 42,8 45,5 9200 20400 356 1290
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S
istemele multiprocesor
au atras întotdeauna
atenþia, în special da-

toritã constantei nevoi de put-
eri de prelucrare tot mai ridi-
cate. Lãsând deoparte super-
serverele folosite în aplicaþii de
vârf, vom constata cã pe mã-
surã ce puterea de calcul a pro-
cesoarelor desktop a crescut,
necesarul de calcul presupus de
activitãþi comune (conþinut
activ web, audio/video digital,
jocuri) a crescut ºi el.

Soluþiile bi-procesor, pentru
cã la ele ne vom referi, au înc-
etat sã presuspunã numai ser-
vere ci au coborât împreunã cu
preþurile cãtre staþii de lucru
sau sisteme de „power-
user”. Putem spune cã
Intel a satisfãcut cer-
inþa de astfel de con-
figuraþii deþinând un
cvasi-monopol, ofe-
rind procesoarele sa-
le, însã ºi cipseturi
care sã le suporte.

La ora actualã e-
xistã pe piaþã douã
mari cipseturi des-
tinate configuraþi-
ilor duale de pro-
cesoare Pentium
III: Intel 815EP ºi
VIA Apollo Pro
133A. Plãcile pro-
duse pe baza lor
sunt produse de toþi marii ofer-
tanþi, diferenþele minore dintre
cipseturi fiind lãrgite de facili-
tãþile încorporate ºi de preþ.

Cipsetul i815E nu a fost pro-
dus iniþial cu gândul la douã
procesoare, însã datã fiind cer-
erea de o platformã ieftinã, el a
fost propus ºi în configuraþia

dualã. Alcãtuit din i82815 pe
post de NorthBridge ºi
i82801BA ca SouthBridge, el su-
portã procesoare Pentium III ºi
Celeron pe magistrale de 66,
100 sau 133 MHz. Este integrat
un adaptor grafic (lucru semni-
ficativ doar în cazul unor ser-
vere fãrã pretenþii grafice), sunt
suportate pânã la 3 sloturi
DIMM destinate unui maxim
de 512 MB de memorie
SDRAM, însã este omis supor-
tul pentru ECC.

Oferta VIA este ºi ea de-
rivatã dintr-un cipset dedicat
funcþionãrii monoprocesor.
Varianta dualã a VIA Apollo
Pro 133A este compusã din

VT82C694XDP ºi VT82C686B
pe post de North, respectiv
SouthBridge. Lipsa unui con-
troller grafic integrat este com-
pesatã de suportul îmbunãtãþit
pentru memorie: 4 sloturi
DIMM pentru un total de pânã
la 1,5 GB de memorie SDRAM,
cu suport ECC, important în

cazul staþiilor
de lucru ºi
serverelor cu
pretenþii.

Noi am
avut ocazia
sã reunim 3
plãci de
bazã realizate cu aceste
douã cipseturi. Rezultatele s-ar
putea sã vã surprindã prin faptul
cã cel de-al doilea procesor nu a
adus automat dublarea perfor-
manþei. Ba chiar abia s-a simþit.
Explicaþia este destul de simplã:
chiar dacã Windows 2000 Pro-
fessional oferã suport pentru
douã procesoare, marea „re-
sponsabilitate” revine aplicaþii-

lor; ele trebuie în
aºa fel scrise, pe
fire de execuþie,
încât sistemul de
operare sã le
poatã aloca spre
execuþie pe
procesorul cel
mai puþin în-
cãrcat. Efortul
pentru a su-
porta o bazã
instalatã re-
dusã de sis-
teme multi-
procesor
pare a fi

prea mare,
încât pen-

tru aplicaþiile noastre de birou ºi
pentru jocuri, optimizãrile se
vor lãsa aºteptate. Pentru cei ce
lucreazã în 3D Studio MAX, en-
codeazã în mod frecvent
secvenþe audio/video sau prelu-
creazã imagini, puterea celui de-
al doilea procesor se va face cu
siguranþã simþitã.

Acorp 6A815EPD
Singura reprezentantã a fami-
liei de plãci bazate pe cipsetul
i815E, Acorp 6A815EPD, benefi-
ciazã de un design simplu, fãrã
prea multe inovaþii. Am-
plasarea sloturilor celor douã
procesoare este inspiratã, în
jurul acestora existând locuri
suficient de largi pentru a per-
mite amplasarea de sisteme de
rãcire supradimensionate. Posi-
bilitãþi limitate de overclocking
existã prin intermediul BIOS-
ului Award, însã ar trebui sã nu
uitãm cã în cazul unei staþii de
lucru profesionale, pentru care
e mai importantã stabilitatea,
excesele sunt de evitat. Pentru
a valorifica parcã spaþiul de pe
placã, Acorp a plasat în partea
de jos un slot CNR alãturi de
cele 5 sloturi PCI. Interesant
este cã acest model nu oferã
nici un controller video sau
audio integrat. Singurul lucru
deosebit (dacã îl mai putem
considera aºa în ultima vreme)
este adaptorul RAID Promise.
Testele aratã un uºor avantaj de
performanþã de partea cipsetu-
lui Intel, însã probabil alegerea
unui model sau a altuia se face
tot mai mult pe baza raportului
preþ/dotare. La fel de comunã a
devenit ºi oferirea pe CD a
unor programe antivirus în ver-

P R I M A  I M P R E S I E

Intel-ul bicefal
BOGDAN KEREKES

TESTE DE PERFORMANÞÃ
SiSoft Sandra 2001 te SiSoft Sandra 2001 te SiSoft Sandra 2001 te 3Dmark 2001 3Dmark 2001 Q3 Arena 

CPU CPU Multimedia Memory 640x480x16 640x480x32 640x480x16 
(MIPS/MFLOPS) (it/s) (ALU/FPU MB/s) (puncte) (puncte) (fps)

1P 1952/990 4005/4900 392/459 2649 2528 130,6
2P 3952/1963 8017/9803 445/457 2638 2517 130,6
1P 1959/992 4020/4918 313/370 2532 2421 120,7
2P 3902/1968 8042/9831 324/328 2496 2388 120,4
1P 1954/990 4014/4910 290/325 2521 2407 118,7
2P 3928/1966 8030/9816 325/328 2505 2381 119

Configuraþia testatã: 2x Intel Pentium III 733 MHz, 128 MB PQI PC-133 CL2, Inno3D Tornado nVidia GeForce2 MX 32 MB, IBM Deskstar 20,5 GB ATA-100, Windows 2000 Professional, DirectX 8.0.

Acorp 6A815EPD

EagleTEC M790MR

MSI 694D Pro-@IR
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siune completã, în acest caz
fiind preferate produsele
Symantec. Un model ce pune
accent pe simplitate ºi mãrirea
capacitãþilor de stocare.

EagleTEC M790MR
Modelul EagleTEC pe care l-
am avut la dispoziþie a fost
proiectat în jurul cipsetului
VIA Apollo Pro 133A, însã
nu este chiar o placã tipicã
în acest sens. De pildã, oferã
doar trei sloturi DIMM ºi
doar patru sloturi PCI ce pot
fi considerate insuficiente
dacã avem în vedere cã totuºi
adresarea sa este cãtre segmen-
tul de vârf al utilizatorilor. Con-
trollerul audio integrat AC97 s-
ar putea sã fie mulþumitor pen-
tru o parte a utilizatorilor, însã
decizia de a sacrifica spaþiul
unui slot adiþional PCI pentru a
gãzdui un slot AMR nu este
tocmai justã. De lãudat totuºi
livrarea, în cazul pachetului pe
care noi l-am primit, a unui
modem AMR 56Kbps.

Design-ul este suficient de
inspirat, aproape toþi jumperii
fiind plasaþi în partea inferioarã
a plãcii, într-o zonã aerisi-
tã. Destul de curioasã
este existenþa unor jum-
peri destinaþi controlu-
lui cipului Flash ROM,
neatenþia utilizatorului
putând avea efecte ne-
prevãzute. Manualul
ni s-a pãrut puþin ex-
agerat în prezentarea
suitei de aplicaþii
Corel Word Perfect
8 inclusã, alãturi de
utilitarele obiºnui-
te, pe CD. Facilitãþi-

le modelului EagleTEC M790
MR o recomandã în special ce-
lor ce doresc o soluþie stabilã,
ieftinã , pentru a intra în lumea
celor cu douã procesoare.

MSI 694D Pro-@IR
Placa oferitã de MSI celor cu
adevãrat avizi de putere de cal-
cul ºi pentru care nici o facili-
tate nu e în plus, e cu adevãrat
o maºinã de lux. Bazatã pe
cipsetul VIA, modelul de faþã
oferã 5 sloturi PCI, unul CNR,
patru sloturi DIMM. Proiectan-
tul însã s-a gândit sã echipeze

în mod special acest model, aºa
cã a fost adãugat un controller
RAID Promise. Din moment ce
prelucrarea audio/video este
una dintre aplicaþiile solici-
tante, a fost integrat ºi un adap-
tor IEEE 1394 ce permite
conectarea a douã dispozitive
Firewire la o vitezã de pânã la
400 Mbps. Dacã la aceasta mai
adãugaþi ºi cele patru porturi
USB (pentru douã este oferit
cablu de conectare de pe placa
de bazã), veþi considera cã vã
puteþi construi un sistem plin
de posibilitãþi de interconectare

de mare vitezã. MSI a
încorporat ºi trei din-
tre tehnologiile sale:
TopTech pentru de-
tecþia precisã a tem-
peraturii proce-
soarelor, PC Alert
de monitorizare
completã a func-
þionãrii sistemu-
lui ºi D-Led de
diagnostic a stã-
rii sistemului.

Þinta mode-
lului 694D Pro-

@IR este destul de evidentã,
dat fiind cã alãturi de software-
ul obiºnuit este oferitã versi-
unea completã a Ulead Video
Studio Basic SE 4. Manualul
bun, includerea tuturor cabluri-
lor necesare ºi nu în ultimul
rând facilitãþile oferite fac din

acest model o opþiune excelen-
tã pentru o staþie de lucru pro-
fesionalã.

Acorp 6A815EPD

Preþ (fãrã TVA): 100,4$. 
Garanþie: un an. În România prin:
International Computer Group, 
tel: 01 - 221.73.43, www.acorp.ro .
Apreciere:llllm

EagleTEC M790MR

Preþ (fãrã TVA): 79$. 
Garanþie: un an. În România prin:
International Computer Group, 
tel: 01 - 221.73.43, www.acorp.ro .
Apreciere:llllm

MSI 694D Pro-@IR

Preþ (fãrã TVA): 150$. 
Garanþie: un an. În România prin:
Comrace Computers,
tel: 051 - 43.34.00, www.comrace.ro .
Apreciere:lllll

P R I M A  I M P R E S I E

Q3 Arena Business Graphics High-End Graphics Business Content 3D Winbench 2000 3D WinMark 2000 3D WinMark 2000 
640x480x32 WinMark 99 WinMark 99 Winstone 2001 Creation 2001 Processor Test 640x480x16 640x480x32

(fps) (puncte) (puncte) (puncte) (puncte) (puncte) (fps) (fps)

122,3 315 549 31,7 37,5 1,45 119 101
121,6 317 547 31,4 38,6 1,46 119 101
114,6 308 540 28,6 35,1 1,34 115 97,9
113,9 311 544 29,1 36,9 1,38 116 97,9
113,4 291 522 29,2 35,9 1,35 113 96
113,7 295 522 29,5 36,8 1,38 113 95,6
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EDWARD MENDELSON

C
ompatibilitatea cu sis-
temul de operare Win-
dows XP, securitate supe-

rioarã, noi opþiuni de configurare
ºi o interfaþã mult mai intuitivã
reprezintã principalele puncte de
interes ale ultimei actualizãri a
celor trei pachete principale de
programe Symantec: Norton An-
tiVirus 2002, Norton Internet Se-
curity 2002 ºi Norton System-
Works 2002.

Toate cele trei pachete de apli-
caþii pot fi accesate ºi configurate
dintr-un meniu comun. Ultima
versiune de interfaþã aleasã de
Symantec se comportã ca un me-
diu perfect integrat, chiar dacã
unele din ele au fost achiziþionate
de Symantec în ultimii ani.

Majoritatea aplicaþiilor nu
necesitã o actualizare regulatã,
însã este mai mult decât reco-
mandabil sã vã menþineþi pro-
gramul antivirus cât se poate de
la zi cu ultimele semnãturi de vi-
ruºi. Norton AntiVirus 2002 este
disponibil fie ca pachet separat,
fie ca pachet de actualizare a u-
nei versiuni mai vechi, reprezen-
tând o alternativã extrem de ten-
tantã la alte aplicaþii antivirus.
Cu cerinþe de sistem foarte re-
duse ºi o capacitate foarte mare
de recunoaºtere a viruºilor, vier-
milor de e-mail, ºi a altor forme
de date cu conþinut distructiv,
noua versiune s–a dovedit a fi cel
mai bun produs antivirus testat
de noi pânã în acest moment.

Noua serie de produse Norton

Aplicaþia se integreazã cu
Windows Explorer ºi Internet
Explorer, adãugând un meniu
suplimentar, cu ajutorul
cãruia puteþi lansa o scanare a
sistemului sau vã puteþi conecta
la sit-ul Symantec. (Meniul poate
fi dezactivat prin executarea
unui clic cu butonul dreapta al
mouse-ului pe bara de comenzi
ºi debifarea din lista de meniuri
disponibile). Odatã cu rãspândi-
rea rapidã a diferitelor variante
de viermi de e-mail sau a cailor
troieni, simpla scanare a
mesajelor electronice sosite pe
sistem nu mai este de ajuns. În
aceastã situaþie, Norton An-
tiVirus 2002 scaneazã ºi mesajele
care pleacã de pe sistem, pentru
a preveni infectarea altor sis-
teme. În urma unei instalãri cu
setãri implicite, fiºierele infectate
sunt curãþate automat, fãrã ca
acest lucru sã fie adus la
cunoºtinþa utilizatorului.

Interfaþa reproiectatã afiºeazã
informaþii referitoare la starea
sistemului ºi poate prezenta
rapoarte într-o manierã mult mai

apropiatã de utilizator, însã în
marea majoritate a timpului pro-
gramul va rula fãrã sã fie nevoie
de intervenþia utilizatorului.
Definiþile de viruºi noi pot fi ac-
tualizate automat, fiind realizate
prin adãugarea definiþiilor noi
celor existente ºi nu prin în-
locuirea întregilor fiºiere cu
definiþii, necesitând astfel mult
mai puþin timp. Un scurt mesaj
vã anunþã atunci când o actual-
izate a fost încheiatã cu succes.
Cu ajutorul unui modul supli-
mentar puteþi scana toate
fiºierele Office 2000 ºi XP la de-
schidere. Utilitatea aplicaþiei în
condiþii reale de lucru s-a doved-
it atunci când aceasta a blocat
mai multe atacuri ale viermelui
de e-mail SirCam, chiar în timpul
realizãrii acestui material.

Norton AntiVirus 2002

Preþ (fãrã TVA): 66$.
Cerinþe: 32 MB RAM, 24 MB spaþiu pe
discul hard, Windows 98, 2000, Me,
NT sau XP. Apreciere: lllll.

Foarte multe firme încearcã sã
vândã aplicaþii de tip firewall,
care sã vã protejeze de atacurile
hackerilor, însã doar Symantec
oferã o aplicaþie care blocheazã
de asemenea ºi intrãrile neper-
mise venite din partea celor care
se ocupã cu publicitatea pe web.
Norton Internet Security 2002 se
bazeazã pe experienþa versiu-
nilor anterioare pentru a realiza
o protecþie contra cailor troieni,
care comunicã informaþii cãtre
diverºi hackeri, sub acoperirea u-

nor nevinovate reclame. În locul
a trei aplicaþii separate, cu nivele
de protecþie diferite, Norton In-
ternet Security include acum un
firewall, un filtru de mesaje pub-
licitare, un modul de protecþie a
informaþiilor personale ºi facili-

tãþi de control al
conþinutului desti-
nat adulþilor într-un
singur pachet. In-
stalarea diferitelor
componente este o
opþiune a fiecãrui
utilizator.

Majoritatea uti-
l i z a t o r i l o r
obiºnuiþi vor alege
sã lase aplicaþia sã
decidã permiterea

sau interzicerea accesului la
datele locale, din afara sistemu-
lui, însã cei experimentaþi vor
putea defini reguli clare în acest
sens. Prin configurarea accesu-
lui la Outlook Express, de ex-
emplu, am putut bloca accesul
mesajelor publicitare conþinute
în mesaje, permiþând în acelaºi
timp sosirea mesajelor text.
Modulul de protecþie a infor-
maþiilor personale vã împiedicã
sã tipãriþi în clar informaþii,
cum ar fi numãrul cãrþii de
credit sau numere de telefon,
pe diferite situri.

Odatã ce aþi activat opþiunea
de blocare a mesajelor public-
itare, paginile se vor încãrca la
viteze mult mai mari, fãrã a mai
fi încetinite de aducerea atâtor
imagini destinate bannerelor
publicitare. Dacã un mesaj pub-
licitar a scãpat, îl puteþi adãuga
cu uºurinþã în Norton Ad
Trashcan, pentru a fi blocat la
urmãtoarea apariþie. De aseme-
nea, puteþi controla sau bloca
animaþiile ºi ferestrele ce se de-
schid automat în timpul nav-
igãrii pe web. Norton Internet
Security este un firewall puter-
nic ºi eficient, facilitatea de blo-
care a mesajelor publicitare
fiind cel mai bun lucru întâm-
plat pe internet de la apariþia
programelor de navigare.

Norton Internet Security 2002

Preþ (fãrã TVA): 82$.
Cerinþe: 64 MB RAM, 85 MB spaþiu pe
discul hard, Windows 98, 2000, Me,
NT sau XP. Apreciere: lllll

Norton
AntiVirus
scaneazã
mesajele

care vin sau
care pleacã,

pentru a
preveni

rãspândirea
viermilor de 

e-mail.

Norton Inter-
net Security
permite con-
trolul asupra accesului fiecãrei aplicaþii pe internet. Aceastã
configurare se poate face ºi automat.
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Uneltele de reparare pentru dis-
cul hard ºi pentru sistem din
venerabila suitã Norton Utilities
reprezintã inima lui Norton Sys-
temWorks 2002, varianta stan-
dard însã include Norton An-
tiVirus, Norton CleanSweep
2002, GoBack 3 Personal Edition
ºi alte câteva servicii web. Ediþia
Professional include ºi Norton
Ghost 2002 ºi WinFax 10 Basic
Edition. Ambele versiuni sunt
prezentate sub forma unui CD
boot-abil, cu utilitare de DOS
pentru repararea discului hard
atunci când Windows nu mai
poate porni.

Suita Norton Utilities nu s-a
schimbat în mod esenþial de la
versiunile anterioare - cu ex-
cepþia suportului Windows XP ºi
a suportului îmbunãtãþit pentru
detectarea tuturor fiºierelor
ºterse sub Windows NT ºi 2000.
Cele mai puternice facilitãþi
rãmân clasicul SpeedDisk ºi util-
itarul de reparare a discului hard
Norton DiskDoctor.

Celelalte utilitare sunt mai
puþin impresionante. Aplicaþia
Norton WinDoctor beneficiazã
de o interfaþã de configurare
destul de complicatã, ceea ce va
duce la alegerea opþiunii de
configurarea automatã din
partea multor utilizatori. Utili-
tarul Unerase Wizard afiºeazã
fiºierele ºterse într-o listã ale
cãrei dimensiuni nu pot fi mod-
ificate, obligându-vã sã jonglaþi
cu lãþimea coloanelor pentru a
putea vizualiza numele com-
plete ale fiºierelor. Pachetul de
aplicaþii Fix-It Utilities, produs
de firma OnTrack, este mai bine
integrat ºi mai uºor de utilizat
decât Norton Utilities, chiar
dacã utilitarul de defragmentare

a discului hard oferit de Syman-
tec funcþioneazã cu rezultate
superioare.

Ca ºi alte aplicaþii de dezinsta-
lare, CleanSweep 2002 s-a
dovedit destul de inutil dacã
þinem cont de noile facilitãþi de
dezinstalare a programelor
oferite de Windows. Clean-
Sweep este încã folositor pentru
a curãþa memoria cache a navi-
gatorului web, cookie-urile ºi
alte fragmente de date rãmase ca

urmare a navigãrii pe web, dar
nu reprezintã un substitut pentru
aplicaþia Add/Remove Programs
din Windows Control Panel.
Când am folosit CleanSweep
pentru a dezinstala Adobe Acro-
bat Reader 5.0, acesta nu a ºters
nici un fiºier.

O aplicaþie venitã separat,
Process Viewer, funcþioneazã la
fel ca ºi Task Manager-ul oferit
de Windows, cu opþiuni pentru
afiºarea detaliilor legate de
programele rezidente în mem-
orie ºi a proceselor ce ruleazã
la un moment dat. Aplicaþia
este gratuitã ºi poate fi gãsitã la
www.prcview.com.

De asemenea, tot în variantã
separatã, puteþi obþine ºi o ver-
siune a aplicaþiei GoBack de la
Roxio, program ce funcþioneazã
ca o variantã mai puternicã a fa-
cilitãþii System Restore din
Windows Me. Dacã sistemul
devine instabil sau nu mai poate
porni, GoBack poate reveni la o

stare anterioarã a sistemului de
operare. Spre deosebire de ver-
siunea completã a lui GoBack,
varianta simplificatã nu vã per-
mite sã reveniþi la stãrile ante-
rioare ale fiºierelor luate sepa-
rat, atunci când restauraþi sis-
temul de operare.

Cea mai importantã compo-
nentã a lui SystemWorks 2002
este Norton AntiVirus 2002.
Dacã doriþi însã cele mai bune
utilitare disponibile, luaþi în
considerare o combinaþie între
Norton Internet Security 2002
(cu Norton AntiVirus 2002 in-
clus) ºi suita de utilitare On-
Track Fix-It Utilities.

Norton SystemWorks 2002

Preþ (fãrã TVA): 131$ Professional,
112$ Standard. 
Cerinþe: 32 MB RAM, 85 MB spaþiu pe
discul hard (ediþia Professional, 166
MB), Windows 98, 2000, Me, NT sau
XP. Apreciere: lllmm.
În România prin Romsym Data, 
tel: 01-323.14.31, www.romsym.ro

[Adaptare de Dragoº Truºcan]

U
n alt mare dezvoltator de aplicaþii an-
tivirus ºi de securitate, McAfee Con-
sumer Products (o divizie a Network

Associates), a pregãtit de asemenea versiuni
noi ale utilitarelor sale. Cele mai importante
îmbunãtãþiri se referã la faptul cã atât McAfee
ViruScan 6.0, cât ºi ViruScan Professional vor
include un utilitar firewall, McAfee Firewall 3.0
(pânã acum disponibil separat). Ambele vari-
ante de antivirus sunt construite pe baza
tehnologiei proprietare HAWK (Hostile Activity
Watch Kernel), care monitorizeazã sistemul
pentru a detecta activitãþile suspecte. De
exemplu, dacã utilitarul detecteazã fiºiere cu
extensii duble sau trimiterea unui mesaj cãtre
mai mult de 60% din numãrul adreselor din
cartea de adrese, opreºte orice activitate ºi
afiºeazã un mesaj de alertã.

Ambele versiuni ViruScan includ utilitare de
sincronizare, pentru a preveni transferul de
fiºiere infectate dinspre ºi cãtre echipamente
de tip PDA, oferã posibilitatea de a actualiza
definiþiile de viruºi fãrã intervenþia utilizatoru-
lui, prezintã o interfaþã schimbatã ºi oferã
suport Windows XP. Pachetul Pro include o
versiune simplificatã a aplicaþiei QuickClean
(destinatã curãþãrii discului hard de fragmente-
le de aplicaþii dezinstalate) ºi alte îmbunãtãþiri.

Pentru cei care decid sã achiziþioneze întrea-
ga suitã, noul pachet McAfee Internet Security

4.0 oferã ViruScan 6.0, Firewall 3.0 ºi un utilitar
de filtrare a datelor sosite de pe internet.
Aceastã ultimã componentã permite o serie de
acþiuni, cum ar fi împiedicarea copiilor de a
vizita anumite sit-uri cu conþinut interzis.
Filtrarea conþinutului se poate extinde ºi asupra
discuþiilor purtate pe internet, eliminând
frazele sau cuvintele interzise.—Jamie M.
Bsales

Oferta McAfee

Interfaþa intuitivã a lui ViruScan 6.0
oferã accesul imediat asupra unei serii
de facilitãþi puternice.

Norton System-
Works inte-

greazã toate
facilitãþile într-

o interfaþã
extrem de uºor
de folosit, însã

utilizatorii
experimentaþi

nu pot alege
asupra modului

de realizare a
reparaþiilor.
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E xistã oameni care do-
resc o imprimantã rapi-
dã, indiferent de calita-

tea tipãririi, aºa cum existã oa-
meni pentru care calitatea este
totul, oricât de mult ar dura.
Minolta CF9001 a fost concepu-
tã pentru a satisface cea de-a
doua categorie, fãrã a-i lãsa in-
diferenþi pe cât posibil nici pe
cei din prima. Modelul CF9001
este urmaºul modelelor din se-
ria 900 ºi 910, folosind expe-
rienþa acumulatã de producãto-
rul Minolta pe piaþa copiatoa-
relor color. 

Chiar dacã viteza de tipãrire
a crescut semnificativ faþã de
modelele anterioare, nu s-a re-
nunþat nici un moment la stan-
dardele de calitate, CF9001 be-

neficiind de cea de a ºasea ge-
neraþie a tehnologiei de tipãrire
LIMOS (Laser Intensity Modu-
lation System). Echipamentul
poate tipãri sau copia pe o mare
varietate de medii, de la hârtie
normalã ºi pânã la carton de
209 g/cm2, ºi pe formate de la
A6 pânã la A3 wide.

Panoul de comandã este ex-
trem de complex, permiþând
utilizatorilor sã realizeze o mul-
titudine de operaþii asupra do-
cumentelor copiate sau tipãrite.
Printre funcþiile disponibile se
numãrã sortare, copiere sau
tipãrire duplex, poster sau edi-
tarea culorilor folosite.

Necesitãþile sporite de impri-
mare din firme au dus la dez-
voltarea funcþiilor aferente a-

cestui proces,
CF9001 fiind
dotatã cu un
server de
tipãrire Fiery
X3e, produs
de Electro-
nics for Imaging.
Prin intermediul aces-
tui server de tipãrire utilizato-
rul are la dispoziþie un sistem
complet destinat administrãrii
culorilor ºi poate efectua cali-
brãri profesionale folosind den-
simetre de culoare. De aseme-
nea, se pot configura parametri
de reþea, echipamentul putând
fi instalat în medii de lucru e-
terogene, cu diverse platforme
de operare, cum ar fi PC, Mac
sau UNIX.

Destinatã
utilizato-

rilor profe-
sioniºti în 

prelucrarea
imaginilor

tipãrite,  Minolta 
CF9001 poate constitui o

soluþie înþeleaptã prin integra-
rea funcþiilor îndeplinite de o
serie de echipamente de birou
luate separat.

Minolta CF9001

Specificaþii: format A3, rezoluþie

600x600 dpi, vitezã de tipãrire 8 ppm

color/32 ppm monocrom, alimentare

hârtie 2x500 coli.

În România, prin Minolta Romania, 

tel.: 01 - 322.50.90, www.minolta.ro.

Apreciere:llllm.

Calitate laser în culori
ªTEFAN ILIESCU

Î ntr-o piaþã care abundã de
oferte ºi în care distanþa
între generaþiile de produse

se mãsoarã în luni, existenþa unei
comunitãþi a fanilor IBM pro-
beazã o tradiþie în crearea de
soluþii de calitate.

Clasa A de sisteme portabile
se adreseazã celor care lucreazã
ocazional în afara biroului. Mo-
delul A22m este soluþia econom-
icã a acestei clase. Doar cã în
acest caz economia nu se rea-
lizeazã prin folosirea unor com-
ponente ieftine, ci printr-o core-
lare atentã a performanþelor sub-
ansamblelor în acord cu nece-
sitãþile pieþei. Performanþele ast-
fel obþinute permit mai mult
decât o vitezã de lucru decentã
la un preþ avantajos.

Designul folosit
este deja clasic ºi
constituie o ampren-
tã distinctivã pentru
cunoscãtori. Conec-
tivitatea este maxi-
mã existând tot
ceea ce ne putem
dori: port serial,
port paralel,
port USB, port
infraroºu, reþea, modem, audio
in/out, conector PS2 pentru
mouse ºi tastaturã. Dacã toate
acestea nu ajung, aveþi posibili-
tatea sã folosiþi cele douã sloturi
PCMCIA II pentru a corecta
acest neajuns. În plus, unitatea
de dischetã de 1,44” ºi DVD-ul 8x
integrate vã permit transferul
datelor în cel mai banal mod.

Ergonomia
este asiguratã
de tastatura cu
butoane mari ºi
comod dispuse
alãturi de un
ecran care per-
mite afiºarea
unei imagini
clare cu o vi-
zibilitate bu-
nã ºi din altã

poziþiedecâtcea frontalã(vecinii
nu mai sunt obligaþi sã se zgâias-
cãpesteumãruldumneavoastrã).

Sistemul de operare este
opþional Microsoft Windows
98SE sau Microsoft Windows
2000 Professional, ceea ce per-
mite configurarea în acord cu
necesitãþile dumneavoastrã.
Pentru a fi un sistem gata de
lucru din prima clipã se oferã ºi
Lotus SmartSuite Millenium
Edition, o colecþie de programe
ce permit editarea de texte, rea-
lizarea de calcule tabelare, pre-

lucrarea imaginilor, organizarea
contactelor ºi multe altele.

Datele au fost obþinute prin
testarea sistemului aºa cum a
venit, cu ultimele versiuni exis-
tente ale programelor de test.
Modelul IBM ThinkPad A22m
reprezintã o configuraþie optimã
pentru toþi cei care doresc sã lu-
creze acasã sau oriunde altunde-
va, la fel ca ºi la birou.

IBM ThinkPad A22m

Specificaþii: model 2628-XSG, CPU Intel
Mobile Pentium III 850 MHz, RAM 64
MB PC100 (max. 512 MB), video ATI
Rage Mobility 8 MB, disc hard IBM
DJSA-220, 4200 rpm, ATA66, 20 GB ,
3,5” FDD, DVD-ROM 8X (Hitachi GD-
S200), modem 56Kbps & Ethernet
10/100TX, port infraroºu 4 MBps, port
firewire, ecran color TFT XGA 14,1”,
rezolutie max. 1024 x 768 la 60Hz,
difuzoare stereo, pointing stick; baterie
Li-Ion., Windows 98SE. Dimensiuni
317x267,5x36,7 mm. Greutate 2,8 kg.
Garanþie: un an. Preþ (fãrã TVA): 2099 $.
În România prin MB Distribution, 
tel.: 01-230.03.14, www.mbd.ro. 
Apreciere:lllll.

TESTE DE PERFORMANÞÃ:
Reþea Baterie

BusinessDiskWinMark99 [mii octeþi/s] 3310 3300
HighEndDiskWinMark99 [mii octeþi/s] 10800 10600
BusinessGraphicsWinMark99 [puncte] 142 123
HighEndGraphicsWinMark99 [puncte] 564 441
BusinessWinstone 2001 [puncte] 22,1 16,6
Batery WinMark 4.0.1 [hh:mm] - 3:04

Simbol al seriozitãþii - IBM ThinkPad A22m
ªERBAN PÃDUROIU
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O datã cu apariþia unitã-
þilor de scriere 24x,
preþurile mult dorite-

lor inscriptoare 16x cunosc o
scãdere, lucru care le face mai
atractive pentru utilizatorii sen-
sibili la preþ. Unitatea Sony
CRX168B este capabilã sã scrie
pe medii CD-R la 16x, pe medii
CD-RW la 10x ºi sã citeascã
CD-uri la 40x. Pentru evaluare
am folosit un pachet de date de
641 MB, pe care unitatea l-a
scris pe un blank în 5 minute ºi
42 de secunde. Pentru cei care
folosesc mai multe surse de in-
formare trebuie precizat cã
viteza de scriere depinde nu

numai de mãrimea
pachetului de date,
ci ºi de structura
lui, un singur fiºier
de 641 MB putând
fi scris sensibil mai
rapid decât pa-
chetul nostru de
test. Cu un timp
mediu de acces de
150 ms, unitatea
beneficiazã de un
buffer de memorie
de 8 MB, pentru a preveni
golirea în cazul unei supra-
încãrcãri a sistemului, în timpul
procesului de scriere.

În cutia echipamentului veþi

gãsi douã medii de scriere, unui
CD-R ºi unul CD-RW, ºi un CD
ce conþine pe lângã softul de
ardere o serie de aplicaþii util-
itare cum ar fi: VideoImpres-

sion, PhotoBase, PhotoStudio,
Retrospect Express sau Music-
Match Jukebox. De asemenea,
în varianta retail primitã de noi
primiþi ºi o panglicã IDE ºi un
cablu audio, nemaifiind nevoie
sã achiziþionaþi un cablu sepa-
rat, aºa cum se întâmplã în
cazul majoritãþii unitãþilor bulk.

Sony CRX168B

Specificaþii: scriere pe CD-R 16x, scriere
pe CD-RW 10x, citire CD-ROM 40x.
Interfaþã EIDE, timp mediu de acces
150 ms, buffer de memorie 8 MB.
Garanþie: 1 an. Preþ (fãrã TVA): 140$. 
În România prin Ultra Pro Computers,
tel.: 01-211.70.90, www.ultrapro.ro.
Apreciere:llllm.

Sony CRX168B
ªTEFAN ILIESCU

D
in arsenalul unui pro-
gramator bun n-ar tre-
bui sã lipseascã un in-

strument de proiectare ºi re-
alizare de rapoar-
te, liste, cataloa-
ge, etichete.

Compania de
software germanã,
COMBIT GmbH,
a realizat un gen-
erator de rapoarte
profesional, perfor-
mant, flexibil, in-
dependent de me-
diul de programare
ºi de baza de date,
List&Label.

List&Label este
instrumentul ideal pentru ob-
þinerea de rapoarte, cataloage
de prezentare, liste, etichete,
coduri de bare, documente de
raportare, statistici, grafice.

Poate fi folosit prin simpla
integrare în propria aplicaþie,
fãrã plata de redevenþe.

Cea mai puternicã facilitate
a generatorului de rapoarte
este aceea de a prelua date din
diferite baze de date DBF,

MDB, MS SQL, ORACLE.
Pentru programatori, sunt

suficiente câteva linii de cod
pentru a integra List&Label în

propria aplicaþie
realizatã într-o va-
rietate de medii de
dezvoltare (MS Vi-
sual Basic, MS Vi-
sual C++, Visual J++,
Delphi, MS Visual
.NET.). Acest fapt
uºureazã foarte
mult munca de a

realiza aplicaþii, simplificând la
maximum partea de raportare
ºi asigurând uºurinþa în exploa-
tare pentru utilizatorul final.

Sunt oferite mai multe opþi-
uni de integrare a componen-
tei List&Label în aplicaþie, fie

prin utilizarea unui DLL, fie
printr-un OCX sau VCL.

Versiunea 8.0 poate fi uti-
lizatã în aplicaþii web prin o-
ferta bogatã de formate de ex-
port disponibilã: HTML, RTF,
PDF, EMF, JPEG, BMP. În
acest fel, fiºierul exportat
devine independent de plat-
forma utilizatã ºi poate fi citit
de aproape orice sistem.

Proiectarea unui raport se
realizeazã vizual, exact ca
într-un program de publicaþii.

Pentru aplicaþiile de comerþ
electronic confirmãrile de co-
menzi pot fi generate ºi trimi-
se prin poºta electronicã cli-
enþilor, în mod automat, cu
ajutorul List&Label.

Facilitatea de a prelucra fiºi-
ere HTML permite integrarea
dinamicã în rapoarte a bazelor
de date cu conþinut HTML.

Generatorul este atât pen-
tru programator cât ºi pentru
utilizatorul final un instru-
ment complet, intuitiv ºi ex-
trem de simplu de utilizat.

Datele prelucrate central
permit obþinerea de rapoarte

dar ºi de statistici sau grafice
ce pot fi exportate în mai
multe formate pentru a putea
fi folosite în alte aplicaþii.

Ultima, dar nu cea din
urmã optimizare este legatã
de tehnologia .NET. Ca un
dezvoltator de componente,
Combit, utilizeazã filozofia
Microsoft .NET ºi asigurã su-
port optim pentru planifica-
rea ºi dezvoltarea aplicaþiilor
Visual .NET.

Generatorul poate fi inte-
grat în aplicaþii localizate, fi-
ind tradus într-o multitudine
de limbi strãine, inclusiv lim-
ba românã.

Distribuitor pentru România este

societatea MY SOFT SRL, cu sediul

în Bucureºti, Tel./Fax: 01.312.02.73

www.mysoft.ro, info@mysoft.ro

Generator de documente
P

Pe CD-ROM-ul inclus în acest numãr al
revistei se gãseºte un program demon-
strativ pentru produsul List&Label 8.0.

M A I  M U L T E  
P E  C D - R O M
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C aldera International a
luat fiinþã în urma fuzi-
onãrii dintre Caldera ºi

SCO, acord finalizat anul acesta,
þelul noii companii fiind unifica-
rea platformelor UNIX ºi Linux.
OpenLinux Workstation 3.1 este
un sistem de operare destinat
staþiilor de lucru, care pune ac-
cent pe securitate, stabilitate,
compatibilitate ºi perfomanþã. El
este urmaºul produsului eDesk-
top 2.4 ºi poate fi folosit atât pe
post de client într-o reþea, cât ºi
ca server minimal, denumirea
de Workstation (staþie de lucru)
derutând consumatorul. Aceas-
tã distribuþie oferã o multitudine
de produse software pentru dez-
voltare de aplicaþii, cum ar fi:
Forte Community Edition de la
SUN Microsystems, Borland
JBuilder Foundation, Java 1.3
SDK (J2SE), C, C++, Python,
PERL, PHP ºi multe altele.

OpenLinux este de asemenea
o excelentã soluþie pentru utili-
zatorul individual, fiind prezen-
te jocuri, aplicaþii de tip office,
pentru navigare pe internet, citi-
rea poºtei electronice, ascultare
ºi vizionare de fiºiere multime-

dia, prelucrare de imagini.
Dintre interfeþele grafice a-

mintim GNOME ºi KDE, ulti-
mul incluzând Konqueror, o so-
luþie atât pentru navigarea pe in-
ternet, cât ºi pentru explorarea
directoarelor ºi fiºierelor de pe
disc, aplicaþie asemãnãtoare In-
ternet Explorer-ului de la Mi-
crosoft. Pentru aceastã distribu-
þie de Linux, suita de aplicaþii de
tip office este reprezentatã de
StarOffice 5.2 de la SUN Micro-
systems ºi AbiWord. Deºi nu se
ridicã la nivelul soluþiei Micro-
soft Office, cele douã aplicaþii
sunt furnizate gratis ºi permit
cam aceleaºi facilitãþi ca ºi MS
Word. Prelucrarea de imagini se
poate realiza cu GIMP (GNU
Image Manipulation Program),
foarte asemãnãtor aplicaþiei
Adobe Photoshop.

Pachetul complet conþine 6
CD-uri, nefiind prezent nici un
manual sau ghid tipãrit, docu-
mentaþia fiind în format electro-
nic. Primul CD este cel mai im-
portant fiind cel de instalare ºi
cel care conþine toate pachetele
de bazã. Instalarea sistemului
decurge în mod grafic cu aju-

torul LIZARD-ului (Linux In-
stallation Wizard), configurarea
ºi alegerea pachetelor realizân-
du-se folosind mouse-ul ºi rãs-
punzând la câteva întrebãri sim-
ple. Instalarea este însoþitã în
permanenþã de sfaturi ºi explica-
þii prezente în partea dreaptã a
ecranului. Dupã alegerea pache-
telor care vã intereseazã, LI-
ZARD-ul va începe instalarea
lor pe disc, configurãrile finale
realizându-se concomitent cu a-
ceasta. Puteþi chiar sã vã întreþi-
neþi cu un scurt Solitaire pânã la
finalizarea instalãrii. Dacã siste-
mul dumneavoastrã este conec-
tat într-o reþea cu server de
DHCP, setãrile vor fi preluate
automat, putând fi modificate

dacã este necesar. Pentru confi-
gurarea ºi întreþinerea sistemu-
lui este prezent utilitarul Web-
min, care permite controlul asu-
pra proceselor care se lanseazã
la iniþializarea sistemului, a
celor prezente în CRON, serve-
rului de web (Apache), a celui
de proxy (Squid), a DHCP-ului.
Webmin-ul poate fi util ºi în
administrarea grupurilor ºi
utilizatorilor.

OpenLinux Workstation este
o distribuþie construitã în jurul
kernel-ului 2.4.2, care permite o
formatare ReiserFS a partiþiilor,
fiind uºor de administrat în reþea
prin intermediul aplicaþiei Vo-
lution. Caldera Volution Online
vã permite actulizarea sistemului
prin intermediul legãturii la in-
ternet cu ultimele pachete dispo-
nibile pentru aceastã distribuþie.

OpenLinux Workstation

Cerinþe minime: Procesor Intel Pen-
tium sau echivalent la 200 MHz, 1 GB
spaþiu pe discul hard, 64 MB RAM.

Preþ (fãrã TVA): 88 $.

În România prin Genesys Software

România, tel.: 01-242.05.42,

www.genesys.ro Apreciere: llllm.

Staþii Linux de la Caldera: OpenLinux Workstation
ALEXANDRU VOICULESCU
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septembrie 2001, dis-de-dimineaþã. O ºtire incredibilã, venitã
din Palo Alto, California, ºi difuzatã de CNN a avut un efect
mult mai puternic decât al unei ceºti de cafea. Doi dintre cei

mai importanþi jucãtori din industria TI - Hewlett-Packard Compa-
ny ºi Compaq Computer Corporation - anunþau încheierea unui
acord de fuziune. Indiferent de evoluþia de la bursã sau de rezultatele
financiare, în afara celor puþini care erau la curent cu negocierile, nu
cred sã fi fost mulþi care sã bãnuiascã o astfel de acþiune.

,,Este o miºcare decisivã care va accelera strategia noastrã ºi ne
va pune în postura sã câºtigãm prin a oferi o valoare mult mai mare
a serviciilor cãtre clienþii ºi partenerii noºtri” - a declarat Carly Fio-
rina, doamna de fier a TI-ului mondial. ,,În completarea eviden-
telor avantaje strategice ale combinãrii a douã organizaþii ºi familii
de produse complementare, putem obþine o valoare a acþiunilor
îmbunãtãþitã substanþial prin ameliorãri importante ale structurii
costurilor ºi accesul cãtre noi oportunitãþi de creºtere. În acest mo-
ment, destul de delicat pentru piaþa tehnologiei informaþionale,
fuziunea ne lanseazã cãtre o poziþie de frunte în colaborarea cu
clienþii ºi partenerii noºtri - împreunã vom modela faþa industriei
în viitor” - a adãugat Fiorina.

Noua companie se va numi Hewlett-Packard ºi va oferi cel mai
complet set de produse ºi servicii TI atât pentru afaceri, cât ºi pen-
tru consumatorii finali, cu intenþia de a oferi clienþilor arhitecturi
ºi sisteme deschise. Se estimeazã cã noul HP va avea cele mai mari
încasãri pe piaþa serverelor, dispozitivelor de acces (PC-uri ºi
handheld-uri), prelucrarea imaginilor ºi tipãrire, cât ºi poziþie de
frunte în servicii TI, soluþii de stocare ºi software de management.

Carly Fiorina îºi va pãstra funcþiile
de chairman ºi CEO al HP, în timp ce
omologul sãu de la Compaq, Michael
Capellas, va fi president. 

DATELE FUZIUNII
Noul HP va fi structurat în jurul a patru
unitãþi operaþionale, care vor activa pe
baza structurilor similare ale celor douã
companii de pãtrundere pe piaþã ºi de
dezvoltare a produselor pentru a asigu-
ra focalizarea pe client ºi competiþie.

Fuziunea este estimatã sã genereze
costuri de operare comune de 2,5 mld.$
ºi sã conducã spre o structurã a cos-
turilor îmbunãtãþitã considerabil.
Luând în considerare ultimele patru
rapoarte trimestriale, noul HP va avea
active apreciate la aproximativ 56,4
mld. $, încasãri anuale de 87,4 mld. $ ºi
profituri anuale de 3,9 mld. $. Compa-
nia va avea peste 145.000 de angajaþi ºi
va fi operaþionalã în peste 160 de þãri.

Entitatea rezultatã în urma fuziunii va
avea sediul central la Palo Alto (sediul fostului HP) ºi o importantã
bazã operaþionalã în Houston (sediul Compaq), ce va deveni un cen-
tru strategic al excelenþei tehnologice ºi dezvoltãrii produselor.

Structura acþionarilor este 64% HP ºi 36% Compaq. Încheierea
operaþiunilor de fuzionare se estimeazã a se realiza în prima jumã-
tate a anului 2002.

PUNCTE DE VEDERE
De la cel mai înalt nivel pânã la structurile locale, toþi conducãtorii
de la diferite niveluri ale fostelor companii HP ºi Compaq au þinut
sã dea declaraþii optimiste, sã se fotografieze braþ la braþ, cap la cap,
surâs la surâs. ªi totuºi unii vor pierde poziþiile pe care le aveau.
Asta nu înseamnã neapãrat un lucru rãu, dar va implica o schim-
bare de activitate.

La rândul lor, competitorii s-au arãtat relaxaþi, încercând sã
nu parã speriaþi de puterea noului pretendent la supremaþie pe
pieþele lumii.

La douã sãptãmâni de la bulversantul anunþ, am avut posi-
bilitatea de a mai afla câteva date de interes de la Matti Virta-
nen, Vice President ºi Managing Director Business Develop-
ment Group (zona cãreia îi aparþinea ºi  România) al Compaq
Computer International.

„Într-o oarecare mãsurã, fuziunea dintre HP ºi Compaq a reprezen-
tat un ºoc în industrie. O surprizã chiar pentru oamenii din Compaq.
Dar dacã analizãm situaþia, observãm cã acþiunea se justificã. Va fi
însã, fãrã nici o îndoialã, destul de dificil de realizat. Dar rezultatul va
fi o companie extrem de puternicã.”- afirma Matti Virtanen.

L-am întrebat ce se va întâmpla cu liniile de produse, unele
dintre ele similare. ,,Se va face o selecþie, nu vom continua cu
toate liniile de produse. Nu s-a luat încã o decizie completã ºi de-
finitivã. Faptul cã ambele companii se bazau pe platforma Intel
va facilita alegerea. Va exista o combinare a celor douã linii. Lu-
crurile sunt mai simple în privinþa perifericelor, unde HP nu
avea competitor în Compaq”. Dar Compaq avea o înþelegere cu
Lexmark în privinþa imprimantelor, ce se va întâmpla cu aceas-
ta? ,,Vom continua sã vindem produse Lexmark. Aceastã
înþelegere nu va afecta relaþiile dintre companii. HP are un busi-
ness foarte puternic în domeniul perifericelor.”  Ce se va întâm-
pla la nivel de þarã. S-a luat deja o decizie? În România ambele
reprezentanþe aveau poziþii foarte bune pe piaþã. ,,Nu a fost luatã
încã nici o decizie la acest nivel. Schimbãrile au loc gradual de
sus în jos. Totuºi dorim sã acþionãm foarte rapid. Este vital ca
fuziunea sã nu dureze foarte mult timp. Cu siguranþã cã poziþia
existentã în acest moment pe o piaþã a  celor douã companii va
influenþa noua structurã ce va fi desemnatã. Viteza este cheia”.
Dar în privinþa activitãþilor de marketing? Compaq era implicat
în sponsorizãri ale competiþiilor de Formula 1, ale unor turnee de
tenis ºi alte acþiuni de anvergurã. ,,Implicarea în Formula 1 va
rãmâne, aceasta a fost unul din punctele deja negociate ºi ac-
ceptate. În rest, în urmãtoarele 9 luni nu ne vom preocupa de
susþinerea unor produse, ci de impunerea noului brand”.

Timpulvaarãtacâtdeeficientãafostaceastãacþiune.Nunerãmâne
decâtsãaºteptãmsãvedemcevaspunebarometrulpieþei. -MC

O înþelegere 
neaºteptatã
semnatã de
Carly Fiorina 
ºi Michael 
Capellas

„Viteza
este cheia”, 
susþine
Matti
Virtanen

Bomba din California
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CNET a instalat recent tehnologia GI-
GABIT pe Backbone-ul intern. Astfel,
în acest moment, principalele locaþii

din Bucureºti sunt interconectate la viteza de
1GB/s, folosind cea mai avansatã tehnologie
de la Cisco Systems.

Cu aceastã ocazie, PCNET a anunþat ºi fap-
tul cã viteza pe tronsoanele ATM din Bu-
cureºti a fost crescutã de la 155 MB/s la 622
MB/s. Tronsoanele ATM interconecteazã
concentratoarele ADSL (Asymetric Digital
Subscriber Line), tehnologie prin care clienþii
PCNET beneficiazã de servicii broadband pen-
tru acces la internet, reþele virtuale private ºi
aplicaþii multimedia (voce, date, video).

Noua infrastructurã de comunicaþii a fost
proiectatã pentru o disponibilitate maximã,
folosind legãturi redundante de fibrã opticã.

Avantajele tehnologiei GIGABIT imple-
mentate pe Backbone-ul PCNET sunt: viteza
de transfer de zece ori mai mare decât pe
magistralele Fast Ethernet de 100 Mb/s,
scalabilitate la nivel de zeci de mii de legãturi
Broadband ADSL ºi Wireless, redundanþã
maximã datoritã topologiei de tip Ring ºi
posibilitatea de a integra aplicaþii complexe
multimedia (voce, date, video), aplicaþii cri-
tice care necesitã controlul permanent al
lãrgimii de bandã.- EAL
Detalii la: www.pcnet.ro; www.cysco.ro

3
Com Corporation a anunþat lansarea
familiei de produse OfficeConnect
Gateway care controleazã conexiunile

de mare vitezã DSL (Digital Subscriber Line)
pentru acces de date ºi voce. 

Disponibile în întreaga lume, noile produse
le permit furnizorilor de servicii internet sã
ofere servicii de date ºi voce prin liniile deja
telefonice existente, prin simpla adãugare a
unei unitãþi de extindere.

În acelaºi timp, este posibilã reducerea cos-
turilor prin unirea reþelelor de date ºi voce,
folosind tehnologia DSL ºi beneficiind totodatã
de aceeaºi calitate cu care sunt obiºnuiþi uti-
lizatorii. Prin aceste conexiuni companiile pot

utiliza informaþia în comun cu alte companii, ac-
cesul la informaþii fiind realizat prin reþele vir-
tuale private (Virtual Private Networks - VPN). 

Spre deosebire de alte soluþii DSL, în cazul de
faþã consumatorul nu este obligat sã cumpere
echipamente adiþionale pentru a putea benefi-
cia de VPN, aceastã funcþionalitate fiind încor-
poratã în OfficeConnect Gateways.

Ca parte a strategiei 3Com pentru DSL des-
tinat mediului afacerilor, noile produse se alã-
turã soluþiilor 3Com DSL de înaltã calitate deja
existente, care sunt proiectate pentru a oferi
servicii avansate ºi a satisface nevoile organi-
zaþiilor mici, filialelor ºi teleworker-ilor. - EAL
Detalii la: www.3com.com

Soluþii 3Com de înaltã calitate

Vitezã de 1GB/s în reþeaua PCNET

C
ompaniile Intel ºi Hewlett-Packard 
au anunþat cã noua serie de echipa-
mente handheld HP Jornada 560 va

fi echipatã cu procesoare Intel-
StrongARM.

Dispozitivele din seria HP Jorna-
da 560 se vor baza pe combinaþia
dintre procesorul Intel StrongARM
ºi tehnologia inovatoare de memo-
rie Intel StrataFlash, folosind din
plin calitãþile sistemului de operare
Microsoft Pocket PC 2002 OS ºi ale
aplicaþiilor multimedia disponibile
pe aceste modele.

Procesorul Intel Strong ARM-
1110 pentru aplicaþii consumã mai
puþin de 0,5 W, ceea ce mãreºte durata de

viaþã a bateriei echipamentelor handheld
oferind în acelaºi timp un grad ridicat de per-
formanþã.

În plus, Intel ºi HP au anunþat cã
intenþioneazã sã colaboreze la re-
alizarea unor aplicaþii pentru comu-
nicaþii vocale ºi wireless care sã
ruleze pr noile produse HP handheld.
HP se numãrã de altfel printre
susþinãtorii iniþiativei Intel Personal
Internet Client Architecture (Intel
PCA), platformã pentru realizarea
de echipamente handheld pentru
comunicaþii wireless, care combinã
capacitãþi de accesare a internetu-
lui ºi de comunicaþii tip voce. - EAL

Detalii la: www.intel.com; www.hp.com 

Dipozitivele HP Jornada 506 vor fi
echipate cu procesoare Intel



O
mnilogic ºi TotalNet au
anunþat recent o viitoare
colaborare în vederea

implementãrii - în premierã în
România - a unui sistem de în-
vãþare electronicã (e-learning)
produs de NetSchool, o firmã cu
13 ani de experienþã în domeniul
softului de soluþii de administrare
a instituþiilor educaþionale ºi în-
vãþãmântului electronic.

Conductor este o soluþie de tip
Enterprise Resource Planning
(ERP), în mod specific structuratã
ºi dedicatã sistemului educaþio-
nal. Instalat în prezent în peste
1.300 de locaþii, Conductor este
un Service Provider autorizat sã
funcþioneze în cele mai diverse
medii ºcolare ºi universitare. Uºor
de instalat ºi utilizat, sistemul
prezintã un înalt grad de fiabili-
tate ºi poate opera cu orice bazã

de date, în orice condiþii hard-
ware, integrând orice sisteme e-
xistente ºi oferind multiple po-
sibilitãþi de adaptare la diverse
cerinþe.

Omnilogic va asigura partea de
instalare a aplicaþiilor, configu-
rarea lor, asistenþã ºi instruire a
utilizatorilor, în vreme de Total-
Net va asigura serviciile de
conectare la reþelele deschise de
date ºi internet, folosind echipa-
mente de ultimã generaþie ºi
reþele de transport al informaþiei
prin fibrã opticã.

O primã iniþiativã în cadrul
proiectului a fost organizarea
unui seminar informativ, la care
au participat ºi reprezentanþi ai
instituþiilor de învãþãmânt din
România. - Dª
Detalii la: www.omnilogic.ro;
www.totalnet.ro

Învãþãmânt electronic în
România

Firme israeliene din nou
în România

D
eja devine o tradiþie ca firmele israeliene de comuni-
caþii ºi tehnologia informaþiei sã organizeze în sep-
tembrie o amplã prezentare a ultimelor noutãþi din

domeniu. Deºi a avut loc la o zi dupã tragicul eveniment din
SUA, întâlnirea de la WTC Bucureºti din 12-13 septembrie a.c.
s-a bucurat de o participare de excepþie, 21 dintre cele mai im-
portante companii TIC israeliene fiind prezente cu standuri,
unele chiar cu prezentãri în cadrul seminarului ce a ocupat
atenþia reprezentanþilor firmelor româneºti interesate în afa-
ceri cu cele israeliene. Faptul cã nu este doar o simplã ex-
poziþie, ci prin grija organizatorilor, inclusiv a ambasadei
statului Israel în România, se stabileºte un progam foarte

dens, face ca evenimentul sã fie un model în materie, mai ales
cã suntem interesaþi într-o evoluþie constantã ºi concretã fãrã
festivism ºi fãrã spaþii unde vizitatorii sunt doar colecþionari
de reviste colorate. Accessnet International, ADC Teleco-
munications, Alvarion (sponsor principal al evenimentului),
Bynet System Applications, Cellphone, Decision Systems,
Elbit Systems, Elta Electronics, Eurom Bank, Extent Tech-
nologies, Gamatronic, Gilat, Innowave ECI Wireless Systems,
Internative Solutions, Mind CTI, Optical Access, RAD Data
Communications, RiT Technologies, Total Technologies,
EDUSOft, Vocaltec Communications sunt numele firmelor
israeliene prezente. Sandu MAZOR, ambasadorul Statului Is-
rael în România, Ilana Kapitolnik, director Globus

Gate Group, Yehezkel Pollyack, ataºat economic, ºi
Michael Rotenberg, director Accesnet International au luat
cuvântul din partea oaspeþilor israelieni. Ion Smeeianu, Se-
cretar de Stat pentru Comunicaþii, Varujan Pambuccian,
Preºedintele Comisiei pentru Comunicaþii ºi Tehnologia In-
formaþiei din Camera Deputaþilor, Jose Iacobescu, Preºedin-
tele Camerei de Comerþ ºi Industrie România - Israel au
reprezentat partea românã. O menþiune specialã pentru ICG,
distribuitor ºi partener unic al Alvarion Ltd.,  pentru rolul
care continuã sã ºi-l pãstreze ºi sã-l amplifice în aceastã
tradiþie. - DI

Secretarul de stat Ion Smeeianu la inaugurarea expoziþiei Israel
High Tech în Romania

O
ferta firmei Net Consult-
ing se completeazã din
acest an cu produsele

companiei americane First Visu-
al Communications, unul dintre
cei mai importanþi producãtori
mondiali de aplicaþii, soluþii ºi
servicii. Dintre produsele care
asigurã soluþii ºi servicii interac-
tive pentru videoconferinþe ºi
alte modalitãþi de comunicaþii
media în timp real, cele mai im-
portante sunt ,,Click to Meet”
(apasã butonul ºi ne vom întâl-
ni”) ºi ,,CUseeMe” (,,cum te vãd,
aºa mã vezi”). Aceste aplicaþii
permit interconectarea partici-
panþilor la videoconferinþe ºi co-
municaþiile între aceºtia  pe baza
unor platforme media extrem de
performante. Un server dedicat
acestor operaþiuni permite
funcþionarea unor aplicaþii care
încorporeazã cele mai recente
tehnologii pentru reþelele de cal-

culatoare (IP, ATM, DSL, ISDN,
modem, prin cablu). 

Aceste tehnologii au asigurat
comunicaþiile dintre partici-
panþii la recentul Summit G8 de
la Geneva, ceea ce a reprezen-
tat o confirmare a recunoaºterii
de care produsele realizate de
First Visual Communication se
bucurã la nivel mondial în mo-
mentul de faþã. Reþeaua care a
funcþionat cu acest prilej a in-
clus peste 2.500 de calcula-
toare care au avut acces la
serverul pe care a fost rulatã
aplicaþia ,,Click to Meet”. Co-
municaþiile s-au realizat atât  la
nivel individual (person-to-per-
son), cât ºi în cadrul videocon-
ferinþelor (group videoconfer-
encing) prin asigurarea man-
agementului comunicaþiilor
pentru toþi cei interesaþi în
desfãºurarea conferinþei. - EAL
Detalii la: www.netconsulting.ro

Aplicaþii pentru 
videoconferinþe

în direct
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standard, a contribuit la impresia generalã de maturitate a acestui
eveniment. Putem pune la socotealã cã în aceastã perioadã a avut
loc ºi Flamingo Road Show, aflat la a doua editie, ce a fost organizat
în toate oraºele din România în care existã magazine ºi filiale ale com-
paniei, astfel: Râmnicu Vâlcea - 14 august, Sibiu - 15 august, Cluj - 16
august, Giurgiu - 17 august, Craiova - 21 august, Timiºoara - 22 au-
gust, Deva - 23 august, Iaºi - 24 august, Bucureºti - 6 septembrie.

Revenind la FPE, desfãºurat în perioada 27 august - 1 septembrie, ºi
pentru a-mi susþine teza prezentatã, preiau din cuvântul de început al
lui Marius Ghenea, President of the Board, câteva din datele esenþiale:
Flamingo Computers are o acoperire geograficã a României foarte
bunã, vânzãrile indirecte, obþinute prin parteneri, reprezintã peste 60%

din cifra de afaceri din România, care pen-
tru anul 2000 a fost aproape de 30 de
milioane de dolari. Se preconizeazã pen-
tru finalul anului 2001 o cifrã de afaceri de
peste 50 de milioane de dolari. Numãrul
componenþilor echipei Flamingo a ajuns
la peste 450 în acest an. Noi subsidiare în
Olanda ºi Iugoslavia, preconizându-se
pentru 2002 deschiderea unor noi centre
în Bosnia ºi Grecia. 

Noutãþile au fost prezentate de toþi
reprezentanþii prezenþi ai furnizorilor:
CTX, Teco, Sony, Tripp Lite, KYE, Mi-
crosoft, Western Digital (partener nou),
3Com (prima participare la acest eveni-
ment), SMC, Hansol (partener nou), MSI,
în câte douã variante uneori, pentru re-

selleri, respectiv dealeri. Având ocazia sã urmãresc de câþiva ani buni
aceastã evoluþie sunt ºi mai curios ce va fi la anul. - DI
Detalii la: www.flamingo.ro

L
a Flamingo Computers toamna se numãrã tot ce miºcã. Nu
numai bobocii, pe care de la an la an îi vezi în funcþii din ce în
ce mai importante, fãrã ca rãspunderea în ciuda vârstei sã le

ofileascã prospeþimea, dar ºi partenerii din ce în ce mai mulþi. Dacã
ar fi sã detaliem, lista ar începe cu firmele reprezentate. Este foarte
dificil ca sã poþi acumula experienþa necesarã pentru a extinde aria
de cuprindere nu numai variind produsele din diverse domenii, dar a
oferi consumatorilor o paletã cât mai largã în cadrul aceluiaºi dome-
niu. Sunt vizate toate segmentele de piaþã, de la simplul utilizator de
duminicã, pânã la profesioniºtii cei mai pretenþioºi. O astfel de abor-
dare progresivã nu se poate face fãrã o structurã bine pusã la punct,
unde scãpãrile trebuie sã fie minime. ªi
pentru cã în fiecare an existã câteva nume
noi demonstraþia este fãcutã de la sine.

Sfârºitul de varã ºi începutul toamnei
sunt de regulã un segment temporal foarte
important pentru companie în spaþiul acor-
dat ieºirilor la rampã. Dacã în primãvarã
Flamingo a fãcut pasul în a organiza pro-
pria-i expoziþie, Flamingo Computer Show,
dupã prima participare cu un stand per-
sonal la CeBIT, de fapt prima participare a
unui distribuitor TI din Balcani, o altã pre-
mierã la Sinaia prin transformarea deja
tradiþionalului FDC într-un forum mai larg,
Flamingo Partner Event, prin invitarea a
peste 100 de reselleri din cei peste 1200
cât numãrã la ora actualã ºi a 20 de deal-
eri. Evoluþia constantã, bine organizatã, s-a simþit ºi acum în progra-
mul amplu de conferinþe, în discuþiile cu furnizorii sau ceilalþi partic-
ipanþi, inclusiv cu organizatorii. Abordarea deschisã, uneori chiar ne-

Flamingo numãrã

N
u mai este o noutate pentru nimeni
cã majoritatea marilor companii de
produse electronice au trecut de la

simpla prezentare de produse la un concept
nou, legat în mare mãsurã de revoluþia pe
care internetul o impune celor mai variate
domenii. Întâlnirea din 4 septembrie a.c. de
la Hilton Bucureºti s-a constituit într-un ast-
fel de eveniment pus sub semnul unei case a
viitorului ºi nu numai o trecere în revistã a
produselor ºi tehnologiilor lansate de com-
pania Philips la IFA 2001. Masa rotundã a
fost organizatã de 2activePR, Corina Bâr-
lãdeanu, directoare ºi Claudia Ion, account
manager. Au participat Paul Hansen, Gener-
al Manager Philips România ºi Dimitar Radev,
Product Division Manager Philips Consumer
Electronics Romania.

Internationale Funkausstellung (IFA) este
cea mai importantã expoziþie de produse
electronice, de comunicaþii ºi tehnologia in-

formaþiei, dar mai ales un loc
de vârf pentru o primã
apariþie a noilor tehnologii. În
fiecare an, membrii EISA -
European Imaging and
Sound Association - formatã
din cele mai influente 40 de
reviste europene din dome-
niul audio, video ºi fo-
tografie, testeazã cele mai
noi produse electronice pen-
tru a decide care este cel mai
bun din categoria sa. Anul
acesta, juriul EISA a ales trei
produse Philips din trei cate-
gorii diferite, drept preferatele
sale : Televizorul Plasma al anului 2001- 2002
- PHILIPS 32PF9964 32-inch (82 cm) Flat TV,
Video Recorder-ul Digital al anului 2001-2002
- PHILIPS DVDR1000 DVD Recorder, Euro-
pean Audio Player al anului 2001-2002 -

PHILIPS SACD1000 Super
Audio CD Player. În septem-
brie Philips a livrat, alãturi de
alþi membri ai alianþei
DVD+RW, primul transport
de DVD1000 DVD+ RW, pre-
cum ºi discuri de 4,7GB
DVD+RW. În octombrie
compania a anunþat dispo-
zitivul DVDRW208 DVD+
RW PC, o combinaþie ce
asigurã scrisul atât al CD-
urilor cât ºi al DVD-urilor. Cu
privire la tehnica de calcul,
compania prezintã ºi o serie
de componente destinate

PC-urilor, care pe lângã un standard crescut
de calitate ºi performanþã au un desing er-
gonomic destinat în special segmentului
afacerilor. - DI
Detalii la: www.philips.com

Philips dupã IFA 2001

Paul Hansen, General Manager
Philips România

Recunoaºterea unei colaborãri de succes dintre
firmele Flamingo ºi Genius

OCTOMBRIE 2001 P C M A G A Z I N E  R O M Â N I A 27



în direct

P C M A G A Z I N E  R O M Â N I A  OCTOMBRIE 200128

OCR pentru români
Î ncepând din luna iunie, firma Omnilogic este unic distribuitor

pe piaþa româneascã al produselor ScanSoft.
ScanSoft Inc. este lider mondial în soluþii ,,paper to digital” uti-

lizate în PC-uri, reþele, internet ºi medii mobile. Bazate pe tehnologi-
ile patentate OCR ºi de procesare a imaginii, produsele Scan Soft
sunt grupate în trei segmente de bazã: recunoaºterea caracterelor
optice (OCR în procent de 90% din piaþã), managementul docu-
mentelor ºi formulare electronice. Succesul tehnologiei constã în
abilitatea de a prelua informaþie scrisã pe hârtie ºi de a o converti în
fiºiere digitale care pot fi editate, organizate ºi utilizate electronic în
PC-uri, reþele ºi internet.

Produsele ScanSoft sunt proiectate pentru toatã gama de con-
sumatori de la SOHO la IMM ºi mari corporaþii.

Miercuri 12 septembrie, la Crown Plaza, a avut loc, în organizarea
firmelor Omnnilogic ºi Xerox România,  o primã prezentare pentru
clienþi ºi presã a celor mai recente produse ScanSoft: Paper Port
Deluxe 7.0 - pentru gestiunea hârtiilor ºi imaginilor, OmniForm 4.0
Premium - pentru gestiunea formularelor electronice ºi produsele
OCR OmniPage Pro 11 (platformã Windows), OmniPage Pro 8
(Mac) ºi Text Bridge Pro Millenium (Windows).

Aceste produse sunt incluse ca opþiuni ºi în soluþiile Xerox Doc-
ument Centre. De alt-
fel, trebuie menþionat
faptul cã firma Scan-
Soft a debutat ca di-
vizie Xerox, de care
s–a desprins ulterior-
dar cu care are în con-
tinuare o strânsã co-
laborare.

Vom reveni cu
prezentarea produse-
lor în cadrul rubricii

Prima Impresie, ele fiind deosebit de interesante ºi pentru piaþa ro-
mâneascã. Iatã câteva dintre facilitãþile produsului OmniPage: re-
cunoaºterea caracterelor româneºti, posibilitatea de îmbogãþire a
vocabularului deja existent, precum ºi acurateþea deosebitã (99%),
posibilitatea editãrii fiºierelor de tip pdf în fiºiere editabile, re-
cunoaºterea tabelelor scanate, recunoaºterea culorilor de fond ºi a
textelor scanate - care-l fac deosebit de atractiv în diverse aplicaþii,
în special de birou, cãrora le sunt cu precãdere destinate.- MC
Detalii la: www.scansoft.com

Primul parc tehnologic la Iaºi

P roiectul primului parc tehnologic din România, început în
martie a.c.(vezi numãrul 6/2001 al revistei PC Magazine)
tinde sã devinã realitate cât de curând. Momentan lucrãrile

de proiectare sunt aproape terminate.  Proiectul a fost iniþiat prin
Fundaþia Centis, care promoveazã dezvoltarea inovativã, fiind
susþinut larg de comunitatea localã. Susþinerea instituþionalizatã se
realizeazã prin intermediul unui consorþiu format din Consiliul
Judeþean ºi Consiliul Municipal Iaºi. Fiind vorba de un parc tehno-
logic, din consorþiu nu lipsesc cele mai importante patru universitãþi
ieºene. Consiliul Judeþean, în calitate de coordonator, asigurã relaþia
cu oficialii programului PHARE, prin intermediul cãruia are loc fi-
nanþarea de la Uniunea Europeanã. Pânã în prezent, suprafaþa par-
cului este de 13 ha, 7 ha fiind puse la dispoziþie de Consiliul Muni-
cipal ºi 4 ha de Consiliul Judeþean. Parcul beneficiazã ºi de douã hale
cu suprafaþa de 3000 mp oferite de Primãria Iaºi. Existã 3 surse de
finanþare: Uniunea Europeanã, Guvernul României ºi comunitatea
localã care acoperã toate cheltuielile pentru pregãtirea ºi imple-
mentarea proiectului. Din fondurile europene ºi guvernamentale
urmeazã sã se amenajeze ca sedii de firmã cele douã hale existente,
sã construiascã un numãr mic de sedii distincte destinate ulterior
închirierii ºi sã se asigure toate tipurile de racorduri la utilitãþi. Ad-
ministraþia bunurilor actuale ºi a celor care vor rezulta din in-
vestiþiile ulterioare se va face de societatea comercialã Tehnopolis
SA, care va avea ca acþionari Consiliul Judeþean ºi Consiliul Muni-
cipal cu câte 46% ºi cele 4 universitãþi participante cu câte 2%
fiecare. Finanþarea proiectului a fost decisã pe baza evaluãrilor fã-
cute de experþii PHARE din consorþiul Hill-Halcrow, lista
proiectelor finanþabile în aceasta primã etapã de dezvoltare fiind de-
cisã în luna august de Ministerul Dezvoltãrii ºi Prognozei, în acord
cu agenþiile pentru dezvoltare regionalã ºi mai ales cu Delegaþia
Uniunii Europene la Bucureºti. În prezent, sunt în plinã desfãºurare
lucrãrile de proiectare a investiþiei (fazele de proiect tehnic, detalii
de execuþie ºi documentaþie pentru licitaþiile internaþionale). Se
prevede ca aceastã etapã de dezvoltare sã creeze în curând circa
900 locuri de muncã. Pânã în prezent ºi-au manifestat interesul
de a se instala în parc unele firme din Franþa, Israel ºi Olanda,
lucru deloc de neglijat în condiþia în care campania de promovare
a parcului nici nu este începutã. Oficialii proiectului sperã ca par-
cul tehnologc sã funcþioneze cu propriul sãu incubator de afaceri
inovative, pentru care aceºtia fac toate amenajãrile necesare. Noi
le dorim mult succes! - Cristi Lucan

Robert Hoeksema, Area Sales Manager
ScanSoft BV, prezentând date despre
companie

H
ewlett-Packard România introduce cinci noi modele de scanere
pentru piaþa SOHO. HP Scanjet 4400c/4470c ºi
5400c/5470c/5490c aduc o tehnologie îmbunãtãþitã de

scanare HP - disponibilã anterior doar pentru modelele high-end.
Aceastã tehnologie permite crearea unor documente cu aspect profe-
sional, rapid ºi uºor. Senzorul dual CCD (Charged Coupled Device) le
oferã utilizatorilor o combinaþie optimã de vitezã ºi calitate a imaginii
atât pentru graficã cât ºi pentru text - pânã la 2400 dpi pentru scanarea
detaliilor fine, cum ar fi o imagine cu rezoluþie mare, ºi un senzor de 600
dpi pentru scanare obiºnuitã, o imagine putând fi scanatã în 8 secunde.

Caracteristici tehnice HP Scanjet 5400c, 5470c ºi 5490c
• Senzor Dual CCD: senzor 1200/300 dpi cu o adâncime a culorii de

48 de biþi; 1200 dpi pentru scanare ºi redimensionare a imaginilor
cu rezoluþie mare, a negativelor ºi a filmelor de 35 mm; senzor 300

dpi pentru achiziþia rapidã ºi de calitate a
imaginilor cu rezoluþie inferioarã;

• Pre-scanãri în doar 8 secunde;
• Afiºaj LCD cu 16 caractere  pentru opþiuni de selectare, scanare ºi

copiere;
• Dispozitiv de încãrcare automatã de pânã la 25 de pagini care

scaneazã 8 pagini pe minut ºi permite scanarea de documente de
pânã la A4 (inclusã la HP Scanjet 5490c ºi opþional la HP Scanjet
5400c/5470c)
Cele cinci produse au facilitãþi avansate printre care scan-to-CD

(posibilitatea de arhivare a imaginilor ºi a documentelor pe CD) ºi
photo reprint care permite aranjarea pe o singurã paginã a mai
multor imagini. - EAL
Detalii la: www.hp.com

Noi scanere HP  pentru piaþa SOHO



C
anon a lansat recent o nouã camerã
digitalã performantã. Cu PowerShot
G2 se obþin imagini de înaltã calitate,

camera utilizând cel mai recent CCD de 4
Megapixeli. Un obiectiv de înaltã rezoluþie,
zoom optic de 3x, interval redus al diafragmei,
modul Canon RAW de înregistrare a imaginii,
oferit ca alternativã la comprimarea JPEG, un
nou procesor al semnalului digital ºi un filtru
RGB, fac din PowerShot G2 un aparat de refer-
inþã în industria fotograficã.

Sistemului de focalizare automatã, cu trei

puncte de mãsurã, care pot fi selectate alter-
nativ, în funcþie de situaþie, asigurã un control
precis al imaginii.

Funcþia histogramã pentru evaluarea imag-
inii îi permite fotografului sã observe dacã o
imagine este expusã corect. Indicarea din timp

a excesului de luminã sau întuneric permite
modificarea reglajelor expunerii pentru a
obþine un rezultat optim. Histograma este
afiºatã pe monitorul LCD, care se roteºte pen-
tru a permite obþinerea unghiului de
vizualizare cel mai comod. 

PowerShot G2 consumã mult mai puþin
curent decât predecesorii sãi, ceea ce înseam-
nã cã se pot realiza mai multe fotografii cu
aceeaºi baterie.

Este posibilã memorarea rapidã ºi simplã a
imaginilor pe carduri Compact Flash tip II, ca-
pacitatea memoriei fiind de pânã la 1 GB. Uti-
lizatorii pot înregistra sute de imagini înainte
de a le transfera în computer prin intermediul
conexiunii USB.

Camera este compatibilã cu printerul de
carduri Canon CP-10, care realizeazã în câteva
secunde imagini color de dimensiunea unei
cãrþi de credit.

PowerShot G2 va fi livratã cu drivere atât
pentru PC cât ºi pentru MAC. Dintre acce-
soriile opþionale se remarcã gamã de bliþuri
Canon Speedlite EX  care permit captarea
imaginilor în condiþii de luminã extrem de
slabã. - EAL
Detalii la: www.canon.com

în direct

Imagini mai clare cu PowerShot G2

Soluþii de management pentru
firmele mici

C
omputer Associates International,
furnizor de soluþii de management
eBusiness, a anunþat disponibilitatea

pe piaþã a suitei Unicenter Desktop Man-
agement, o soluþie de management com-
plexã, uºor de utilizat, care vine în sprijinul
companiilor care au departament TI re-
strâns sau chiar inexistent.

Noua soluþie furnizeazã într-un singur pa-
chet toate elementele necesare pentru su-
port, indiferent dacã este vorba de desktop-
uri sau notebook-uri. Cu ajutorul acestei
soluþii, firmele mici pot sã-ºi organizeze
resurselor TI, evitând cheltuielile nejustifi-
cate pentru soluþii suplimentare de man-
agement sau pentru crearea unui departa-
ment TI care sã se ocupe cu aceste prob-
leme.  Unicenter Desktop Management
oferã:

Managementul complet al staþiilor de
lucru - managerul IT are controlul asupra tu-
turor staþiilor de lucru din reþea asigurând
accesul angajaþilor la informaþiile de interes
comun. În plus, un software de inventariere
integrat ºi o serie de aplicaþii de monitor-

izare permit contorizarea cheltuielilor legate
de achiziþia de software ºi asigurã li-
cenþierea corectã.

Recuperarea datelor - procesele de re-
cuperare a datelor sunt activate doar cu un
clic de mouse, eliminând din start pierderile
cauzate de eventuale accidente.

Furnizare de software - administratorii de
reþea pot distribui software, upgrade-uri sau
patch-uri dintr-o locaþie centralã, ceea ce
poate reduce semnificativ costurile de pro-
prietate asigurându-se în acelaºi timp o per-
formanþã optimã. Administratorii pot defini
reguli de distribuire a programelor ºi un orar
de descãrcare a acestora, pentru a nu încãr-
ca traficul sau întrerupe activitatea celorlaþi
angajaþi. Toate fiºierele sunt pre-scanate
pentru a evita orice ameninþare electronicã. 

Control de la distanþã - echipa de suport
tehnic are control permanent asupra staþi-
ilor de lucru din reþea, oferind instrucþiuni ºi
rezolvând problemele de la distanþã. Facil-
itãþile de chat ºi tranfer de fiºiere îm-
bunãtãþesc acest proces. - EAL
Detalii la: www.ca.com 



C
ea de-a 8-a ediþie a Târgului Inter-
naþional pentru Tehnologia Infor-
maþiei, Comunicaþii ºi Biroticã -

IFABO, deºi a beneficiat de sprijinul MCTI
nu a reuºit sã impresioneze prin nimic. Cu
numai 3 sãptãmâni inainte de începerea
evenimentului, numãrul firmelor înscrise
(sub 10) nu justifica organizarea unui târg,
încercarea de salvare prin orientare spre
evidenþierea produselor româneºti pentru
industria TI&C, nu a reuºit decât sã facã sã
se umple un hangar de la Romaero. O
pregãtire pentru participarea la un târg
necesitã timp pentru stabilirea strategiei ºi
apoi pentru realizarea materialelor nece-
sare pentru ca impactul sã fie cât mai mare.
Altfel... Degeaba au fost prezente nume de
marcã, precum reprezentanþele locale ale

companiilor IBM, Compaq, Microsoft, Er-
icsson Telecommunications, instituþii gu-
vernamentale, precum Inspectoratul Gen-
eral al Comunicaþiilor, MCTI, SN Radioco-
municaþii, ca ºi alte firme cunoscute pe
piaþa româneascã, numãrul vizitatorilor a
fost mic, iar cei ce nu ºi-au invitat ei înºiºi
potenþialii clienþi pentru discuþii în stand,
au constatat la sfârºit cã ar fi fost preferabil
sã fie mai atenþi cum îºi cheltuiesc banii.

Pe parcursul celor patru zile ale târgului
au existat trei repere de interes: vizita ofi-
cialã a primului misnistru Adrian Nãstase,
conferinþa ,,Pregãtirea liberalizãrii pieþei de
telecomunicaþii” ºi conferinþa ,,Producþia
de software în România”.

LIBERALIZAREA PIEÞEI 
DE TELECOMUNICAÞII
Liberalizarea pieþei de telecomunicaþii va
reprezenta un moment de rãscruce în dez-
voltarea economicã a þãrii, iatã de ce atât
organismele guvernamentale implicate cât
ºi companiile TI&C se pregãtesc pentru a
face tranziþia cât mai rapidã ºi eficientã. În
prezentarea sa, secretarul de stat Ion
Smeeianu  a arãtat cã MCTI a demarat
pregãtirea liberalizãrii pieþei de telecomu-
nicaþii din România încã din acest an, pen-
tru a asigura intervalul necesar creãrii unui
mediu propice dezvoltãrii noilor operatori
care vor intra pe piaþa telefoniei fixe în-
cepând din ianuarie 2003. S-a subliniat cã o
,,preocupare esenþialã a MCTI este ges-
tionarea eficientã a resurselor naþionale

limitate”, cum ar fi, de exem-
plu, planul de numerotaþie.
Secretarul de stat a arãtat cã
liberalizarea pieþei de teleco-
municaþii are consecinþe ºi
asupra politicii guvernamen-
tale în ceea ce priveºte servi-
ciul universal, având în
vedere necesitatea garantãrii
accesului la serviciile telefon-
ice pentru toþi cetãþenii
României. ,,În aceastã pe-
rioadã, MCTI lucreazã la
definirea liniilor directoare
pentru a soluþiona aceastã
problemã ºi la identificarea
unor surse de finanþare care sã
asigure efectiv calitatea de
serviciu universal pentru tele-
fonie, mai ales pentru per-

soanele cu venituri modeste.” 
Gabriel Grecu, director general al Soci-

etãþii Naþionale de Radiocomunicaþii, a
anunþat în prezentarea sa cã, pânã la
sfârºitul acestui an, aplicaþia pentru video-
conferinþã (a cãrei demonstraþie în timp
real a putut fi urmãritã în prima zi a târgu-
lui cu o conexiune între standul din expoz-
iþie ºi sediul MCTI) va fi extinsã, pânã la
sfârºitul acestui an, în cel puþin alte 5 oraºe
ale þãrii, respectiv Timiºoara, Cluj, Braºov,
Constanþa ºi Iaºi.

Au susþinut prezentãri în cadrul confe-
rinþei reprezentanþi ai: Mobifon, Mobilrom,
Cosmorom, Alcatel Romania, Ericsson, KP-
NQwest, Cisco Systems, Nokia, Kathrein

Romania, RDS, ANISP, Astral Telecom,
UTI, CFR Electrica. Transelectrica, GeCAD.

PRODUCÞIA DE SOFTWARE ÎN ROMÂNIA
Masa rotundã ce a avut loc în 13 septembrie
a fost moderatã de Doina Banciu, consilier
al ministrului CTI. Au prezentat punctele
de vedere ale organismelor pe care le
reprezintã: Adriana Þicãu, secretar de stat
pentru TI, Varujan Pambuccian, preºedinte
al Comisiei pentru Comunicaþii ºi
Tehnologia Informaþiei de la Camera Dep-
utaþilor,  precum ºi reprezentanþi ai asoci-
aþiilor profesionale: ARIES, ANIS, ATIC,
ANISP.

Am putut afla de la Adriana Þicãu des-
pre strategia MCTI ºi etapele realizãrii
acesteia, despre planul eEurope+ ce se
adreseazã þãrilor candidate la UE, despre
proiectele pilot ºi licitaþiile organizate de
minister, importanþa modernizãrii adminis-
traþiei publice, ca ºi dorinþa ca exportul din
industria de software româneascã  sã
ajungã la 1 mld. $ pânã la sfârºitul anului
2004.  Cum era de aºteptat, s-au fãcut co-
mentarii pe marginea ordonanþei privind
scutirea de impozit a unor categorii de
salariaþi din domeniul TI. Am remarcat
punctul de vedere al deputatului Varujan
Pambuccian: ,,Ordonanþa trebuie aplicatã
tuturor celor care lucreazã în industria TI,
aproximativ 6000 de persoane”. Dintre
ideile subliniate mai amintesc: sprijinirea
unui sistem alternativ de învãþãmânt, care
sã asigure o pregãtire de ultimã orã a stu-
denþilor; necesitatea ca România sã-ºi
creeze un nume în industria de software;
necesitatea implicãrii mai active a MCTI în
crearea pieþei TI pentru soluþiile locale; ex-
istenþa unor parteneriate strategice, care ar
putea fi fãcute cu India ºi Israel.

Ideile ºi obiectivele pe care le-au prezen-
tat reprezentanþii asociaþilor profesionale
au fost interesante, meritând multe dintre
ele descrieri in extenso, spaþiul nu ne per-
mite însã acest lucru. Vã sugerez însã
mãcar sã meditaþi la cele de mai jos, opini-
ile putând sã le transmiteþi, prin intermedi-
ul siturilor, însãºi asociaþiilor.

Vasile Baltac, preºedinte ATIC
(www.atic.org.ro): ,,Suntem adepþii unor
mãsuri rapide ºi de mare impact. O strate-
gie de devoltare rapidã ºi pe termen scurt a
industriei de software în România ar trebui

IFABO 2001, un târguºor informatic

în direct

Motto:
,,Dar ce anume-a fost, ce-am vrut sã fie,
Noi nu vom ºti-o poate niciodatã.”
Ion Minulescu

Premierul Adrian Nãstase luând prima lecþie de OfficeXP,
produs nou lansat de Microsoft România la IFABO 2001.

MIHAELA CÂRSTEA

P C M A G A Z I N E  R O M Â N I A  OCTOMBRIE 200130



sã cuprindã în afara unor mãsuri legate de
organizarea internã a industriei ºi acþiuni
guvernamentale, precum: acordarea în con-
tinuare de facilitãþi pentru persoanele ºi
firmele angajate în producþia de software,
adoptarea unei legislaþii a par-
curilor tehnologice software care
sã acorde facilitãþi investitorilor în
producþia de software, stimularea
consumului intern de software,
creºterea cifrei de ºcolarizare în în-
vãþãmântul superior de speciali-
tate, sprijinirea exportului de soft-
ware prin înfiinþarea ºi finanþarea
de oficii de promovare a industriei
de software din România în mai
multe locaþii din SUA ºi Europa de
Vest, înfiinþarea unui fond special
de creditare pentru firmele mici ºi
medii de software ºi servicii TI, în-
tãrirea controlului privind folosi-
rea neautorizatã a programelor de
calculator ºi acþiuni de prevenire a
atacurilor informatice generate din
România”.

Vlad Þepelea, vicepreºedinte ANIS
(www.anis.ro): ,,Progresul rapid cãtre soci-
etatea informaþionalã reprezintã pentru
România principala opþiune strategicã de
dezvoltare economicã ºi socialã, de
apropiere a nivelului de dezvoltare de acela

al partenerilor din UE”. Un rezumat al obiec-
tivelor ANIS cuprinde: conºtientizarea cla-
sei politice, a specialiºtilor din diverse
domenii ºi a opiniei publice asupra impor-
tanþei dezvoltãrii societãþii informaþionale în

România, crearea unei noi ,,culturi” a comu-
nicãrii, asigurarea legislaþiei ºi a cadrului in-
stituþional necesar dezvoltãrii societãþii in-
formaþionale, dezvoltarea infrastructurii de
comunicaþii ºi informaticã, adaptarea ad-
ministraþiei publice la societatea infor-
maþionalã ºi crearea unor noi servicii publi-

ce, dezvoltarea economiei bazate pe TI&C,
creºterea rolului sistemului financiar-bancar,
al cercetãrii&dezvoltãrii ºi al educaþiei ºi in-
struirii în societatea informaþionalã.

Gheorghe ªerban, director executiv ANISP
(www.anisp.ro): ,,Asociaþia noas-
trã are ca scop principal promova-
rea ºi sprijinirea intereselor furni-
zorilor de servicii internet ºi a ser-
viciilor conexe în România ºi co-
operarea cu organismele legal
abilitate în promovarea cadrului
legislativ adecvat dezvoltãrii in-
dustriei internet ºi aducerii aces-
teia la standardele europene”.

Despre obiectivele ºi demer-
surile ºi programele ARIES
(www.aries.ro) puteþi citi în in-
terviul realizat cu Alexandru
Borcea, preºedintele asociaþiei

ªi, ultimul cuvânt am sã i-l dau
din nou deputatului Varujan Pam-
buccian: ,,Putem profita de rece-
siunea occidentalã, care cred cã va

mai dura trei ani” - o oportunitate cu care nu
ne putem întâlni oricând.

În paginile ce urmeazã veþi întâlni o
rubricã nouã - SOFT ROMÂNESC, în care
vom prezenta în fiecare numãr câteva pro-
duse din paleta largã realizatã de firmele lo-
cale de software.E

în direct

,,Putem
profita de

recesiunea
occidentalã,
care cred cã
va mai dura

trei ani”

Varujan Pambuccian



PC Magazine: Domnule Petre Mitru, în ca-
litate de director al serviciului SPID
(strategii, planificare, integrare, dez-
voltare) din cadrul Primãriei Baia Mare, ce
înseamnã pentru oraºul dumneavoastrã
acest proiect de anvergurã ?
Petre Mitru: Proiectul MillenniumIII are
ca scop reabilitarea zonei ultracentrale
urbane din Baia Mare (un total de 44 ha),
pe arealul vechii cetãþi al cãrei centru are
un patrimoniu istoric ºi arhitectural de 22
de clãdiri. Prin acest proiect, într-un grup
de 5 clãdiri din centrul vechi se va crea un

complex de afaceri ultra-modern, destinat întreprinderilor mici ºi
mijlocii din zonã, care va conþine câteva funcþiuni esenþiale în medi-
ile de afaceri moderne: centre de conferinþe, spaþii de documentare
modernã, birouri, o piaþã pentru evenimente de afaceri, culturale ºi
turistice, întinsã pe o suprafaþã de aproape 10.000 mp, o reþea de co-
municaþii pe fibrã opticã care va conecta toate locaþiile distribuite ale
centrului, parcãri auto, amenajãri pietonale moderne, zone ºi spaþii
verzi, magazine ºi spaþii de cazare. 
PC Magazine: De ce a fost ales un centru istoric pentru realizarea unui
centru de afaceri modern? Sunt mai scãzute costurile, având în vedere
cã se construieºte pe o infrastructurã deja existentã?
Petre Mitru: În decembrie 1999, Primãria Baia Mare a lansat un con-
curs de idei, prin care se cãutau soluþii pentru rebilitarea unei zone
cu rezonanþã în istoria oraºului. A fost aleasã aceastã alternativã, nu
neapãrat din cauza costurilor, care pot fi chiar mai mari, ci pentru a
maximiza profiturile comunitare, sociale, adicã pãstrarea unor val-
ori existente, salvarea lor, prin oferirea unor funcþionalitãþi moderne.
Proiectul are calitãþi strategice deosebite, abordând în principal
transformarea unui „pericol” comunitar - o zonã cu degradare urbanã
maximã - într-un punct foarte puternic, orientat spre business. 
PC Magazine: Care sunt partenerii implicaþi în realizarea acestui proiect?
Petre Mitru: În faza actualã partenerii sunt de douã feluri: insti-
tuþionalizaþi (din Primãrie ºi Agenþia de Dezvoltare a zonelor
miniere) ºi privaþi (voluntari în aceastã fazã), specializaþi în manage-
ment de proiecte - economic, arhitecturã, mediu. Selecþia parteneri-
lor oficiali va avea loc prin proceduri PHARE specifice finanþãrilor
de acest tip.
PC Magazine: Care sunt paºii care vor trebui urmaþi?

Petre Mitru: Dacã proiectul va fi aprobat, va urma definitivarea speci-
ficaþiilor  tehnice, la care lucreazã o echipã multidisciplinarã, formatã
din specialiºti ai Primãriei Baia Mare împreunã cu specialiºti locali;
al doilea pas va consta în asumarea acestor specificaþii de cãtre Pro-
prietar (Primãria Baia Mare) ºi de cãtre consultanþii strãini (angajaþi
de Comisia Europeanã) pentru monitorizarea proiectãrii în detaliu,
apoi se vor realiza proiectele definitive sub monitorizarea directã a
consultanþilor strãini. Pentru  implementare se va apela la licitaþie in-
ternaþionalã. Perioada de constructie efectivã este gânditã la 18 luni,
dar înainte sã ajungem aici mai existã ºi alte câteva etape care trebuie
parcurse de cãtre Ministerul Dezvoltãrii ºi Prognozei ºi Comisia Co-
munitãþii Europene (inclusiv aprobarea finanþãrii proiectului).
PC Magazine: Cum a fost integratã într-o viziune de ansamblu imple-
mentarea soluþiilor de  calcul ºi comunicaþii ?
Petre Mitru: Integrarea într-o viziune de ansamblu aparþine în totali-
tate echipei locale ºi este sintetizatã în câteva obiective specifice, cum
ar fi: refacerea ambientului de afaceri tradiþional, a infrastructurilor
urbane din zonã (iluminat, canalizare, apã, zone de circulaþie), con-
struirea unor noi infrastructuri (comunicaþii, sisteme de informare
publicã - afiºaje moderne, sisteme de informare prin tehnologii mo-
derne - intranet, internet, sisteme moderne bancare), realizarea unei
infrastructuri de suport comunitar pentru dezvoltarea afacerilor prin
realocarea unor servicii cu rol în susþinerea ºi dezvoltarea afacerilor
din cadrul Primãriei Baia Mare ºi pregãtirea unor locaþii specifice
consultanþei în afaceri.
De unde ar trebui sã provinã capitalul investit ºi în cât timp estimaþi cã
vor fi amortizate costurile ?
Petre Mitru: Resursele financiare necesare implementãrii proiectului
sunt de 8.666.667 Euro, din care contribuþia solicitatã de la progra-
mul PHARE 2000 este de 5.000.000 Euro, constribuþia din fonduri
publice-guvernamentale este de 1.500.000 Euro, iar restul contribuþiei
este pusã la dispoziþie de cãtre Primãria Baia Mare. Existã mai multe
scenarii de amortizare, legate de legislaþia actualã din România: amor-
tizarea clãdirilor (de fapt a reparaþiilor), estimatã la 50 de ani (în
funcþie de normele specifice), ºi amortizarea TI-ului (a infrastructurii
pe fibrã opticã, de fapt proiectul oprindu-se la faza de infrastructurã).
Noi suntem oricum optimiºti. ªtim cã sistemul implementat va asigu-
ra un eco-sistem de afaceri adaptabil nevoilor de business ale
clienþilor centrului, rãspunzând eficient cerinþelor de dezvoltare cu
care se confruntã oraºul Baia Mare.E

A consemnat Elena Andreea Liþã

PETRE MITRU
Director  al  serviciului  SPID

PRIMÃRIA BAIA MARE

Proiectul MillenniumIII, 
viitorul afacerilor în Baia Mare

„MilleniumIII va
asigura un eco-
sistem de afaceri
adaptabil nevoilor
de business ale
clienþilor centrului,
rãspunzând
eficient cerinþelor
de dezvoltare cu
care se confruntã
oraºul Baia Mare.”

Baia Mare este un oraº care a reuºit sã depãºeascã ºocul restructurãrilor industriilor metalurgice ºi
miniere prin dezvoltarea multor mici afaceri care au preluat rolul de motor economic deþinut cândva de
giganþii industriali ai anilor de comunism. Instabilitatea acestor afaceri, din pãcate, nu creeazã premise-
le unei dezvoltãri economice durabile.

Pornind de la premisele revitalizãrii unei zone de concentrare economicã existentã cândva ºi de la
recrearea pe bazele tradiþiei existente a unei noi variante de centru modern de business cu valori adãu-
gate prin tehnologii ultramoderne, s-a nãscut proiectul MillenniumIII.
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PC Magazine: Cum s-ar putea defini de-
pendenþa de internet? 
Mihaela Neveanu: Psihologii considerã
cã dependenþa de internet este o dorinþã
obsesivã de a fi mereu pe internet, de a
fi online ºi incapacitatea de a ieºi din
reþea. Manifestarea este la fel ca ºi la alte
obsesii ºi se întâlneºte la toate categori-
ile de persoane, indiferent de vârstã, sex
sau statut social. Aceasta poate sã fie
mai pregnantã sau neaccentuatã, de-
pinde de fiecare individ în parte.
PC Magazine: Care sunt cauzele apariþiei
acestei dependeþe? 

Mihaela Neveanu: E foarte simplu, pentru a supravieþui individul are
nevoie de informaþie, cum internetul este o sursã inepuizabilã,
acesta devine un mediu excelent pentru satisfacerea nevoilor sale.
Cum aceastã satisfacere este rapidã, eficientã, comodã si atragã-
toare, cererea creºte din ce în ce mai mult pânã capãtã aspect de
dependenþã. Prin intermediul internetului, individul îºi satisface ºi
nevoile de comunicare ºi de exprimare, folosind anonimatul con-
ferit de chat. Ba mai mult prin dezvoltarea unor anumite servicii
internet (e-commerce) care pot satisface trebuinþele materiale ºi
biologice, individul poate ajunge sã se desprindã de lumea realã.
PC Magazine: Care este simptomatologia acestui fenomen? 
Mihaela Neveanu: Simptomatologia se manifestã prin dorinþa ob-
sesivã de verificare a e-mail-ului, nerãbdarea de a intra pe internet,
nemulþumirea ºi iritarea celor din jur pentru timpul petrecut ºi
banii cheltuiþi pe internet. Dependenþa de internet poate fi obser-
vatã luând în considerare timpul petrecut pe internet pentru a
obþine satisfacþie (câteodata senzaþia de satisfacþie obþinutã prin
comunicarea în reþea este echivalentã cu o adevãratã euforie), e-
xistenþa tendinþei de a nu mai folosi internetul sau mãcar de a re-
duce timpul petrecut online. Întreruperea sau reducerea timpului
petrecut pe internet creeazã utilizatorului chiar o micã depresie
care dureazã de la câteva zile pânã la o lunã ºi se exprimã prin stãri
de neliniºte ºi agitaþie, monotonie, gânduri obsesive despre ce se
mai întâmplã acum pe internet, fantezii ºi închipuiri legate de in-
ternet, ba chiar se pot observa ºi miºcãri voluntare sau involuntare
ale mâinilor care imitã scrierea cu ajutorul tastelor. Aceste schim-
bãri emoþionale care se petrec la individul care vrea sã renunþe sau
sã reducã timpul petrecut ne indicã clar dependenþa sa psihologicã
de internet.
PC Magazine: Care sunt repercursiunile în fazã incipientã asupra in-
dividului?
Mihaela Neveanu: Se poate constata cã utilizatorul devine nervos

când este off-line sau nu se poate conecta, începe sã mintã în legã-
turã cu timpul petrecut pe internet ºi, chiar mai mult, simte cã aces-
ta îi aduce probleme profesionale, financiare sau chiar de statut în
relaþiile cu ceilalþi. Din caracteristicile menþionate anterior, un in-
divid îºi poate da seama singur de propria dependenþã de internet.
Dependenþa de internet poate fi comparatã fãrã sã exagerãm cu de-
pendenþa de droguri, datoritã efectelor avute asupra psihicului ºi
fizicului. Dependenþa de internet este comparatã cu alte depen-
denþe deoarece mecanismul formãrii lor este acelaºi.
PC Magazine: Ce ar trebui sã facã o persoanã care este dependentã de
internet?
Mihaela Neveanu: Dacã o persoanã are manifestãrile enunþate an-
terior este clar cã prezintã dependenþã de internet ºi, în primul
rând, este important sã recunoascã ºi sã îºi conºtientizeze depen-
denþa ºi apoi sã încerce sã-ºi rezolve problema singurã sau cu aju-
torul celor apropiaþi sau chiar a specialiºtilor, a psihologilor sau psi-
hoterapeuþilor. O atitudine prea tolerantã faþã de problemele per-
sonale (adicã negarea lor) îi transformã pe oameni în dependenþi
de internet, deoarece nu se acceptã aºa cum sunt ºi nu îºi acceptã
nici problemele lor. Soluþia constã în continuarea folosirii interne-
tului dar la un nivel normal, permiþându-se eliminarea sindromu-
lui renunþãrii. Dacã s-a eliminat sindromul renunþãrii nu înseamnã
cã dependenþa nu se mai poate manifesta, ea se poate accentua
oricând, totul depinde de voinþã.
PC Magazine: Ce se întâmplã dacã persoana îºi neglijeazã depen-
denþa?
Mihaela Neveanu: Dacã dependenþa nu este rezolvatã, putem fi si-
guri cã folosirea necontrolatã ºi excesivã a internetului este cauza
nereuºitei ºcolare ºi profesionale ºi a problemelor de comunicare
apãrute în relaþiile cu ceilalþi. Sindromul renunþãrii la internet
provoacã utilizatorului scãderea sau dezechilibrarea activitãþii so-
ciale ºi profesionale. Internetul de multe ori este folosit prea mult
timp sau prea des faþã de cum a fost el conceput. Activitatea socialã,
profesionalã, care era cândva importantã pentru individ, ba chiar
ºi relaxarea ºi odihna, dispar sau se reduc din cauza utilizãrii exce-
sive a internetului. Astfel apare epuizarea fizicã ºi mintalã, se
creeazã un mediu favorabil dezvoltãrii altor afecþiuni, metabolis-
mul nu mai funcþionezã corect.

Internetul continuã sã fie folosit chiar dacã oamenii încep sã aibã
probleme permanente pe plan fizic, psihologic, social, profesional.
Cele mai bune exemple sunt  somnul insuficient ºi efectele sale,
problemele de familie, întârzierile la întâlniri importante, o atitu-
dine indiferentã faþã de obligaþiile si responsabilitãþile profesion-
ale, detaºarea faþã de realitate. Astfel dependenþa de internet devine
o boalã ºi tratarea ei poate veni doar din interior, din voinþa
fiecãruia. E A consemnat Cristi Lucan

MIHAELA NEVEANU
Psiholog

Poate crea internetul dependenþã?

,,Dependenþa de

internet devine o

boalã ºi tratarea

ei poate veni doar

din interior, din

voinþa fiecãruia”

Mulþi utilizatori ai reþelei de internet simt o atracþie puternicã ºi deosebitã, chiar fatalã faþã de inter-
net. Dorinþa de a-ºi face cât mai mulþi prieteni sau de a afla diverse informaþii, îi determinã pe mulþi
sã-ºi petreacã nopþi întregi în faþa calculatorului. Însã trebuie fãcutã o delimitare clarã între un interes
sãnãtos faþã de internet ºi o dependenþã patologicã, care influenþeazã negativ capacitatea de muncã
ºi dezechilibreazã sãnãtatea psihicã.
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PC Magazine: Expoziþia Binary a devenit
deja un eveniment tradiþional pe scena
TI-ului românesc. Ce ne pregãtiþi pen-
tru ediþia din acest an?
Alexandru Borcea: Binary a ajuns anul
acesta la a patra sa ediþie ºi ceea ce ne
bucurã, în calitate de organizatori, este
faptul cã a devenit singura manifestare
IT din România care a crescut con-
stant faþã de ediþiile anterioare. Dacã în
primul an am avut aproximativ 20 de
expozanþi, anul acesta am ajuns la circa

80 de firme participante. Expoziþia Naþionalã de Evaluare a Pro-
ducþiei de Software - Binary 2001, care va avea loc, ca de obicei,
în perioada 3-5 octombrie, la Centrul de Conferinþe  ROMEXPO,
va cuprinde în paralel o primã ediþie a unui concurs naþional pe
care l-am gândit pentru tinerii programatori - „e-Idea”, o a doua
ediþie a seminarului de comerþ electronic - „e-Business”, organi-
zat sub patronajul Comisiei ONU pentru Europa ºi al Camerei de
Comerþ ºi Industrie a României (CCIR), la care vor fi prezenþi ºi
numeroºi specialiºti internaþionali, precum ºi o nouã conferinþã
privind informatizarea administraþiei publice - „e-Government”,
care pune faþã în faþã Asociaþia Naþionalã a Specialiºtilor în TI
din Administraþia Publicã (ANIAP) cu firme ºi factori de decizie
în domeniu ºi care va include ºi o sesiune de lobby. Am organi-
zat aceastã ediþie alãturi de Ministerul Educaþiei ºi Cercetãrii
(MEC), Ministerul Comunicaþiilor ºi Tehnologiei Informaþiei
(MCTI), Institutul Naþional de Cercetare Dezvoltare în Infor-
maticã (ICI) ºi Facultatea de Automaticã ºi Calculatoare din Uni-
versitatea Politehnicã Bucureºti.

Ca ºi în ceilalþi ani, Binary va contribui la consolidarea imaginii
industriei româneºti de software, fiind în acelaºi timp expoziþie ºi
târg comercial. Vor fi ºi programe de comunicãri ºi conferinþe,
oportunitãþi pentru realizarea de studii ºi statistici, precum ºi Com-
petiþia pentru Distincþiile Naþionale pentru Cele Mai Bune Realizãri
Software, care vor fi acordate de MEC, dupã modelul competiþiei
europene IST. Preºedintele de onoare al comisiei de evaluare este
acad. prof. dr. ing. Florin Filip, vicepreºedinte al Academiei
Române ºi membru în comisia europeanã de evaluare, iar membrii
comisiei sunt profesori universitari de la UPB, ASE ºi Universitatea
Bucureºti, precum ºi reprezentanþi ai firmelor Microsoft ºi Oracle.

De altfel, aceasta initiaþivã a Romaniei a fost ºi este evidenþiatã pe
pagina de web a Premiilor Europene, la adresa: 
www.it-prize.org/about/about_partners.html.

PC Magazine: Aþi menþionat un concurs naþional pentru tinerii pro-
gramatori. Ne puteþi oferi  detalii?
Alexandru Borcea: Desigur. Este vorba de o competiþie care se
adreseazã oricãrui tânãr - elev, student sau absolvent - care s-a im-
plicat în dezvoltarea de produse software. Este vorba, practic, de o
situaþie „win-win” totalã, în care tineri programatori români vor
putea contacta firme ce le-ar putea finanþa proiectele de viitor,
aceste firme urmând sã beneficieze, la rândul lor, de idei noi de
afaceri. În final, sperãm ca acest demers sã se constituie într-un
adevãrat târg de joburi ºi idei, de pe urma cãruia sã aibã beneficii
nu doar câºtigãtorii competiþiei propriu-zise. 

Tinerii sperãm sã se simtã stimulaþi ºi de premiile substanþiale
puse în joc. Marele premiu, în valoare de 1.000$, va fi oferit de Nov-
ell, iar IBD/WBF va acoperi pentru câºtigãtorul concursului toate
cheltuielile de deplasare la târgul „Systems 2001”, care va avea loc
la München în perioada 15-19 octombrie, ºi va promova programul
câºtigãtor în cadrul „Zilei României” (16 octombrie).

Toate propunerile pe care le vom primi vor fi cuprinse într-un
catalog, care va fi distribuit cãtre firme ºi investitori ºi cãtre comisia
de  evaluare a competiþiei. Propunerile depuse de candidaþi vor
trece prin trei etape de evaluare: o preselecþie în care asociaþiile
studenþeºti vor selecta numai acele idei care conþin aspecte inova-
tive, o selecþie finalã de cãtre comisia constituitã de ARIES a pro-
punerilor care vor intra în competiþia pentru premii ºi premierea
propriu-zisã, care va avea loc pe 3 octombrie.
PC Magazine: Din câte am putut citi în programul Binary 2001, ediþia
din acest an se va bucura ºi de o substanþialã participare inter-
naþionalã.
Alexandru Borcea: Expoziþia va fi deschisã de secretarul executiv al
Comisiei ONU pentru Europa (UNECE), Danuta Hübner, ºi de
Maria Carbone, din partea Comisiei Europene (CE). De asemenea,
pânã în acest moment, au confirmat participarea Roland Dreyer
(Pactul de Stabilitate pentru Sud-Estul Europei), Wladimir Gutows-
ki (CE), Daewon Choi (UNECE). George Stoev (Camera de Com-
erþ a Bulgariei), Mihail Gosrsky (Rusia), Duncan MacLeod (Inter-
packet.Net, SUA), Arnd Weber (ITAS, Germania), Ewa Ruminska-
Zimny (UNECE) ºi Patrick Gannon (CEO al Oasis ºi membru
UNECE).E A consemnat Dan ªerbãnescu

ALEXANDRU BORCEA
PREªEDINTE ARIES 

Binary 2001: The Gathering

„Sperãm ca 
e-Idea sã se
constituie într-un
adevãrat târg de
joburi ºi idei, de
pe urma cãruia sã
aibã beneficii nu
doar câºtigãtorii
competiþiei
propriu-zise.”

Rãsfoind programul ediþiei din acest an al de-acum tradiþionalului Binary am observat cã la Bucureºti
va fi prezent nimeni altul decât Duncan MacLeod, din clanul … Interpacket.Net (SUA). Tizul „Nemuri-
torului” va susþine - la modul foarte serios - o prelegere pe tema internetului via satelit. În rest, la ora
închiderii ediþiei, Binary se anunþa ca un eveniment de mai mare anvergurã decât în ceilalþi ani ºi nu am
dorit sã citiþi despre acest târg abia în numãrul nostru viitor, în care oricum veþi putea gãsi un material
mai amplu. Aºa cã am solicitat organizatorilor, reprezentaþi de Alexandru Borcea, preºedintele ARIES
- Asociaþia Românã pentru Industria Electronicã ºi Software, câteva detalii despre Binary 2001.



colaborative, dar proiectarea sa pentru a oferi
funcþionalitate ºi uºurinþã de folosire la nivel
maxim a fost întotdeauna o problemã.

Serviciile SharePoint Team vã pun la dispozi-
þie unelte de postare facilã de conþinut, zone de
discuþii, subscrieri la pagini sau fiºiere ºi gradaþii
detaliate ale posibilitãþilor de acces ale utilizato-
rilor. Uneltele colaborative destinate construirii
intranetului, produse de Microsoft, au început cu
FrontPage 98 ºi au evoluat considerabil prin Of-
fice 2000. Însã în ciuda eforturilor, Office-ul a
rãmas destul de ineficient în ceea ce priveºte
crearea ºi administrarea reþelelor intranet, din

douã motive: în primul rând, acestea necesitã
multã muncã de proiectare (de obi-

cei în FrontPage) ºi, în al doilea
rând, uneltele de administrare
a utilizatorilor din FrontPage

sunt mai potrivite siturilor
Web publice decât intrane-

turilor private. Office Web
Server-ul - inclus în Office
2000 - a reprezentat un pas
înainte, dar îi lipsea o u-
nealtã competitivã pentru
crearea ºi administrarea si-
turilor de intranet.
În Office XP, SharePoint

Team Services înlocuieºte
Web Server-ul. Acesta oferã
un sistem de colaborare mai

uºor de folosit. Lucreazã cu
FrontPage Server Extensions 2002,

dar vã puteþi crea materialele ºi adminis-
tra siturile fãrã a utiliza acest utilitar. Docu-
mentele Web ºi chiar situri întregi create cu
SharePoint pot fi încãrcate în FrontPage pen-
tru a li se aduce adãugiri sau modificãri. Însã
cum se descurcã SharePoint Team Services ca
unealtã de proiectare de sine stãtãtoare?

Numeroasele sale facilitãþi - în special tem-
plate-urile de proiecte incorporate, bibliotecile
de documente, grupurile de discuþii ºi uneltele
administrative - fac adãugarea documentelor ºi
datelor în intranet mai eficientã. Dacã nu aveþi
deja instalat un sistem de colaborare în echipã,
SharePoint ar putea fi calea cea mai uºoarã
cãtre punerea pe picioare a unuia. Iar integrarea
sa clarã cu Office-ul ajutã destul de mult. Share-
Point nu este la fel de eficient în cazul com-
paniilor mari, însã pentru cele mici ºi mijlocii
(sau pentru echipe în cadrul celor mari) este o
soluþie atrãgãtoare. (Reþineþi cã SharePoint Por-
tal Server este o unealtã separatã, destinatã
companiilor cu peste 75 de utilizatori. Oferã ad-
ministrare la nivel macro a documentelor ºi
funcþii de cãutare, însã securitatea sa bazatã pe
roluri nu este la fel de uºor de folosit ca cea
oferitã de SharePoint Team Services).

SharePoint este livrat cu cele douã ediþii ale
Office XP - Developer ºi Professional cu Front-
Page - ºi cu versiunea de sine stãtãtoare Front-
Page 2002. Procedura de instalare, însã, este
separatã de cea a pachetului. O veþi gãsi în
folderul Sharept de pe CD. Pentru ca porþiunea
destinatã serverelor din SharePoint sã
funcþioneze, ea trebuie instalatã sub un sistem
Windows 2000 Professional sau Server - sau cu
aºteptatul Windows XP Professional sau Server
-  dotat cu IIS 5.0 sau, mai recent, ºi cu un sistem
de fiºiere NTFS. SharePoint instaleazã automat
ºi FrontPage Server Extensions 2002, dacã aces-
ta nu este deja prezent. Serverul trebuie sã fie
dotat fie cu SQL Server 7.0 fie cu Microsoft
Data Engine 7.0 (MSDE - o versiune a SQL
Server pentru sisteme mai mici), dacã nici unul
nu este prezent MSDE va fi instalat automat.
Membrii echipei au nevoie doar de un calcula-
tor dotat cu Microsoft Internet Explorer sau
Netscape Navigator ( versiuni 4.0 sau ulterioare

ª I  SFATURI  PENTRU O VIAÞÃ MAI  UªOARÃ

Intranet într-o clipã

U
neltele de colaborare sunt esenþiale când o echipã se ocupã de un proiect

complex sau când o afacere are nevoie de o legãturã cu angajaþii. O reþea in-

tranet este un mediu popular pentru colectarea ºi publicarea datelor 
Serviciile

SharePoint Team

din Office XP

permit grupurilor

de lucru sã

colaboreze cu

eficienþã ºi uºurinþã.

Neil Randall
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în ambele cazuri) pentru a navigare ºi un program
de creaþie, cum ar fi pachetul Office, pentru a con-
tribui cu informaþii.

Într-o configuraþie posibilã puteþi seta un cal-
culator cu Windows 2000 ca server ºi puteþi folosi
staþii de lucru Win 98, Mac sau Linux drept
clienþi. Puteþi de asemenea recurge la una dintre
companiile funrnizoare de servicii Microsoft
(www.microsoft.com/frontpage/sharepoint/wpp.
htm), care vã preia o parte din povarã ºi chiar vã
poate economisii bani.

COLABORAREA ÎN ECHIPÃ LA UN SIT
La instalare, SharePoint creeazã pagini de bazã
pentru situl de intranet ºi pentru administrare. Pa-
gina de bazã a sitului este cam goalã (figura 1), dar
hyperlink-urile aratã posibilitãþile de colaborare.
În coloana Quick Launch existã urmãtoarele link-
uri: Shared Documents, General Discussion, Con-
tacts ºi Tasks. Utilizatorii cu drepturile cores-
punzãtoare pot sã mai facã adãugiri la aceastã listã
fãcând clic pe link ºi apoi pe pagina urmãtoare pe
acþiunea doritã. Shared Documents, de exemplu,
vã conduce pe o paginã care conþine urmãtoarele
opþiuni: New Document, Upload Document, Filter
ºi Subscribe. Fãcând clic pe primul deschideþi
Word-ul (puteþi schimba dacã doriþi aceastã opþi-
une implicitã), ca sã puteþi crea un document ºi
sã-l salvaþi direct pe sit. Filter vã permite sã selec-
taþi ce documente pot fi vizionate de pe aceastã
paginã. Vã puteþi înscrie în zona Shared Docu-
ments ºi de aici ºi sã cereþi sã fiþi anunþat prin e-
mail când este introdus un document nou sau mo-
dificat unul vechi.

Celelalte trei link-uri din Quick Launch
funcþioneazã similar. General Discussion vã duce
pe o paginã de unde vã puteþi alãtura unei discuþii
sau puteþi crea o zonã de discuþii. Pagina Contacts
coþine link-uri pentru exportarea contactelor într-
un fiºier Excel Web Query sau pentru importarea
lor din agenda Outlook. Pagina Tasks oferã link-
uri pentru adãugarea, filtrarea, exportarea ºi în-
scrierea într-o listã de sarcini.

SharePoint vã permite sã adãugaþi câte ele-
mente colaborative doriþi. Link-ul Create de pe
pagina de bazã a echipei conduce la pagina cu
acelaºi nume, unde puteþi alege oricare dintre
tipurile de informaþie disponibile în SharePoint.
De exemplu, pagina Shared Documents este de
fapt un obiect informaþional numit bibliotecã de
documente. O echipã formatã din cinci membri
poate crea o singurã astfel de bibliotecã, care va
conþine toate ghidurile pentru utilizatori, foile cu
specificaþii ºi materialele de marketing pe care le
foloseºte echipa; una de 50 de membri poate nece-
sita câte o bibliotecã pentru fiecare produs sau
proiect. Fãcând clic pe un tip de informaþie
ajungeþi în ecranul de creaþie (figura 2) pentru
acel tip, unde specificaþi ce fel de document va fi
creat implicit pentru acel sit.

Biblioteca de documente din SharePoint com-
binã tehnica de intrare/ieºire din FrontPage, care

permite editarea unui document de câte un singur
utilizator la un moment dat, cu posibilitatea de
publicare a documentului gãsitã la serviciile de
colaborare online. Odatã ce o bibliotecã de docu-
mente este creatã în SharePoint, membrii echipei
pot salva documente create în Office direct în ea
sau le pot crea direct aici, intrând pe sit ºi selec-
tând o anume bibliotecã. În ambele cazuri, Share-
Point înregistreazã ora, data ºi autorul. Crearea
unui document direct în bibliotecã permite au-
torului ºi administratorului sã restricþioneze ac-
cesul la document înainte ca acesta sã conþinã
date. De exemplu, un administrator poate crea un
document în Excel numit Q3budget.XLS ºi sã res-
tricþioneze editarea lui la doar câþiva membri ai

echipei. Odatã documentul
publicat, pot fi definite
nivele de acces mai coplexe.

SharePoint permite de
asemenea membrilor echipei
sã cerceteze biblioteca în
cãutarea unei anumite infor-
maþii, sã citeascã documente
ºi, dacã le este permis, sã le
editeze. Membrii pot de
asemenea sã se aboneze la o
bibliotecã astfel încât Share-
Point sã-i informeze în legãturã cu schimbãrile
petrecute cu aceasta. Conceptul de bibliotecã de
documente nu este nou, însã versiunea Share-
Point oferã modalitãþi simple de control ºi modi-
ficare a informaþiilor.

Biblioteca de documente este numai unul din-
tre numeroasele obiecte informaþionale pe care le
puteþi plasa într-un sit. Printre altele putem enu-
mera anunþurile, evenimentele, sarcinile, zonele
de discuþii, link-urile cãtre resurse interne ºi ex-
terne, precum ºi chestionare. Ecranul de creaþie al
acestora din urmã oferã tipuri de întrebãri ºi

FIGURA 1: Nu aveþi
nevoie de FrontPage
sau de alt editor de
reþea pentru a
adãuga opþiuni
colaborative la
pagina de bazã a
sitului.

FIGURA 2: Când
creaþi un tip
informaþional, veþi
stabili dacã acesta
va apãrea sau nu
în zona Quick
Launch a paginii
de bazã.

FIGURA 3: SharePoint oferã mai
multe setãri opþionale pe pagina
de supervizare a creaþiei, bazate
pe tipuri de întrebãri ºi rãspunsuri
pe care le specificaþi aici.
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rãspunsuri performante (figura 3). Deºi în
SharePoint acestea sunt suficient de detaliate
pentru a putea strânge informaþii de la grupuri
mici, nu sunt suficient de elaborate pentru a în-
deplini necesitãþile unei reþele intranet vaste, cu
mai multe echipe.

Dacã nu sunteþi satisfãcut cu modul de lucru
al tipurilor informaþionale, puteþi sã-l modificaþi
pentru fiecare în parte de pe pagina Site Set-
tings. De exemplu, puteþi seta data de expirare
a anunþurilor, adãuga noi coloane, modifica
modul de afiºare al evenimentelor sau toate de-
taliile privind afiºarea sarcinilor. Opþiunea
Home Page Layout vã permite sã restructuraþi
obiectele de pe pagina de bazã. Pentru o editare
mai avansatã puteþi încãrca situl în FrontPage.

BAZA DE DATE SHAREPOINT
Spre deosebire de FrontPage, o reþea realizatã cu
SharePoint are nevoie de o bazã de date pentru a
menþine conþinutul informaþional. SharePoint
creeazã automat aceastã bazã de date ºi o foloseº-
te pentru a urmãri ºi actualiza conþinutul ºi struc-
tura sitului. Mai precis, baza de date stocheazã in-
formaþii inclusiv metadate ce pot fi gãsite prin
reþea (sarcini, anunþuri ºi liste de contacte), pro-
prietãþile documentelor din biblioteca sitului,
date structurate din documentele de discuþii ºi in-
formaþii privitoare la funcþionarea sitului.

Baza de date nu uºureazã doar urmãrirea ac-
tualizãrilor ºi cãutarea, este o componentã
necesarã a opþinuii de publicare-instantanee din
SharePoint. Acesta nu lucreazã dupã un pro-
gram de genul ,,creeazã întâi ºi apoi publicã”.
Fiºierele la care se lucreazã sunt publicate in-
stantaneu pe sit. Baza de date capteazã datele
necesare ºi actualizeazã dinamic situl, oferind
funcþionalitate instantanee.

DREPTURILE ªI ROLURILE UTILIZATORILOR
Administratorii cu experienþã în ceea ce
priveºte FrontPage, vor constata cã cea mai im-
presionantã opþiune a SharePoint este cea refe-
ritoare la drepturile utilizatorilor. Demnã de
luat în seamã este opþiunea care combinã se-
turile de drepturi în roluri. Sistemul de adminis-
trare a utilizatorilor în FrontPage vã permite sã
daþi unui utilizator unul din cele trei roluri (Ad-
ministrator, Author sau Browser). SharePoint,
însã, nu doar extinde numãrul de roluri la cinci,
dar vã ºi permite sã mai creaþi oricâte doriþi.

Pe lângã cele trei roluri vechi au mai fost adãu-
gate: Advanced Author ºi Contributor. Primul
poat schimba temele ºi limitele, recalcula Hy-
perlink-urile ºi proiecta liste. Celãlalt este un pas
mai sus de Browser; acesta poate viziona paginile
ºi documentele ºi, spre deosebire de Browser,
poate interveni în discuþii. Conferiþi ºi schimbaþi
rolurile din zona Manage Users a paginii Ad-
ministration a sitului. Din Punctul de vedere al
unui administrator de intranet aceste gradaþii
conteazã: este extrem de important sã controlezi

cine are acces la o informaþie internã a com-
paniei sau departamentului ºi gradul exact al ac-
cesului permis fiecãrui utilizator.

Opþiunile de proiectare a rolurilor sunt ºi mai
impresionante în SharePoint. Pagina Add a Role
împarte drepturile în trei categorii: Web Design
Rights, Team Contributor Rights ºi Web Ad-
ministration Rights. Puteþi edita oricare dintre
cele cinci roluri preconfigurate ºi crea unele
noi. Puteþi, de exemplu, separa administrarea
sitului de proiectarea sa, restricþionând Web
Design Rights (drepturile autorilor, setarea
bazelor de date, adãugarea temelor ºi limitelor,
aplicarea foilor de stil) la un rol numit Web De-
signer, iar Web Administration Rights (crearea
conturilor ºi rolurilor, administrarea sãnãtãþii
serverului, analizarea utilizãrii ºi crearea de
sub-reþele) la unul numit Web Administrator.
Nu puteþi include alte drepturi dar puteþi elimi-
na din cele pe care nu doriþi sã le aibã anumiþi
utilizatori ºi le puteþi manipula pe cele existente
pentru a defini orice tip de utilizator doriþi.

Pe lângã uneltele de configuraþie bazate pe
reþea, prezentate, toate opþiunile administrative
sunt disponibile prin linii de instrucþiuni, inclu-
siv proprietãþi, cum ar fi setarea cache-ului ºi a
serverelor virtuale pentru multi-hosting.

ESTE PENTRU MINE?
SharePoint nu este doar pentru reþele intranet.
Îl puteþi folosi pentru a crea orice tip de sit care
invitã contribuitorii sã ofere informaþii. Direc-
torii ale cãror echipe contribuie cu date pentru
proiecte mari, vor gãsi SharePoint ideal. Dacã
evaluaþi mai multe sheme de colaborare, Share-
Point are ca atu preþul rezonabil, în comparaþie
cu performaþele, având în vedere cã face parte
din pachetul Office XP împreunã cu FrontPage,
ºi funcþionalitatea puternicã. 

[Adaptare Mihai Cârstea]

Ataºarea paginilor de
Web la un e-mail

Pentru a ataºa o paginã de Web la
un e-mail, începeþi prin deschiderea
ferestrei de vizionare a e-mail-urilor.
Pentru a face acest lucru, alegeþi de
pe bara de instrumente pictograma
cu plicul. Din lista conturilor de e-
mail Netscape, din partea stângã a
ecranului, alegeþi-l pe cel activ, apoi
apãsaþi butonul New Msg pentru a
deschide fereastra de compoziþie.
Introduceþi adresa de e-mail a des-
tinatarului, subiectul ºi textul
mesajului. Apoi alegeþi Attach File
din meniul File ºi selectaþi opþiunea
Web Page. Acum introduceþi URL-ul
paginii pe care vreþi sã o trimiteþi ºi
apãsaþi OK. Va apãrea o pictogramã
care semnaleazã un fiºier ataºat în
fereastra de compoziþie. Când aþi
terminat, faceþi clic pe Send.

Cum sã vedem care
celule sunt influenþate
de care

Ca sã aflaþi care celulã e afectatã de
care, alegeþi din meniul Tools opþi-
unea Auditing, apoi Show Auditing
Toolbar. Faceþi clic pe o celulã care
conþine o formulã, apoi alegeþi
Trace Precedents ºi vor apãrea
sãgeþi cãtre celulele folosite pentru
a calcula valoarea celulei respec-
tive. Alegeþi Trace Dependents ºi
vor apãrea sãgeþi cãtre celulele care
o folosesc pe aceasta în formulele
lor. Pentru a scãpa de sãgeþi, faceþi
clic pe butonul Remove All Arrows.

Creaþi grafice cu Chart Wizard
Graficele în Excel sunt relativ uºor
de creat ºi modificat. Selectaþi
datele pe care vreþi sã le includeþi ºi
faceþi clic pe butonul Chart Wizard
de pe bara cu instrumente Stan-
dard. Specificaþi un numãr de pro-
prietãþi iar Excel vã creeazã graficul.
Existã ºi o modalitate mai rapidã,
dacã nu vã deranjeazã folosirea
unor setãri implicite. Dacã acesta
este cazul, selectaþi datele ºi
apãsaþi F11. Excel va crea ºi afiºa au-
tomat graficul. Chiar dacã trebuie
sã mai resetaþi unele proprietãþi
aceastã metodã este mai rapidã
decât sã treceþi prin întregul Chart
Wizard.

FIGURA 4: Pagina de bazã  a administraþiei
(Administration) vã permite sã creaþi conturi ºi
roluri, sã analizaþi moduri de utilizare, ºi sã vã
ocupaþi de starea serverului.
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Navigaþi în reþea cu
Outlook 2000
Puteþi sã navigaþi cu Outlook fãrã sã
vã lansaþi browser-ul. Meniul Fa-
vorites include link-uri cãtre Inter-
net Explorer Favorites. Pentru a
ajunge la unul din siturile preferate,
din meniul Favorites selectaþi Open
Favorites, apoi faceþi clic pe cel
dorit. Pagina de Web ar trebui sã fie
afiºatã în zona de vizionare a listelor
din Outlook. Deschideþi bara de in-
strumente Web pentru mai multe
opþiuni. Pentru a o activa, din meni-
ul View alegeþi Toolbars ºi apoi
Web. Aceasta va apãrea lângã cea
Standard. Bara Web include opþiu-
nile standard pentru navigare în
reþea, cum ar fi Back, Forward,
Stop,Current, Jump, Refresh Cur-
rent Page, Start Page ºi Search the
Web. Bara include ºi o casetã Ad-
dress. Pentru a o dezactiva, din me-
niul View alegeþi Toolbars ºi dese-
lectaþi Web.

Lipiþi un bilet 
pe desktop
Scoateþi toate bileþelele lipite pe
monitor. NoteWhen vã permite sã le
înlocuiþi cu unele electronice uºor
de deplasat ºi de redimensionat.
Alegeþi orice font pentru text, care
îºi regleazã forma pe mãsurã ce
scrieþi ºi schimbaþi culorile dupã
preferinþe. Programaþi notiþe sã
aparã automat ºi însoþite de un
semnal sonor dacã doriþi. Puteþi sã
creaþi notiþe pentru evenimente sin-
gulare sau care se repetã ºi puteþi
sã determinaþi cu cât timp înainte
sã fiþi anunþat. O imagine a unui ca-
lendar vã aratã ce evenimente aveþi
programate pentru ziua respectivã.
Datele în care aveþi ceva de fãcut
apar îngroºate în calendarul lunar.
NoteWhen ruleazã sub Windows
95, Windows 98, Windows Me ºi
Windows NT 4.0. Codul sursã Mi-
crosoft Visual C++ pentru Note-
When este livrat cu programul pen-
tru cei care vor sã vadã cum
funcþioneazã. Reþineþi cã pro-
gramele PC Magazine sunt prote-
jate de legea drepturilor de autor ºi
nu pot fi distribuite modificate sau
nemodificate. Utilizarea este
subiectul contractului de licenþã
primit împreunã cu programul.
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A ccesaþi des fiºiere ºi foldere de pe alte
calculatoare din reþea? Dacã rãspunsul
este afirmativ, probabil cã v-aþi plictisit

sã tot rãtãciþi printre ecrane în Microsoft Net-
work Neighborhood sau Windows Explorer, pen-
tru a gãsi folderul sau fiºierul necesar. Din fericire,
existã o soluþie simplã: cartografierea unitãþilor
de disc din reþea vã poate economisi timpul ºi
efortul. Când faceþi acest lucru pe PC-ul dvs., o
singurã comandã va lua locul nenumãratelor cli-
curi necesare înainte pentru a accesa un folder.
Ajungeþi oriunde cu un singur clic ºi sistemul dvs.
de operare nu are nevoie sã scaneze întreaga
reþea pentru a gãsi fiºierul de care aveþi nevoie.

Dacã stocaþi multe fiºiere în reþea, dar folosiþi
un software care nu lucreazã cu unitãþile de disc
din aceasta, v-aþi plictisit deja probabil sã tot
transferaþi pe calculatorul dvs. fiºierele ºi
folderele pe care aveþi nevoie sã le accesaþi. S-ar
putea sã vã mai îngrijoreze administrarea
diferitelor versiuni ale fiºierelor dupã ce le-aþi
mutat ºi modificat. Cartografierea vã poate ajuta
ºi aici. Cu ajutorul ei vã puteþi lega la o unitate de
disc din reþea folosind o literã standard pentru
disc(cum ar fi H:) pe calculatorul dvs., iar pro-
gramele nu vor avea nici o problemã (cu posibi-
la excepþie a câtorva extrem de vechi, care nu pot
lucra decât cu un singur disc hard). Reþineþi însã
cã deºi un disc de reþea cartografiatã este tratat
ca un disc local din punctul de vedere al accesu-
lui prin intermediul literei afectate unitãþii, dacã
un program (cum este cel de defragmentare)
fãcut sã lucreze numai cu unitãþile locale, îl res-
pinge, operaþiunea de cartografiere nu va putea
preîntâmpina aceastã problemã.

Înainte sã puteþi efectua aceastã operaþiune
trebuie sã vã asiguraþi cã unitatea de disc respec-
tivã este partajatã. Pe celãlalt calculator des-
chideþi My Computer, faceþi clic-dreapta pe uni-
tate, alegeþi Sharing ºi bifaþi opþiunea Shared (pe

celelalte le puteþi seta cum doriþi). Asiguraþi-vã
cã ºi calculatorul celãlalt apare în Network
Neighborhood pe PC-ul dvs. sau în My Network
Places. Dacã nu apare, va trebui sã corectaþi con-
figuraþia reþelei.

Odatã ce aþi aflat cum sã cartografiaþi o uni-
tate de disc din reþea, timpul necesar pentru a o
face va fi mai scurt decât cel pentru a citi acest
paragraf. Iatã care sunt paºii ce trebuiesc urmaþi:

Pe un calculator dotat cu Windows 98, des-
chideþi Network Neighborhood. Pe unul cu
Windows 2000 sau Me, deschideþi My Network
Places, selectaþi Entire Network ºi faceþi dublu-
clic pe numele grupului de lucru (valoarea im-
plicitã este ,,Workgroup”). În ambele cazuri,
calculatoarele din reþeaua dvs. ar trebui sã
aparã ca pictograme. Paºii urmãtori sunt aceiaºi
pentru toate sistemele de operare.

Faceþi dublu-clic pe pictograma calculatoru-
lui care conþine unitatea de disc doritã. Toate
resursele partajate (unitãþi de disc, foldere ºi
imprimante)ar trebui sã aparã ca pictograme.

Faceþi clic-dreapta pe unitatea sau folderul
dorit.

Selectaþi Map Network Drive. Apare o fereas-
trã cu litera implicitã pentru unitatea respectivã
(puteþi derula lista cu celelalte litere disponi-
bile, dacã doriþi sã alegeþi alta).

Faceþi clic pe cãsuþa Reconnect at Logon dacã
doriþi ca unitatea sã fie accesibilã de pe PC-ul
dvs. de fiecare datã când îl porniþi ºi vã conec-
taþi la reþea.

Faceþi clic pe OK. Aþi terminat.
Acum deschideþi My Computer. Unitatea car-

tografiatã ar trebui sã aparã sub formã de pic-
togramã, cu indicativul dorit alãturi.

Dupã cum vedeþi, cartografierea unitãþilor de
disc din reþea nu este deloc complicatã ºi vã
poate uºura cu siguranþã munca pe calculator.

[Adaptare Mihai Cârstea]
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Accesul rapid la reþea
Cartografierea folderelor ºi unitãþilor de disc disparate vã ajutã sã

traversaþi mai uºor LAN-ul. Bruce and Marge Brown

FIGURA 1: Când folosiþi
Network Neighborhood
sau My Network Places
pentru a selecta o unitate
de cartografiat, indicativul
care o va reprezenta îi
este alocat automat.
Puteþi alege ca unitatea sã
se reconecteze automat
de fiecare datã când vã
legaþi la reþea.
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Actualizarea
sistemului de operare
Dacã v-aþi hotãrât sã treceþi la o
versiune nouã a sistemului de
operare, fãrã sã recurgeþi la o
instalare completã, compatibili-
tatea aplicaþiilor este un lucru de
care trebuie sã þineþi seama.
Înainte de procesul de actualizare
a sistemului de operare faceþi o
listã a aplicaþiilor vitale. Multe
programe care ruleazã fãrã proble-
me sub Windows 95 sau 98 se
poticnesc atunci când sunt lansate
sub Windows 2000. Ca parte
integrantã a procesului de insta-
lare, Windows 2000 efectueazã o
scanare completã a aplicaþiilor
instalate ºi vã prezintã o listã cu
numele celor care sunt suspectate
cã nu vor funcþiona corect. Înainte
de a trece la treabã, asiguraþi-vã cã
aþi achiziþionat pachetele de actu-
alizare ale tuturor aplicaþiilor
vitale la noul sistem de operare.

Mesaj de întâmpinare
în Windows
Avertisment: acest sfat este
destinat utilizatorilor avansaþi.
Alterarea parametrilor din Reg-
istry este un lucru riscant. Înainte
de orice modificare adusã în
Registry, asiguraþi-vã cã aþi reali-
zat o copie de siguranþã.

De fiecare datã când porniþi
Windows-ul apare un ecran de
întâmpinare, care furnizeazã
diferite informaþii utile pentru
începãtori. Marea majoritate a
utilizatorilor dezactiveazã acest
ecran dupa câteva porniri. Puteþi
schimba conþinutul informaþiilor
afiºate în acest ecran de întâm-
pinare, prin editarea Registry-ului.
Introduceþi comanda Regedit în
linia de comandã Start/Run. Cãu-
taþi cheia HKEY_LOCAL_MACHINE\
SOFTWARE\Microsoft\Win-
dows\CurrentVision\Explor-
er\Tips.Asiguraþi-vã cã valorile
din aceastã cheie sunt numãrate
secvenþial începând cu zero. Win-
dows 95 vine cu 48 de informaþii
utile, iar NT cu 50, însã puteþi
adãuga cât de multe doriþi. Selec-
taþi Edit, New, String Value, apoi
introduceþi numãrul urmãtoarei
informaþii (48 pentru Windows 95
ºi 50 pentru NT, din moment ce
numerotarea porneºte de la zero).
Pentru a introduce informaþia
doritã, faceþi dublu-clic pe noul ºir
apãrut ºi scrieþi mesajul dorit.
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C
hiar dacã Microsoft defineºte Excel-ul
ca fiind o aplicaþie de calcul tabelar,
foarte mulþi utilizatori îl folosesc pentru

a crea baze de date. În ciuda faptului cã nu bene-
ficiazã de aceleaºi facilitãþi ca Access, Excel oferã
o cale mult mai simplã de a crea ºi întreþine liste
simple de înregistrãri. Una dintre facilitãþile
foarte utile din Excel este reprezentatã de un
meniu care vã permite eliminarea înregistrãrilor
duplicat dintr-o listã. Presupunând cã sunteþi
consecvent în realizarea înregistrãrilor (adicã
folosiþi întotdeauna New York sau întotdeauna
NY, nu ambele variante), îndepãrtarea dupli-
catelor este floare la ureche. În cazul în care nu
aþi fost chiar atât de consecvenþi în realizarea în-
registrãrilor, atunci procesul de ºtergere a dupli-
catelor va fi ceva mai complex, dar tot nu este
imposibil. Singura condiþie obligatorie este ca
baza de date sã fie structuratã corect: fiecare linie
sã conþinã un singur obiect (nume de oraº sau
persoanã, de exemplu), iar fiecare celulã sã fie
utilizatã corect (numele de familie pe aceeaºi
coloanã de fiecare datã).

Pentru a elimina înregistrãrile duplicat din
toate celulele, asiguraþi-vã cã primul rând
conþine descrierea tipului de înregistrãri. Pot fi
folosite orice cuvinte, însã pentru o mai mare si-
guranþã este recomandatã folosirea de termeni
descriptivi precum Firmã, Nume, Prenume.

Mutaþi cursorul în oricare din celulele tabelu-
lui ºi accesaþi meniul Data/Filter/Advanced Fil-
ter. Dacã Excel afiºeazã un mesaj prin care vã

atenþioneazã cã nu poate gãsi linia pe care se aflã
datele de identificare ale coloanelor, alegeþi bu-
tonul OK în cazul în care ºtiþi cã aceste infor-
maþii se gãsesc pe prima linie. (Alegeþi Cancel
pentru a vã întoarce în foaia de lucru ºi a gãsi
rândul pe care se aflã datele de identificare). În
cãsuþa de dialog Advanced Filter, câmpul Crite-
ria range trebuie sã fie gol, iar în câmpul List
range trebuie sã fie cuprinse toate celulele bazei
de date, inclusiv rândul cu datele de identificare.
De asemenea, verificaþi dacã opþiunea Unique
records only este activatã.

Urmãtorul pas este fie sã alegeþi opþiunea Fil-
ter the list, in place, ceea ce va duce la lãsarea în-
registrãrilor duplicat în baza de date, dar le va
ascunde, fie sã alegeþi opþiunea Copy to another
location. În cel de-al doilea caz, în câmpul nou
creat, Copy to, introduceþi coordonatele celulei
din stânga-sus a zonei în care doriþi sã fie copi-
ate înregistrãrile duplicat. (Acestea nu pot fi
copiate în altã foaie de lucru). Daþi OK pentru a
realiza filtrarea înregistrãrilor. Dacã aþi ales
opþiunea de copiere în altã locaþie, acum puteþi
ºterge înregistrãrile originale. În cazul în care aþi
ales ca duplicatele sã fie lãsate pe loc ºi ascunse,
aceastã operaþiune poate fi anulatã cu ajutorul
meniului Data/Filter/Show All.

Din nefericire, aceastã tehnicã recunoaºte doar
înregistrãrile duplicat perfect identice, cum ar fi
o adresã de e-mail, de exemplu. În viaþa realã însã,
nu puteþi fi siguri cã toate înregistrãrile duplicat
au fost introduse în mod identic. Chiar ºi în acest
caz, puteþi scãpa de duplicate.

Cãutaþi acele câmpuri care se presupune cã
au cele mai mari ºanse de a fi fost introduse de
fiecare datã la fel, cum ar fi adresele de e-mail.
Când aþi gãsit o astfel de înregistrare, selectaþi
doar coloana pe care se aflã celula respectivã,
atunci când definiþi câmpul List range în cãsuþa
de dialog Advanced Filter. Ceilalþi paºi sunt
aceiaºi ca ºi în procedura descrisã mai sus, asi-
gurându-vã cã aþi ales opþiunea Filter the list, in
place. Excel va ascunde conþinutul câmpurilor
care conþin înregistrãri duplicat ale celulei se-

FIGURE 1: Puteþi sorta o listã dintr-o bazã de date,
apoi sã realizaþi o sumã parþialã a elementelor
fiecãrui grup. O sumã cu valoarea 1 reprezintã o
înregistrare unicã.

Curãþarea listelor în Excel
Când folosiþi baze de date create în Excel, este foarte uºor sã realizaþi

apariþii multiple ale aceleiaºi înregistrãri. Din fericire, existã metode

prin care puteþi scãpa de înregistrãrile multiple. M. David Stone
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lectate. Acum, selectaþi întregul tabel de înregis-
trãri, apoi copiaþi-l într-o altã locaþie. Copierea
se va realiza numai pentru înregistrãrile vizibile,
eliminând astfel duplicatele.

Poate exista ºi cazul în care o anumitã înregis-
trare este formatã din mai multe celule alãturate.
De exemplu, într-o bazã de date cu angajaþi, data
de naºtere, numele ºi sexul pot apãrea în mod
repetat, în înregistrãri diferite. Însã cele trei
câmpuri alãturate pot fi considerate ca fiind un
identificator unic, atâta timp cât aceeaºi per-
soanã nu poate avea date de naºtere, nume sau
sexuri diferite în acelaºi timp.

În aceastã situaþie, pentru a elimina înregis-
trãrile duplicat mutaþi coloanele, dacã este nece-
sar, în aºa fel încât toate câmpurile la care doriþi
sã faceþi referire sã fie alãturate. Apoi selectaþi
doar celulele din acele coloane, când vi se cere sã
definiþi aria în care sã se caute duplicatele. Restul
paºilor sunt din nou aceiaºi ca în prima cãutare.

Adevãrata problemã atunci când eliminaþi
înregistrãrile ce nu sunt perfect identice, con-
stã în faptul cã existã o anume probabilitate ca
aceste înregistrãri sã fi fost introduse diferit în
mod intenþionat. Cea mai înþeleaptã metodã
este de a verifica conþinutul acestor înregis-
trãri, înainte de a le ºterge.

Este o idee bunã sã începeþi cu ºtergerea înre-
gistrãrilor identice, pentru a nu fi nevoiþi sã le
citiþi din nou atunci când treceþi la examinarea
înregistrãrilor asemãnãtoare. Urmãtorul pas
este sã identificaþi un câmp sau o combinaþie de
câmpuri care sã identifice în mod unic o înregis-
trare, sau sã se apropie cât mai mult posibil de
descrierea unei înregistrãri. De exemplu, dacã
lucraþi într-o listã care conþine contacte de afa-
ceri, iar douã din câmpurile unei înregistrãri de-
semneazã numele de familie ºi numãrul de tele-
fon, vã puteþi întâlni cu situaþia în care douã
persoane de contact sã aibã acelaºi nume ºi
acelaºi numãr de telefon. Probabil cã nu veþi
avea foarte multe situaþii de acest gen, ceea ce
face din acest pas un bun început.

În primul rând, sortaþi lista. Alegând meniul
Data/Sort Excel se va deschide cãsuþa de dialog
Sort. În acelaºi timp, selectarea întregului tabel
se va face automat, cu excepþia primului rând.
Dacã tabelul nu este selectat cum trebuie, reali-
zaþi acest lucru manual, apoi accesaþi din nou
meniul Data/Sort.

Caseta de dialog vã permite sã alegeþi sortarea
înregistrãrilor în funcþie de pânã la trei coloane.
De exemplu, sortare dupã datã, înregistrãrile care
au aceeaºi datã sã fie sortate dupã ora de intrare,
iar cele ale cãror ore de intrare sunt identice sã fie
ordonate dupã numele de familie.

În cazul în care tabelul este destul de mic,
puteþi cãuta manual înregistrãrile duplicat. Dacã
tabelul este format din câteva mii de înregistrãri,
acest lucru nu mai este posibil. Pentru a gãsi du-
plicatele cu ajutorul Excel-ului, va trebui sã gru-
paþi înregistrãrile, numerotând fiecare grup.

Selectaþi o cãsuþã din tabel. Apoi alegeþi meniul
Data/Subtotals... pentru a deschide caseta de dia-
log Subtotals. Verificaþi dacã Excel-ul a selectat au-
tomat întregul tabel, inclusiv primul rând. (În caz
contrar, selectaþi tabelul manual înainte de a acce-
sa meniul Data/Subtotals). În cadrul listei At each
change in, alegeþi câmpul în funcþie de care sunt
sortate înregistrãrile aproape identice. Dacã aþi
sortat lista în funcþie de o singurã coloanã, atunci
acest câmp va fi acelaºi cu cel în funcþie de care
s–a sortat lista. Dacã sortarea s-a realizat în func-
þie de douã coloane, câmpul din lista At each chan-
ge in va fi ultimul dupã care s-a fãcut sortarea. Ast-
fel, dacã aþi realizat sortarea în funcþie de numerele
de telefon, apoi dupã numele de familie, în lista At
each change in veþi alege numele de familie.

În cadrul listei Use function alegeþi opþiunea
Count, iar în lista Add subtotal bifaþi  acelaºi
câmp ales în lista At each change in. Verificaþi
dacã opþiunile Replace current subtotals ºi Sum-
mary below sunt bifate. Opþiunea Page break be-
tween groups nu trebuie sã fie bifatã. Alegeþi OK
pentru a calcula numãrul de grupuri în care va
fi împãrþitã lista.

În acest punct al operaþiei, lista dumnea-
voastrã ar trebui sã arate ca aceea din Figura 1,
cu înregistrãrile grupate ºi marcajele laterale
aflate în stânga foii de calcul. (Dacã nu puteþi
vedea marcajele laterale, alegeþi Tools/Op-
tions..., apoi View ºi bifaþi opþiunea Outline sym-
bol). Deasupra coloanei cu simboluri veþi gãsi un
set de butoane numerotate, câte unul pentru
fiecare simbol. Apãsaþi pe butonul dorit pentru
a vedea doar subtotalurile. Excel va restrânge
simbolurile, aºa cum se vede în figura 2.

Selectaþi o celulã din interiorul tabelului, apoi
alegeþi Data/Sort..., verificaþi cã este selectat tot
tabelul, ºi sortaþi tabelul în funcþie de coloana
care conþine subtotalul. Acum Excel va grupa
toate înregistrãrile unice împreunã, în acelaºi
timp grupând ºi potenþialele duplicate. Exami-
naþi înregistrãrile duplicat ºi decideþi care tre-
buie ºterse ºi care nu.

La pasul final, dupã ce aþi terminat de ºters în-
registrãrile duplicat, alegeþi din nou Data/Subto-
tals..., verificaþi dacã este selectat tot tabelul ºi
apãsaþi butonul Remove All pentru a înlãtura
toate subtotalurile din baza de date.

[Traducere ºi adaptare: Dragoº Truºcan]

FIGURE 2: Prin sortarea unei liste de sume parþiale
veþi putea grupa toate înregistrãrile ce se repetã.

Eliberaþi spaþiu 
pe discul hard
Chiar dacã discurile hard cu
capacitãþi uriaºe sunt din ce în ce
mai ieftine, existã mulþi utilizatori
care încã folosesc discuri de
câteva sute de MB. Pentru
aceºtia, spaþiul este o problemã
vitalã. Pentru a mai elibera din
spaþiul de pe discul hard, puteþi
ºterge videoclipurile din direc-
torul Help al sistemului Windows
95. Pentru a realiza acest lucru,
selectaþi Start, Find, Files or Fol-
ders. Apãsaþi butonul Browse ºi
navigaþi cãtre C:\Windows\Help
ºi daþi OK. În caseta Named
tastaþi *.avi, apoi apãsaþi butonul
Find Now. Vor fi afiºate toate
fiºierele video, dacã ele au fost
instalate. Selectaþi toate fiºierele
respective ºi ºtergeþi-le.

Recuperarea
parolelor uitate
Dacã aþi uitat parola de Windows,
apãsaþi butonul Escape atunci
când aceasta vã este cerutã, la
pornirea sistemului. Apoi, lansaþi
MS-DOS Prompt ºi introduceþi
comanda *.pwl în directorul
Windows pentru a gãsi fiºierele
.pwl. ªtergeþi fiºierul care poartã
numele dumneavoastrã. Restar-
taþi Windows-ul ºi introduceþi o
nouã parolã, atunci când aceasta
vã este cerutã.

Fiºier de swap fix
Dacã utilizaþi aplicaþii mari con-
sumatoare de memorie, cum ar fi
Adobe Photoshop sau Microsoft
Office 97, puteþi ajuta Win-
dows–ul sã foloseascã mai bine
memoria virtualã, crescând ºi vi-
teza de lucru în acelaºi timp.
Faceþi clic cu butonul din dreapta
pe pictograma My Computer,
selectaþi Properties, Performance,
apoi Virtual Memory. Setaþi atât
valoarea minimã, cât ºi pe cea
maximã a memoriei virtuale la
aproximativ de 2,5-3 ori dimensi-
unea memoriei RAM. Astfel
Windows-ul nu va mai redimen-
siona dinamic fiºierul de swap.
De exemplu, dacã aveþi 32 MB de
memorie RAM, fixaþi dimensi-
unea fiºierului swap la 80 MB.
Reporniþi sistemul pentru ca
setãrile sã aibã efect.
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sistemului. Acum existã o soluþie care face
crearea unei astfel de copii mai uºoarã ºi mai
completã: clonarea discului hard. Aceastã copie,
stocatã într-un singur fiºier numit „fiºier imagi-
ne” sau „imaginea discului”, poate fi plasatã
într–o altã partiþie, pe alt disc hard sau pe un su-
port de stocare extern. Cu ajutorul fiºierului
imagine vã puteþi restaura foarte uºor sistemul
deteriorat, vi-l puteþi muta pe cel actual pe alt
disc hard sau - dacã sunteþi administrator de
reþea - puteþi economisii timpul destinat confi-
gurãrii calculatoarelor, reproducând acelaºi
sistem pe toate.

Deºi software-ul pentru clonarea
discului hard, cunoscutã ºi ca
duplicare a imaginii, se aseamã-
nã cu cel al copiilor de sigu-
ranþã ale datelor, cum ar fi de
exemplu Microsoft Backup,
existã totuºi o diferenþã ma-
jorã. Clonarea acþioneazã la
nivelul unui disc sau partiþii nu
la al unui singur fiºier. Clonarea
software-ului este proiectatã pentru a
crea o copie pur staticã a programelor, deºi
produse noi cum ar fi Drive Image 4.0 de la Pow-
erQuest sau Norton Ghost 2001 de la Symantec,
vã permit sã adãugaþi ulterior date unui fiºier de
imagine. De fapt, produsele Ghost ale Symantec
permit crearea unor fiºiere de imagine care
cresc automat, lucru util în special administra-
torilor de reþea care au sub supraveghere mai
multe calculatoare. Pentru siguranþã maximã ºi
copii exacte ale partiþiilor dvs. creaþi o imagine
a unui disc ºi lãsaþi-o neschimbatã. Acest lucru
vã permite sã readuceþi sistemul la starea exac-
tã din momentul clonãrii.

Fiºierul imagine creat de software-ul de
clonare conþine toate detaliile discului hard sau
partiþiei dorite ºi include toate fiºierele - in-
diferent de setarea atributelor lor. De exemplu,
imaginea va conþine toate fiºierele ascunse sau
de sistem cum ar fi  Io.sys sau Msdos.sys - esen-
þiale pentru bootarea Windows-ului 9x, fiºierele
cu informaþii NT necesare unui sistem de
bootare dual care lanseazã atât Windows 9x cât
ºi NT/2000, precum ºi înregistrarea master

boot (MBR) însãºi. Deoarece tot ce are legãturã
cu partiþiile dvs., sistemul de operare, aplicaþi-
ile ºi utilitarele ca ºi setãrile configuraþiei sunt
doar octeþi de informaþie ºi deoarece fiºierul
imagine copiazã totul octet cu octet, rezultatul
va conþine tot ce aveþi nevoie pentru a vã
restaura sistemul la starea respectivã.

Bineînþeles mulþi utilizatori au o singurã par-
tiþie pe disc hard, aºa cã dimensiunea fiºierului
imagine poate constitui o problemã. Programele
de clonare o rezolvã ºi pe aceasta  copiind doar

sectoarele ce conþin infor-
maþie ºi ocolindu-le pe

cele goale. Pe lângã
aceasta, programul
se va oferi sã vã
arhiveze rezulta-
tul. Produsele
Drive Image de la

Power Quest, de e-
xemplu, vã permit sã

selectaþi rata compresiei,
care poate varia de la zero la

aproape 50%. Aceste tehnici luate
împreunã pot da naºtere unui fiºier de

imagine cu mult mai mic decât partiþia originalã,
permiþându-vã sã-l stocaþi pe alt disc hard, pe
CD-R sau CD-RW. Atât DriveImage cât ºi Ghost
pot salva direct pe CD inscripþionabil ºi vã
atenþioneazã în timpul scrierii sã mai introduceþi
un CD dacã este nevoie.

RESTAURAREA DISCULUI HARD
Software-ul de clonare este cel mai util proba-
bil ca modalitate de revenire dupã o eroare a
discului hard. Dacã partiþia primarã (cea care
conþine sistemul de operare) a devenit inope-
rabilã, valoarea unei copii exacte a acesteia este
evidentã: vã puteþi readuce calculatorul într-o
stare funcþionalã. Pentru discurile secundare,
care conþin adesea informaþii importante, clona
nu este mai puþin valoroasã.

La instalare, programele de clonare vã permit
sã creaþi o dischetã sistem. Ar fi indicat sã ac-
ceptaþi, se va dovedi utilã când calculatorul va
refuza sã booteze. pentru a recupera conþinutul
discului hard, încãrcaþi sistemul de pe dischetã

Clonaþi-vã discul hard acum pentru a fi pregãtiþi în cazul unui dezastru

în urma cãruia v-aþi putea pierde toate datele. Neil Randall

Pãstraþi-vã imaginea

D
acã aþi pierdut vreodatã accesul la discul hard, atunci cunoaºteþi senti-

mentul groaznic pe care îl aveþi când nu vã mai puteþi recupera datele.

De obicei atunci, ºi numai atunci, vã gândiþi la o copie de siguranþã a 

Rezolvaþi eroarea 
General Protection
Fault din Windows

Dacã primiþi mesajul de eroare Gen-
eral Protection Fault în timp ce ru-
laþi un program, este probabil cã
acesta a efectuat o operaþie ilegalã,
pe care fie Window 95 fie proce-
sorul nu o acceptã. Ca sã rezolvaþi
problema, apãsaþi orice tastã pen-
tru a vã întoarce în Windows. Pro-
gramul în cauzã va fi probabil închis,
sau le veþi putea închide cel puþin pe
celelalte. Dacã s-a blocat complet,
apãsaþi Ctrl+Alt+Del, selectaþi End
Task ºi închideþi programul pro-
blemã (salvându-vã în acelaºi timp
ºi lucrãrile din alte programe des-
chise), sau, dacã este necesar, re-
boot-aþi calculatorul. Dacã nici asta
nu merge, va trebui sã apãsaþi fie pe
butonul Reset fie pe On/Off.

Remediaþi erorile OLE
Dacã primiþi un mesaj de eroare în
timp ce lucraþi cu o aplicaþie OLE
(Object Linking and Embeding),
care vã spune cã Windows 95 nu
poate edita obiectul, fie aplicaþia
sursei codului acesteia nu este
încãrcatã în sistemul dvs., fie nu
aveþi suficientã memeorie disponi-
bilã. Dacã faceþi dublu-clic pe un
obiect ºi primiþi un mesaj de eroare,
verificaþi dacã aplicaþia sursei este
încãrcatã. Dacã o faceþi ºi sitemul
se blocheazã de câte ori încercaþi sã
accesaþi aplicaþia, probabil cã nu
aveþi suficientã memeorie disponi-
bilã pentru a rula programul. Verifi-
caþi resursele sistemului fãcând
clic-dreapta pe pictograma My
Computer din desktop ºi selectaþi
Properties. Faceþi clic pe fiºa Per-
formance ºi vedeþi ce resurse
disponibile aveþi. Dacã descoperiþi
cã acestea sunt folosite la maxi-
mum ºi þineþi totuºi sã folosiþi
aceastã opþiune, va trebui sã
închideþi toate celelalte ferestre
pentru a mai face rost de memorie.

Tãiaþi sonorul
modemului
Pentru a tãia sonorul modemului în
timpul procesului de conectare, se-
lectaþi Settings din meniul Start,
Control Panel, apoi dublu-clic pe
pictograma Modems. Selectaþi-vã
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modemul, alegeþi Properties,
Conection, apoi Advanced. În case-
ta Extra Settings scrieþi ATM0, unde
ultimul caracter este cifra zero nu
litera ,,O”. Aceastã comandã instru-
ieºte modemul sã lucreze silenþios
în timpul conectãrii. Faceþi clic de
douã ori pe OK, apoi pe Close.

Remediaþi erorile de
comunicare cu impri-
manta
Dacã Windows 95 afiºeazã un mesaj
de eroare cã existã probleme de co-
municare cu imprimanta, asiguraþi-
vã în primul rând cã aceasta este
conectatã cum trebuie la calculator.
Dacã este, verificaþi-i proprietãþile ºi
comparaþi-le cu recomandãrile pro-
ducãtorului. Pentru a vedea propri-
etãþile imprimantei, selectaþi Set-
tings din meniul Start, apoi alegeþi
Printers. Faceþi clic-dreapta pe im-
primanta cu problema ºi selectaþi
Properties. Verificaþi documentaþia
sau situl de pe internet al producã-
torului pentru a vedea dacã setãrile
actuale corespund cu recomandãrile.
Dacã tot aþi ajuns aici puteþi sã veri-
ficaþi ºi dacã aveþi ultima versiune a
driver-ului. Cele expirate sau defec-
tuoase pot cauza necazuri. Apoi,
dacã problema persistã, rulaþi Printer
Troubleshooter pentru a încerca sã o
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ACHIZIÞIONAREA DE SPAÞIU SUPLIMENTAR
Pe mãsurã ce costul unui MB de spaþiu pe disc
hard scade iar numãrul de sisteme de operare ºi
de aplicaþii creºte, înlocuirea discului hard
vechi cu unul nou pare logicã. Dar instalarea
acestuia din urmã cere timp ºi efort, dacã doriþi
sã vã pãstraþi configuraþia ºi datele actuale. Asta
în special dacã discul hard nou va deveni cel
primar. Puteþi folosi copii de siguranþã ale soft-
ware-ului, însã în majoritatea cazurilor, restau-
rarea acestor fiºiere pe noul disc hard va nece-
sita instalarea anterioarã a Windows-ului. Ceea
ce doriþi de fapt este posibilitatea de a transfera
întregul sistem  de pe un disc pe altul ºi apoi sã-
l scoateþi pe cel vechi sau sã-l folosiþi pentru a
stoca informaþii speciale.

Pentru a  vã înlocui discul hard primar cu
unul mai mare, folosiþi software-ul de clonare
pentru a crea o imagine a celui actual pe CD-
ROM sau pe alt disc extern, apoi scoateþi discul

hard vechi ºi introduceþi-l pe cel nou. Folosind
discheta-sistem creatã de programul de clonare
bootaþi calculatorul - veþi fi în mod DOS - ºi
folosiþi utilitarul de restaurare pentru a localiza
fiºierul imagine ºi a-l transfera pe discul nou.
Când veþi boota apoi direct de pe acesta totul ar
trebui sã fie ca înainte, exceptând bineînþeles
spaþiul suplimentar. Reþineþi câ discul hard pe
care l-aþi scos conþine încã fiºierele originale, aºa
cã îl puteþi pãstra ca o copie de urgenþã.

Producãtorii de software de clonare aver-
tizeazã însã, cã produsele lor nu suportã trans-

ºi din DOS-ul rezultat, lansaþi programul ºi
folosiþi utilitarul de restaurare pentru a deschi-
de fiºierul de imagine ºi a vã recunstrui fiºierele
ºi configuraþiile. Wizard-ul programului vã va
ghida de-a lungul procesului, care constã în se-
lectarea discului hard ºi partiþiei pe care sã ope-
raþi restaurarea. Pentru ca eficienþa sã fie ma-
ximã, clona trebuie sã fie cât mai recentã.

REVENIREA ASUPRA UNEI STÃRI MAI VECHI
Un scop mai comun - ºi mai puþin dramatic - al
clonãrii este memorarea stãrii sistemului dvs. la
un moment dat. Prin crearea ºi stocarea
fiºierelor imagine din când în când, puteþi sã vã
întoarceþi oricând la o stare mai veche a sis-
temului. Deºi puteþi folosi fiºierul ca o copie de
siguranþã, scopul sãu primar este sã puteþi
reveni la o stare anterioarã a sistemului, în caz
cã apar probleme la instalarea unor compo-
nente soft sau hard. Anumite combinaþii între
acestea nu func-
þioneazã prea
bine pe unele
PC-uri sau cu
anumite sisteme
de operare ºi nimic nu e mai frustrant decât sã
vedeþi cum vi se deterioreazã performanþele
sistemului dvs., ajungând chiar la apariþia fãrã
explicaþii a casetelor de eroare sau chiar a
ecranelor albastre. În asemenea situaþii cel mai
bine este sã reduceþi pierderile ºi sã reveniþi la
starea anterioarã a sistemului.

Reþineþi cã dacã faceþi acest lucru veþi
pierde toate datele pe care le-aþi introdus pe
discul hard dupã clonare. Asiguraþi-vã cã
aveþi o copie a fiºierelor pe care nu vreþi sã le
pierdeþi, înainte sã operaþi restaurarea.

Ceea ce doriþi de fapt este posibilitatea de a transfera

întregul sistem  de pe un disc pe altul, mai mare.
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ferul imaginii de pe un calculator pe altul. Hard-
ware-ul ºi setãrile configuraþiei din Registry-ul
ºi fiºierele calculatorului vechi nu se vor potrivi
cu cel nou, ceea ce ar putea crea probleme. De
asemenea orice software preexistent pe calcu-
latorul nou va fi ºters.

Puteþi totuºi sã încercaþi sã transferaþi o
imagine a discului -  dacã sunteþi atent. Instalaþi
softul de clonare pe ambele sisteme ºi creaþi
fiºiere de imagine ale amândurora. Bootaþi cal-
culatorul nou de pe discheta sistem ºi restauraþi
imaginea discului de pe cel vechi (stocatã pe un
disc extern) pe sistemul nou. Încercaþi sã
porniþi noul calculator. Dacã booteazã, lansaþi
System Properties din Control Panel, ºtergeþi
toate componenetele hardware care nu existã
în acest sistem, din Device Manager, apoi direct
din Control Panel, rulaþi Add New Hardware.
Dacã a mers, înseamnã cã aþi reuºit. Dacã nu,
restauraþi-vã imaginea discului folosind din nou
discheta sistem.

Transferarea fiºierelor imagine între calcula-
toare funcþioneazã însã foarte bine pentru or-
ganizaþiile care folosesc calculatoare identice.
De fapt versiunile pentru corporaþii - Symantec
ºi PowerQuest - permit administratorilor sã
transfere imaginile de la distanþã cãtre clienþii

din reþea. Acest lucru standardizeazã configu-
raþiile ºi aplicaþiile de pe staþiile de lucru din
cadrul organizaþiei.

ALTE CONSIDERENTE
Clonarea discurilor vã poate scuti de ore în-
tregi de frustrare, dar puteþi sã faceþi ºi mai
mult experimentând cu software-ul înainte ca
ceva rãu sã se petreacã. Începeþi prin clonarea
unei mici partiþii de pe unul din discurile hard
(puteþi chiar crea o partiþie pentru acest
lucru), apoi ºtergeþi-i conþinutul ºi restauraþi-
l din fiºierul imagine. Apoi clonaþi mai multe
partiþii ºi încercaþi sã le restauraþi. Odatã ce
sunteþi sigur cã software-ul lucreazã cum tre-
buie, creaþi o copie de siguranþã a sistemului
folosind un program special pentru acest
lucru, clonaþi întreg discul ºi apoi ºtergeþi tot
ce aveþi pe el. Acum restauraþi sistemul la
starea iniþialã. Dacã vã familiarizaþi cu pro-
cedeul veþi fi mult mai încrezãtori când vã veþi
confrunta cu o situaþie realã de crizã.

Pentru recenzii ale celor mai noi programe
de clonare ºi partiþionare, citiþi Ghidul Utiliza-
torilor din numãrul nostru de iulie.E

Adaptare Mihai Cârstea
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identificaþi. Pentru a face acest lucru,
din meniul Start selectaþi Help. Faceþi
clic pe fiºa Contents, dublu-clic pe
Troubleshooting, apoi pe opþiunea If
You Have Trouble Printing, de la în-
ceputul listei. Acest program vã
oferã trei variante de ajutor. Faceþi
clic pe una ºi rãspundeþi în conti-
nuare la întrebãri pânã când, în urma
rãspunsurilor, problema este identi-
ficatã ºi vi se poate da o soluþie.

Primiþi un mesaj 
de eroare 
,,Out of Memory”

Dacã primiþi un mesaj de eroare
care vã spune cã aþi rãmas fãrã
memorie, înseamnã cã aveþi prea
multe programe deschise ºi insufi-
cient RAM pentru ele. Închiderea
programelor pe care nu le folosiþi ar
trebui sã remedieze situaþia, asta
însã, de multe ori, nu dã sistemului
înapoi toatã memoria. Ar trebui însã
sã meargã dacã opriþi calculatorul
ºi-l porniþi din nou. Dupã ce restar-
taþi calculatorul, verificaþi statutul
resurselor înainte de a începe sã
deschideþi programe. Faceþi clic-
dreapta pe pictograma My Com-
puter din desktop ºi selectaþi
Properties. Faceþi clic pe fiºa Per-
formance ºi vedeþi ce resurse
disponibile aveþi.

Dezactivaþi închiderea
rapidã
Dacã aþi avut vreodatã probleme
când închideaþi sistemul Windows
95, acestea se datorau probabil
deziniþializãrii driverelor. Microsoft
a rezolvat aceastã problemã la Win-
dows 98 creând un mod rapid de
închidere, care sãrea peste deziniþia-
lizare. Aceastã opþiune este activã
implicit. Însã dacã aveþi probleme la
închiderea sistemului Windows 98,
s-ar putea sã trebuiascã sã o dezac-
tivaþi. Pentru a face asta, lansaþi în
primul rând funcþia System Infor-
mation. Din meniul Start selectaþi
Programs, Accesories, Sytem Tools
ºi, în sfârºit, System Information.
Odatã ce aceasta este lansatã, se-
lectaþi System Configuration Utility,
din meniul Tools. Apoi selectaþi fiºa
General ºi faceþi clic pe butonul Ad-
vanced. Selectaþi cãsuþa Disable
Fast Shutdown, faceþi clic pe OK de
douã ori ºi restartaþi calculatorul.

D
eºi crearea de imagini ale discurilor
poate cauza probleme, cum am
menþionat în articolul principal,

Microsoft o susþine ca pe o soluþie viabilã de
instalare a sistemului. Acest lucru este
valabil în special în cazul Windows 98 ºi Me,
acestea suportând recunoaºtere de tip plug-
and-play a componentelor, care simplificã
multe probleme de incompatibilitate a hard-
ware-ului. Windows 2000 suportã de
asemenea acest tip de recunoaºtere, însã
Microsoft nu a fost foarte grijuliu când a
creat suportul de clonare al Windows 2000,
deoarece sistemul de fiºiere NTFS necesitã
anumite mãsuri de securitate care pot încur-
ca clonarea. Windows 2000 ruleazã cel mai
eficient cu NTFS, iar Microsoft nu vrea sã
compromitã securitatea.

Cea mai mare problemã legatã de clonarea
sistemelor Windows 2000 este cã sistemul
de operare creeazã identificatori de securi-
tate (SID) în tipul instalãrii. Fiecare staþie de
lucru ºi cont de utilizator din reþea are propriul
SID. Orice interacþiune cu securitatea sis-
temului, care include toatã activitatea discu-
lui într-un sistem NTFS, necesitã aceste SID-
uri. Problema cu clonarea sistemelor
Windows 2000 (ºi a celor NT) este posibili-
tatea duplicãrii acestor SID-uri. Dacã acestea
sunt  copiate o datã cu imaginea discului douã

sisteme vor avea identificatoare identice ºi
restricþii identice privind resursele reþelei.

Aceastã problemã apare în primul rând la
reþelele configurate ca grupuri de lucru Win-
dows 2000/NT - nu la acelea setate într–un
domeniu printr-un server Windows 2000.
Aceasta deoarece software-ul domeniului
controleazã SID-urile pentru staþiile de lucru
ºi utilizatori. De fiecare datã când cineva se
conecteazã la domeniu acesta creeazã un SID
unic pentru a preveni duplicãrile. 

Microsoft  pune la dispoziþie unealta
System Preparation Tool (SysPrep) pentru a
ajuta la rezolvarea problemei clonãrii. Puteþi
sã descãrcaþi acest program de la adresa
www.microsoft.com/downloads/tools/sysp
rep/default.asp sau sã o instalaþi de pe CD-
urile cu Windows 2000. SysPrep modificã
SID-urile fiecãrui sistem a cãrui imagine este
copiatã, permiþând astfel clonarea. Ultimele
versiuni de Ghost Entreprise Edition ºi Drive
Image Pro lucreazã cu SysPrep pentru a se
asigura cã problemele de securitate sunt
rezolvate. Instalaþi în primul rând SysPrep-ul,
apoi creaþi imaginea discului. Când o veþi
restaura pe alt calculator, noul identificator
al staþiei de lucru este la locul sãu conturile
de utilizatori transferate folosesc acest SID
împreunã cu cel al propriului cont pentru a
asigura securitatea.

Problema Windows 2000
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MIHAELA CÂRSTEA

Î
n perioada 27-30 august a avut loc la San Jose în
California Forumul Dezvoltatorilor Intel (IDF).
Evenimentul, organizat de douã ori pe an - primã-

vara ºi toamna - se adreseazã atât specialiºtilor hard-
ware cât ºi celor software care creeazã produse pe
platforme Intel, analiºtilor domeniului ºi ziariºtilor.
Tema Intel Developer Forum, Fall 2001 a fost „Arhi-
tectura Universului Digital”. Conferinþa a reunit par-
ticipanþi din peste 25 de þãri de pe toate continentele,
incluzând aproximativ 200 sesiuni tehnice, demon-
straþii, mese rotunde, precum ºi decernarea premiilor
de inovaþie pentru PC-uri. 
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al revistei se gãseºte un film de
prezentare a tehnologiei 3GIO.
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Au fost prezentate informaþii despre cele
mai noi tehnologii, precum cele ce stau la
baza platformelor Intel Pentium 4 ºi Intel
Itanium, arhitecturile Intel Internet Ex-
change ºi Intel Personal Internet Client
Architecture.

Numãrul mare de anunþuri fãcute pe par-
cursul celor patru zile a dovedit încã odatã
viteza cu care se schimbã lumea tehnologiei
informaþiei ºi a comunicaþiilor astãzi. Am
fost întrebatã dacã nu mi se pare a fi prea
mult douã forumuri într-un an. Rãspunsul
este incontestabil - nu.  Cei ce adaugã valoa-
re noilor tehnologii, cei care realmente
creeazã viitorul, au nevoie de informãri
frecvente, de dialoguri cu realizatorii aces-
tor tehnologii pentru a putea sã le foloseascã
la maximum facilitãþile oferite. ªi un astfel
de forum reprezintã cadrul adecvat.

Dacã în numãrul trecut al revistei am
fãcut o incursiune în istoria ultimilor 20 de
ani ºi în viitorul vãzut de câteva persona-
litãþi ale domeniului ºi dacã unele previzi-
uni pãreau încã a aparþine mai degrabã de
SF decât de o realitate a urmãtorilor ani,
cele vãzute ºi auzite la IDF m-au fãcut
sã–mi dau seama cã acel viitor nu este atât
de îndepãrtat. Sã ne gândim numai la non-
ºalanþa cu care se vorbea despre proce-
sorul la 10 GHz, în timp ce de la o zi la alta

demonstraþiile se fãceau pe procesoare la
2 ºi apoi la 3,5 GHz.

„Ar trebui sã începem sã ne gândim la o
lume în care vor exista miliarde de utiliza-
tori” - spunea în prezentarea sa David Ten-
nenhouse, vicepreºedinte ºi director de
cercetare al corporaþiei Intel - „… o lume
proactivã în care calculatoarele ne vor anti-
cipa nevoile ºi ni le vor satisface”.

INTEL A DEPÃªIT
BARIERA CELOR 2 GHZ
Cel mai important anunþ al primei zile a
fost fãcut de Louis Burns, vicepreºedinte
ºi director general al Desktop Platforms
Group Intel Corp.: disponibilitatea proce-
sorului Intel Pentium 4 la 2 GHz.

Dacã ne uitãm în
urmã putem

constata cã în
ultimele 3 decenii am asistat la fiecare 10
ani la o schimbare de ordin de mãrime.
Daca în 1971 cele mai bune performanþe le
înregistra procesorul 4004 - 108 kHz, a
urmat 8088 la 4,77 MHz (cel incorporat în
primul PC IBM), în 2000 în top s-a gãsit
Intel Pentium III la 1 GHz ºi acum iatã
asistãm la un nou pas în evoluþia proce-
soarelor: 2 GHz. Ce înseamnã 2 GHz?
Douã miliarde de cicluri pe secundã. Im-

presionant, într-adevar. 
Avem nevoie de atât de multã putere,

se pot întreba unii? Cu siguranþã, da. Cei
40 de dezvoltatori de software prezenþi
la Forum au dovedit câte ceva în acest
sens. Viitorul va aduce însã cu siguranþã
mult mai mult. 

„Platforma de azi va susþine dez-
voltarea afacerilor în urmãtorii 3 ani”, de-

clara Burns în prezentarea sa.
Iata câteva date de interes despre noul

procesor:
Va constitui un element important în
noua micro-arhitecturã Intel NetBurst,
care oferã o serie de funcþionalitãþi ino-
vatoare (tehnologia Hyper Pipeline,
busul sistem la 400 MHz, Execution

Trace Cache, Rapid Execution En-
gine), precum ºi un

numãr de
funcþionalitãþi
îmbunãtãþite (Advanced Transfer
Cache, Advanced Dynamic Execution,
Enhanced Floating Point, Streaming
SIMD Execution).
E suportat de cipseturile Intel 850. Slo-
turile de memorie dualã RDRAM ale
cipsetului Intel 850 completeazã magis-
trala de sistem de 400 MHz a proce-
sorului Pentium 4, fãcând posibilã
manevrarea a pânã la 3,2 GB de infor-
maþie pe secundã.
Este complet compatibil cu software-ul
bazat pe arhitectura Intel.
Spaþiu de memorie adresabil pentru
cache este de maximum 4 GB, iar
memoria fizicã poate fi de 64 GB.
E bazat pe tehnologia de producþie de
0,18 microni. 
Pentru producãtorii de calculatoare ºi

integratorii de sistem, Intel a anunþat, de
asemenea, disponibilitatea a douã plãci
desktop, ATX Intel Desktop Board
D850MV ºi Micro-ATX Intel Desktop
Board D850MD. 

Conform testelor de performanþã reali-
zate dupã standardele SPEC CPUP 2000,
procesorul Pentium 4 la 2 GHz este cel mai
performant procesor pentru calculatoarele
desktop existente în prezent. Printre per-
formanþele obþinute se remarcã scorul de
640 de puncte la testul SPECint_base2000
ºi de 704 puncte la SPECfp (teste Intel).

O EVOLUÞIE SPECTACULOASÃ

Microprocesorul 4004 a
fost construit pe capsule

de siliciu de 2”

Fiecare pãtrat din capsula 
de siliciu de 8” este un 

procesor Pentium 4
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Procesorul Pentium 4 la 2 GHz dã posi-
bilitatea utilizatorilor din mediul de afaceri
sã-ºi sporeascã nivelul de productivitate,
mai ales în mediile multitasking, unde ope-
raþiuni cum ar fi depistarea viruºilor, en-
criptarea ºi compresia pot rula cu o vitezã
cu 51% mai mare decât în cazul folosirii pro-
cesorului Pentium III la 1 GHz.
Detalii despre performanþele noului proce-
sor pot fi gãsite la adresa www.intel.com/
procs/ perf.

NU NUMAI DESPRE GIGAHERZI
Cinevaspunea în timpulmarii crizedinSUA
din1933cãafacerilesevorrelansaatuncicând
vor exista produse pe care oamenii vor dori
sã le cumpere. Adevãrul acestor cuvinte este

incontestabil. El pri-
veºte economia oricã-
rei þãri aflate într-o
situaþie criticã ºi nu
numai.

În prezentarea sa,
Paul Otellini, vicepre-
ºedinte executiv ºi di-
rector general al Intel
Architecture Group,
a prezentat tendinþele
urmãrite de compa-
nie în viitorii ani ins-
pirate din analiza a
ceea ce îºi doresc uti-
lizatorii sã cumpere.
Chiar dacã azi sunt
încã importanþi giga-
herzii ºi preþurile, con-
teazã din ce în ce mai
mult fiabilitatea, stilul,

uºurinþa în utilizare, siguranþa ºi, în cazul
portabilelor, economia de energie. Cu alte
cuvinte, tot ceea ce þine de modul de lucru.

Confirmarea necesitãþii existenþei unei
viteze atât de mari poate veni chiar de
acolo de unde ne-am aºtepta mai puþin -
din mediul casnic. O locuinþã tipic ameri-
canã din zilele noastre dispune de câteva
televizoare ºi PC-uri, iar numãrul acestora
va creºte în urmãtorii ani. Un scenariu
posibil a constituit tema unei demonstraþii
în care într-o locuinþã existau 3 calcula-
toare ºi mai multe dispozitive conectate
wireless (PDA, player MP3, telefoane celu-
lare, camere digitale etc.). Numai simpla
înregistrare pe toate acestea a unor emisi-
uni TV, folosirea unui joc pe unul din ele

ºi alte mãrunte activitãþi a solicitat (la o
vitezã normalã de lucru) din plin sistemele
existente, unul dintre ele fiind dotat cu un
procesor Pentium 4 la... 3,5 GHz. Ei bine,
da, nu e o greºealã neobservatã de corec-
torul revistei. A fost chiar vorba, la numai
o zi de la lansarea procesorului la 2 GHz,
de 1,5 GHz în plus. Un microprocesor aflat
încã în faza de testare în laboratoarele
companiei.

Dar, cu toatã viteza de calcul din ce în
ce mai mare, ea nu reprezintã totul.
Atenþia specialiºtilor trebuie sã se îndrepte
ºi spre alte direcþii. „De-a lungul existenþei
liniei noastre de producþie” - afirma Otellini -
„am reuºit sã creºtem MIP-ii an de an, ciclu
dupã ciclu, ºi vom continua sã o facem. Is-
toria arhitecturii microprocesorului nostru
a înregistrat înglobarea de elemente noi
destinate îmbunãtãþirii capabilitãþii globa-
le. Revenind în timp la momentul proce-
soarelor 386 ºi 486, ne putem aminti de inte-
grareacache-uluiºiaunitãþilor floating-point,
ce au fost necesare pentru creºterea utilitãþii
microprocesorului. Au urmat unitãþile de
execuþie multiple, noile instrucþiuni pentru
multimedia, pentru video ºi aºa mai de-
parte. Am acordat atenþie nu numai proce-
sorului ci ºi capabilitãþilor platformei, isto-
ria noastrã înregistrând câteva standarde
importante, ca PCI, AGP, USB ºi IPAC.”

ªi aºa cum am putut vedea la IDF, aces-
te direcþii au continuat sã fie prioritare. În
privinþa creºterii capabilitãþilor platformei,
au fost anunþate noi dezvoltãri: USB 2, AGP
8X, InfiniBand, Serial ATA ºi 3GIO.

Otellini a prezentat auditoriului trei di-
recþii de viitor , ce nu se referã la viteza de
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calcul, cãrora Intel le acordã atenþie: arhi-
tectura Itanium, reducerea consumului de
energie ºi creºterea gradului de paralelism
în toate categoriile de procesoare.

Banias
În ultimii 10 ani, Intel a introdus peste 12
tehnologii care au urmãrit reducerea con-
sumului de energie. S-a urmãrit de aseme-
nea creºterea duratei de viaþã a bateriilor
folosite în calculatoarele mobile.

Noua tehnologie, denumitã Banias, face
un nou pas în distrugerea „zidului de ener-
gie”. Procesoarele Banias se vor baza pe
un nou design al nucleului optimizat ini-
þial pentru aplicaþiile mobile ºi va incor-
pora tehnologii inovatoare dedicate dimi-
nuãrii consumului de energie. Conceptul
care stã la baza noii tehnologii constã în
reducerea elementelor funcþionale la
strictul necesar. Astfel, numai unitatea
care trebuie sã funcþioneze, funcþioneazã
efectiv în timpul execuþiei unei instrucþi-
uni. Restul cipului este inactiv, realizân-
du–se astfel reducerea consumului. 

Aceastã tehnologie se aºteaptã a fi
disponibilã în prima jumãtate a anului
2003 în calculatoarele portabile, urmând
a fi ulterior inclusã ºi în alte tipuri de
calculatoare.

McKinley
Studiile au arãtat cã cerinþele utilizato-
rilor pentru calculatoarele de între-
prindere sunt: performanþa, scalabili-
tatea ºi disponibilitatea.

Cea de-a doua generaþie de procesoare

Itanium, cu numele de cod McKinley, in-
corporeazã cache de nivel 3, include 240 de
milioane de tranzistori (informaþie
furnizatã în premierã), numãrul de unitãþi
pentru procesarea numerelor întregi
creºte de la 4 la 6, iar numãrul porturilor
creºte de la 9 la 11.

Tehnologia MCA (machine check archi-
tecture) incorporatã permite sistemului sã
continue execuþia tranzacþiilor în timp ce
soluþioneazã unele situaþii de eroare. O fa-
cilitate esenþialã a MCA este abilitatea de
detectare ºi corectare a erorilor permiþând
recunoaºterea procesului de cãtre sistemul
de operare ºi de alte elemente importante
ale sistemului server. MCA este capabilã sã
analizeze datele ºi sã rãspundã în aºa fel
încât sã permitã un înalt nivel de fiabilitate
ºi disponibilitate a sistemului.

Hyper-Threading
Ca un exemplu al inventivitãþii pe piaþa
serverelor, Otellini a prezentat o tehnolo-
gie avansatã a companiei, numitã Hyper-
Threading, care permite microproce-
soarelor sã gestioneze mai multe informaþii
în acelaºi timp prin folosirea în comun mai
eficientã a resurselor de calcul. Aceastã
tehnologie permite, potrivit lui Otellini,
multiprocesarea pe un singur  cip ºi va fi
implementatã pentru prima oarã anul viitor
în familia de procesoare Xeon.

Hyper-Threading-ul înseamnã, în con-
secinþã, multiprocesarea pe un cip ºi
reprezintã, conform lui Otellini, „una
dintre frontierele dezvoltãrii micropro-
cesoarelor”.

PAUL OTELLINI, VICEPREªEDINTE EXECUTIV 
ªI DIRECTOR GENERAL AL INTEL ARCHITECTURE GROUP
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M aºinile Itanium nu sunt prea
numeroase în acest moment,
dar pentru 2005, Aberdeen

Group estimeazã cã 40% din servere vor fi
bazate pe aceste microprocesoare.

Chiar dacã mai existã procesoare pe 64 de
biþi, cum ar fi cele RISC sau chiar unele in-
cluse în binecunoscuta consolã de jocuri
video Ninetendo, noul cip Intel este primul
cip de acest fel pentru servere ºi staþii de
lucru, la un preþ relativ scãzut.

Destinat folosirii în serverele organiza-
þionale ºi în staþiile de lucru de înalt nivel, Ita-
nium este diferit de orice alt procesor Intel
construit vreodatã. În loc sã fie refolosit setul
de instrucþiuni x86, utilizat în cipurile Intel
de la lansarea lui 386 în anul 1985, compania
a proiectat procesorul Itanium în jurul unui
set de instrucþiuni pe 64 de biþi, complet nou,
cunoscut sub numele de IA-64.

În linii mari, IA-64 permite folosirea
registrelor pe 64 de biþi ºi adresarea
datelor pe 64 de biþi. Principalul avantaj al
acestei arhitecturi constã în faptul cã, da-
toritã abilitãþii sale de utilizare a 64 de biþi
pentru fiecare adresã de memorie (faþã de
32 de biþi pânã acum), el poate teoretic sã
foloseascã 264 biþi de memorie (18 miliar-
de de GB sau 18 exaocteþi). Totuºi Itanium
nu poate administra încã atât de multã
memorie, rezumându-se pentru moment
la 16 TB (teraocteþi). (Cipurile pe 32 de biþi

erau limitate la 4 GB). Când un cip are
atâta memorie la dispoziþia sa, el poate
gestiona mai bine cantitãþile mari de date
manipulate, de exemplu, de data mining.

Software-ul de azi pe 32 de biþi va rula
pe Itanium, dar o astfel de aplicaþie nu va
putea beneficia complet de avantajele noii
arhitecturi deoarece nu este proiectatã sã
o facã. Specialiºtii de la Intel recomandã
recompilarea aplicaþiilor mari ce vor rula
pe sisteme Itanium.

Pentru a obþine maximum de beneficii
din noua platformã, dezvoltatorii de soft-
ware ºi utilizatorii trebuie sã cheltuiascã
timp ºi bani care nu erau necesari atunci
când au fost introduse cipuri de tipul Pen-
tium 4 sau AMD Athlon. Nu e cazul însã
sã intraþi în panicã. Recompilarea unei
aplicaþii pentru Itanium nu e atât de difi-
cilã dacã e bine scris codul sãu sursã.

ªi odatã ce aþi realizat tranziþia la noua
platformã, beneficiile potenþiale sunt mult
mai mari decât  ar fi fost  cu Pentium 4 sau
Athlon. Procesorul Itanium poate folosi de
4000 de ori mai mult spaþiu de memorie
decât cipurile x86 existente ºi, datoritã noii
tehnologii EPIC (Explicitly Paralle Instruc-
tion Computing) - ce permite procesarea mai
multor instrucþiuni în acelaºi timp, Itanium
este capabil de nivele mult superioare de
performanþã.

Procesorul Itanium a prins viaþã cu peste

7 ani în urmã când companiile Intel ºi
Hewlett-Packard au hotãrât sã realizeze îm-
preunã un cip care sã depãºeascã perfor-
manþele procesoarelor RISC (Reduced In-
struction-set Computing) - Alpha, MIPS ºi
SPARC ºi sã domine piaþa serverelor ºi staþi-
ilor de lucru de nivel înalt. Analizând limi-
tãrile cipurilor RISC ºi CISC (Complex In-
struction-set Computing), folosite de familia
de procesoare Pentium, cele douã companii
au realizat un nou procesor, al cãrui nume de
cod era Merced, bazându-se pe un set de in-
strucþiuni complet nou.

Mai multe linii de asamblare
Rezultatul final este IA-64 ºi tehnologia sa
EPIC care permite unui cip sã prelucreze
mai multe instrucþiuni în paralel. Jason Wax-
man, director de marketing la Intel, explicã
conceptul EPIC comparând microproce-
sarea cu o linie obiºnuitã de asamblare. „În
loc sã creºtem viteza liniei de asamblare, am
folosit EPIC pentru a pune mai multe linii de
asamblare în acelaºi cip” - spune el.

Cipurile existente pot executa ocazio-
nal mai multe instrucþiuni în paralel, dar
cipurile înseºi folosesc de regulã resurse
valoroase pentru a decide care instrucþi-
uni sunt potrivite a fi prelucrate în paralel.
Cu EPIC, compilatoarele software iau
aceste decizii din timp iar codul ajunge la
procesor preformatat pentru mai multe

ITANIUM, prima platformã pe 64 de biþi
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linii de asamblare. „Compilatorul devine
inteligenþa din spatele procesorului prin
planificarea resurselor”, spune Krewell,
analist la MicroDesign Resources. „În tre-
cut, hardul trebuia sã controleze aceastã in-
teligenþã”. Compilatorul nu numai cã îi in-
dicã cipului ce trebuie sã facã dar ºi cum
sã facã, asigurând execuþia mai multor ac-
tivitãþi în paralel.

IA-64 foloseºte de asemenea „predi-
caþia” (ºtergerea ramificaþiilor din cod,
îmbunãtãþind nivelul de paralelism) ºi
„speculaþia datelor” (pentru a anticipa de
ce date va avea nevoie o instrucþiune, li-
mitând timpii de aºteptare ai procesorului
ºi latenþa memoriei).

Este inclus un numãr imens de registre -
128 pentru întregi ºi 128 pentru virgula mo-
bilã - reducând numãrul de ori când cipul
este forþat sã acceseze memoria.

Iniþial, s-a dorit ca Merced sã prezinte
lumii arhitectura IA-64 la mijlocul anului
1999, dar - cum se întâmplã adesea cu mi-
croprocesoarele de înaltã tehnologie - de-
butul a fost mult întârziat. „Construirea unui
procesor din clasa mainframe este ca un
dejun pe Lunã”., explicã Krewell. „Este un

proiect atât de mare ºi de complex, încât e
previzibilã întârzierea sa”.

Disponibilitatea microprocesorului a fost
anunþatã în luna mai anul acesta, numele
primit fiind Itanium. Capsula cipului in-
clude 32 k cache de nivel 1 ºi 96 k cache de
nivel 2. Cipul Itanium este situat într-o
casetã - în mod similar cu procesoarele Intel
Xeon - în care se aflã 2 sau 4 MB de cache de
nivel 3 ce ruleazã în tandem cu ceasul prin-
cipal al procesorului. În prezent, cipul este
disponibil la 733 ºi 800 MHz, este folosit cu
cipsetul 460GX ºi foloseºte un bus la 266
MHz, oferind o lãþime de bandã de 2,1 GBps.

Fiind primul cip IA-64, Itanium nu aco-
perã întregul potenþial al platformei, dar
depãºeºte procesoarele RISC. Evaluãri con-
cludente privind performanþele compara-
tive nu existã deocamdatã, deoarece apli-
caþiile portate pe noua arhitecturã sunt în
curs de realizare. Laboratorul PC Magazine
din SUA face diverse teste dar nu a ajuns
încã la concluzii finale.

Pentru e-commerce, testele realizate
de Intel privind performanþele de securi-
tate SSL ºi OLTP (Online Tranzaction
Processing) au arãtat cã Itanium a fost

mai rapid decât cipurile UltraSPARC
configurate similar. În tranzacþiile pe se-
cundã pe Web, un Itanium la 800 MHz a
fost de 6 ori mai rapid decât un Ultra-
SPARC II/400 configurat similar.

În privinþa procesãrii tranzacþiilor on-
line, Itanium/800 a fost cu aproximativ
30% mai rapid decât un UltraSPARC
III/750 MHz. Pe Linpack 1000, un test de
calcul care mãsoarã performanþa virgulei
mobile pentru calcule tehnice, perfor-
manþele s-au arãtat ºi de astã datã mai
bune, fiind de douã ori superioare unui
UltraSPARC III/750. În testul STREAM,
ce evalueazã lãþimea de bandã a memoriei
sistemului, Itanium a înregistrat 60%
peste acelaºi UltraSPARC III/750.

Aceste rezultate provenind însã din sursã
Intel, aºteptãm sã vedem ce vor demonstra
ºi testele efectuate de laboratoarele inde-
pendente. Un prim test efectuat de labora-
torul PC Magazine din SUA pe un server
Dell PowerEdge 7150 cu patru procesoare a
relevat rezultate apropiate. Pentru ca ele sã
fie însã concludente este nevoie de mai
multe platforme de testare care sã utilizeze
multe aplicaþii diferite.
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ÎN  CENTRUL ATENÞIEI, 
CONECTIVITATEA
T ermenii care au fost cel mai des auziþi în
cea de-a treia zi a Forumului Dezvoltato-
rilor Intel de la San Jose au fost: wireless,
3GIO, Serial ATA, USB 2.0, AGP, Peer-to-
peer, cu alte cuvinte, concentrare pe
tehnologiile Intel pentru clienþii internet.

Adresându-se dezvoltatorilor hard-
ware ºi software, reprezentanþii staffului
Intel au susþinut cã rolul clienþilor

evolueazã spre realizarea unui internet
extins ºi a unei lumi digitale, demon-
strând modul în care compania faciliteazã
colaborarea dintre toate tipurile de peri-
ferice în vederea reunirii platformelor
desktop, portabile ºi wireless.

3GIO sau a treia generaþie a arhitecturii
I/O este o arhitecturã serialã care va conec-
ta subsistemele de calcul ºi componentele
perifericelor de I/O la viteze ridicate în
bandã largã. Va fi o modalitate de inter-

conectare generalã, ce se va adresa tuturor
segmentelor de piaþã: desktop, mobile,
server, comunicaþii ºi aplicaþii înglobate. În
plus, va asigura compatibilitatea cu softul
PCI existent ºi va putea fi folositã ºi în
echipamentele de dimensiuni foarte mici.

„Venim în întâmpinarea nevoilor indus-
triei cu soluþii care vor fi scalabile în urmã-
torii 10 ani ºi vor oferi lãþime de bandã la
preþ scãzut pentru platformele cu perfor-
manþe ridicate”, spunea Louis Burns, vi-
cepreºedinte ºi director general al Desktop
Platform Group.

S-a subliniat cã, spre sfârºitul acestui an,
compania Gateway va livra un PC bazat pe
Pentium 4, ce va dispune de Hi-Speed
USB 2.0, o conexiune revoluþionarã pentru
periferice, de 40 de ori mai rapidã decât
predecesoarele sale. Printre aplicaþiile ime-
diate ce vor beneficia de aceastã nouã
soluþie sunt cele multimedia (video, sunet,
imagine). De altfel, în timpul prezentãrii
sale, Burns a fãcut o demonstraþie cu prima
camerã video digitalã Hi-Speed USB 2.0,
conectatã la o platformã bazatã pe un pro-
cesor Pentium 4, cu un prototip de cipset ce
avea integrat un controller USB 2.0. Un ast-
fel de cipset va permite dezvoltarea pe
scarã largã a conexiunii de mare vitezã USB
2.0, începând din 2002. 

O altã noutate prezentatã la Forum a fost
specificaþia finalã pentru interfaþa serialã
ATA 1.0, realizatã de Serial ATA Working
Group. Noua tehnologie va înlocui interfaþa
paralelã ATA pentru perifericele de stocare.
Aceastã interfaþã este destinatã conectãrii
dispozitivelor de stocare interne - precum
discurile hard, DVD-urile ºi CD-RW-ele - la
placa de bazã din calculatoarele desktop,

portabile, servere ºi dispozitive de stocare
de reþea. Conform specialiºtilor de la Intel,
performanþa scalabilã (ce porneºte de la 1,5
Gbps) ºi completa compatibilitate software
cu sistemele de operare curente permite
tehnologiei sã ofere o interfaþã de stocare ce
va corespunde necesitãþilor utilizatorilor în
urmãtorii 10 ani.

În privinþa îmbunãtãþirii conectivitãþii
wireless, Intel a prezentat la San Jose un
nou program - Intel PCA Developer Net-
work - destinat sprijinirii dezvoltatorilor
de aplicaþii wireless prin servicii ºi per-
iferice bazate pe Intel Personal Client Ar-
chitecture (Intel PCA). Va fi asiguratã asis-
tenþa tehnicã, inclusiv accesul la peste 300
de instrumente de proiectare software.

Tot în domeniul wireless a fost subliniatã
importanþa soluþiilor Intel de memorie flash.
Tehnologia Intel StrataFlash Memory oferã
o soluþie ieftinã, ce permite execuþia codului
ºi stocarea datelor pe un singur cip. 

A fost de asemenea prezentatã versiunea
4 a software-ului Intel Flash Data Integra-
tor (FDI) ce asigurã administrarea codului,
a datelor ºi fiºierelor în soluþiile bazate pe
memoria flash Intel.

I ntrodusã în anii ’80, soluþia de inter-
conectare paralelã ATA a dominat
piaþa de interconectare a dispozi-

tivelor de stocare interne pentru calcula-
toare desktop ºi portabile, fiind folositã la
conectarea diferitelor dispozitive de sto-
care: discuri hard, CD-uri, DVD-uri etc. la
placa de bazã. 

Noua tehnologie - Serial ATA - este
vãzutã de dezvoltatorii sãi ca o soluþie
pe termen lung, ce urmeazã sã în-
locuiascã varianta paralelã, ale cãrei li-
mitãri vor fi în bunã parte soluþionate, pãstrându-se în acelaºi timp completa

compatibilitate software. 
Serial ATA va permite producãtorilor sã

treacã la voltaje scãzute ºi la folosirea unui
numãr mai mic de pini pentru o mai efi-
cientã integrare în viitoarele cipseturi sau
altor componente integrate bazate pe sili-
ciu. Reducerea numãrului de pini va facilita
activitatea de proiectare a plãcii de bazã
prin reducerea traseelor. Cablurile folosite
vor putea fi mai subþiri ºi mai flexibile,
facilitând realizarea unui design mai bun
din punct de vedere termic ºi al dimensiu-
nii. În plus, noul conector va fi mai fiabil.

O nouã soluþie de interconectare 

Diferenþele dintre cablurile paralel

ºi serial ATA sunt evidente

LOUIS BURNS, VICEPREªEDINTE
ªI DIRECTOR GENERAL AL 
DESKTOP PLATFORM GROUP

Comparaþie între lãþimea de bandã 
asiguratã de diferite busuri
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În timp ce interfaþa ATA paralelã nu
poate fi scalatã astfel încât sã suporte mai
multe dublãri de vitezã, interfaþa serialã
ATA porneºte de la 1,5 Gbps (echivalentul
unei rate a datelor de 150 MBps) ºi va migra
cãtre 3.0 Gbps (300 MBps), apoi cãtre 6.0
Gbps (600 MBps). Se estimeazã, conform
tendinþelor existente, cã aceastã evoluþie va
fi acoperitoare pentru urmãtorii 10 ani.

Unitãþile de disc bazate pe conexiune
ATA paralelã sunt limitate de conectorii lor
de semnal ºi putere la modul de cuplare a
cablului. Conectorul ATA serial poate fi cu-

plat oricum, fiind în acelaºi timp hot-plugged.
Aceastã flexibilitate se aºteaptã sã deter-
mine accelerarea acceptanþei sale pe piaþã.

Ca ºi în cazul interfeþei paralele ATA, in-
terfaþa serialã se aºteaptã a fi integratã în in-
dustria de cipseturi ºi pe mãsurã ce aceste
cipseturi vor fi produse în numãr mare se
preconizeazã ºi ca preþurile celor douã
variante sã fie similare.

Interfaþa Serial ATA va acoperi pentru
început segmentele de calculatoare desktop
ºi mobile, dar se va adresa ºi calculatoarelor
mai puternice, de întreprindere, depãºind

astfel gama de utilizãri a variantei paralele.
La forumul de la San Jose a fost prezentatã

specificaþia finalã a versiunii Serial ATA 1.0,
terminatã pe 29 august 2001. Aceastã speci-
ficaþie a fost elaboratã de Serial ATA Work-
ing Group, ce are în componenþã 74 de
membri printre care se aflã companiile APT
Technologies Inc., Dell Computer Corp.,
IBM, Intel Corp., Maxtor Corp., Quantum
Corp. ºi Seagate Technology.

Primul produs ce va incorpora noua in-
terfaþã se aºteaptã a fi disponibil pe piaþã în
prima jumãtate a anului viitor.

a dispozitivelor de stocare interne

CEI MAI INOVATIVI
ªi la aceastã ediþie a Forumului, Intel a
acordat premii pentru cele  mai bune
proiecte de calculatoare mobile, personale
ºi destinate mediului afacerilor, care oferã
cea mai bunã combinaþie de performanþã,
simplitate ºi individualitate. Faþã de anii
trecuþi (aceste premii se acordã de douã ori
pe an începând din 1999), la acordarea
acestor prestigioase premii au apãrut ele-
mente noi. În primul rând, pentru evaluarea
performanþelor au fost folosite testele in-
dependente ale laboratorului Ziff-Davis. În
al doilea rând, selecþia s-a bazat nu numai
pe facilitãþile inovative oferite de produs, ci
ºi pe performanþe, uºurinþa în utilizare, fa-
cilitãþile de întreþinere. „Sisteme care”, aºa
cum spunea Louis Burns (vicepreºedinte ºi
director general al Desktop Product
Group) „îmbunãtãþesc performanþele fãrã
sã facã rabat la simplitate”.

La mobile, juriul a desemnat patru
câºtigãtori:

HP Omnibook 6100 (cu
procesor Intel Pentium III la
1,13 GHz, 128 MB RAM), 

IBM ThinkPad A Series
(cu procesor Intel Pentium
III la 1 GHz) ºi 

IBM TransNote (cu
Intel Pentium III la 600
MHz, 64 MB RAM)- o com-
binaþie de calculator ºi
notepad electronic

Samsung Matrix II
+GT900 (Pentium III/1
GHz) - un laptop cu facilitãþi
deosebite: securitate biome-

tricã, posibilitãþi de conec-
tare multiple (inclusiv cele
radio conforme standardului
802.11b) etc. 

La desktop-uri au existat
trei învingãtori: din nou sis-
teme purtând mãrcile HP ºi
IBM ºi un nume care încã nu
s-a impus pe piaþa mondialã -
producãtorul japonez Sotec.
Produsele premiate au fost: 

HP Vectra VL800 (Pen-
tium/1 GHz, 128 MB RAM), 

IBM NetVista X Series
(Pentium 4/1,7 GHz, 128 MB
RAM)

SOTEC PC Station E4150AV (Pentium
4/1,5 GHz, 128 MB RAM). 

Cu toate cã am menþionat numai proce-
sorul ºi memoria, fãrã nici o îndoialã im-

portante, au existat ºi alte elemente care au
contribuit la obþinerea performanþelor ce
au determinat desemnarea lor ca fiind cele
mai bune sisteme ale anului. 

Date suplimentare pot fi obþinute de la
//developer.intel.com/technology/easeo-
fuse/innpc/index.htm.E

VALEA SILICIULUI, LOCUL UNDE SE CREEAZÃ VIITORUL
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B
usul PCI ºi-a fãcut treaba în ultimii
10 ani ºi va mai continua sã joace un
rol important în urmãtorii ani. Cu

toate acestea, noile procesoare ºi dispozi-
tive de I/O necesitã o lãþime de bandã su-
perioarã pentru operaþiile I/O decât pot
oferi versiunile PCI 2.2 ºi PCI-X. A fost
necesarã deci apariþia unei noi generaþii de

bus standard I/O pentru viitoarele generaþii
de platforme.

3GIO sau cea de-a treia generaþie a arhi-
tecturii de interconectare pentru operaþii
de intrare/ieºire cu scop general aduce nu
numai mai multã lãþime de bandã dar ºi alte
funcþionalitãþi.

Topologia 3GIO conþine un Host Bridge
ºi mai multe puncte finale (dispozitive de
I/O), aºa cum se poate observa în Figura 1.

Multiplele conexiuni punct-la-punct intro-
duc un element nou - switch-ul- care în-
locuieºte busul multi-drop ºi este folosit
pentru asigurarea distribuirii în evantai a
busului de I/O. Un switch poate oferi co-
municaþie de tip peer-to-peer între diferite
puncte finale ºi acest trafic, dacã acesta nu
implicã transferuri de memorie cache clare,

nu necesitã redirecþionarea
cãtre host bridge. Switch-ul este
reprezentat în figurã ca element
logic separat, dar el ar putea fi
integrat într-o componentã host
bridge.

Datoritã numãrului scãzut de
linii de semnal, conexiunile
punct-la-punct pot fi realizate
cu ajutorul conectorilor ºi ca-
blurilor.

Componentele mecanice din
3GIO vor permite noi clase de
partiþionare a sistemului (nu
mai este necesarã existenþa
cutiei bej).

Figurile 2-4 prezintã plat-
forme tipice pentru anul 2003,
ce vor folosi arhitectura 3GIO.
Busurile paralele multiple, simi-
lare, folosite de platformele de

azi sunt înlocuite cu legãturi 3GIO cu una
sau mai multe benzi. Fiecare legãturã este
scalabilã individual prin adãugarea mai
multor benzi astfel încât lãþimea de bandã
suplimentarã sã se poatã adresa acestor
legãturi acolo unde este necesar - ca de
exemplu în cazul graficii pe platforma
desktop ºi bridge-urilor bus (precum 3GIO
- PCI-X) pe platformã server.

Un switch 3GIO oferã facilitãþi de dis-

tribuire în evantai ºi dispun de o serie de
conectori pentru add-in, performanþe ridi-
cate de I/O. Switch-ul este un element logic
care poate fi implementat în interiorul unei
componente care conþine de asemenea un
host bridge sau poate fi implementat ca o
componentã separatã.

Se aºteaptã ca busul PCI sã coexiste pe
multe platforme pentru a suporta aplicaþi-
ile cu lãþime de bandã scãzutã atât timp cât
va fi nevoie.

Platforma server necesitã  performanþe
ºi conectivitate sporite, inclusiv legãturi
3GIO de bandã largã, Gigabit Ethernet ºi un
sistem InfiniBand. Combinaþia dintre 3GIO
pentru operaþii interne de I/O, InfiniBand
pentru operaþii externe de I/O ºi inter-
conectarea clusterelor permite serverelor
sã realizeze tranziþia de la „busuri paralele
folosite în comun” la interconectãri seriale
de mare vitezã.

Platforma de comunicare în reþea poate
folosi switch-uri multiple pentru creºterea
conectivitãþii ºi a caliãþii serviciilor pentru
diferenþierea diferitelor tipuri de trafic.
Poate beneficia de asemenea de legãturi
3GIO multiple ce pot fi construite ca un sis-
tem modular de I/O.

ARHITECTURA 3GIO
Arhitectura 3GIO este reprezentatã pe
nivele, aºa cum se poate observa în Figura
5. Este menþinutã compatibilitatea cu mo-
delul de adresare PCI pentru a permite
funcþionarea fãrã modificãri a tuturor apli-
caþiilor ºi driverelor existente. Configuraþia
3GIO foloseºte mecanismele standard aºa
cum au fost ele definite în specificaþiile
Plug&Play PCI. Nivelele software vor

3GIO, o arhitecturã I/O pentru viitor

FIGURA 1. Topologiei sistem  i-a fost adãugat un switch

FIGURA 4. Sistem de comunicaþii prin reþea
bazat pe 3GIO

FIGURA 2. Interconectare I/O cu scopuri
generale pentru calculatoare desktop/mobile

FIGURA 3. Sistem server/staþie de lucru
bazat pe 3GIO
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genera cereri de citire ºi scriere ce sunt
transportate prin nivelul de tranzacþie cãtre
dispozitivul de I/O folosind un protocol de
divizare a tranzacþiilor bazat pe pachete.
Nivelul de legãturã adaugã acestor pachete
numãrul de ordine ºi CRC-ul pentru
crearea unui mecanism de transfer al
datelor cu o fiabilitate ridicatã. Nivelul fizic
de bazã constã într-un canal dual-simplex
care este implementat ca o pereche de
transmisie ºi una de recepþie. Viteza iniþialã
de 2,5 Gb/s/direcþie asigurã un canal de co-
municaþii de 200 MB/s care este de
aproape douã ori mai performant decât în
cazul PCI.

Vom analiza în continuare ceva mai în
detaliu aceste nivele.

Nivelul fizic
Legãtura de bazã 3GIO constã din douã
perechi de semnale de putere scãzutã, unul
pentru transmisie ºi celãlalt pentru recepþie
(Figura 6). Este incorporat un ceas ce
foloseºte schema de codificare 8b/10b pen-
tru a realiza rate foarte înalte ale datelor.
Frecvenþa iniþialã este de 2,5 Gb/s/direcþie
ºi se aºteaptã sã creascã, pe mãsurã ce

tehnologia pe siliciu avanseazã, pânã la 10
Gb/s/direcþie (valoarea practic maximã
pentru semnale în cupru). Nivelul fizic
transportã pachetele între nivelele legãturii
celor doi agenþi 3GIO.

Lãþimea de bandã a unei legãturi 3GIO
poate fi scalatã linear prin adãugarea de

perechi de semnale
pentru formarea de
benzi multiple. Nive-
lul fizic acceptã lãþimi
de bandã x1, x2, x4, x8,
x12, x16 ºi x32 ºi des-
compune octeþii de
date aºa cum se poate
vedea în Figura 7. Fie-
care octet este trans-
mis, codificat 8b/10b,
prin bandã (benzi).
Dezasamblarea ºi re-
asamblarea datelor

este transparentã celorlalte nivele.
În timpul iniþializãrii, fiecare legãturã

3GIO este stabilitã corespunzãtor unei ne-
gocieri a lãþimii benzii ºi a frecvenþei ope-
raþiei de cãtre cei doi agenþi la fiecare capãt
al legãturii. Nu este implicat nici un firm-
ware sau sistem de operare.

Nivelul legãturii datelor
Rolul principal al nivelului legãturii este
de a asigura distribuirea fiabilã a pa-
chetului prin legãtura 3GIO. Nivelul
legãturii este responsabil de integritatea
datelor ºi adaugã un numãr de ordine ºi
un CRC pachetului nivelului tranzac-
þional, aºa cum se vede în Figura 7. 

Nivelul tranzacþional
Acest nivel primeºte cererile de citire ºi
scriere de la nivelul software ºi creeazã
pachete pentru transmisia cãtre nivelul de
legãturã. Toate cererile sunt implemen-
tate ca tranzacþii de separare (split) ºi
unele din pachetele cerere necesitã un pa-
chet de rãspuns. Nivelul tranzacþional
primeºte de asemenea pachete de rãspuns
de la nivelul de legãturã ºi le comparã cu

cererile software originale.
Fiecare pachet are un identifica-
tor unic care permite pachetelor
de rãspuns sã fie direcþionate
cãtre solicitant. Formatul pa-
chetului recunoaºte adresarea
pe 32 de biþi ºi chiar pe cea pe 64
de biþi. Pachetele au ºi atribute
de tipul „no-snoop” (fãrã detec-
tiv), „relaxed-ordering” (co-

mandã atenuatã) sau „priority” (priori-
tate) care pot fi utilizate pentru
direcþionarea optimã a acestor pachete
prin subsistemul de I/O.

Nivelul tranzacþional suportã patru
spaþii de adresã: 3 spaþii de adresã PCI
(memorie, I/O ºi configuraþie) la care se

adaugã unul de mesaje. PCI 2.2 a introdus
o metodã alternativã de propagare a între-
ruperilor de sistem numitã Message Sig-
naled Interrupt (MSI). 

Nivelul software
Compatibilitatea software este esenþialã
pentru cea de-a treia generaþie de inter-
conectare I/O.  Existã douã aspecte ale aces-
tei compatibilitãþi: iniþializarea ºi execuþia.
PCI dispune de un model de iniþializare ro-
bust în interiorul sistemului de operare care
poate detecta toate dispozitivele hardware
add-in prezente, alocând ulterior resursele
sistem necesare, ca de exemplu memoria,
spaþiul ºi întreruperile I/O, pentru crearea
unui mediu de lucru optim. Spaþiul de con-
figurare PCI ºi programabilitatea dispozi-
tivelor I/O reprezintã concepte cheie care

rãmân neschimbate în arhitectura 3GIO. De
fapt, toate sistemele de operare vor putea sã
fie iniþializate fãrã modificãri pe o platformã
bazatã pe 3GIO.

Modelul de execuþie suportat de PCI este
de tipul încãrcare-stocare, folosire în comun
a memoriei, fiind pãstrat ºi în arhitectura
3GIO, permiþând execuþia fãrã modificãri a
oricãrui produs soft existent. Produsele noi
pot beneficia de noile facilitãþi oferite.

AVANTAJELE ARHITECTURII 3GIO
Conexiunea punct-la-punct diferenþialã
oferã o interconectare de foarte mare
vitezã prin folosirea unui numãr mic de
semnale. Spaþiul sãu de mesaje eliminã
semnalele duble folosite anterior  nece-
sitând existenþa unui numãr minimal de
semnale de implementare. 

Aceste îmbunãtãþiri vor contribui de
asemenea la reducerea costurilor.

Arapahoe Working Group lucreazã la
elaborarea specificaþiei 3GIO ºi alãturi de
PCI-SIG la posibilitatea apariþiei pro-
duselor bazate pe 3GIO în a doua jumã-

FIGURA 5. Arhitectura 3GIO prezentatã pe nivele

FIGURA 6. O legãturã 3GIO foloseºte perechi de sem-
nale pentru recepþie ºi transmisie

FIGURA 7. Nivelul de legãturã a datelor adaugã
facilitãþi privind integritatea datelor
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65 Alegerea redacþiei
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ªERBAN PÃDUROIU
BOGDAN KEREKES

D
upã ce cu ani în urmã ne entuziasmam atunci
când auzeam de un minunat accelerator video
GUI, care ne promitea afiºarea ferestrelor Win-

dows cu mare vitezã, în ultimul timp ne-am obiºnuit sã
nu mai sãrim în sus la fiecare accelerator 3D. De fapt,
chiar le-am retrogradat puþin în vorbirea curentã,
referindu-ne sec la „plãci video”. Sigur, cu ceva
cunoºtinþe 3D.

Am plecat la drum în testul nostru având curiozitatea
celor ce colindã prin supermarket-uri, motiv pentru care
nu am impus nici o restricþie firmelor ce au avut ama-
bilitatea sã ne rãspundã. Ca sã fim sinceri, ne-a fost puþin
fricã sã nu fim puºi în dificultate de vreo firmã ce încã
mai vinde Virge-uri!

Am dorit sã nu avem nici un fel de prejudecãþi ºi sã dãm
o ºansã egalã tuturor producãtorilor de cipseturi, chiar
dacã unul dintre teste a fost în mod clar optimizat pentru
o platformã (DroneZ). Popularitatea acestui producãtor,
cã despre nVidia vorbim, s-a reflectat în majoritatea
covârºitoare de plãci bazate pe unul dintre cipseturile cu
pricina. Pornind de la TNT2 M64 ºi pânã la GeForce3,
nVidia dominã cu autoritate piaþa româneascã. Ceilalþi
producãtori au fost slab reprezentaþi: ATI din nefericire
nu a participat cu noua serie 8500/7500 (nefiind disponi-
bilã la data testului), am primit doar un Matrox 450, varian-
ta 550 fiind proaspãt lansatã ºi ca atare indisponibilã pe
piaþa noastrã, un Savage2000 care ne-a adus aminte puþinã
istorie, iar ST Microelectronics s-a arãtat cu seria Kyro.

Chiar dacã ne cam grãbeam sã tragem concluzia cã
practic puteþi juca mai mult sau mai puþin orice, indife-
rent de câþi bani sunteþi dispuºi sã cheltuiþi pentru un
adaptor video, realitatea este puþin diferitã. Distanþa din-
tre generaþia de „copilãrie” ºi cea de „adolescenþã” a
adaptoarelor 3D este atât de mare, încât unele plãci nici
nu meritã „deranjate” cu ceva teste. Vremea unui S3 
Savage2000 sau a unui TNT2 M64 e trecutã, iar un G450
este excelent pentru birouri sau pentru scopuri
„paºnice” (date fiind facilitãþile VIVO). Dacã nu vã in-
tereseazã nici un fel de facilitãþi decente 3D, puteþi
supravieþui cu un adaptor integrat sau chiar cu un
Virge, însã primul joc pe care veþi pune mâna vã va
arãta cât de mult a evoluat tehnologia. Foarte pe scurt
despre tehnologie puteþi citi în caseta „Caii putere de
sub capotã”.

Referindu-ne strict la platforma nVidia, cu mici ex-
cepþii, producãtorii de plãci prinºi în cursa nebuneascã a
cipseturilor au fost nevoiþi sã se mulþumeascã din ce în ce
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mai des cu designul ºi cu dri-
verele de referinþã. În aceste
condiþii, costurile au fost reduse,
la fel ºi timpul de dezvoltare, însã
în egalã mãsurã a fost diminuatã
ºi identitatea firmei. Diferenþele
de performanþã în aceste cazuri
sunt minore (chiar are vreo rele-
vanþã un frame pe secundã a-
tunci când vorbim de peste 100?).
Un mod clar de identificare este
împachetarea, în cutii frumoase
de carton, însã superb de inutile
pentru utilizator. Rare au fost
situaþiile când software-ul din
cutie ºi manualul de instalare au
fost atractive prin altceva decât
prin player-ul DVD, atunci când
era oferit în varianta cea mai
nouã ºi completã. Un joc vechi
de câtva timp s-ar putea sã aibã
aceeaºi utilitate ca ºi cutia cea
coloratã, plãcuta excepþie nu-
mindu-se Giants: Citizen Kabu-
to în varianta optimizatã pentru
placa Elsa Gladiac 920. Iar cu-
loarea PCB-ului, eventual asor-
tatã cu cea a radiatoarelor,
poate fi la început un motiv de
laudã în faþa prietenilor. 

Ceea ce am apreciat a fost ins-
talarea unor ventilatoare capa-
bile sã circule o cantitate mare
de aer prin radiatorul de pe pro-
cesor, mecanismul acestuia de
prindere ºi facilitãþile de moni-
torizare. Aceastã din urmã faci-
litate, consideratã de noi foarte
utilã, a fost însã implementatã de
un singur producãtor (Leadtek).
Acestea sunt facilitãþi de preþ
pentru cei ce ºtiu sã mai scoatã
câteva frame-uri din placa video.
NU, nu încurajãm overclocking-
ul, acesta fiind calea sigurã de
pierdere a garanþiei ºi cu ºanse
bune sã vã „prãjeascã” placa în
caz cã nu ºtiþi unde trebuie sã vã
opriþi. Însã producãtorii ce îºi
aratã grija pentru buna
funcþionare a produsului lor
meritã tot respectul nostru.

Nu este deloc exagerat sã
pretindeþi de la noua placã faci-
litãþi TV-out, multe dintre pro-
dusele prezentate oferind o ast-
fel de facilitate. Ieºirea DVI,
utilã pentru cei ce privesc în vi-
itorul nu foarte îndepãrtat, a
fost oferitã de câteva modele,
intrarea video fiind ºi mai rar în-
tâlnitã, ea trebuind a fi susþinutã

H A R D W A R E

Diferenþierea unor con-

curenþi ce fac parte din

peste 4 generaþii este

cu siguranþã o sarcinã dificilã, dacã nu

ºi nedreaptã. Am încercat sã ne

punem în situaþia unui posesor de PC

ce îºi doreºte achiziþionarea unei noi

plãci video. Din nefericire, departa-

jarea încã se bazeazã, ca unic criteriu,

pe preþul de achiziþie, motiv pentru

care ne-am decis ºi noi sã împãrþim

concurenþii în trei categorii de preþ. 

Uneori, uºorul spor de performanþã

poate fi cumpãrat cu o sumã frumuºicã

în plus. Unii dintre noi nu vom accepta

niciodatã sã cumpãrãm altceva în afarã

de ce se aflã în vârf. Însã realist vorbind,

un compromis între facilitãþi, perfor-

manþã ºi preþ este tot ceea ce marea

majoritate a utilizatorilor cautã.

Categoria plãcilor sub 100 de dolari

a fost dominatã în mare parte de cipse-

tul nVidia MX ºi variantele sale. Chiar

dacã cipul Kyro a înregistrat în mod

tradiþional cea mai micã scãdere de

performanþã în 32 de biþi de culoare, el

nu a reuºit sã ne convingã. Dupã cum

nici MX-400 pare sã nu fie o îm-

bunãtãþire semnificativã a unei soluþii

în care principala limitare este lãrgimea

de bandã. Meritã o menþiune placa

PowerColor PowerGene MX400 care

chiar dacã a avut parte de memorie

DDR (mai scumpã) s-a lovit de aceeaºi

problemã. Modelul Sparkle SP6800,

bazat pe un MX „clasic” cu memoria ce

permite funcþioarea peste specificaþii

ne-a convins sã îi acordãm premiul de

performanþã ºi alegerea redacþiei da-

toritã raportului preþ-performanþã bun.

La categoria 100-200 de dolari seg-

mentul a fost lãsat deschis familiei

comercializate mai mult sau mai puþin

sub numele de GeForce2 Pro la care s-a

adãugat modelul ATI All-in-wonder

Radeon ºi modelul Hercules bazat pe

cipsetul Kyro II. Acesta din urmã însã,

chiar dacã beneficiazã de tehnologii in-

teresante, are marele dezavantaj al fap-

tului cã este un nou intrat pe piaþã. Pro-

urile au fost în parte fie Pro-uri cu

memoria crescutã, fie Pro-uri cu aceeaºi

frecvenþã scãzutã. La capitolul perfor-

manþã, Inno3D Tornado GeForce2

Pro a avut un avantaj (adesea neglijabil)

din dotarea superioarã cu memorie.

Fãrã a fi prea mult în urmã ºi cu un preþ

mai accesibil, modelul Gigabyte GV-

GF2010 ni s-a pãrut mai atractiv, aces-

ta beneficiind ºi de o ieºire TV, motiv

pentru care i-am acordat alegerea

redacþiei.

Celor pentru care peste 200 de

dolari nu reprezintã mult prea mult

când este vorba de performanþã, lupta

s-a dus în familie, vechea generaþie

GeForce2 Ultra þinând piept „vitejeºte”

cu GeForce3. Uitându-ne strict la per-

formanþe, diferenþele între modele de

referinþã produse de firme diferite au

fost minore, putând fi puse chiar pe

seama unor ipotetice inconsistenþe în

sistemul de test. Cu toate acestea,

modelul Jetway Wonder 7000 a

reuºit rezultate constant mai bune în 32

biþi de culoare în testul DroneZmark,

dupã cum testele de Quake3 i-au

aparþinut în totalitate. Pe de altã parte,

la micã distanþã, modelul MSI StarForce

826 a oferit o facilitate de video-in ºi o

dotare software superioarã ce-ºi meritã

diferenþa micã de preþ. Fiind mai

modeºti ºi gândindu-ne totuºi la buzu-

nar, noi am ales un Inno3D Tornado

GeForce2 Ultra ce pare suficient în

condiþiile actuale de pe piaþa jocurilor,

preferând sã ne pãstrãm cei aproape

100 de dolari, pe care ar fi trebuit sã îi

dãm pe un GF3, în bugetul unor viitoare

upgrade-uri.

Am mai avea în final câteva menþi-

uni. Ne-a plãcut foarte mult sistemul

de monitorizare implementat în plãcile

LeadTek. Ne-a dezumflat însã preþul

plãtit pentru o astfel de facilitate. ATI

Radeon este singura placã din test ce

realizeazã cel mai bine un compromis

între o placã „cuminte”, cu TV-tuner ºi

facilitãþi de manipulare video, ºi o

placã cu care vã puteþi încã bucura de

cele mai noi jocuri. Veþi constata dife-

renþe notabile între rezultatele

obþinute în testul Video2000. Soft-

ware-ul de redare DVD a fost variat,

atât ca producãtor cât ºi ca versiuni.

Putem afirma fãrã a greºi cã Pow-

erDVD 3.0 a dat cele mai bune rezul-

tate, indiferent de placa video pe care

a fost realizat testul.

Alegerea redacþiei

ºi de o componentã software ce
mai adaugã ceva la preþ.

Cu preþuri aflate într-o con-
tinuã alunecare, cu doi mari

jucãtori rãmaºi pe piaþa cipse-
turilor 3D (nVidia ºi ATI) ºi cu
unul cu ceva potenþial (ST Mi-
croelectronics), nu este foarte
uºor a recomanda un produs
pentru a se potrivi oricãrui trio
sistem/utilizator/aplicaþie.
Dupã cum spuneam, ne aflãm
abia în perioada de adolescen-
þã a tehnologiilor 3D, cumpãrã-
torul fiind adesea ca un parior
la o cursã de maºini. Sperãm
doar cã v-am prezentat

echipele ºi ceva din puterea
motoarelor. Pentru a fi un
mare câºtigãtor, ansamblul are
nevoie ºi de un pilot pe mã-
surã. Iar antrenarea unui pilot,
a se citi scrierea unui software
ajustat pentru facilitãþile
oferite de cipset, pare sã ia
destul de mult timp.

Aranjarea produselor a fost
fãcutã þinând cont de cipset, în
cadrul acestuia prezentarea
fiind alfabeticã.
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SISTEMUL DE MONITORIZARE
AL PLÃCILOR LEADTEK

Recordul lunii
Începând cu aceastã lunã, în afarã de alegerea redacþiei
(o distincþie ce se acordã echipamentelor care i-au impre-
sionat cel mai mult pe realizatorii testelor, bazatã atât pe
performanþele obþinute în teste cât ºi pe alte aspecte,

cum ar fi preþul de achiziþie, documentaþia sau perioada de garanþie)
echipamentul cu cele mai bune rezultate în teste va fi premiat cu dis-
tincþia recordul lunii. 



H A R D W A R E

Caii putere de sub capotã

E
voluþia înseamnã adesea înaintarea
într-o direcþie, urmatã aproape întot-
deauna de o schimbare de viziune.

Noile descoperiri ne fac sã zâmbim la strãdania
deschizãtorilor de drumuri.

Dacã în urmã cu câþiva ani urmãream cu su-
fletul la gurã creºterea de performanþã brutã,
având ca principale vedete compania 3Dfx ºi
nVidia, iar 32 de biþi de culoare erau ceva exotic,
astãzi asistãm la dotarea cu ceva creier a cailor
putere. Din nefericire pentru „spectacol”, piaþa
acceleratoarelor 3D aduce mai degrabã cu o cursã
solitarã a unei companii ce pare sã nu ia piciorul
de pe pedala de acceleraþie: nVidia. Atacarea tu-
turor palierelor de preþ/performanþã a fãcut ca
piaþa sã fie inundatã de plãci produse de sute de
companii independente (nVidia având in-
teligenþa sã încurajeze acest lucru).

Ce avem astãzi în faþa ochilor este un cvasi-
monopol. Reminiscenþe ale epocii muºchi-fãrã-
creier au de-a face cu produse ce îºi meritã nu-
mele de GPU. T&L ºi mai nou programabilitatea
la un nivel incipient a procesorului grafic lasã tot
mai mult loc realizãrii unor efecte deosebite, cu
degrevãri ale procesorului principal. Frecvenþele

de operare nu mai reprezintã un bun indicator al
performanþei, fiind operate paralelizãri ºi opti-
mizãri menite a aduce tehnologia ºi la un prag
decent de rentabilitate. Cipul Kyro realizat de un
„outsider” reduce ºi mai mult limitãrile impuse
de lãrgimea de bandã a memoriei prin a se de-
greva cu inteligenþã de munca inutilã. 

Este extrem de greu de prezentat fiecare
tehnologie prezentã în cipurile pe care le-am avut
la dispoziþie, chiar ºi simpla enumerare a lor
ocupând un spaþiu mãricel. Dezvoltatorii au
acum posibilitatea de a manipula cu maximã pre-
cizie fiecare pixel din scena 3D, efectele fiind tot

mai spectaculoase. Cursa pentru fiecare frame pe
secundã obþinut la rezoluþii de 640x480 a trecut,
acum vorbim de calitate ºi anti-aliasing. Esenþial
în acest joc va rãmâne capacitatea producãtorilor
de software de a utiliza cu maximã eficienþã ceea
ce un producãtor de cipset grafic a implementat
cu migalã în siliciu.

Am încercat sã adunãm principalele caracte-
ristici ale procesoarelor grafice testate în tabelul
alãturat. Specificaþiile vã vor fi utile în a vã face o
impresie superficialã asupra puterii fiecãrui
„motor”. Însã nu uitaþi cã „puterea nu înseamnã
nimic fãrã control”.

Pine PT-5988-2S
Vremea seriei TNT2, ce a cunoscut o mulþi-
me de varietãþi, a cam trecut. Chiar dacã cip-
setul încã mai poate face faþã solicitãrilor o-
biºnuite, vremea îºi spune cuvântul, testele
efectuate la rezoluþii de 1600x1200 fiind a-
devãrate torturi în care frame–urile pe se-
cundã se pot numãra pe degete.

Denumirea cripticã nu are nici o legãturã
cu procesorul grafic folosit. Modelul 2S dotat
cu memorie cu timp de acces de 7 ns
funcþioneazã la viteza de 143 MHz ºi în-
locuieºte modelul 2B a cãrui memorie rula la
numai 100 MHz. Se remarcã existenþa pe
placã a unei mufe de alimentare în care se
poate conecta, eventual, un ventilator. Rezul-

tatele cu puþin mai mici faþã de liderul plã-
cilor dotate cu procesor grafic Riva TNT2
M64 poate fi explicatã prin versiunea de

BIOS mai veche. În cutie se mai gãsesc ma-
nualul de utilizare ºi un CD cu drivere gene-
rice - Detonator versiunea 6.50.

PowerColor Sniper 2
Sunt foarte puþine de spus despre o placã
ce este însoþitã doar de un subþire ºi gene-
ric manual ºi de un ºi mai generic CD. Tes-
tul de performanþã video i-a dat un avantaj

prin utilizarea exclusivã a procesorului P4.
Dacã vã doriþi o simplã placã video sau
dacã vã mulþumiþi cu o performanþã oare-
care în Quake3 (640x480!), preþul vã va
atrage cu siguranþã.

Acest model diferã faþã de plãcile dotate
cu acelaºi procesor grafic prin viteza de lucru
mai micã a memoriei (125 în loc de 143 MHz)
deºi timpul de acces este de 7 ns. Astfel se

justificã diferenþa de performanþã de pânã la
30% faþã de un model standard.

Chaintech VideoExcel TNT2
SpeedChaser
Dintre plãcile dotate cu cele mai slabe proce-
soare grafice din test, modelul Speed Chaser
este cel mai rapid. Pe placã existã un conector
care permite alimentarea unui ventilator pen-
tru suprarãcirea procesorului. Parametrii de
funcþionare standard, împreunã cu BIOS-ul de
versiune mai recentã decât al celorlalte mode-
le prezente în test explicã rezultatele obþinute.
Avansul tehnologic permite competitoarelor

din clasele superioare rezultate mult mai bune
în domeniul 3D, astfel încât acest model
devine cea mai bunã opþiune pentru cei care
nu au pretenþii grafice deosebite, dorind numai
achiziþia unei plãci grafice ce permite
obþinerea de performanþe bune în aplicaþii de

Plãci video entry-level
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Cipset Frecvenþã Frecvenþã Memorie Bus Lãrgime Fill rate (max) T&L
procesor memorie suportatã bandã [Mtexeli/s]

[MHz] [MHz] memorie
ATI Radeon 166 166/333 SDR, DDR 128 DDR 5,3 GB/s 1000 nu
Matrox G450 125 300 SDR, DDR 64 DDR 2,4 GB/s 250
nVidia TNT2 M64 125 150 SDR 64 SDR 1,2 GB/s 250 nu
nVidia GeForce2 MX 175 166/333 SDR, DDR 128 SDR/64 DDR 2,7 GB/s 700 da
nVidia GeForce2 MX200 175 166 SDR 64 SDR 1,3 GB/s 700 da
nVidia GeForce2 MX400 200 166/333 SDR, DDR 128 SDR/64 DDR 2,7 GB/s 800 da
nVidia GeForce2 GTS 200 333 DDR 128 DDR 5,3 GB/s 1600 da
nVidia GeForce2 Pro 200 400 DDR 128 DDR 6,4 GB/s 1600 da
nVidia GeForce2 Ultra 250 460 DDR 128 DDR 7,36 GB/s 2000 da
nVidia GeForce3 200 460 DDR 128 DDR 7,36 GB/s 3200 da
S3 Savage 2000 125 143 SDR 128 SDR 2,3 GB/s 500 da
ST Micro Kyro 125 125 SDR 128 SDR 2 GB/s NA nu
ST Micro Kyro II 175 175 SDR 128 SDR 2,8 GB/s NA nu



Cum am testat

H A R D W A R E

Numãrul mare ºi diversitatea adaptoarelor
grafice ce au participat la acest test ne-a
impus alegerea unui sistem de test stabil ºi
fãrã probleme de compatibilitate. De
asemenea, dat fiind cã testarea din punct de
vedere al performanþei acestor subansam-
ble presupune rularea unor teste intensive,
am dorit sã beneficiem de o platformã pu-
ternicã, care sã nu afecteze rezultatele cu
propriile limitãri.

Prin amabilitatea firmei Intel, am avut la
dispoziþie un sistem dotat cu un procesor
ce rula la cea mai mare frecvenþã în mo-
mentul redactãrii materialelor, un Pentium
4 la 1,8 GHz. Placa de bazã a sistemului de
test a fost Intel D850GB, cu cea mai recen-
tã revizie de BIOS existentã (GB85010A.
86A. 0063. P14), configuraþia fiind comple-
tatã de 256 MB memorie RDRAM PC800 ºi
un disc hard Quantum FireballPlus AS de
20 GB la 7200 rpm, ATA-100.

Sistemul de operare folosit a fost
„bãtrânul” Windows 98SE la care a fost
adãugat DirectX 8.0a, rezoluþia desktop-
ului fiind setatã la 1024x768 la 32 de biþi de
culoare ºi la o ratã de reîmprospãtare de 100
Hz. Motivul alegerii acestei platforme soft-
ware a fost performanþa pânã în prezent ne-
egalatã în aplicaþii 3D (a se citi jocuri). Ins-
talarea fiecãrei plãci video a fost precedatã
de refacerea unei imagini sistem preconfi-
guratã la care au fost adãugate driverele
video specifice. Pentru a da o ºansã egalã
competitorilor, am renunþat la folosirea dri-
verelor de pe CD-ul de instalare ºi ne-am
folosit de ultimele versiuni suportate de
cãtre producãtorul procesorului grafic. Ast-
fel, pentru placa ATI a fost folositã versi-
unea 4.13.7075, pentru cipurile Kyro versi-
unea 1.00.07.0114, pentru placa Matrox ver-
siunea 4.12.01.1750, iar pentru familia nVidia
a fost folosit driverul Detonator3 v12.41.
Acolo unde a fost cazul, a fost instalat pro-
gramul de redare DVD, în versiunea oferitã
de producãtorul plãcii. Dezactivarea sin-
cronizãrii verticale în Direct3D ºi OpenGL
a fost fãcutã fie din driverul plãcii, fie
folosindu-ne de versiunea 3.0, shareware, a
programului PowerStrip.

Pentru testarea vitezei 2D ne-am folosit
de secþiunea Graphics WinMark 99 din
suita de test e-Testing Labs WinBench 99,
diferenþele în acest domeniu nefiind chiar
spectaculoase. Pentru punerea în evidenþã
a performanþelor 3D am apelat în primul

rând la un test DirectX 7, ce nu foloseºte fa-
cilitãþi avansate cuprinse în ultimele cipse-
turi. În e-Testing Labs 3D WinBench 2000
versiunea 1.1, ne-am limitat la o rezoluþie de
1024x768, mult mai potrivitã pentru adap-
toarele ceva mai bãtrâne, testul returnând
un scor sintetic în redarea unor scene 3D.

Al doilea program de test Direct3D a fost

versiunea 2001 a MadOnion 3DMark,
benchmark-ul exploatând instrucþiunile
SSE2 din Pentium 4 ºi facilitãþile puse la dis-
poziþie de DirectX 8 ºi implementate în
hardware. Testul cuprinde inclusiv o simu-
lare folosindu-se engine-ul MAX-FX Tech-
nology al companiei Remedy Entertain-
ment, utilizat în jocul Max Payne. Testarea
a fost realizatã la rezoluþii de 1024x768 ºi la
1600x1200, folosindu-se dupã caz Pure
Hardware T&L, Hardware T&L sau Soft-
ware T&L. În mod categoric, testul a avan-
tajat plãcile nVidia GeForce3, cu engine-ul
lor grafic puternic.

DroneZ este un exemplu de joc OpenGL
creat în mod clar pentru linia nVidia. În
acest test celelalte plãci pot fi considerate
dezavantajate, scopul nostru fiind acela de
a vedea cât de jucabil poate fi DroneZ. În
cazul acestui test, rezultatele NU trebuie in-
terpretate nici ÎNTRE familii (MX,
GeForce2, GeForce3), setãrile de calitate re-
comandate de engine fiind diferite, cu
rezultate de calitate diferite ºi mai ales de
performanþã!

Quake3 Arena nu are nevoie de nici o
prezentare. Testele au fost fãcute cu

setãrile de calitate la maxim. Ne-am limitat
la Demo001, acesta fiind suficient de popu-
lar pentru a vã da o idee referitor la perfor-
manþa fiecãrui adaptor. Pentru acest test
am activat ºi anti-aliasing-ul, acolo unde a
fost cazul, alegând prima setare disponibilã
(2x). Am renunþat la rularea testului pe plã-
cile la care rezultatele preliminare au fost

de ordinul a câtorva frame-uri pe secundã.
Ultimul test s-a concentrat pe capaci-

tatea sistemului de a rula aplicaþii video.
Pentru aceastã ultimã etapã am apelat la
MadOnion Video2000, un test ce retur-
neazã un scor compozit, format din scoruri
pe secþiunile de performanþã, calitate ºi fa-
cilitãþi ale sistemului video. Acolo unde nu
a fost disponibil nici un player DVD sau
acesta nu a înregistrat filtrele necesare, tes-
tul a exploatat capacitatea procesorului de
encodare/decodare MPEG2. Am fost sur-
prinºi de varietatea de facilitãþi ºi perfor-
manþe expuse de multiplele versiuni ale câ-
torva programe software. Astfel, unele plãci
mai slabe au fost ajutate de o versiune su-
perioarã de software, în timp ce plãci mai
puternice au fost frânate de versiuni de
evaluare sau cu facilitãþi lipsã ale aceluiaºi
produs software.

Toate rezultatele trebuie privite sub
semnul puterii sistemului de test. Deºi com-
petiþia s-a desfãºurat sub dominaþia pro-
duselor motorizate de nVidia, decizia de
cumpãrare trebuie privitã atât prin prisma
raportului preþ/performanþã cât ºi sub as-
pectul dotãrii hard/soft.

P C M A G A Z I N E  R O M Â N I A  OCTOMBRIE 200168



H A R D W A R E

PLÃCI VIDEO ENTRY-LEVEL - SUMARUL CARACTERISTICILOR
Producãtor Pine PowerColor Chaintech Gigabyte Gigabyte Inno3D
Model PT-5988-2S Sniper2 VideoExcel GV-GF1280-32E GV-GF1280-32E-T MX200

Speed Chaser TNT 2
ID adaptor generic generic generic 12851558h 12851458h generic 

rev.15 rev.15 rev.15 rev. B2 rev.B2 rev.B2
Versiune BIOS 2.05.17.04 2.05.17.03 3.05.00.10 3.11.01.24 3.11.01.24 3.11.00.08
Cipset nVidia Riva nVidia Riva nVidia Riva nVidia nVidia nVidia 

TNT2 M64 TNT2 M64 TNT2 M64 GeForce2 MX-200 GeForce2 MX-200 GeForce2 MX-200
Memorie, tip ºi timp de acces 32MB SDRAM 7ns 32 MB SDRAM  7ns 32 MB SDRAM  7ns 32 MB SDRAM 6ns 32 MB SDRAM 6ns 32MB SDRAM 6ns
Bus /FastWrite AGP 4x /Nu AGP 4x /Nu AGP 4x /Nu AGP 4x /Da AGP 4x /Da AGP 4x /Da
Vitezã procesor/memorie/RAMDAC[MHz] 125/143/300 120/125/300 125/143/300 175/166/350 175/166/350 175/166/350
Lãrgime bus memorie [biþi] 64 SDR 64 SDR 64 SDR 64 SDR 64 SDR 64 SDR
Rezoluþie maximã [pixeli] 1920x1440 1920x1440 1920x1440 2048x1536 2048x1536 2048x1536
Frecvenþã maximã la acea rezoluþie [Hz] 60 60 60 75 75 75
Video-in Nu Nu Nu Nu Nu Nu
Video-out Nu Nu Nu Nu Da Nu
Conector digital flat-panel Nu Nu Nu Nu Nu Nu
Afiºeazã simultan pe ieºirea opþionalã Nu Nu Nu Nu TwinView Nu
Encoder TV Nu Nu Nu Nu Chrontel CH7007A-T Nu
Monitorizare hardware Nu Nu Nu Nu Nu Nu
Alte opþiuni Nu Nu Nu Nu Nu Nu
Accesorii Nu Nu Nu Nu Cablu S-Video Nu

Software adiþional Nu WinDVD 2000, TriSpectives Lite CyberLink CyberLink  Nu
Power PlayerSE PowerDVD, Power PowerDVD, Power

PlayerSE, 3Deep PlayerSE, 3Deep

Garanþie [ani] 1 1 1 2 /3 3 1 /1
Preþ [$ fãrã TVA] 34 35 37,4 57 /56 62 49 /48,7
În România prin Sistec Comrace Computers Comrace Computers UltraPro/Caro Group Caro Group Sistec/International 

Computers Group
Telefon 01-320.11.47 051-43.34.00 051-43.34.00 01-211.70.90/ 01-313.71.09 01-320.11.47 / 

01-313.71.09 01-221.73.43
Web www.sistec.ro www.comrace.ro www.comrace.ro www.ultrapro.ro/ www.caro.ro www.sistec.ro/ 

www.caro.ro www.icg.com.ro

Business Graphics WinMark 99 [puncte] 242 207 243 290 290
High-End Graphics WinMark 99 [puncte] 1090 1050 1080 1120 1130
3D WinMark 2000 1024x768x16b [fps] 34.8 29.5 34.5 59.8 57
3D WinMark 2000 1024x768x32b [fps] 17.9 14.5 17.8 36.5 33.7
3DMark 2001 1024x768x16b [puncte] 1431 1317 1501 2184 1923
3DMark 2001 1024x768x32b [puncte] 763 640 787 1240 1133
3DMark 2001 1600x1200x16b [puncte] - - - 1055 990
3DMark 2001 1600x1200x32b [puncte] - - - 4562 4602

DroneZmark 1024x768x16b [fps] 43.58 30.52 43.55 50.59 50.88
DroneZmark 1024x768x32b [fps] 20.67 14.98 20.68 26.79 26.52
DroneZmark 1600x1200x16b [fps] - - - 24.19 24.07
DroneZmark 1600x1200x32b [fps] - - - 9.79 9.9
QuakeIII Arena 1024x768x16b [fps] 28.4 24.6 28.4 50.7 50.9
QuakeIII Arena 1024x768x32b [fps] 13.1 10.6 13.1 27 27.1
QuakeIII Arena 1600x1200x16b [fps] - - - 21.9 21.9
QuakeIII Arena 1600x1200x32b [fps] - - - 9.6 9.6
QuakeIII Arena 1024x768x16b AA [fps] - - - 21.8 21.8
QuakeIII Arena 1024x768x32b AA [fps] - - - 10.9 10.9
Video2000 VideoMarks 2312 22873 23153 2847 2347
Video2000 Quality 778 780 778 1176 774
Video2000 Performance 939 911 941 1071 972
Video2000 Features 595 595 595 600 600
ROªU denotã alegerea redacþiei. 1. PowerStrip raporteazã cã funcþioneazã în AGP 2x. 2. A funcþionat doar cu driverele originale. 3. Nu a instalat drivere DVD. 4. Z-Buffer la 16 biþi.

birou standard la un preþ extrem de mic. Alã-
turi de manual în cutie mai existã ºi un CD cu
drivere pentru mai multe modele de plãci
grafice. Suplimentar se livreazã ºi varianta Lite
a programului grafic TriSpectives.

Gigabyte GV-GF1280-32E (-T)
Am primit spre testare douã modele similare
bazate pe un cip nVidia GeForce2 MX200,
diferenþa (minorã) fiind prezenþa ieºirii TV.
Am încercat sã gãsim diferenþe între cele
douã modele, fãrã succes, în aºa fel încât

performanþa lor a fost absolut identicã. Busul
limitat ºi frecvenþa scãzutã a memoriei (im-
puse de MX200) au fãcut în aºa fel încât per-
formanþa sã sufere semnificativ. ªi de
aceastã datã în testul de performanþã
Video2000 scorul a fost sensibil urcat de
software-ul bun de decodare DVD. Seria
poate fi consideratã în momentul de faþã la
începutul de gamã al ofertei Gigabyte, preþul
fiind potrivit pentru un astfel de segment.

Inno3D Tornado GeForce2 MX200
Aceastã placã mai mult decât oricare ar
putea fi caracterizatã ca normalã. În ciuda di-
mensiunilor reduse ale PCB-ului constructorii
de la Inno3D au amplasat componentele
aerisit. Radiatorul este precis dimensionat
astfel încât împreunã cu ventilatorul sã se în-
scrie în grosimea plãcii. Spatele plãcii este

curat. Singurul neajuns este dat de dotarea
slabã din punctul de vedere al softului,
atipicã firmei Inno3D.

Pine PV-T07L-BR
Descrierea trebuie începutã cu radiatorul
care ocupã aproape jumãtate din PCB. Aces-
ta împreunã cu conectorul care permite ali-
mentarea unui ventilator opþional ar sugera
posibilitatea de a forþa aceastã placã dincolo
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Pine PowerColor Sparkle Sparkle Chaintech HIS Leadtek Jetway Sparkle
PV-T07L-BR PowerGene MX200 SP6800M2 32MB SP6800M2 64MB VideoExcel GF2MX 128-bit WinFast  Wonder 6000 SP6800

GF2MX 200 GeForce2 MX DH Pro
generic generic generic generic generic generic 2830107Dh generic generic 
rev.B2 rev.B2 rev.B2 rev.B2 rev.B2 rev.A1 rev.A1 rev.A1 rev.A1

3.11.00.18 3.11.01.24 3.11.01.24 3.11.00.18 3.11.00.18 3.11.00.18 3.11.00.18 3.11.00.18 3.11.00.18
nVidia nVidia nVidia nVidia nVidia nVidia nVidia nVidia nVidia 

GeForce2 MX-200 GeForce2 MX-200 GeForce2 MX-200 GeForce2 MX-200 GeForce2 MX-200 GeForce2 MX GeForce2 MX GeForce2 MX GeForce2 MX
32MB SDRAM 7ns 32 MB SDRAM 7ns 32MB SDRAM 6ns 64MB SDRAM 7,5ns 32MB SDRAM 6ns 32MB SDRAM 6ns 32MB SDRAM 5ns 32MB SDRAM 7ns 32MB SDRAM 5ns

AGP 4x /Da AGP 4x /Da AGP 4x /Da AGP 4x /Da AGP 4x /Da AGP 4x /Da AGP 4x /Da AGP 4x /Da AGP 4x /Da
175/143/350 175/143/350 175/166/350 175/143/350 175/166/350 200/143/350 175/166/350 175/143/350 175/183/350

64 SDR 64 SDR 64 SDR 64 SDR 64 SDR 128 SDR 128 SDR 128 SDR 128 SDR
2048x1536 2048x1536 2048x1536 2048x1536 2048x1536 2048x1536 2048x1536 2048x1536 2048x1536

75 75 75 75 75 75 75 75 75
Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu
Nu Nu Nu Nu Nu Nu D-Sub, S-Video Nu Nu
Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu
Nu Nu Nu Nu Nu Nu Twin-View Nu Nu
Nu Nu Nu Nu Nu Nu Conexant Bt869KRF Nu Nu
Nu Nu Nu Nu Nu Nu Da Nu Nu
Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu
Nu Nu Nu Nu Nu Nu cablu S-Video, cablu Nu Nu

compozit ºi adaptor
Nu Power PlayerSE Nu Nu Nu Nu WinFast DVD,  Nu Nu

Colorific, 3Deep, True
Internet Color, Cult3D

1 1 1 1 1 1 2 2 1
53 55,9 49 63 52,6 51 106 72 62

Sistec Comrace Computers Elsaco Electronic Elsaco Electronic Comrace Computers Sistec Skin Media UltraPro Elsaco Electronic

01-320.11.47 051-43.34.00 031-51.42.78 031-51.42.78 051-43.34.00 01-320.11.47 01-231.50.97 01-211.70.90 031-51.42.78

www.sistec.ro www.comrace.ro www.elsaco.com www.elsaco.com www.comrace.ro www.sistec.ro www.skin.ro www.ultrapro.ro www.elsaco.com

255 253 286 258 290 364 385 361 387
1100 1100 1110 1100 1120 1150 1160 1150 1160
49.5 51.3 59.8 50.2 57 89.4 94.3 86 99.4
27.7 29.7 36.5 28.1 33.7 60 68.7 59.4 75.1
1702 1895 2182 1723 1922 3064 3054 2888 3142
940 1011 1235 955 1128 2052 2274 1994 2454
846 894 1054 846 985 1583 1594 1490 1647
3652 404 523 360 4562 10824 8222 11944

43.11 42.74 50.78 43.99 50.83 76.48 79.39 73.03 82.92
21.68 21.32 26.66 21.91 26.87 46.67 53.05 45.17 60.28
20.36 20.21 24.11 20.72 24.11 36.48 36.9 34.26 38.33
7.67 7.45 9.75 8.76 9.91 18 20.84 18 22.87
43.4 42.9 50.7 44.2 50.9 79 86.3 77.2 91.5
22 21.7 27 22.3 27.1 46.6 54.7 46.3 60.8

18.4 18.2 21.9 18.7 21.9 35.3 38.7 34.4 41.1
7.6 7.3 9.6 7.9 9.6 17.8 21.4 17.7 24

18.5 18.3 21.8 18.8 21.8 34.6 37.7 33.8 39.8
8.8 8.7 10.9 8.9 10.9 19.1 22.6 19 25.2

2299 23433 23003 23153 2319 2334 2376 2639 23593

777 780 780 764 778 778 1179 10992 780
922 963 920 950 941 956 597 940 979
600 600 600 600 600 600 600 600 600

de parametrii de funcþionare ai producãto-
rului. Din pãcate, memoria cu timp de acces
de 7 ns impune o vitezã de lucru micã pentru
acest tip de procesor grafic (143 MHz) ºi per-
mite cel mult micºorarea ei. Viteza de lucru
a memoriei împreunã cu versiunea de BIOS
mai veche sunt principalele cauze care duc la
obþinerea în teste a celor mai modeste rezul-
tate. În cutie alãturi de manual se gãseºte ºi
versiunea 6.5 a driverelor Detonator 6.50.

PowerColor PowerGene MX200
Uneori, în dorinþa de a reduce cât mai mult
costul de producþie (ºi probabil cel de vân-
zare) apeleazã la o serie de trucuri. Unul
ceva mai neplãcut este acela de a apela la
componente de calitate mai slabã sau cu
performanþe reduse. Specificaþiile unui
MX200 presupun memorii la 166 MHz.
Modelul PowerGene MX200 este dotat cu
memorii aflate doar la 143 MHz, cu
pierderea de performanþã de rigoare. În

general, pierderea a fost corespunzãtoare
scãderii cu 15% a performanþei memoriei.
Dotarea software mai mult decât subþire
ne-a dezamãgit, chiar dacã a fost intere-
sant sã gãsim pe placã un conector cores-
punzãtor unui ventilator pe care îl puteþi
monta singuri (în caz cã simþiþi nevoia).

Sparkle SP6800M2 32MB
Decizia firmei nVIDIA de a scoate un procesor
grafic cu performanþe mai mici decât ale
modelului MX a fost corect înþeleasã de cãtre
firma Sparkle atunci când a realizat modelul
SP6800M2. Rezultatele testelor aratã clar o
diferenþã de performanþã. Cei care cred cã
aceasta se datoreazã numai diferenþelor din-
tre procesoarele grafice nu iau în calcul
folosirea unei memorii cu timp de acces mai
mare care implicã o vitezã de lucru mai micã
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Gigabyte Gigabyte MSI Palit PowerColor Inno3D Inno3D Hercules
GV-GF1280-32P GV-GF1280T-32PT StarForce 8826 Daytona GF2MX-400 PowerGene MX400 Savage2000 Kyro2000 3D Prophet 4000XT

12831458h 12831458h 88261462h generic generic Diamond 59341092h sgsThompson  sgsThompson 
rev.B2 rev.B2 rev.B2 rev.B2 rev.B2 rev.02 4028104ah rev.01 generic rev.01

3.11.01.24 3.11.01.24 3.11.01.30 3.11.01.17 3.11.01.24 1.0 0201-5934 01.97 01.107
nVidia nVidia nVidia nVidia nVidia Savage2000 ST Micro Kyro ST Micro Kyro 

GeForce2 MX-400 GeForce2 MX-400 GeForce2 MX-400 GeForce2 MX-400 GeForce2 MX-400
32 MB SDRAM 6ns 32 MB SDRAM 6ns 64MB SDRAM 6ns 64MB SDRAM 7ns 32 MB DDR-SDRAM  5ns 64MB SDRAM 6ns 32MB SDRAM 6ns 32MB SDRAM 7ns

AGP 4x /Da AGP 4x /Da AGP 4x /Da AGP 4x /Da AGP 4x /Da AGP 4x/Nu1 AGP 4x /Nu AGP 4x /Nu
200/166/350 200/166/350 200/166/350 200/166/350 200/183/350 125/143/350 115/115/270 115/115/270

128 SDR 128 SDR 128 SDR 128 SDR 64 DDR 128 SDR 128 SDR 128 SDR
2048x1536 2048x1536 2048x1536 2048x1536 2048x1536 2048x1536 1920x1440 1920x1440

75 75 75 75 75 75 60 60
Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu
Nu Da S-Video, Composite Nu S-Video, Composite Nu Nu Da
Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu
Nu Nu Twin-View Nu TwinView Nu Nu Nu
Nu Chrontel 7007A-T Conexant Bt869KRF Nu Chrontel CH7007A-T Nu Nu Chrontel 7004C-T
Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu
Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu
Nu cablu S-Video cablu S-Video Nu cablu Composite Nu Nu Nu

CyberLink  CyberLink  MSI DVD v3.0, 3D Turbo WinDVD2000 WinDVD 2000, MadOnion InterVideo PowerDVD 3.0
PowerDVD, Power PowerDVD, Power 2001, E-Color 3 Deep, Power PlayerSE, 3DMark2000, WinDVD 2000,
PlayerSE, 3Deep PlayerSE, 3Deep Trend PC-Cillin 2000 Unreal Tournament InterVideo Inc. 3DMark 2000Pro,

WinDVD2000, Adobe RageRally and Mid-
PhotoDeluxe Home night GT, Adobe Photo
Edition, Rage Rally DeLuxe Home Edition

3 3 3 1 1 1 1 1
75 85 97 80 96,9 61,5 61,5 76

Caro Group Tornado Flamingo Computers Lasting System Comrace Computers International International Ubi Soft Romania
Computers Group Computers Group

01-313.71.09 01-312.75.07 01-222.50.41 056-20.12.78 051-43.34.00 01-221.73.43 01-221.73.43 01-231.67.69

www.caro.ro www.tornado.ro www.flamingo.ro www.lasting.ro www.comrace.ro www.icg.com.ro www.icg.com.ro www.ubisoft.ro 

381 383 381 381 297 199 199
1160 1160 1160 1160 900 698 698
99.5 99.9 99.9 101 66.3 85.8 85.8
70.1 70.6 70.6 72.8 50.5 74 74
3293 3293 3291 3305 1130 2438 2421
2341 2366 2369 2418 1053 2325 2317
1727 1756 1763 1742 - 1714 1720
10052 1073 1072 10542 - 1420 1419
84.13 84.61 84.56 85.05 61.62 50.62 44.82
55.11 56.22 56.2 57.68 43.01 41.61 37.74
39.89 39.89 39.88 40.57 - 20.44 19.09
20.81 26.2 26.21 22.36 - 17.49 16.39
89.9 90.3 90.3 90.5 60.6 82.9 66.3
55.1 55.5 55.5 57.1 49.7 68.1 54.4
40.4 40.6 40.6 41.1 - 35.3 28
21.5 22.9 22.9 22.6 - 27.9 23.2
39.5 39.7 17.1 40.2 - 44.4 44.4
22.7 22.9 7.7 23.9 - 40.9 41
2860 2824 27132 2415 2583 20263 19693

1176 1179 1180 1177 1120 643 646
1084 1045 933 638 781 906 846
600 600 600 600 682 477 477

(166 MHz). Cei care doresc o placã de perfor-
manþe acceptabile ºi cost redus realizeazã o
alegere foarte bunã. Impresionant este radi-
atorul ale cãrui dimensiuni amintesc de sis-
temele bazate pe procesoare 486. Nu existã
software adiþional.

Sparkle SP6800M2 64MB
„Nici cal, nici mãgar” este descrierea cea mai
potrivitã pentru acest produs. Este vorba de
fapt despre acelaºi model SP6800M2 însã

cu mai multã memorie. Teoretic cel puþin,
toatã lumea se aºteaptã ca mai multã me-
morie sã însemne ºi performanþe mai mari.
În acest caz este o mare eroare. Perfor-
manþele mai slabe sunt datorate tocmai
memoriei care deºi este mai multã are un
timp de acces mai mare. În parantezã fie
spus este cea mai lentã memorie care a fost
vãzutã în laboratorul nostru cu ocazia aces-
tui test. La un timp de acces de 7,5 ns
(potrivit mai degrabã pentru procesoare
grafice din seria TNT2) viteza de lucru de 143

MHz pare o forþare. Fãrã a exista o compen-
sare a parametrilor de lucru prin software
adiþional aceastã placã video este o alegere
bunã pentru cei care nu doresc performanþã.

Chaintech VideoExcel
GeForce2 MX200
În ciuda faptului cã aparþine unui producã-
tor care nu-ºi permite menþinerea în
funcþiune a sitului internet, rezultatele
obþinute în teste sunt foarte bune. În de-
signul original exista în plus un jumper
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care permitea trecerea în modul turbo. Pa-
sivarea lui pe actualul PCB este legatã,
probabil, ºi de funcþionarea memoriilor
Vigour la viteza standard datã de timpul de
acces (166 MHz la 6 ns). Sub ventilatorul
care rãceºte procesorul grafic se aflã un
radiator foarte subþire, am putea spune
simbolic. Pe CD-ul livrat alãturi de manual
se gãsesc driverele, fãrã nici un alt soft-
ware adiþional.

HIS Graphic Force MX 128-bit
Primul lucru pe care ar trebui sã-l remarcãm
este funcþionarea procesorului grafic la
viteza de 200 MHz, ceea ce justificã
folosirea unei rãciri active. Probabil din raþi-
uni de grosime a plãcii grafice s-a decis
folosirea unui radiator de dimensiuni infime,
ceea ce diminueazã din eficacitatea ventila-

torului. Rezultatele bune din teste sunt da-
torate pe de o parte vitezei procesorului gra-
fic ºi pe de altã parte folosirii unor memorii
cu timp de acces de 6 ns care ar putea prob-
abil sã accepte creºterea vitezei la mai mult
de 143 MHz, eventual cu o rãcire corespun-
zãtoare. În cutie se mai gãseºte un CD cu dri-
vere pentru o multitudine de echipamente
printre care se gãsesc ºi câteva versiuni ale
driverelor generice pentru nVIDIA.

Leadtek WinFast 
GeForce2 MX DH Pro
Chiar dacã ,,clasicul” MX s-ar putea sã nu vi
se parã extrem de atractiv, noi v-am sugera
sã vã mai uitaþi încã o datã pe modelul Win-
Fast GeForce2 MX DH Pro. Cu siguranþã vã
va atrage atenþia sistemul de rãcire activ,
neobiºnuit pentru un MX. Poate mai puþin
evidentã este memoria SDRAM de 5 ns, ce
lasã ceva loc celor dornici de experienþe. Iar
dacã tot vorbim de overclocking, trebuie sã
îi dãm o notã excelentã sistemului de moni-
torizare a temperaturii (în douã puncte!), a
tensiunii de alimentare ºi a vitezei de rotaþie
a ventilatorului. Ba chiar aveþi la dispoziþie ºi

trei LED-uri pentru diagnosticarea rapidã a
stãrii plãcii (de ex. dacã funcþioneazã la AGP
4x). Dotarea software nu este foarte impre-
sionantã (vorbim totuºi de o placã ieftinã),
însã interesantã este capacitatea TwinView
prin care puteþi conecta un al doilea monitor
sau un televizor (o mulþime de cabluri fiind
incluse). Singura problemã ar fi preþul.

Jetway Wonder 6000
Sub aceastã denumire se prezintã placa video
dotatã cu cipsetul GeForce2 MX produsã de
firma Jetway. Designul este comun, regãsin-
du-se în cablaj locul pentru toate elementele
necesare unei versiuni dotatã cu ieºire TV.
Procesorul este rãcit pasiv, existând însã
posibilitatea cuplãrii unui ventilator datoritã
conectorului existent pe placã. Rezultatele
care sunt cele mai slabe pentru acest proce-
sor grafic sunt explicate prin folosirea me-
moriei cu un timp de acces mare (7 ns), deºi
frecvenþa la care lucreazã este cea standard
(143 MHz). În cutie se gãseºte pe lângã ma-
nualul în limba englezã ºi un CD cu drivere ºi
diverse utilitare în versiunea limitatã la 30 de
zile. De remarcat grija pentru realizarea in-
terfeþei care selecteazã singurã tipul adap-

torului pentru a instala driverul potrivit din
multitudinea existentã pe CD. Folosirea me-
moriei cu timp de acces mare exclude posi-
bilitatea forþãrii chiar dacã se introduce rã-
cirea activã pentru procesorul grafic.

Sparkle SP6800 32MB
Aºa cum remarcam atunci când
am scris despre placa echipatã
cu procesorul grafic nVIDIA
GeForce2 MX produsã de firma
Leadtek memoria cu timp de
acces de 5 ns poate sã
funcþioneze la viteze mai mari
de 166 MHz. Ultimul testat ºi cel
mai bine plasat, modelul
Sparkle SP6800 este dotat cu
un procesor grafic nVIDIA

GeForce2 MX ºi 32 MB memorie SDRAM cu
timp de acces de 5 ns care funcþioneazã la
viteza de 183 MHz. Diferenþa de vitezã obþi-
nutã din folosirea memoriei la aceastã vitezã
se regãseºte în toate testele, chiar dacã în
privinþa dotãrilor modelul de la Sparkle este
mai sãrac. Nu existã un sistem de monitor-

izare a temperaturii, nu existã un conector
care sã permitã alimentarea cu energie a
unui ventilator care sã completeze rãcirea
pasivã existentã. Acestea sunt lipsuri care
împiedicã împingerea parametrilor de
funcþionare dincolo de cei specificaþi de pro-
ducãtori. Plasarea celor 4 memorii în-
grãmãdite în acelaºi sector al PCB duce la
supraîncãlzirea rapidã la cea mai micã ten-
tativã de overclocking. Manualul succint ºi
CD-ul sãrac nu aduc nici un plus de satis-

facþie. Cu toate acestea, modelul produs de
Sparkle este cel mai rapid dintre cele
echipate cu acest procesor grafic.

Gigabyte GV-GF1280-32P (T)
Design simplu, placã adresatã unui segment
de performanþã medie ºi preþ redus. Aceasta
ar putea fi pe scurt caracterizarea acestui
model bazat pe cel mai performant cip MX de
pe piaþã. Echiparea cu doar 32 MB de memo-
rie SDRAM pare sã fi fost cel puþin deocam-
datã inspiratã, costul de producþie fiind redus
ºi impactul asupra performanþei neglijabil în
testele noastre. Utilizarea software-ului Cy-
berlink PowerDVD versiunea 3.0 a ajutat în
mod cert toate plãcile Gigabyte în testul de
performanþã Video2000, inclusiv în acest caz.
Identic, toate plãcile Gigabyte nu au încheiat

testul 3Dmark2001 în 1600x1200x 32bpp cu
driverele de referinþã 12.41, însã utilizarea ver-
siunii 7.52 de pe CD a rezolvat problema.

MSI StarForce 826
Modelul MSI realizat pe baza celui mai nou ºi
mai puternic cip nVidia GeForce2 MX (ne
referim desigur la MX400) nu pare foarte
spectaculos la prima vedere. Designul obiºnu-
it, cu un simplu radiator montat pe cip, este
puþin ,,rupt” de existenþa a douã ieºiri video, S-
Video ºi Composite. Lipsa unui manual tipãrit
este oarecum suplinitã de o ,,mapã” de carton
pe coperþile cãreia sunt tipãrite instrucþiunile
necesare ºi celor mai atehnici. Dotarea soft-
ware nu a fost din cale afarã de bogatã, ea
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rezumându-se la software-ul de decodare
DVD, la cel de calibrare ºi la un mic utilitar prin
care puteþi accesa câteva setãri mai ascunse
ale driverului. Performanþa nu a fost chiar cea

la care ne-am fi aºteptat de la un MX-400 cu
64 MB de memorie, însã un salt net faþã de ini-
þialul MX a fost la capitolul performanþã video.

Palit Daytona GeForce2 MX400
La prima privire, Palit Daytona GeForce2
MX400 este tot ceea ce un utilizator mediu ar
putea dori. Construcþia este realizatã îngrijit,
fãrã a atrage, însã, atenþia prin nimic. Cei 64
MB SDRAM produºi de firma Vigour ar putea

probabil sã ofere un plus de performanþã dacã
nu ar avea un timp de acces foarte slab: 7 ns.
Pentru acest tip de memorii, viteza de lucru de
lucru de 166 MHz pare puþin forþatã. Dotarea
software este inexistentã (în afarã de drivere
se oferã un DVD player mai vechi care nu mer-
itã luat în considerare). Þinând cont de perfor-
manþe putem spune cã preþul este piperat.

PowerColor PowerGene MX
Deºi seria MX a fost construitã pentru a per-
mite utilizatorilor cu resurse mai mici sã par-
ticipe la sãrbãtoarea GeForce, constructorii
acestei plãci încearcã sã dea la un preþ similar
cu cel al plãcilor din aceeaºi categorie mai
multã putere prin folosirea unor memorii cu

timp de acces mai mic, care permit creºterea
frecvenþei la o valoare care nu este standard.
Astfel, rezultatele testelor sunt cu puþin mai
bune decât ale celorlalte plãci din aceeaºi ca-
tegorie (GeForce MX).

Mai trebuie remarcat ºi faptul cã sunt
oferite suplimentar jocul Unreal Tournament
ºi un disc cu nivele suplimentare. Dacã vreþi sã
profitaþi de ieºirile TV oferite vizionând un DVD
este indicat sã faceþi rost de un software com-
petitiv, player-ul oferit standard fiind modest.

Inno3D Savage2000
Venit din negura vremilor, Savage2000
reprezintã un unicat pentru acest test. Fiind
singurul model dotat cu acest cipset suntem
forþaþi sã îl comparãm din punctul de vedere al
costului cu modelele dotate cu procesoare
grafice nVidia. La acelaºi preþ, se observã o
diferenþã de performanþã care împiedicã re-
alizarea oricãrui fel de recomandãri. Trebuie

remarcat cã dotarea software este de-
osebitã, dar nici chiar acest lucru nu ar justi-
fica investiþia în acest produs. Trebuie re-
marcatã existenþa pe placã a unui jumper ne-
documentat.

Inno3D Kyro 2000
Despre Kyro am auzit vorbindu-se destul de
mult, modelul Kyro 2000 folosindu-se de
prima variantã a cipului, atât memoria cât ºi

procesorul grafic rulând la o frecvenþã de 125
MHz. O astfel de frecvenþã poate pãrea ridi-
colã, însã tehnologia implementatã în cip îl
ridicã cãtre performanþele unui nVidia MX.
Placa Kyro 2000 este cât se poate de simplã,

dotarea fiind însã completatã în mod sur-
prinzãtor cu un pachet de câteva aplicaþii ºi
douã jocuri. Documentaþia inexistentã ne-a
lãsat însã nedumeriþi cu privire la cei doi
jumperi (când a fost ultima datã când aþi vãzut
aºa ceva la o placã video?).

Hercules 3D Prophet 4000XT
Dacã ar fi sã chibiþãm cu privire la aceastã
implementare Hercules a cipului Kyro, am
spune cã reprezintã noua noþiune de placã
ieftinã cu dotãri moderne. Fãrã a detrona un
GeForce3 însã luând în piept un MX, prezen-

tând ieºire TV, este genul de placã pe care o
poþi recomanda celor aflaþi în cãutare de al-
ternative ieftine la sistemul video integrat pe
plãcile de bazã. Memoria de 7 ns nu pare
prea generoasã, însã sistemul de rãcire,
completat cu un radiator pe spatele plãcii, ne
poate duce cu gândul la o împingere a cipu-
lui PowerVR cãtre limite.

Trebuie remarcatã bogãþia documentaþiei
tipãrite sau altfel spus ºtiinþa de a vinde marfa.
De altfel sunt singurii care au un manual se-
parat pentru softul DVD-Video Player oferit.
Fericitul cumpãrãtor poate sã vadã ºi alterna-
tivele la ceea ce a cumpãrat într-o broºuricã
din primãvara 2001.

Plãci video mid-level
Gigabyte GV-GF2010
Considerat de unii ca un cip de
mijloc „prea înghesuit” de
vecinii sãi GTS ºi Ultra,
GeForce2 Pro ºi-a gãsit împlini-
rea într-o serie de plãci, printre

care ºi aceasta. Diferenþa între un GTS ºi un
Pro constã în frecvenþa superioarã a memo-

riei, care în acest caz este de 200 MHz (400
MHz DDR). La un cip limitat în primul rând de
transferul cãtre memorie, acest lucru nu
poate sã contribuie decât la îmbunãtãþirea
performanþelor. GF2010 utilizeazã memorii
Ascend de 5 ns ce funcþioneazã la 200 MHz
DDR (echivalent 400 MHz). Designul aerisit
este completat de un cooler chiar micuþ, ce
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pare însã suficient pentru disiparea cãldurii
procesorului. Ieºirea video bazatã pe un cip
Conexant Bt869KRF este implementatã sub
forma unui plãci de extensie. Fãrã ca dotarea
software sã impresioneze, aplicaþia ce se
lanseazã la introducerea CD-ului ºtie sã de-
tecteze configuraþia existentã ºi sã vã
afiºeze opþiunile corespunzãtoare. Testul
3Dmark 2001 a refuzat sã ruleze la
1600x1200x32bpp cu driverele 12.41, testul
fiind încheiat însã cu driverele de referinþã in-
terimare 7.52 livrate pe CD.

Inno3D Tornado
GeForce2 Pro
Unii utilizatori nu sunt foarte en-
tuziasmaþi de tot felul de facili-
tãþi, preferând o placã „chioarã”
însã cu cât mai multã putere.

Tornado GeForce2 Pro este, fãrã a o jigni, o
astfel de placã. Simplã, cu un loc lãsat liber
pentru eventuala ieºire video, este pur ºi sim-

plu o placã fãrã adaosuri mai mult sau mai
puþin cosmetice. Radiatorul micuþ pare sufi-
cient pentru frecvenþele obiºnuite de funcþio-
nare, însã probabil va trebui sã vã mulþumiþi
doar cu acestea. WinDVD 2000, Adobe Photo
Deluxe ºi douã jocuri întregesc dotarea aces-
tui model. Fãrã a fi spectaculos, Inno3D Tor-
nado GeForce2 Pro s-a descurcat bine în
testele de performanþã, meritându-ºi banii.

Leadtek WinFast GeForce2 Pro
Pe procesor a fost montat un radiator ºi în
mod excentric un ventilator, întreg ansamblul
putând fi considerat nu tocmai aspectuos.

Chiar dacã performanþele globale ale adap-
torului nu pot fi comparate cu cele ale unui
Ultra, sistemele Leadtek de diagnostic cu LED-
uri ºi de monitorizare a temperaturilor, tensi-
unilor ºi vitezei ventilatorului fac din acest
model unul avantajos. Iar dacã mai adãugaþi ºi
douã jocuri, DroneZ ºi Gunlok...

PowerColor PowerGene GTS2
Introducerea modelului nVidia GeForce2 Pro
a însemnat în principal echiparea cu memo-
rie de mai bunã calitate ºi rularea acesteia la
o frecvenþã superioarã. Dacã avem în vedere
cã un GTS ruleazã memoria la 166 MHz ºi un
Pro la 200 MHz, PowerGene GTS2 (pe cutia
cãruia scrie ca fiind un „GTS 2 Pro”) nu este

„nici cal, nici mãgar” cu o frecvenþã de 183
MHz. Software-ul WinDVD 2000 nu a ajutat
aceastã placã prea mult în testele de perfor-
manþã video, însã varianta completã (chiar
douã CD-uri) a Unreal Tournament adaugã
puþinã valoare unui adaptor ce nu îºi respec-
tã promisiunea de „Pro”.

Hercules 3D Prophet 4500 
Reprezintã implementarea procesorului
grafic Kyro II, fiind singura placã video de
acest fel pe care am avut-o în test. Din nou
trebuie remarcat cã publicul þintã nu este
format din cei care au pretenþii deosebite
ci din cei care încearcã sã gãseascã o cali-
tatea bunã la un preþ mic. Cu rezultate mai

slabe în 2D, placa este recomandatã mai
ales celor care doresc sã se joace. Þinând
cont de timpul de acces al memoriei (5 ns)
viteza de lucru a acesteia este posibil sã fie
îmbunãtãþitã aducând un spor de vitezã,
eventual cu o rãcire corespunzãtoare.

Sparkle SP6700Pro
Pe cutie ºi pe manual scrie GeForce2 GTS.
Pe etichetele de identificare scrie
GeForce2 Pro. Realitatea este undeva la
mijloc, fapt dovedit de lãþimea de bandã
a memorie de 5,8 GB/s. Memoria dublu
placatã (pe ambele feþe ale PCB) se
încãlzeºte biniºor, ceea ce recomandã
amatorilor de overclocking care iau în cal-
cul posibilitatea de a mãri viteza de lucru
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3D – imagine care are sau pare a avea trei dimensiuni: lãþime,
înãlþime ºi adâncime (tri-dimensional).

3DNow!–numelecomercialdatunuisetde instrucþiunimul-
timedia inclus în procesoarele produse de AMD (Advanced
MicroDevices).ProcesoarelegraficenVIDIAsuntoptimizate
pentru a beneficia de avantajele acestui set de instrucþiuni.

AGP (Accelerated Graphics Port) – port de extensie standard
al unui PC proiectat pentru a oferi o mai mare vitezã de in-
terconectareadaptoarelorvideocumagistralasistemdecât
porturilePCI.VersiunileactualesuntAGP2xºiAGP4x,primul
dintre ele rulând la o frecvenþã de 133 MHz (spre deosebire
de „clasicul” PCI la 33 MHz), iar cel de-al doilea la 266 MHz.
La Forumul Dezvoltatorilor Intel din aceastã toamnã a fost
anunþatã versiunea AGP 8x.

Alpha-Blending– facilitatea de a da unei imagini sau chiar
unui pixel anume o proprietate de material, cum ar fi aspec-
tul de opacitate, transparenþã sau semitransparenþã. Extin-
zându-seacestconcept în lumea3D,pot ficreatecuuºurin-
þãobiectetransparentecomplexe,cumarfiunpaharcuapã.

Anisotropicfiltering–procedeudefiltrarecare,sprede-
osebire de filtrarea triliniarã, þine cont în interpolarea unui
pixel anume de toþi cei din jurul sãu care se conformeazã fi-
guriigeometrice3Doriginale.Preþulunuiastfeldeprocedeu
estedestuldemareînceeacepriveºteputereadeprelucrare
a acceleratorului.

API (Application Programming Interface) – interfaþã de pro-
gramarestandardizatãcarepermitecreareauneiaplicaþii in-
dependente de dotarea hardware. Instrucþiunile astfel
obþinutesuntprelucratedecãtredriveruldispozitivuluihard-
ware în mod specific. Anumite API-uri, cum ar fi DirectX ºi
OpenGL,potemulafuncþiihardwarepentruaaveasiguranþa
cã aplicaþia software nu este dependentã de dotarea hard-
ware.

AspectRatio–reprezintãraportulstandardfolosit înStatele
Unite pentru televizoare ºi monitoare între lãþimea ºi
lungimea suprafeþei vizibile. Valoarea sa este în general 4:3,
excepþie fãcând televiziunea de înaltã definiþie (HDTV) care
are un raport cu valoarea 16:9.

Buffer – zonã de memorie alocatã unei funcþii sau set de
funcþii (ex. Frame buffer, Z buffer, Video buffer).

Bilinear filtering – modalitate de filtrare ce permite „în-
muierea” contururilor prin interpolarea culorii a câte patru
pixeli (texeli) aflaþi împrejur. Marele dezavantaj al acestei
metode este pierderea efectului de adâncime, de consis-
tenþã a texturii aplicate.

Bump-maping – este o facilitate de simulare a proprietãþii
de rugozitate a suprafeþelor utilizând texturi multiple ºi
efecte de iluminare. Una este textura normalã, cealaltã este
cea care simuleazã „denivelãrile” obiectului. Pentru ca tex-
tura sã arate cât mai realist cu putinþã, aceste „denivelãri”
reacþioneazã lasurseledeluminãlãsândumbrepesuprafaþa
obiectului.

ColoredLighting –aºacumîispuneºinumele,esteunpro-
cedeu ce permite adãugarea unei doze de realism fiecãrei
scene 3D prin simularea unor surse de luminã de culori
diferite.

DVC(DigitalVibranceControl)–permiteutilizatorului reglarea
culorilor în funcþie de condiþiile de iluminare ale spaþiului de
lucru.

D3D(Direct3D)–parteafamilieide interfeþeMicrosoftDirec-
tXAPIdedicatãgraficii3D.Direct3Destesuportatãdemarea
majoritate a jocurilor actuale, toate adaptoarele video ce se
pot gãsi pe piaþã fiind compatibile cu acest standard.

DDR-SDRAM – este prescurtarea de la Double Data Rate
SDRAM, memorie capabilã a comunica pe ambele fronturi
ale semnalului de ceas. Practic, aceasta înseamnã dublarea
vitezei de funcþionare, de exemplu de la 100 MHz la 200
MHz.

DirectX – standard ce include API-urile Direct3D, Direct-
Sound, DirectDraw, DirectVideo, DirectPlay, ºi DirectInput.
Ultima versiune este numãrul 8.

DoubleBuffering –tehnicãdeprogramarecareutilizeazã
douãzonetampondememorieasfel încâtprocesorulgrafic
sã poatã efectua prelucrãri asupra unui frame în timp ce
frame-ulanteriorestetrimisspremonitor.Previneconflictele
între funcþia de reîmprospãtare a imaginii ºi funcþia de ren-
derizare.

Glosar de termeni 
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PLÃCI VIDEO MID-LEVEL - SUMARUL CARACTERISTICILOR
Producãtor Gigabyte Inno3D Leadtek PowerColor Sparkle Hercules ATI
Model GV-GF2010 Tornado WinFast PowerGene GTS2 SP6700Pro 3D Prophet 4500 All-in-wonder 

GeForce2 Pro GeForce2 Pro 64MB DDR RADEON
ID adaptor 20101458h generic 2842107Dh generic generic sgsThompson 00aa1002h 

revA4 rev. A4 rev. A4 rev.A3 rev.A4 generic rev.07 rev.00
Versiune BIOS 3.15.00.12 2.15.01.13 3.15.01 3.15.00.12 3.15.01.01 01.107
Cipset nVidia nVidia nVidia nVidia nVidia ST Micro Kyro II ATI Radeon

GeForce2 Pro GeForce2 Pro GeForce2 Pro GeForce2 Pro GeForce2 Pro
Memorie, tip ºi timp de acces 32MB DDR- 64MB DDR- 32 MB DDR- 64 MB DDR- 64MB DDR- 64MB 32MB DDR-

SDRAM 5ns SDRAM 5ns SDRAM 5ns SDRAM  5,5ns SDRAM 5ns SDRAM 5ns SDRAM 6ns
Bus /FastWrite AGP 4x/Da AGP 4x/Da AGP 4x/Da AGP 4x /Da AGP 4x /Da AGP 4x /Nu AGP 4x /Nu
Vitezã core /memorie /RAMDAC [MHz] 200/200/350 200/200/350 200/200/350 200/183/350 200/183/350 175/175/300 166/166/350
Lãrgime bus memorie [biþi] 128 DDR 128 DDR 128 DDR 128 DDR 128 DDR 128 SDR 128 DDR
Rezoluþie maximã [pixeli] 2048x1536 2048x1536 2048x1536 2048x1536 2048x1536 1940x1440 2048x1536
Frecvenþã maximã la acea rezoluþie [Hz] 75 75 75 75 75 75 75
Video-in Nu Nu Nu Nu Nu Nu Da
Video-out S-Video Nu S-Video Nu Nu Da Da
Conector digital flat-panel Nu Nu Nu Nu Nu Nu Da
Afiºeazã simultan pe ieºirea opþionalã Nu Nu Nu Nu Nu Nu Da
Encoder TV Conexant Bt869KRF Nu Chrontel CH7007A-T Nu Nu Chrontel 7011A-T ATI RageTheater
Monitorizare hardware Nu Nu Da Nu Nu Nu Nu
Alte opþiuni Nu Nu Nu Nu Nu Nu TV-tuner
Accesorii cablu S-Video Nu cablu S-Video, cablu Nu Nu Adaptor S-Video cabluri

compozit ºi adaptor intrare-ieºire
Software adiþional CyberLink PowerDVD, MadOnion 3DMark WinFast DVD, WinDVD 2000, Nu CyberLink Power ATI DVD Player, 

Power PlayerSE, 2000, InterVideo Inc. Colorific, 3Deep, Power PlayerSE, DVD ver.3.0.0514 Mediator 5, Ulead 
3Deep, Need for WinDVD2000, Adobe True Internet Color, Unreal Tournament Video Studio 4,

Speed - High Stakes PhotoDeluxe Home Cult3D, DroneZ, Ulead Cool SE
Edition, Rage Gunlok

Rally, Midnight GT
Garanþie [ani] 3 /3 1 2 1 1 1 5
Preþ [$ fãrã TVA] 129 /114 156,3 239 160,2 155 131 210
În România prin Tornado / International Skin Media Comrace Elsaco Electronic Ubi Soft România Flamingo

Caro Group Computers Group Computers Computers
Telefon 01-312.75.07/ 01-221.73.43 01-231.50.97 051-43.34.00 031-51.42.78 01-231.67.69 01-222.50.41

01-313.71.09
Web www.tornado.ro/ www.icg.com.ro www.skin.ro www.comrace.ro www.elsaco.com www.ubisoft.ro www.flamingo.ro 

www.caro.ro

Business Graphics WinMark 99 [puncte] 399 398 396 393 392 255 379
High-End Graphics WinMark 99 [puncte] 1180 1170 1170 1160 1160 744 1110
3D WinMark 2000 1024x768x16b [fps] 176 181 177 174 174 119 102
3D WinMark 2000 1024x768x32b [fps] 132 138 132 128 128 106 97.5
3DMark 2001 1024x768x16b [puncte] 4485 4523 4488 4437 4443 2564 3299
3DMark 2001 1024x768x32b [puncte] 3707 3841 3739 3659 3652 2542 3143
3DMark 2001 1600x1200x16b [puncte] 2898 3336 2902 2917 2915 2135 1918
3DMark 2001 1600x1200x32b [puncte] 18472 2134 not run 1854 1843 2028 1762
DroneZmark 1024x768x16b [fps] 147.04 146.14 145.51 148.36 140.66 76.87 110.04
DroneZmark 1024x768x32b [fps] 108.08 115.37 107.8 107.8 106.05 70.5 75.66
DroneZmark 1600x1200x16b [fps] 84.15 87.42 84.54 78.38 83.01 32.38 57.81
DroneZmark 1600x1200x32b [fps] 40.1 59.13 38.9 51.34 51.34 30.87 39.78
QuakeIII Arena 1024x768x16b [fps] 174.6 176.6 175.5 166.3 173.5 124.4 89
QuakeIII Arena 1024x768x32b [fps] 107.7 114.1 108.3 104.2 104.3 110.8 82
QuakeIII Arena 1600x1200x16b [fps] 82.2 86.5 82.3 81.1 81.1 54.4 39.9
QuakeIII Arena 1600x1200x32b [fps] 44.9 50 45 42.3 42.3 46.3 37.1
QuakeIII Arena 1024x768x16b AA [fps] 76.2 79.7 76.3 74.8 78.4 67.4 33.8
QuakeIII Arena 1024x768x32b AA [fps] 46.1 48.7 46.4 44 44 63.7 29.1
Video2000 VideoMarks 2915 2733 2905 2423 23783 2463 25153

Video2000 Quality 1177 1179 1180 1152 778 1114 772
Video2000 Performance 1138 954 1125 671 1000 902 1060
Video2000 Features 600 600 600 600 600 447 683
ROªU denotã alegerea redacþiei. 1. PowerStrip raporteazã cã funcþioneazã în AGP 2x. 2. A funcþionat doar cu driverele originale. 3. Nu a instalat drivere DVD. 4. Z-Buffer la 16 biþi. 
VERDE denotã recordul lunii. 
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a memoriei de 5 ns de la 183MHz spre
200 MHz, instalarea unui radiator pe
memorii sau o ventilare suplimentarã a
spaþiului respectiv. Deºi nu are ieºire TV,
placa este pregãtitã pentru adãugarea
unui modul care sã permitã cuplarea prin
S-Video.

ATI All-in-Wonder Radeon
În timp ce testam am aflat vestea lansãrii
urmaºului acestui procesor grafic care se
laudã cã reprezintã o ameninþare serioasã
pentru ultimul membru al familiei nVidia,
GeForce3. Cu asta aproape cã am încheiat
discuþia în privinþa performanþelor. Aºa
cum se vede din rezultatele testelor, bãtãlia
a fost total necinstitã scorurile obþinute
fiind considerabil mai mici. Mai mult decât
atât, în 3DMark2001 generarea texturilor a
fost aproape de pãmânt. Cu toate acestea,
All-în-Wonder este mai mult decât o placã
video, TV-tunerul încorporat aducându-i un
plus de valoare care nu poate fi neglijat. De
asemenea, nu poate fi neglijatã „grãmada”

de accesorii. Ne referim la diversitatea de-
osebitã, aº spune chiar unicã, de cabluri ºi
adaptoare oferite, pe de o parte, ºi la soft-
ware-ul adiþional oferit pe de altã parte. Din

acest punct de vedere, ATI realizeazã o
soluþie unicã prin complexitatea ei ºi mai
ales prin calitatea pe care reuºeºte sã o
menþinã în realizarea ei.
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Matrox Inno3D Leadtek ELSA Hercules Inno3D Jetway MSI Palit Sparkle
Marvel Tornado WinFast Gladiac 920 3D Prophet 3 Tornado Wonder 7000 StarForce Daytona GF3

G450eTV GeForce2 Ultra GeForce2 Ultra GeForce3 8822 GF3
0e03102bh generic 2845107Dh 0C701048h generic generic generic 88221462h generic generic 

revV82 rev. A4 rev. A4 rev.A3 rev.A5 rev. A5 rev.A5 rev. A5 rev.A5 rev.A5
1.4-26 3.15.00.11 3.15.00.12 3.20.00.08.05 3.20.00.10 3.20.00.10 3.20.00.10 3.20.00.10 3.20.00.10 3.20.00.10

Matrox G450 nVidia nVidia nVidia nVidia nVidia nVidia nVidia nVidia nVidia 
GeForce2 Ultra GeForce2 Ultra GeForce3 GeForce3 GeForce3 GeForce3 GeForce3 GeForce3 GeForce3

32MB DDR- 64MB DDR- 64 MB DDR- 64 MB DDR- 64MB DDR- 64MB DDR- 64MB DDR- 64 MB DDR- 64MB DDR- 64MB DDR-
SDRAM 6ns SDRAM 5ns SDRAM 4ns SDRAM 3,8ns SDRAM 3,8ns SDRAM 3,8ns SDRAM 3,8ns SDRAM 3,8ns SDRAM 3,8ns SDRAM 3,8ns
AGP 4x /Nu AGP 4x/Da AGP 4x/Da AGP 4x/Da AGP 4x /Da AGP 4x/Da AGP 4x /Da AGP 4x/Da AGP 4x /Da AGP 4x /Da
125/150/360 250/230/350 250/230/350 200/230/350 200/230/350 200/230/350 200/230/350 200/230/350 200/230/350 200/230/350

64 DDR 128 DDR 128 DDR 128 DDR 128 DDR 128 DDR 128 DDR 128 DDR 128 DDR 128 DDR
2048x1536 2048x1536 2048x1536 2048x1536 2048x1536 2048x1536 2048x1536 2048x1536 2048x1536 2048x1536

85 75 75 75 75 75 75 75 75 75
Da Nu Nu Nu Nu Nu Nu S-Video Nu Nu
Da Nu S-Video S-Video Da Nu S-Video S-Video, Composite S-Video Da
Nu Nu Da Nu Da Nu Da Nu Da Da

Dual-Head Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu
inclus in cipset Nu Conexant Bt869KRF Conexant Bt869KRF Conexant CX25871-13 Nu Conexant Bt869 Phillips SAA7108 Conexant Bt869KRF Conexant Bt869

Nu Nu Da Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu
TV-tuner Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu
cabluri Mouse-pad cablu S-Video, com- adaptor adaptor mouse-pad cablu S-Video cablu S-Video Nu cablu S-Video

intrare-ieºire pozit ºi adaptor
Matrox DVD Player, MadOnion 3DMark WinFast DVD,  ELSAMovie2000, PowerDVD 3.0, InterVideo , Nu MSI DVD v3.0,     WinDVD2000 Nu

Matrox PC-VCR, 2000, InterVideo Colorific, 3Deep, Giants Citizen 3Deep WinDVD2000 3D Turbo 2001,
Ulead Video Studio WinDVD2000, True Internet Kabuto Ulead Photo E-Color 3 Deep,

4.0, Photo Adobe PhotoDeluxe Color, Cult3D Impact 5 Trend PC-Cillin 2000,
Explorer 6.0 Home Edition, Rage Ulead VideoStudio

Rally, Midnight GT Basic SE 4
3 1 2 6 1 1 2 2 1 1

252 237,5 297 386 382 343 363 373 351 350
Lasting System International Skin Media International Ubi Soft România International UltraPro Flamingo Lasting System Elsaco Electronic

Computers Group Computers Group Computers Group Computers
056-20.12.78 01-221.73.43 01-231.50.97 01-221.73.43 01-231.67.69 01-221.73.43 01-211.70.90 01-222.50.41 056-20.12.78 031-51.42.78

www.lasting.ro www.icg.com.ro www.skin.ro www.icg.com.ro www.ubisoft.ro www.icg.com.ro www.ultrapro.ro www.flamingo.ro www.lasting.ro www.elsaco.com

354 401 401 402 402 399 399 402 399 398
1170 1170 1160 1170 1160 1160 1160 1160 1160 1160
40.7 210 209 216 217 216 216 217 216 216
25.6 159 159 210 210 210 210 210 209 210
1804 4943 4936 5976 5983 5973 5960 5970 5977 5981
1263 4296 4299 5841 5819 5833 5819 5823 5827 5828
846 3557 3557 4075 4081 4093 4095 4094 4089 4088
5414 2515 2509 3740 3743 3748 3736 3740 3736 3750

- 157.34 160.81 103.16 103.19 103.18 103.2 103.89 103.48 103.22
- 131.71 129.6 95.6 96.18 95.25 96.57 93.98 94.88 95.6
- 104.34 104.33 66.8 66.2 66.45 65.68 66.29 65.87 66.47
- 69.57 69.51 57.1 57.1 57.28 57.54 56.89 57.13 56.91

28.5 201.4 206.3 199.1 198.5 199.4 202.2 199 198.4 198.1
18.5 131.7 131.7 186.8 186.6 187.1 189.8 187.2 86.9 187

- 101.3 101.2 97.5 97.5 97.5 98.6 97.5 97.5 97.5
- 58.4 58.4 85 85 84.9 85.9 85 84.8 85
- 93.4 93.4 134.5 134.5 134.3 136.2 134.5 134.5 134.5
- 56.4 56.4 91.9 91.9 91.9 92.6 91.9 91.7 91.9

2234 2694 2660 24113 2903 2708 24153 2910 1488 23783

732 1173 1179 763 1180 1180 780 1180 - 780
925 921 881 1048 1123 928 1035 1129 888 997
577 600 600 600 600 600 600 600 600 600

ROªU denotã alegerea redacþiei. 1. PowerStrip raporteazã cã funcþioneazã în AGP 2x. 2. A funcþionat doar cu driverele originale. 3. Nu a instalat drivere DVD. 4. Z-Buffer la 16 biþi.
VERDE denotã recordul lunii. 

PLÃCI VIDEO HIGH-LEVEL - SUMARUL CARACTERISTICILOR

Matrox Marvel G450 eTV
Cândva, tare demult, dupã ce apa s-a despãr-
þit de pãmânt ºi au apãrut plajele pe care se
gãsea siliciul sub formã de nisip, au fost cre-
ate plãcile video ºi Matrox Millenium. Dar
timpul a trecut ºi lucrurile au evoluat, cipurile
de pe plãcile grafice s-au transformat în pro-
cesoare grafice ºi Matrox în continuare a e-
xistat. Nu ne vom referi la performanþele de
procesare pe care le realizeazã, rezultatele
din tabele fiind edificatoare. Locurile unde nu
existã acele rezultate indicã zone în care
acestea nu au putut fi obþinute. Cu speranþa
cã acest mitic producãtor îºi va lua revanºa

cu noua generaþie de procesoare grafice
G550 abandonãm comparaþia cu ceilalþi par-
ticipanþi la test, considerând-o fãrã sens, ºi
ne îndreptãm atenþia cãtre facilitãþile oferite
în plus de seria Marvel. Placa înglobeazã unul
dintre cele mai bine realizate TV-tunere care
au poposit în laboratorul nostru. Dar ºi la

acesta existã câteva mici inconveniente,
cum ar fi lipsa unei telecomenzi sau lipsa
sunetului la alegerea României ca þarã de uti-
lizare (poate fi considerat un avantaj).

Inno3D Tornado
GeForce2 Ultra
Un GeForce2 Ultra pare din
rezultatele obþinute un cip sufi-
cient de puternic pentru a se
bate de la egal la egal cu

GeForce 3 în aplicaþiile neoptimizate T&L.
Prezentul model Inno3D nu se remarcã în
mod deosebit prin dotare. Însã rezultatele

Plãci video high-level
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s–au dovedit „cinstite”, funcþionarea fiind
fãrã cusur. Cei ce vor dori sã facã experienþe
ar fi bine sã se gândeascã de douã ori, radia-
toarele verzi ºi ventilatorul (nVidia?) putând
fi considerate conservatoare. Pentru cei ce
îºi doresc o placã rapidã ºi nu doresc sã
plãteascã opþiuni „inutile”, un Ultra rãmâne
o alegere excelentã.

Leadtek WinFast GeForce2 Ultra
Cu un design ce pare inspirat mai degrabã de
familia superioarã, Leadtek ºi-a completat
gama de plãci video ºi cu una bazatã pe un cip
GeForce2 Ultra. Când ne refeream la design,

aveam în vedere sistemul de rãcire „clasic”
aºezat pe procesor ºi memorii. Frecvenþele
standard, 250 MHz pentru procesor ºi 460
MHz DDR pentru memorii, sunt respectate,
însã insistenþa cu care producãtorul þine sã ne
aducã sub priviri faptul cã memoriile Elite sunt
de 4 ns, pare sã ne îmbie la ieºirea de sub
specificaþii (ºi de sub garanþie, nu uitaþi!). Iar
software-ul de monitorizare devine ºi mai in-
teresant în aceste condiþii. Dotarea a fost com-
pletatã de o ieºire TV ºi de una DVI, în caz cã vã
gândiþi ºi vã þine punga sã faceþi pasul cãtre
afiºarea digitalã. 

ELSA Gladiac 920
Cunoscutã prin realizãrile sale speciale, ELSA
nu ne-a impresionat foarte tare prin modelul
Gladiac 920. Designul aparent comun, cu

ventilator destul de mare pe procesor ºi cu
radiatoare lipite pe cipurile de memorie, a
fost completat de o ieºire TV. Sigur, placa

este pregãtitã a fi folositã cu ochelarii ELSA
3D Revelator, iar versiunea optimizatã a Gi-
ants: Citizen Kabuto pe douã CD-uri este
mult deasupra jocurilor oferite în mod curent
„la pachet”. Însã problemele pe care le-am
întâlnit în instalarea ºi utilizarea software-
ului ELSAmovie2000 (apreciat ca fiind foarte
bine lucrat), atât cu driverele de pe CD-ul
plãcii cât ºi cu ultima versiune de Detonator
3, ne-au lãsat un gust amar. Astfel, excep-
tând testele Video2000, rezultatele au fost
„doar” normale pentru un GeForce3.

Hercules 3D Prophet III
Gama Prophet s-a aflat dintotdeauna în frun-
tea designurilor, Hercules câºtigându-ºi un
bun renume printre utilizatori. 3D Prophet III
este o placã arãtoasã: PCB-ul de culoare al-
bastrã se potriveºte excelent cu radiatoarele
albastre. Sistemul de rãcire de tip Orb de pe
procesor pare sã inspire încredere în atin-
gerea unor performanþe superioare. Placa
rulând la vitezele standard (designul fiind
mai apropiat de referinþã decât am fi tentaþi
sã credem), rezultatele au fost în mod sur-
prinzãtor puþin în urma competitorilor. Scorul
bun în performanþa Video2000 a fost garan-
tat ºi de software-ul  DVD. Hercules 3D
Prophet III s-a dovedit în final o imple-
mentare conservatoare, frumoasã, dacã
putem spune aºa, ºi cu ceva potenþial de
atingere a unor frecvenþe superioare.

Inno3D Tornado GeForce3
Dat fiind cã specificaþiile pe care un producã-
tor de plãci video le are de respectat sunt tot
mai stricte, libertatea de a aduce modificãri
esenþiale este tot mai restrânsã ºi tot mai
costisitoare. Prezentul model Inno3D se dife-
renþiazã prin culoarea neagrã a PCB-ului ºi
prin albastrul (frumos) al radiatoarelor. Mai
mult, am gãsit interesant sistemul tip Orb in-
stalat pe procesor, care pare mult mai per-
formant decât sistemele comune de rãcire. ªi
acest model pare sã fi avut în vedere mai de-
grabã oferirea unui GeForce3 „pur”, fãrã
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Driver – software dedicat în exclusivitate comunicaþiei cu
un anume echipament hardware. Fãrã drivere care sã le
controleze, toate subansamblele dintr-un PC ar fi complet
inutile. Driverele sunt încãrcate ºi gestionate de sistemul
de operare.

Fill Rate (rata de umplere) - reprezintã viteza de renderizare
a plãcii video. Uzual se exprimã în milioane de pixeli pe se-
cundã (Megapixeli/s) sau în milioane de texeli pe secundã
(Megatexeli/s), cele douã valori nefiind obligatoriu iden-
tice. Reflectã posibilitãþile procesoarelor grafice de a afiºa
în rezoluþii mari, cu un numãr mare de detalii ºi cu rate de
reîmprospãtare mari.

Flat Panel Display – monitor care utilizeazã tehnologia
cristalelor lichide (LCD) spre deosebire de mult mai iefti-
na ºi de aceea ºi mai rãspândita tehnologie a tuburilor
catodice (CRT). Sunt mult mai subþiri, ceea ce reprezintã
o importantã economie de spaþiu faþã de modelele
tradiþionale. Conectarea se poate face analogic, cu conec-
toare tradiþionale, sau digital, ceea ce necesitã o placã
video care sã permitã acest lucru prin intermediul unui
conector DVI.

FPS (frames per second) – întotdeauna când vine vorba de-
spre performanþa video, toatã lumea întreabã de „câte
frame-uri ai în jocul X”. Practic, este o unitate de mãsurã
pentru capacitatea unei plãci video de a „desena” un
numãr de cadre pe secundã, strâns legatã de viteza gene-
ralã de lucru a adaptorului 3D. Cu cât aceastã vitezã este
mai mare, cu atât cursivitatea acþiunii va fi mai realistã.

Frame – un frame (cadru) este o imagine fixã ce este afiºatã
pe ecranul monitorului. Dupã cum se ºtie, miºcarea este
simulatã în cinematografie însã ºi pe ecranul PC-ului prin
afiºarea cu vitezã a unei succesiuni de imagini statice.
Adaptorul video are rolul de a „picta” rând pe rând imagini
statice pe care apoi le afiºeazã pe monitor.

Frame Buffer – zonã de memorie alocatã procesorului
grafic. Este utilizatã pentru stocarea pixelilor randaþi
înainte de a fi afiºaþi pe monitor.

Frecvenþa de ceas – frecvenþa ceasului indicã aproxi-
mativ cât de repede efectueazã un cip operaþiile sale in-
terne. Pentru ca lucrurile sã se petreacã cu maximã rig-
urozitate, toate activitãþile sunt sincronizate cu un sem-
nal de ceas ce este generat de un circuit exterior cipului.
Frecvenþa se mãsoarã în MHz sau milioane de cicluri pe
secundã. În plãcile video este o practicã comunã ca pro-
cesorul ºi memoria video sã utilize semnale de ceas
diferite.

Gouraud/Phong Shading – termenii definesc algo-
ritmi ce permit adaptorului de a realiza umbre pornind de
la poligoanele 3D dintr-o scenã.

Graphics Pipeline – serie de funcþii, care trebuiesc re-
alizate într-o ordine logicã pentru a prelucra ºi afiºa o
imagine (transformare, reglare ºi iluminare).

GPU (Graphics Processing Unit) – procesor grafic care real-
izeazã toate funcþiile grafice, eliberând procesorul de aces-
te sarcini.

HDTV (High-Definition Television) – semnalul TV de înaltã
definiþie permite afiºarea la rezoluþii mai mari ºi la un ra-
port lãþime-înãlþime de 16:9.

I/O – termen general care descrie orice interfaþã bidi-
recþionalã a unui dispozitiv electronic. Este caracterizatã
de o vitezã de transfer ce se referã la viteza de circulaþie a
informaþiei.

Multitexture – procesul de adãugare de texturi multiple
asupra unui obiect 3D. Ele pot fi puse una deasupra
celeilalte, cum este cazul bump-mapping, sau combinate
pentru crearea unor efecte variate.

OpenGL (Open Graphics Language) – o altã interfaþã de
programare proiectatã ºi administratã de Silicon Graph-
ics. În general, plãcile grafice uzuale sunt însoþite de un
OpenGL ICD (installable client driver), fiind un driver ce are
implementat un subset al primitivelor OpenGL, suficient
însã pentru a rula jocurile dorite.

Per-Pixel Shading – posibilitatea de a realiza efecte de
iluminare la nivel de pixel, ceea ce creºte precizia ºi rea-
lismul unei imagini.

Pixel – prescurtarea pentru ,,picture element” (parte a
imaginii) ºi reprezintã cea mai micã parte a unei imagini
randate.
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Polygon – nu este nimic deosebit la acest termen: exact ca
la geometrie, este o figurã 2D închisã. În 3D, figurile com-
plexe sunt create prin combinarea unei multitudini de ast-
feldemicipoligoane. Îngrafica3Dse lucreazã înmodcurent
cu triunghiul ca poligon elementar.

Programabil (Programmable) - configurabil prin comenzi
software.Se referã lacreareaunormotoaregrafice carepot
realiza o varietate de efecte speciale prin „instruirea” pro-
cesorului grafic prin intermediul unor mici „programe” de
prelucrare.

Quincunx Antialiasing - tehnicã de antialiasing utiliza-
tã de procesoarele grafice GeForce3 care oferã calitatea
modului 4x la o vitezã apropiatã de a modului 2x.

RAMDAC (Random Acces Memory Digital to Analog Con-
verter) – unitate funcþionalã a unui procesor grafic care
transformã informaþia digitalã stocatã în zona tampon de
memorie în informaþie analogicã care se trimite spre moni-
tor. Caracterizat de o vitezã exprimatã în MHz.

Refresh rate – (ratã de reîmprospãtare)– defineºte
numãrul de cadre pe care monitorul poate sã le afiºeze
într–o secundã. Se mãsoarã în Hz, limita ergonomiei fiind
undeva la 75-85 Hz.

Rendering (randare) – proces prin care se preia informaþia
graficã de la o aplicaþie 3D ºi se transformã în imaginea fi-
nalã care va fi afiºatã pe monitor.

SGRAM (Synchronous Graphics Random Access Memory) –
este unul dintre tipurile de memorie utilizate în plãcile
grafice. Consideratã a fi mai rapidã decât SDRAM, ea are ca-
pacitateadeasesincronizacuprocesorulpentruomaibunã
performanþã.

SSE (Intel Streaming SIMD Extensions) – set de instrucþiuni
pentru accelerarea aplicaþiilor multimedia în procesoarele
Intel Pentium III

SSE2 – set de instrucþiuni prezent în procesoarele Intel Pen-
tium 4, extindere a SSE, destinat accelerãrii aplicaþiilor mul-
timedia

Texel – prescurtare de la texture element. Reprezintã cel mai
mic element al unei texturi.

Texture – o texturã este un model grafic aplicat pe o struc-
turã 3D. O texturã se poate întinde peste poligoane, poate fi
extinsã sau restrânsã în funcþie de necesitãþi. Ea este
„pielea”atotceeacevedemîn jocuri (oameni,ziduri,copaci,
arme).

Texture Compression– capacitatea unui adaptor video
de a reduce dimensiunile datelor prin aplicarea unor algo-
ritmi de compresie ºi prin reducerea numãrului de culori ale
texturii. Tehnologiile de compresie pot îmbunãtãþi radical
vitezele de afiºare.

Texture Mapping – procesul aplicãrii unei texturi pe o
suprafaþã a unui model tridimensional.

Trilinear filteringeste un proces în care se aplicã bilinear
filteringdefiecareparteaunei texturi, cuefectedereducere
a aspectului „pixelat”.

T&L (Transform & Lighting) – douã motoare separate ale pro-
cesorului grafic însãrcinate cu efectuarea transformãrilor
geometrice ºi respectiv cu calculul iluminãrilor. Degrevarea
de aceste operaþii a procesorului sistemului de calcul ºi op-
timizareaaplicaþieisoftwarepermitcreºtereasemnificativã
a complexitãþii ºi a realismului scenelor 3D.

Triple Buffering – similarã cu tehnologia Double Buffer-
ing, numai cã se utilizeazã trei zone tampon de memorie, nu
numai douã.

TwinView Dual-Display Architecture– tehnologie
aparþinând nVIDIA care permite unei singure plãci video
afiºarea pe douã monitoare simultan a aceleiaºi imagini sau
adouã imaginidiferite.Existãtehnologiisimilareºi laalþipro-
ducãtori (ATI, Matrox).

VRAM (Video Random Access Memory) – memorie perfor-
mantã ce poate fi accesatã de cãtre douã dispozitive în
acelaºi timp, fiind extrem de utilã în rendering-ul 3D.

Vsync (Vertical Synchronization) – capacitatea unui adaptor
video de a se sincroniza cu rata de reîmprospãtare a moni-
torului, eliminându-se problemele de afiºare. În general,
aceastã sincronizare poate fi eliminatã, rezultatul fiind
creºterea vitezei ºi apariþia unor eventuale inconsistenþe în
afiºare.

Z-Buffer – reprezintã o zonã de memorie în care sunt sto-
catevaloriledeadâncimedepeaxaZ. Importanþaadâncimii
la care se aflã fiecare punct este esenþialã, ea determinând
care obiecte se aflã în faþã ºi care sunt obturate privirii. Este
de mare ajutor în randarea scenelor, texturile ce oricum nu
se vãd nefiind luate în considerare de cãtre procesorul 3D.

adãugiri. „MegaPack”-ul software se remar-
cã prin prezenþa pachetului Ulead PhotoIm-
pact, însã ºi de aceastã datã pare cã au fost
fãcute eforturi pentru reducerea costurilor. 

Jetway Wonder 7000
Preþurile unui GeForce3 au
scãzut sub limita „psihologicã” a
celor 400 de dolari, o explicaþie
fiind apariþia modelelor fabricate
de producãtori din „linia a doua”.

Chiar dacã în general aºteptãrile nu pot fi ex-
trem de ridicate din partea unui astfel de pro-

ducãtor, Jetway a reuºit ca la un preþ bun sã
împingã un design standard la performanþe de
top. Placa Wonder 7000 oferã atât ieºire TV
cât ºi una DVI ºi a fost singura care a reuºit sã
detroneze un GF2 Ultra în testele Quake3,
acolo unde puterea superioarã de prelucrare a
contat (32 de biþi ºi anti-aliasing). Lipsa oricãrui
software poate fi consideratã dezamãgitoare
pentru unii, însã bazându-se exclusiv pe soft
Jetway Wonder 7000 a reuºit rezultate bune
în testul Video2000.

MSI StarForce822
Fãrã a apela la culori exotice ale PCB-ului,
modelul StarForce822 se integreazã totuºi
în curentul de a rupe monotonia interiorului
sistemelor. Radiatoarele plasate pe proce-
sor ºi memoriile DDR ce funcþioneazã la o
frecvenþã echivalentã de 460 MHz sunt
aurii! Ceva mai interesant este daughter-
card-ul instalat, realizat cu un encoder TV
Philips ce vã oferã douã ieºiri (S-Video ºi
Composite) dar ºi o intrare S-Video. Softul
este notabil prin prezenþa versiunii Ulead
VideoStudio Basic SE 4 cu care vã puteþi
juca la nivel de amator de-a producþia
video. S-ar putea însã sã fiþi dezamãgiþi de
lipsa suportului pentru funcþionare simul-
tanã cu douã ieºiri (monitor ºi TV). În mod
cert, dacã nu dispuneþi de un monitor ca-

pabil a susþine rezoluþii de 1600x1200, vã
puteþi folosi cu succes de anti-aliasing (fie
el 2x sau Quincunx) pentru îmbunãtãþirea
calitãþii imaginii. Vã puteþi permite!

Palit Daytona GeForce3 
Cum poþi sã produci un GeForce3 cu costuri
cât mai mici? Se pare cã firma Palit a gãsit
câteva puncte forte. Cu un design care pare a
nu se abate prea mult de la standard se pare
cã au reuºit sã „scadã” temperatura proce-
sorului grafic pânã la o valoare la care sã nu

mai fie necesarã folosirea unui ventilator Orb,
ca la celelalte modele prezente în acest test, ci
un ventilator ale cãrui dimensiuni îl fac mai de-
grabã potrivit pentru un GeForce2 MX. O altã
diferenþã faþã de designul general este inclu-
derea encoderului TV pe PCB ºi nu pe o placã
separatã. Cu toate acestea rezultatele obþinute
în teste o plaseazã printre primele 3 în condiþi-
ile în care preþul este unul dintre cele mai mici.
Dotarea software se înscrie în viziunea eco-
nomicã în care este realizatã aceastã placã,
fiind oferit numai un DVD player perimat.

Sparkle GeForce3
Cu un design de referinþã implementat cu fi-
delitate (placa era individualizatã cu un stick-
er, în aºa fel încât am reuºit sã o diferenþiem
de  Jetway Wonder 7000), modelul de faþã nu
a reuºit sã înregistreze decât la limitã un scor
,,best”. TV-out, DVI, dotare software subþire.

Ventilatorul cu suprafaþã mare s-ar putea sã vã
ajute dacã vã doriþi ieºirea din specificaþii,
montarea radiatorului pe cip fiind prin prindere
cu cleme ºi nu prin lipire. Preþul va tenta însã
cu siguranþã cumpãrãtorul dornic de puterea
unui GeForce3, chiar dacã în opinia sa, ieºirea
DVI este cam inutilã.E

Veþi putea citi un test 
dedicat plãcilor de bazã.

Î N  N U M Ã R U L
V I I T O R
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P
achetul de aplicaþii inte-
grate Oracle E-Business
Suite este acum accesi-

bil pentru orice tip de dispozi-
tiv de comunicare. Printr-un
parteneriat cu Compaq, Palm ºi
Motorola, Oracle va putea sã
ofere soluþii CRM mobile com-
plete, ce includ aplicaþii de 
e-business ºi soluþii hardware
pentru dispozitive mobile. 

În timp ce Compaq este
partener pentru dezvoltarea de
soluþii CRM mobile, compania
Palm va colabora cu Oracle la
dezvoltarea  de soluþii pentru
clienþii ce intenþioneazã sã im-
plementeze aplicaþii  Oracle 
E-Business Suite pe sistemul de
operare Palm OS. La rândul sãu,
Motorola va continua sã cola-
boreze cu Oracle la dezvoltarea
unui mare numãr de soluþii mo-
bile, precum soluþii de voce ºi
Mobile Blueprint - o tehnologie
de bazã care faciliteazã dez-
voltarea ºi implementarea apli-

caþiilor mobile de întreprindere.
Soluþiile vor rula pe perfor-

mantele servere Compaq 
ProLiant ºi pe pocket PC-urile

iPaq. Un prim rezultat al co-
laborãrii dintre cele douã cor-
poraþii va fi soluþia Oracle Mo-
bile Field Service - un pilot cu
riscuri scãzute ce poate fi im-
plementat în mai puþin de 15 zile,
facilitând accesul wireless la
aplicaþiile CRM Oracle instalate.

Produsele ºi serviciile mo-
bile Oracle oferã toate avanta-

jele integrãrii cu Oracle9i Ap-
plication Server (Oracle9iAS),
care posedã propriul set de
funcþionalitãþi wireless, prin-

tre care accesul la locaþiile de
date, personalizare, mesagerie
ºi notificare. Soluþiile wireless
Oracle E-Business Suite pot fi
accesate de la orice tip de dis-
pozitiv mobil, incluzând tele-
foane Web, dispozitive PDA
(Personal Digital Assistants) ºi
pagere. - Dª
Detalii la: www.oracle.ro

NOUTÃÞIiBiz
Oracle E-Business Suite atacã piaþa dispozitivelor mobile 

Parteneriate Pivotal - Intel - Microsoft

AVX protejeazã
serverele de e-mail

S oftwin a lansat de curând
soluþia proprie de protecþie
a serverelor de e-mail - 

AntiVirus eXpert for Mail Servers.
Începând cu de-acum celebrii
Melissa ºi I Love You, viruºii care
folosesc ca mijloc de rãspândire
poºta electronicã au dobândit un
potenþial extraordinar. „Peste 90%
din viruºii actuali se rãspândesc
prin e-mail, iar creºterea expo-
nenþialã a utilizatorilor acestui
mijloc de comunicaþie reprezintã
un pericol iminent”, spune Mihai
Radu, AntiVirus eXpert PR 
Executive, într-un studiu recent
realizat de Softwin.

AntiVirus eXpert for Mail
Servers asigurã filtrarea trans-
misiilor de date prin servere de
e-mail. Folosind puternicele mo-
toare de cãutare existente în 
AntiVirus eXpert Professional,
produsul destinat serverelor de 
e-mail permite interceptarea ºi
blocarea oricãrui mesaj care intrã
sau iese dintr-o companie, pre-
cum ºi asigurarea unor reguli de
securitate Internet la nivel de
companie. Noul produs permite
administratorului sã trateze în
mod diferit evenimentele: dezin-
fectare, blocare a mesajului sau a
ataºamentului, copiere în zone
de carantinã etc.

AntiVirus eXpert for Mail
Servers este compatibil cu ma-
joritatea soluþiilor de e-mail exis-
tente la ora actualã pe plan mon-
dial, rulând pe orice server care
foloseºte protocoale SMTP, POP3
sau IMAP4. Este, de asemenea,
perfect compatibil cu serverele
MS Exchange Server, Linux Send-
mail, Netscape Messenger Server,
Q-mail sau Lotus Domino. - Dª
Detalii la: www.avx.ro

C
orporaþia Pivotal a anun-
þat recent încheierea a
douã noi parteneriate,

unul global pentru dezvoltarea
mediului de afaceri cu Intel ºi
un altul la nivel EMEA (Europa,
Orientul Mijlociu, Africa) cu Mi-
crosoft, acesta din urmã vizând
piaþa serviciilor financiare din
regiunea menþionatã.

Împreunã cu Intel, Pivotal
îºi va promova soluþia com-
pletã de tip eCRM, strâns
legatã de tehnologia Mi-
crosoft.NET, care permite
oricãrei întreprinderi sã îºi
creeze noi oportunitãþi de
afaceri ºi sã îºi mãreascã pro-
fitabilitatea printr-o viziune
globalã asupra relaþiei cu

clientul, oferind în acelaºi
timp o interacþiune individual-
izatã fiecãrui client. Partener-
iatul se va întinde pe mai mulþi
ani ºi prevede vânzãri, mar-
keting, servicii ºi dezvoltare
de produse în comun.

Deborah Conrad, vicepreºe-
dinte ºi director general al Intel
Solutions Market Develop-
ment Group, a precizat cã acor-
dul rezolvã „nevoile între-
prinderilor care opereazã într-
un mediu tehnologic complex,
oferind o soluþie comunã foarte
bine configuratã”.

Pe piaþa serviciilor finan-
ciare, Pivotal ºi Microsoft vor
cãuta sã impunã soluþii rapid
implementabile, bazate pe

XML, pentru administrarea
lanþului de aprovizionare,
care îmbinã administrarea re-
laþiilor cu clienþii (CRM -
Customer Relationship Man-
agement) cu e-business. 

„Soluþia Demand Chain Net-
work pentru finanþe a lui Piv-
otal, combinatã cu tehnologiile
Microsoft .NET vor oferi
clienþilor scalabilitate, un ridi-
cat grad de agilitate ºi un suc-
ces dovedit”, spune John
O’Hara, vicepreºedinte execu-
tiv EMEA, Pivotal. 

Soluþia este disponibilã în-
cepând din aceasta varã ºi pe
piaþa româneascã, prin inter-
mediul LLP Group. - Dª
Detalii la : www.llpgroup.com 
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Interfeþe SAS  pentru
portaluri SAP 

S
AS Institute, lider de piaþã
în domeniul depozitelor de
date integrate ºi CRM ana-

litic ºi partener al mySAP.com, a
anunþat cã divizia pentru por-
taluri a SAP AG a certificat En-
terprise Guide, o interfaþã de tip
drag-and-drop sub Windows
creatã de SAS pentru a elimina
necesitatea scrierii de cod pentru
interogarea bazelor de date ºi o
mai mare uºurinþã în adminis-
trarea ºi analizarea datelor. Cer-
tificarea strânge astfel relaþiile
dintre cel mai mare vendor de
software analitic ºi liderul mon-
dial în soft pentru administrarea
resurselor întreprinderii.

Cu Enterprise Guide ºi certifi-
carea SAP Portals, SAS oferã un
puternic instrument pentru e-
businesses, care transformã
într–o manierã uºor de utilizat
datele legate de clienþi în care
abundã bazele de date ale com-
paniilor. SAS intenþioneazã sã
ofere experienþa sa în materie de
analizã de date ºi depozite de
date ºi pentru utilizatorii non-
tehnici, prin intermediul inter-
feþei drag-and-drop, care fa-
ciliteazã accesul la date locale
SAS ºi de alte tipuri, cum ar fi
Microsoft Excel ºi Access. Asta
înseamnã cã datele pot fi „trase”
cu un mouse dintr-un server
SAS, un fiºier Excel poate fi
transferat cãtre un tabel de date
MVS sau SAS de pe un sistem
UNIX cãtre un PC. Acest client
Windows se conecteazã la orice
server  SAS Version 8, aºa cã uti-
lizatorii pot accesa date de tip
SAP/R3 sau altele suportate de
SAS software ºi pot obþine
rapoarte profesionale ºi grafice
pe orice PC. - Dª
Detalii la www.sas.com

NOUTÃÞI DIN LUMEA E-BUSINESS-ULUI

C
omputer Associates
International, unul
dintre liderii mondiali

în domeniul soluþiilor de ad-
ministrare e-business a lansat
recent „Unicenter Desktop
Management Suite for Small
Businesses” - o soluþie simplã ºi
completã destinatã organizaþi-
ilor cu un staff TI redus sau
chiar inexistent. 

Contra unei licenþe anuale
per sistem de 30$, soluþia CA
cuprinde toate elementele
necesare pentru suport prin
intermediul desktop sau lap-
top, oferind companiilor mici
posibilitatea de a-ºi îmbunãtãþi
resursele PC critice, fãrã a fi
nevoite sã cheltuiascã sume
importante pentru diverse in-
strumente de administrare sau
pentru personal specializat. 

David Hochhauser, vice-
preºedinte pentru marketing
ºi soluþii de infrastructurã la
CA, explicã: „Soluþia Unicen-
ter Desktop Management
Suite for Small Businesses va

fi atractivã în special pentru
firmele în creºtere, care
doresc un echilibru între di-
mensiunea limitatã a staff-
ului TI pe care ºi-l pot per-
mite ºi nevoia de a-ºi menþine
calculatoarele în perfectã
stare de funcþionare”.

Noua variantã de Unicen-
ter conþine o mulþime de
„vrãjitori” intuitivi, care îi
ghideazã pe administratorii
cu mai puþinã experinþã prin

meandrele proceselor de in-
stalare ºi configurare, dis-
tribuþie software ºi backup
automat.

„Soluþia mãreºte competiti-
vitatea companiilor, reducând
costurile pentru suport ºi îm-
bunãtãþind productivitatea uti-
lizatorilor”, dupã cum a obser-
vat Michael Dortch, analist
principal ºi director editorial la
Robert Frances Group. – Dª
Detalii la: www.cai.com

Guvernarea electronicã scoasã la concurs

Î
n perioada 29-30 noiem-
brie 2001, va avea loc la
Bruxelles conferinþa

“e–government: de la politicã
la practicã”, manifestare
organizatã de cãtre Preºedin-
þia Comunã a Comisiei Eu-
ropene ºi Direcþia Generalã
pentru Societatea Infor-
maþionalã (DGINFSO). 

Pe agenda conferinþei figu-
reazã stimularea introducerii
serviciilor publice interactive,
prezentarea beneficiilor aduse
cetãþenilor ºi mediului de afa-
ceri de introducerea acestor
servicii, realizarea unei ima-
gini exacte a stadiului în care
se aflã Europa în acest mo-

ment (inclusiv raportarea in-
dicatorilor pentru eEurope+),
prezentarea soluþiilor de suc-
cess în e-government, precum
ºi perspectivele acestui dome-
niu dupã anul 2002. 

Conferinþa va dura douã zile
ºi va avea aproximativ 500 de
participanþi din partea adminis-
traþiilor centrale, regionale ºi
locale, a ministerelor, instituþii-
lor ºi organizaþiilor internaþio-
nale, precum ºi a industriei de
profil din toate þãrile membre ºi
þãrile în curs de aderare.

Pe parcursul conferinþei, va
avea loc o expoziþie cu aproxi-
mativ 50-60 de soluþii de e-go-
vernment, transmise de cãtre

þãrile participante ºi selectate
de un panel de experþi ai Co-
munitãþii Europene.

Deoarece aplicaþiile pentru
România vor fi transmise de
cãtre MCTI,  instituþiile in-
teresate au fost invitate sã
trimitã ministerului descrieri-
le de aplicaþii pânã la data de
12 septembrie 2001.

Detalii despre conferinþã ºi
criteriile de selecþie pentru
aplicaþii se gãsesc la adresa
www.eeuropa.eu.int/informa-
tion_society/egov. De aseme-
nea, aceste informaþii sunt
disponibile ºi pe situl MCTI, la
adresa: www.mcti.ro/con-
curs%20egov.htm. - Dª

NOUTÃÞI
„Vrãjitori” pentru administratori începãtori 
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INTERNET BUSINESS

C
ine dintre dumneavoastrã poate afirma cu mâna pe inimã cã nu a avut niciodatã neplãceri
din cauza munþilor de hârtii de pe birou? Cât praf aþi înghiþit cotrobãind prin dosare vechi
dupã diferite documente de care aveaþi nevoie? De câte ori vi s-a întâmplat sã aºteptaþi

mult ºi bine aprobarea vreunei cereri (cum ar fi una de concediu), care s-a rãtãcit prin vreun dosar?
V-au enervat vreodatã cei care „plimbã” hârtiile toatã ziua? Dacã rãspunsul e da mãcar la una din-
tre întrebãrile acestea, aveþi un motiv sã aflaþi ce pot face pentru compania dumneavoastrã soluþi-
ile de management al documentelor.

Î ntr-o companie modernã, infor-
maþia circulã sub cele mai diverse
forme, de la hârtie, faxuri, fiºiere,

email, pagini html, la înregistrãri audio, fo-
tografii sau clipuri video. Pâna aici nici o di-
ficultate. Problema apare odatã cu con-
statarea fãcutã de Delphi, potrivit cãreia
doar 12% din aceastã informaþie este ges-
tionatã de sistemele informatice instalate
în companii, chiar dacã investiþiile în TI
sunt din ce în ce mai mari. Restul infor-
maþiilor se aflã sub forma documentelor
electronice în calculatoarele personale
(20%), sub forma documentelor pe hârtie
(26%), iar cea mai mare cantitate de infor-
maþii se regãseºte în mintea angajaþilor
(42%), a cãrei administrare nu face, însã,
obiectul acestui articol. 

Virtual vorbind, cantitatea de informaþii
la care are acces o companie este nelimi-
tatã. Aceste informaþii se gãsesc în docu-
mente pe hârtie, documente electronice,
pagini din internet. Problema este cât de
repede pot fi accesate, distribuite ºi
tipãrite aceste informaþii. Vã poate lua o
sãptãmânã, o zi, o orã sau câteva secunde.
Acest lucru depinde în mod esenþial de
felul în care circulã documentele în organi-
zaþia dumneavoastrã.

LOTUS INSTITUIE 
PRINCIPIUL DOMINO-ULUI
Unul dintre cele mai eficiente sisteme de ad-
ministrare a documentelor ºi fluxului aces-
tora în cadrul unei companii este platforma
Lotus Notes/Domino. 

Dar mai întâi, o scurtã istorie a sa. În 1984,
firma Lotus a început dezvoltarea unui nou
produs software, numit Notes. Dupã ºapte
ani, în 1991, acesta a fost lansat pe piaþã ca un
reprezentant al unei noi categorii de pro-
grame denumite groupware. Compania Lotus
a fost achiziþionatã în vara anului 1995 de
cãtre IBM pentru suma record de 3,5 miliarde
de dolari, fiind considerat un produs strate-
gic. Aceasta a dat clienþilor certitudinea nece-
sarã privind stabilitatea produsului Notes. În
luna ianuarie 1998, Wall Street Journal anunþa
cã numãrul de posturi de lucru Notes insta-
late în întreaga lume a depãºit 20 milioane
(utilizatori plãtitori înregistraþi). Pe parcursul
anilor 1999 ºi 2000 Lotus a depãºit de fiecare
datã recordurile de vânzãri pentru Notes,
fãcând astfel ca numãrul estimat de utiliza-
tori sã atingã în 2001
peste 83 de milioane. În
luna ianuarie a anului
1999 s-a lansat versiunea
5 a familiei Lotus Notes,
numit Lotus Domino, care
a revoluþionat din nou
modul de colaborare
bazat pe mijloace elec-
tronice, fiind în acelaºi
timp cea mai puternicã platformã de pe piaþã
pentru aplicaþii dinamice internet/intranet ºi
gestiunea documentelor.

Lotus Notes este disponibil pentru orice
sistem de operare „care înseamnã ceva” în
lumea TI modernã. Începând cu familia Win-

dows (2000, NT Server ºi Workstation, Win-
dows 3.x , Windows 95/98 ºi ce mai
urmeazã), OS/2, Macintosh, cele mai rãspân-
dite variante de UNIX (IBM AIX, HP-UX, Sun
Solaris), Linux (RedHat, Caldera, SuSe …) ºi
mai nou pe calculatoare mari precum
AS/400 sau mainframe-uri IBM, serverele
ºi/sau staþiile Notes pot utiliza toate resurse-
le hardware/software dintr-o organizaþie. 

De asemenea sunt suportate toate marile
protocoale de reþea (IPX, TCP/IP, Apple Talk,
X.PC, Netbios/Netbeui).

Poºta electronicã Lotus Notes este con-
sideratã cea mai complexã din lume la ora
actualã, ea permiþând o serie de facilitãþi pre-
cum semnãturi electronice, criptarea

mesajelor, ur-
mãrirea unui
mesaj pânã la des-
tinatar ºi momen-
tul în care acesta
citeºte efectiv
mesajul, creare de
mesaje complexe
ce includ orice tip
de informaþie, ur-

mãrirea mesajelor dupã expeditor, datã,
subiect, domeniu de interes, urgenþã etc.
Serverul Domino respectã standardele
SMTP/MIME, POP3, IMAP, permiþând astfel
accesul la cutia poºtalã a utilizatorului cu aju-
torul unei staþii Notes sau a unui browser in-

Cu jalba-n... laptop
DAN ªERBÃNESCU
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ternet, precum Microsoft Internet Explorer
sau Netscape Navigator. Lotus Notes are
prevãzute instrumentele de interconectare
cu MS Exchange, clienþii Exchange putând
utiliza Notes ca server de mesagerie.

Prin arhitectura sa, Lotus Notes Domino a

dovedit în mod practic cã este perfect scala-
bil permiþând extinderea sistemului la nu-
mere enorme de servere sau utilizatori (IBM
- 280.000 utilizatori, General Motors -
300.000 utilizatori, PriceWaterhouse Coop-
ers  - 120.000 utilizatori, ABB  - 100.000 uti-
lizatori etc.)

GESTIUNEA DOCUMENTELOR, 
REPLICARE ªI WORKFLOW
Serverele Notes/Domino oferã instrumen-
tele cele mai avansate pentru gestiunea do-
cumentelor în interiorul organizaþiei precum
ºi în relaþiile cu partenerii de afaceri. Un do-
cument Notes este o combinaþie de câmpuri
gen baze de date (texte, numerice, câmpuri
cheie, date etc.) ºi Rich Text. Un câmp de tip
Rich Text oferã posibilitatea de introducere
a oricãrui tip de informaþie: texte formatate,
tabele, date din alte tipuri de aplicaþii (de 
exemplu sisteme de baze de date re-
laþionale), formulare, prezentãri grafice,
imagini, sunete, secvenþe video etc.).

Aceastã structurã unicã de câmpuri per-
mite crearea de documente atât ca formu-
lare standard cât ºi complet nestructurate
(precum într-un procesor de text) care sunt
depozitate în baze de date Notes, cu toate
avantajele ce decurg din aceastã structurã
privind stocarea, gruparea, regãsirea, uºurin-
þa în actualizare, partajarea  ºi rapida di-
fuzare a informaþiei.

Bazele de documente Notes pot fi dis-
tribuite ºi sincronizate prin intermediul
tehnologiei de replicare în interiorul unei or-
ganizaþii ce dispune de mai multe sedii. Pe
scurt, aceastã tehnologie presupune cã o
bazã de documente are mai multe replici pe
diverse servere Notes distribuite în organi-
zaþie (de exemplu la sediul central ºi mai
multe filiale). Pe fiecare dintre aceste replici
ale aceleiaºi baze se lucreazã independent,
dar în momentul în care serverele realizeazã
replicarea ele sunt sincronizate automat. La
sfârºitul replicãrii toþi membrii organizaþiei
au la dispoziþie aceleaºi informaþii, regula-
mente, ordine, sarcini, cu toate cã acestea au

fost introduse o singurã datã
la sediul central. Toate adãu-
girile, ºtergerile sau modi-
ficãrile de documente sunt
distribuite automat în toatã
organizaþia, iar sistemul
poate avertiza de câte ori se
produc modificãri ºi chiar
eventual obliga angajaþii sã
citeascã noile versiuni ale
documentelor importante
pentru activitatea acestora.

Replicarea poate fi rafinatã astfel încât un
nod al sistemului sã primeascã doar infor-
maþia relevantã pentru nodul respectiv.

Elemente de workflow pot fi folosite pen-
tru a automatiza circulaþia documentelor. Se
pot pre-defini activitãþi astfel încât docu-
mentele complexe sã fie modificate de
membrii grupurilor de lucru, în conformitate
cu atribuþiile acestora. În cadrul docu-
mentelor se pot defini secþiuni asupra cãro-
ra sã aibã acces de citire sau scriere doar
persoanele autorizate, semnãturi electronice
etc. Circulaþia documentelor între utilizatori
poate fi automatizatã pe baza unor condiþii
pre-definite sau ad-hoc.

PERFECTÃ INTEGRARE ÎN INTERNET
Aceasta reprezintã unul dintre cele mai pu-
ternice puncte ale noilor versiuni Lotus
Notes. În luna decembrie 1996, a fost lansatã

pe piaþã versiunea Lotus Notes/Domino 4.5
care reprezintã o combinaþie de tehnologii
Notes ºi internet/intranet. Începând cu
aceastã versiune accentul este pus pe
tehnologii internet. Prin Domino, Notes a de-
venit un instrument de lucru în internet,
mesageria sa având posibilitatea de a trimite
ºi primi mesaje internet ºi dispunând de un
browser încorporat în staþia Notes, care per-
mite navigarea prin documente HTML.

Mai mult, serverul Notes a devenit primul
server intranet dinamic de pe piaþã, pe baza
tehnologiei Domino. Prin combinarea
tehnologiilor Notes cu internet, versiunea 4.5
oferã posibilitatea construirii unui sistem in-
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Lotus Notes/Domino - 
platformã de dezvoltare
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Deºi oferã nativ o multitudine de funcþiona-

litãþi (mesagerie, agendã electronicã, baze de

date de discuþii sau biblioteci de documente),

Lotus Notes este în primul rând o plat-

formã de dezvoltare rapidã a unor aplicaþii

personalizate dupã necesitãþile fiecãrei orga-

nizaþii în parte.

Pentru dezvoltarea unor astfel de aplicaþii,

programul vã pune la dispoziþie mai multe posi-

bilitãþi: un numãr de machete de baze de date

deja dezvoltate ºi livrate odatã cu produsul (prin

simpla adaptare a acestora se obþin aplicaþii de

urmãrire a clienþilor, a vânzãrilor, baze de date

de discuþii, biblioteci etc), o interfaþã graficã ex-

trem de pietenoasã prin intermediul cãreia se

pot crea rapid formulare, liste de documente,

câmpuri de diferite tipuri ºi chiar un mare

numãr de acþiuni simple care se aleg din liste

existente, un limbaj de funcþii ºi comenzi

moºtenit de la versiunile anterioare (asemãnã-

tor cu modul de lucru cu funcþii din Lotus 1-2-3

sau Microsoft Excel), un limbaj de programare

orientat pe obiecte avansat (LotusScript care

este un superset Visual Basic), programare

JavaScript integratã direct în interfaþa de dez-

voltare a Lotus Notes, dezvoltare de applet-uri

ºi servlet-uri Java direct în Lotus Notes/Domi-

no începând cu versiunea Domino 4.6. În plus

faþã de posibilitãþile de programare native exis-

tã posibilitatea de a scrie programe în alte lim-

baje precum C, C++, Visual Basic, Java, ActiveX

etc. ºi a le integra aplicaþiilor Notes.

Una dintre principalele preocupãri a fost in-

tegrarea Notes cu bazele de date relaþionale.

Pentru aceasta, atât limbajul de formule cât ºi

LotusScript sunt deschise cãtre standardele

ODBC ºi JDBC fiind posibilã scrierea de pro-

grame întregi SQL, care sã fie combinate cu in-

strucþiunile Notes pentru a obþine o integrare

totalã a sistemului dumneavoastrã informatic.

Pe lângã interfaþa standard ODBC existã o

serie de module dezvoltate de Lotus sau alþi

producãtori pentru perfecta integrare a Notes-

ului cu alte produse. Dintre acestea amintim o

interfaþã Notes/Oracle ºi una Notes/SAP R3.

La versiunea Lotus Notes/Domino R5 se

poate lucra direct cu obiecte COM, publicate

de Domino sau de alþi furnizori. 
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formatic propriu, ce asigurã în orice moment
posibilitatea dechiderii unei porþi de acces
sigure cãtre internet, fãrã nici un fel de in-
vestiþii software suplimentare.

În semestrul 4 al anului 1997 a fost lansatã
versiunea Domino 4.6 care extinde integrarea
tehnologiilor internet, permiþând progra-
marea Java direct din Lotus Notes, integreazã
în clientul Notes un browser MS Internet Ex-
plorer, lucreazã cu frame-uri Netscape etc.

Utilizând Notes/Domino împreunã cu pro-
dusul Domino.Doc se pot construi aplicaþii de
gestiune a documentelor care sã utilizeze ca
interfaþã utilizator atât staþii Lotus Notes cât
ºi browsere internet.

În acest mod, mediul de dezvoltare Notes,
considerat drept cel mai avansat instrument
pentru aplicaþii groupware, poate fi folosit cu
succes pentru dezvoltarea unor sisteme in-
tranet sau extranet. Structura de securitate
Notes care permite controlul accesului de la
nivelul sistemului pânã la nivel de câmp
poate fi de asemenea translatatã în intranet.

EDOC - O NOTÃ ROMÂNEASCÃ 
PENTRU LOTUS
Toate cele descrise mai sus sunt disponibile

ºi pentru utilizatorii români, prin intermedi-
ul produsului eDoc de la SoftNet, (detalii la
www.softnet.ro) ajuns la versiunea 2.2, care
se constituie într-un mediu de dezvoltare/
funcþionare pentru aplicaþii de management
performant ºi eficient al documentelor în
cadrul oricãrei organizaþii. Produs certificat
de cãtre Lotus Development Corp, eDoc in-
clude instrumente pentru implementarea
rapidã a fluxurilor de documente ºi pentru
administrarea unor structuri organiza-
þionale complexe ºi dinamice. 

eDoc are o structurã modularã ºi benefi-
ciazã de un grad foarte ridicat de securitate,
fiind dezvoltat pe platforma Lotus
Notes/Domino ºi având variante în limbile
românã ºi englezã. Folosind eDoc, resurse-
le umane necesare pentru administrarea
sistemelor de management al docu-
mentelor sunt mult reduse ºi este de
menþionat cã e vorba de o activitate
de administrare/configurare ºi nu una
de programare.

Pe baza eDoc se pot dezvolta apli-
caþii personalizate care sã rãspundã nevoilor
specifice fiecãrei organizaþii, asigurând
creºterea substanþialã a vitezei de circulaþie

a documentelor ºi dosarelor, în condiþiile
unui numãr foarte mare al acestora, posibili-
tatea de a ºti în orice moment unde se aflã
un dosar (la cine), în ce stare este, ce
termene sunt stabilite ºi ce documente au
mai fost adãugate, evitarea pierderii
dosarelor sau a documentelor din acestea,
posibilitatea de a avea rapid la dispoziþie sta-
tistici ºi situaþii privind dosarele rezolvate
sau în lucru (dupã stare, tip, responsabili
etc.), înregistrarea/indexarea în mod unic a
documentelor ºi dosarelor.

În pachetul eDoc, SoftNet oferã o gamã de
aplicaþii realizate cu eDoc între care: 

- „Registraturã”, care asigurã urmãrirea
documentelor care intrã ºi/sau sunt create
într-o organizaþie, permiþând fiecãrui mem-
bru autorizat al organizaþiei sã cunoascã în
orice moment unde se aflã un document ºi
care este starea acestuia.

- „CRM” (Customer Relationship Manage-
ment) asigurã managementul documentelor
schimbate în relaþiile cu partenerii (cereri de
ofertã, oferte transmise, comenzi, fax-uri
etc.), oferind suportul pentru construirea
unei relaþii durabile ºi profitabile cu aceºtia.

- „eQuality” permite managementul docu-
mentelor specifice implementãrii ºi
menþinerii unui sistem de asigurare a calitãþii
de tip ISO 9000. 

- „Help Desk/Call Center” oferã posibili-
tatea rezolvãrii rapide a problemelor care
sunt sesizate unui departament de inter-
venþii (departamente de service TI ºi nu
numai), problemele pe care le reclamã un

eDoc este construit pe platforma Lotus

Domino/Notes, beneficiind de inegalabila

infrastructurã de securitate oferitã de

aceasta. Lotus se poate lãuda cu faptul cã

pânã în prezent nici un sistem pe care este

instalat Notes/Domino nu a fost „spart” de

vreun hacker.

Este utilizatã o schemã clasicã de criptare

tip parolã publicã/parolã privatã pentru a re-

aliza funcþii de autentificare, control al acce-

sului, pãstrarea confidenþialitãþii, semnãturi

electronice, criptare ºi verificarea sursei. 

Trebuie specificat cã fiecare utilizator al

unui sistem Notes dispune de un fiºier de

identificare (Notes User ID). Acest User ID

poate fi privit ca o adevãratã cheie software

pentru intrarea în sistem ºi identificarea de

cãtre acesta. Atunci când vã aºezaþi în faþa

unei staþii de lucru trebuie sã aveþi la dispo-

ziþie pe dischetã sau discul hard fiºierul dum-

neavostrã de identificare. Chiar dacã o per-

soanã neautorizatã obþine acest fiºier tot va

avea nevoie de numele dumneavostrã de uti-

lizator ºi de o parolã pentru a putea sã vi se

substituie. Utilizarea ID-ului pentru intrarea

în sistem reprezintã primul nivel de securi-

tate. Odatã pãtruns într-un sistem Notes se

constatã cã accesul la servere, baze de date,

formulare, documente ºi chiar la câmpurile

unui document poate fi controlat pe baza lis-

telor de control a accesului (Access Control

Lists - ACL) ºi a drepturilor pe care le primesc

utilizatorii de la administrator. 

Atributele de acces sunt structurate pe

ºapte niveluri:

„No Access” - Nu poate accesa obiectele. 

„Depositor” - Poate adãuga obiecte dar nu

poate vizualiza obiectele existente. 

„Reader - Depositor +” - Poate vizualiza

conþinutul obiectelor. 

„Author - Reader +” - Poate crea obiecte

Notes ºi modifica obiectele create de el. 

„Editor - Author +” - Poate modifica

obiectele Notes create de alþi utilizatori. 

„Designer - Editor +” - Poate modifica

structura bazelor de date. 

„Manager - Designer +” - Poate modifica

drepturile de acces. 

Serverul Domino extinde aceaste nivele

de securitate la utilizatori care folosesc un

browser internet pentru acces ºi oferã

metode specifice de securitate pe internet,

cum ar fi integrarea mecanismelor oferite de

SSL 3.0, HTTPS ºi alte standarde.

Securitate fãrã egal
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utilizator fiind înregistrate în sistem ºi di-
recþionate spre rezolvare persoanelor com-
petente.

- „Achiziþii” permite urmãrirea docu-
mentelor tip ,,Cereri de Achiziþii” din mo-
mentul iniþierii lor de cãtre un solicitant pânã
la achiziþionarea produselor respective.

ADMINISTRARE ÎN EDOC
Pentru rezolvarea acestor probleme de dez-
voltare, de configurare ºi de administrare a
aplicaþiilor de managementul documentelor,
eDoc propune o arhitecturã de configurare
structuratã pe urmãtoarele module: 

- „eDoc Config” reprezintã ,,centrul ner-
vos” al eDoc ºi conþine atât structura or-
ganizatoricã (alcãtuitã din locaþii, unitãþi
organizatorice ºi posturi) cât ºi logica apli-
caþiilor de workflow, formatã din definirea
fluxurilor decizionale, a formularelor uti-
lizate ºi a stãrilor prin care poate trece un
document, precum ºi unele variabilele/
parametri globali. 

- „eDoc Setup” permite identificarea lo-
caþiei unei baze de date, indiferent de insta-
lare sau mediul curent de lucru, pe baza unui
alias. De asemenea, eDoc Setup conþine in-
formaþiile necesare pentru conectarea la alte
surse de date, precum baze de date sau ERP. 

- „eDoc Request” permite utilizatorului
aplicaþiilor dezvoltate pe platforma eDoc
crearea de documente Cereri de Înlocuire, ce
presupun desemnarea pe o perioadã deter-
minatã pe postul/posturile pe care este titu-
lar sau înlocuitor, a unei persoane aleasã din
Address Book-ul de organizaþie. 

- „eDoc Log” permite ca pe parcursul ci-
clului de viaþã al fiecãrui document, sã se
poatã urmãri intervenþiile utilizatorilor
asupra fiecãrui document. Pot fi astfel
cunoscute momentele ºi persoanele care au
creat, consultat, editat, ºters sau mutat un
document într-o aplicaþie sau alta. În modu-
lul eDoc Error se jurnalizeazã erorile care au
apãrut în exploatarea diverselor baze de date
din aplicaþiile pentru care s-a definit jur-
nalizarea de erori. Este o bazã de date care
este destinatã în special administratorilor de
aplicaþii ºi proiectanþilor acestora, pentru
descoperirea ºi înlãturarea eventualelor erori
de proiectare. 

- „eDoc Help” conþine informaþiile nece-
sare pentru utilizarea, administrarea ºi dez-
voltarea care se fac folosind eDoc. 

- „eDoc Archive” conþine parametrii pen-
tru arhivare ºi mecanismele de cãutare a
documentelor în arhive.

- „eDoc Tools” conþine instrumente pen-
tru dezvoltarea unor aplicaþii peste eDoc,

având funcþii predefinite în acest sens. 
SoftNet, care este primul Lotus Ad-

vanced Bussines Partner în România, asi-
gurã ºi cursuri de pregãtire pentru adminis-
trarea sistemelor Lotus Notes. Costul cur-
surilor este inclus în pachetul eDoc, durata
lor fiind de 5-10 zile.

Cât despre costul total al soluþiei, acesta
se situeazã la un nivel de 4-5 ori mai mic
decât cel al sistemelor similare oferite de
producãtori strãini. Clienþii eDoc includ insti-
tuþii ºi companii precum Linde AG
(Munchen), Ministerul de Finanþe, Instituþia
Avocatul Poporului, British American Tobac-
co, Turba Tub, Hofmann Autotech, Lafarge,
Transelectrica.

DE LA ANALOGIC LA DIGITAL
Cum spuneam la început, o mare parte din
informaþiile cu care opereazã o companie se
aflã, cel puþin pentru moment, pe suport de
hârtie. Acest lucru nu poate fi evitat în tota-
litate, având în vedere ºi prevederile legale
referitoare la obligativitatea existenþei anu-
mitor tipuri de documente în cadrul unei
firme. Însã asta nu înseamnã cã ele nu pot fi
accesate, distribuite sau editate în interiorul
sistemului informatic al unei companii.

Problema este rezolvatã la nivel software,

pe de-o parte, de companiile care dezvoltã
aplicaþii Lotus Notes/Domino, iar pe de altã
parte, la nivel hardware, transformarea do-
cumentelor pe hârtie în documente digitale
este asiguratã de Xerox, care are în acest
sens un dublu parteneriat pe piaþa
româneascã, atât cu SoftNet, cât ºi cu Sobis.

Practic, documentele pot fi capturate de
cãtre orice echipament digital din gama Xerox
Document Centre, cu o vitezã de scanare de

pânã la 65 pagini pe minut. Ele sunt apoi inte-
grate cu tehnologia Cobra Image Router
(CIRX) sau cu FlowPort, iar destinaþia lor poate
fi un client de e-mail sau o aplicaþie de docu-
ment managenent Lotus Notes/ Domino.Doc/
eDoc. Procesul se poate încheia, eventual, cu
imprimarea sau transmisia pe fax a docu-
mentelor, la viteze între 20 ºi 80 ppm.

O altã aplicaþie bazatã pe platforma Lotus

Notes/Domino este creaþia producãtorului

sibian de software Sobis (www.sobis.ro), al

cãrui PIRS (Project Information Retrieval

System) este în acelaºi timp o bazã de date

centralã pentru proiecte (ale echipei, organi-

zaþiei, departamentului), un instrument de

management al activitãþilor, o platformã de

comunicare pentru toate tipurile de cores-

pondenþã (e-mail, fax, scrisori etc.),  un in-

strument pentru arhivarea ºi evidenþa docu-

mentelor, dar ºi un instrument de analizã

care faciliteazã luarea deciziilor.

PIRS oferã mecanisme pentru prelua-

rea/arhivarea documentelor legate de

proiect (corespondenþã, rapoarte, desene ºi

documente de însoþire), structurarea pe

fiºiere, numerotarea automatã, referinþe în-

cruciºate, cãutare/regãsire prin selecþie

sortare ºi „full text search”, urmãrirea

sarcinilor la zi, pânã la îndeplinire, prin „Lista

de activitãþi curente”. În plus, permite con-

sultarea/actualizarea de la distanþã a bazei

de date a proiectului prin internet.

Ca orice produs bazat pe Lotus Notes/Domi-

no, PIRS permite integrarea/colaborarea cu

alte aplicaþii prin OLE2 (cu MS OFFICE, Smart-

Suite, AutoCAD etc.) ºi access la baze de date

ale organizaþiei prin import, ODBC.

Sistemul are o interfaþã prietenoasã ce

asigurã o vizualizare flexibilã, dupã multiple

criterii, ce oferã perspective diferite asupra

infomaþiei, înlesnind luarea deciziilor.

PIRS este utilizat în prezent în peste 400

de proiecte în întreaga lume, ca soluþie pen-

tru concerne, firme ºi departamente.

PIRS - Project Information Retrieval System
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În afarã de echipamentele digitale
multifuncþionale din gama Document
Centre, Xerox propune ºi o platformã
software cu care, fãrã a folosi un cal-
culator, utilizatorii pot face ca docu-
mentele pe hârtie sã fie transmise
cãtre staþiile de lucru, în diferite pro-
cese electronice, cãtre adrese de e-
mail sau direct în aplicaþii de man-
agement al documentelor. Aceastã
aplicaþie se numeºte FlowPort ºi
foloseºte ca interfaþã între utilizator

ºi reþeaua de calculatoare ceea ce Xerox a de-
numit Xerox PaperWare

FlowPort asigurã deci transformarea
documentelor pe hârtie în format electro-
nic, însã capabilitãþile sale sunt cu mult
mai extinse. Aplicaþia poate imprima docu-
mente electronice fãrã a avea acces la un
calculator, poate scana ºi ruta docu-
mentele electronice fãrã utilizarea unui
calculator, le poate transmite prin fax sau
poºtã electronicã ºi permite semnãturi sau
adnotãri aduse documentelor.E
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Conceputã de firma Akela Informatique

(www.akela.ro) pentru a eficientiza

sistemul intern de circulaþie a docu-

mentelor, Flux Document este

soluþia idealã pentru gestionarea efec-

tivã a fluxului intern de documente al

unei societãþi. 

Este o aplicaþie de tip intranet ce op-

timizeazã transferul de documente ºi

gestionarea acestora într-un cadru or-

ganizat. Aplicaþia permite inter-

conectarea mai multor unitãþi operaþi-

onale ºi accesul securizat la distanþã

cãtre fluxul de documente.

Structuratã pe douã module, modu-

lul client ºi modulul administrare, apli-

caþia conþine o multitudine de

funcþionalitãþi precum ºi parametrarea

accesului la acestea.

Modulul client permite consultarea

documentelor pentru editare/validare,

transmiterea documentelor corespun-

zãtor cu profilul utilizatorului,

arhivarea documentelor ºi consultarea

arhivei. De asemenea, acest modul

face posibilã alertarea utilizatorului în

momentul sosirii unui document nou.

Modulul administrare permite o efi-

cientã gestiune a utilizatorilor fãcând

posibile parametrarea profilului ºi

gestiunea grupului de utilizatori. În plus,

modulul oferã posibilitatea definirii

tipurilor de documente, a structurii or-

ganizaþionale ºi opþiuni multi - limbã.

Aplicaþia poate fi adaptatã la orice

structurã organizaþionalã ºi parametratã

în funcþie de profilul ºi nevoile clientului.

Preþul unei licenþe este de 1500$

(fãrã TVA), aici fiind incluse instalarea,

implementarea ºi instruirea utilizato-

rilor, o licenþã permiþând un numãr ne-

limitat de utilizatori.

Configuraþia necesarã pentru insta-

larea ºi funcþionarea optimã a apli-

caþiei implicã un server Windows

2000 sau NT, MS IIS 4.0 sau 5.0 ºi un

server de baze de date MS SQL Server

7.0 sau 2000.

Flux Document
Oferta în materie de administrare a documentelor

disponibilã pe piaþa româneascã este completatã de

pachetul integrat de programe PANAGON al firmei

americane FileNET, distribuit în România de CINOR 

(www.cinor.ro).

Modelul adoptat de PANAGON este cel al ma-

nagementului integrat al documentelor (Integrated

Document management - IDM), care integreazã tipuri

de documente disparate într-o soluþie software care

face informaþia accesibilã oriunde în cadrul companiei. 

Aceastã integrare permite vizualizarea ºi prelucrarea

a peste 200 de tipuri de fiºiere, fãrã a fi nevoie de apli-

caþiile corespunzãtoare acestora. Pachetul PANAGON

IDM face posibilã captarea documentelor, de cele mai

multe ori prin scanare, dar ºi indexarea, în scopul

regãsirii lor mult mai rapid. Indexarea documentelor se

face sub o platformã Oracle sau MS SQL Server. 

PANAGON este adaptat platformei Windows,

putând astfel conlucra cu un numãr foarte mare de apli-

caþii ce ruleazã sub acest sistem de operare ºi bene-

ficiind de o interfaþã integratã cu Windows Explorer,

Microsoft Office, Lotus Notes, SAP. 

Pachetul PANAGON este constituit din urmã-

toarele componente: 

„PANAGON IDM Desktop” este un software pentru

accesarea documentelor ºi interogarea bazelor de

date, accesarea putându-se realiza chiar din Windows

Explorer sau din mediul internet. Nu mai este nevoie

ca cineva sã-ºi aminteascã pe ce server se gãseºte in-

formaþia sau cu ce aplicaþie se acceseazã. 

„PANAGON Visual Workflo” automatizeazã proce-

sele, oferind o soluþie pentru îmbunãtãþirea fluxului

de lucru ºi a proceselor dintr-o întreprindere. Folosind

aplicaþiile standard Visual Workflo se poate anticipa

unde apar aglomerãri în fluxul de lucru, fiind posibile

stabilirea unor prioritãþi ºi rezolvarea excepþiilor. 

„PANAGON Report Manager” creeazã ºi distribuie

rapoarte, reducând semnificativ costurile cu tipãrirea

documentelor, distribuirea realizându-se pe suporturi

optice sau magnetice. Report Manager eliminã nece-

sitatea listãrii ºi distribuirii rapoartelor sau a fiºelor

generate de computer prin posibilitatea consultãrii lor

electronic.

„PANAGON Capture” asigurã captarea, in-

dexarea ºi înregistrarea oricãror tipuri de docu-

mente (scanate, faxuri, tabele, documente html,

mostre audio ºi video etc.). 

„PANAGON IDM Services” este soluþia integratã

pentru managementul documentelor în reþea pentru

firme mijlocii ºi mari, combinând puterea de prelu-

crare a unui volum imens de date cu flexibilitatea

gestionãrii documentelor sub o securitate totalã, ac-

cesul la informaþii putând fi restricþionat. Utilizatorul

poate accesa întreg documentul, doar o parte a sa,

toate adnotãrile, doar anumite adnotãri, sau nu poate

avea acces la informaþii. 

CINOR - FileNET
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SOLUÞII PENTRU PROIECTANÞII ªI CONSTRUCTORII WEB

Î
n ciuda gãlãgiei de care s-a înconjurat XML
(eXtensible Markup Language) de când a
apãrut ca standard, majoritatea designerilor
de Web încã  mai trebuie sã ºi-l adauge la

repertoriu. HTML este pentru moment limba-
jul de interpretare cel mai folosit pentru con-
struirea de situri Web. Conform World Wide
Web Consortium (W3C), un grup care se ocupa
de examinarea ºi elaborarea specificaþiilor
referitoare la limbajele formale de interpretare
Web, HTML nu mai reprezintã metoda reco-
mandabilã. XHTML (eXtensible Hypertext
Markup Language), care se bazeazã pe XML, a
luat locul HTML de mai bine de un an (vezi
www.w3c.org/MarkUp/ pentru mai multe in-
formaþii). De fapt, cel mai nou standard este
XHTML 1.0. ªi totuºi foarte puþini designeri
folosesc XHTML din cauza marii confuzii pe

care XML (ºi prin extensie XHTML) a
creat-o.

Pentru mulþi designeri XML nu se
justificã, cel puþin nu la ora ac-

tualã. Asta deoarece majori-
tatea nu au început
ca programatori,
iar XML pare mult

mai abstract ºi mai com-
plex decât HTML. Iar cu XML
rezultatele nu vin aºa de uºor
atunci când te apuci de un sit de
Web. Dar XHTML este un pas interme-
diar, care face legãtura între XTML ºi XML
ºi nu este numai util dar poate sã îi ajute pe
designeri sã-ºi depãºeascã temerile faþã de
XML. De fapt, sã înþelegi ce înseamnã X-ul

din faþã ºi sã te apuci sã foloseºti
asta nu este chiar aºa de dificil

cum ar pãrea.

LA ÎNCEPUT
HTML derivat din SGML (Standard General-
ized Markup Language). SGML este un meta-
limbaj, scopul fiind de a crea alte metode de in-
terpretare a documentelor, cum ar fi HTML.
SGML este complicat ºi are o sintaxã strictã dar
aplicaþiile derivate din el au dat peste cap in-
dustria ºi afacerile. Când a apãrut HTML s-a re-
nunþat la majoritatea restricþiilor ºi comple-
xitãþii. Ideea care a propulsat HTML a fost un
limbaj simplu care sã mergã cu protocoalele de
internet.

HTML se concentreazã asupra structurii
unui document. La început a fost conceput pen-
tru text simplu, neavând intenþia de a deveni un
limbaj de design. HTML includea foarte puþine
facilitãþi pentru formatarea documentelor,
multe din taguri (cum ar fi <font> ºi <table>)
fiind adãugate pentru a face documentele mai
plãcute. Dar popularitatea Webului i-a împins
din spate pe designeri. Toatã lumea dorea situri
mai atractive ºi mai interactive. Prea des HTML
era întins la limitã, rezultând un cod foarte com-

plex, care era greu de modificat mai apoi. ªi,
în ciuda introducerii CSS (Cascading Style
Sheets), care avea rolul de a separa for-
matarea de prezentare, au apãrut probleme

cu browserele, probleme care i-au forþat
pe constructorii de situri sã se bazeze

doar pe HTML pentru prezentãri.
Aceasta a dus la apariþia unor browsere

foarte greoaie care sã se dovedeascã miloase cu
paginile scrise mai prost.

HTML 4.0 ar fi trebuit sã rezolve aceste
probleme prin reexaminarea structurii docu-
mentelor. Ce aducea HTML 4.0 nou:
• aderarea la unul din cele trei tipuri predefinite
de documente (DTD - Document Type Defini-
tions) : Strict, Transitional ºi Frameset (aceasta

Cine se teme de  X ?
Ce ar trebui sã ºtie
designerii de Web
despre XML ºi
XHTML.

Molly E. Holzschlag
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stã ºi la baza XHTML 1.0)
• facilitãþi mai bune pentru
persoane cu diverse afecþiuni
• separea formei de conþinut
prin utilizarea CSS
• înþelegerea necesitãþii
crescânde de internaþionalizare a documentelor.

HTML 4.01, cea mai nouã formã de reîncarnare a
HTML, rezolva o serie de probleme ce apãreau în
specificaþiile pentru versiunea 4.0.

Un lucru interesant este faptul ca foarte puþini pro-
iectanþi de Web înþeleg foarte bine regulile ºi prin-
cipiile HTML pentru cã mulþi nu au avut acces la in-
formaþii. Majoritatea au învãþat uitându-se pe diverse
surse, uitându-se la colegii lor, la alte situri sau citind
câte o carte. Iar timpul a fost întotdeauna un factor
de stres. Când este nevoie sã predai un sit cãtre un
client nu te intereseazã stricteþea sintaxei asa de mult
cât faptul cã trebuie ca situl sã meargã! De fapt, o
mare parte a documentelor HTML din acest moment
nu satisfac nici pe departe cerinþele limbajului.
Aceasta nu este o problemã pentru browserele ac-
tuale, dar va crea în mod sigur probleme pentru cei

I N T E R N E T P E N T R U  P R O F E S I O N I ª T I

care folosesc agende PDA, telefoane mobile sau alte
dispozitive.

Din pãcate, faptul cã aºa de mulþi proiectanþi ºi
constructori de situri Web nu au fost interesaþi sã
adere la conceptele HTML 4.0 a contribuit la
creºterea temerilor faþã de X. Pentru cei care con-
struiesc situri fãrã a aprofunda conceptele HTML,
bazându-se pe un editor vizual de genul Adobe Go-
Live, Macromedia Dreamweaver sau Microsoft

FrontPage, trecerea la XML poate
pãrea abstractã ºi inutilã.

EXTINDEREA IDEII
În timp ce designerii se luptau cu
elementele de design ºi sintaxã ºi
cu diferenþele dintre browsere, cei
care dezvoltau aplicaþii, mult mai
interesaþi de un limbaj eficient, au
creat XML. Spre deosebire de

HTML, care a fost creat cu SGML, XML este un
metalimbaj ca ºi SGML. El a fost conceput sã aibã
aceleaºi capabilitãþi ca ºi SGML dar fãrã complexi-
tatea acestuia. XML a moºtenit ºi stricteþea SGML
astfel încât orice se scrie cu XML trebuie sã fie
corect ºi complet. Deºi SGML este foarte detaliat,
XML este mult mai concis ºi special dezvoltat pen-
tru aplicaþii Web.

În toate cazurile, XML pune accent pe date. Lim-
bajul a fost gândit astfel încât aplicaþia utilizatoru-
lui sã poatã prelua ºi prelucra datele. Prezentarea
este lãsatã pe seama tabelelor de stiluri ºi nu este
inclusã în documentul propriu-zis. Punctul cheie al
XML este cã poate fi adaptat limbajul la cerinþe prin
combinarea tagurilor, DTD-urilor ºi a altor ele-
mente create. Pare complicat, dar este mult mai
uºor decât s-ar crede.

Textul din figura 1 nu conþine nimic ce ar putea fi
imediat identificat - cu excepþia declaraþiei XML din
prima linie. Pur ºi simplu se eticheteazã datele cu
niºte taguri. În principiu, aceasta este ceea ce facem
ºi cu HTML. Tagurile însã definesc tipuri de date
care au un înþeles. Nu numai pentru oameni dar ºi
pentru calculator.

TRANZIÞIA
Daca se pleacã de la HTML ºi idealul este XML, cum
se poate ajunge acolo? Având în vedere problemele
legate de HTML, specialiºtii de la W3C au studiat
limbajul HTML prin prisma paradoxului stricteþe-
flexibilitate al XML. Concluzia la care au ajuns este
XHTML, o reformulare a HTML sub forma unei
aplicaþii XML.

Cu alte cuvinte, HTML 4.1 a fost regândit astfel
încât sã fie conform cu sintaxa XML. XHTML este un
document XML cu vocabular HTML - ceea ce îl face
independent de platforme sau versiuni de browser.
În figura 2 este un text XHTML 1.0. Diferenþele se
vãd imediat. Ca ºi în figura 1, la început este o de-
claraþie XML. Mai jos veþi gãsi declaraþia tipului doc-
umentului care descriu documentul conform cu
XHTML 1.0 Transitional DTD. În deschiderea tagu-
lui HTML se aflã atributul xmlns (XML NameSpace)

Punctul cheie al

XML este cã

limbajul poate fi

adaptat dupã

nevoile

fiecãruia.

Cele trei definiþii sunt foarte asemãnãtoare iar W3C recomandã utilizarea
tipuli STRICT pe cât posibil, pentru asigurarea ca datele nu conþin elemente
care nu se mai folosesc demult. Dar deoarece TRANSITIONAL este cel mai
permitiv, este de presupus cã va fi folosit cel mai mult în continuare.

DEFINIÞIILE DE TIPURI DE DOCUMENTE XHTML
Definiþiile de tipuri de documente (DTD - document type definitions) speci-
ficã reguli de interpretare pentru diverse tipuri de documente astfel încât
acestea sã fie înþelese de aplicaþiile utilizatorului. Validarea unui document
înseamnã sã se verifice sintaxa referitor la definiþia DTD ºi sã se raporteze
erorile.

Pentru ca documentele sã fie conforme cu XHTML 1.0 trebuie sã fie vali-
date cu una dintre cele trei definiþii DTD preluate de la standardele HTML 4.0:

FIGURA  1:
UN EXEMPLU. În acest exemplu
de text XML tagurile au sens atât
pentru oameni cât ºi pentru calcu-
lator.

• STRICT : un tip care exclude
atributele ºi elementele pe care
W3C se aºteaptã ca maturizarea
tabelelor de stil sã le elimine

• TRANSITIONAL : un tip care include
atributele ºi elementele de mai sus

• FRAMESET : acest tip de docu-

mente este folosit pentru toate
documentele care conþin frame-uri
ºi este aproape identic cu TRANSI-
TIONAL. Singura diferenþã între
acestea douã este cã elementul
FRAMESET înlocuieºte elementul
BODY în aceste documente.

<?xml version="1.0" standalone="yes"?>
<AddressBook>

<entry>
<name>Jon E. Persen</name>
<address>4445 East Hilltop Road</address>
<city>Soulville</city>
<state>CA</state>
<zip>000000</zip>

</entry>
</AddressBook>
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acceptate mai multe metode. În XHTML nu existã
excepþii de la nici o regulã.

XHTML, ca ºi HTML 4.0 ºi XML are nevoie sã se
facã separarea între formatare ºi conþinutul prezen-
tãrii. Astfel se pot folosi tabele de stiluri gen CSS sau
XSLT (XML Stylesheet Language Transformations).
Cu sintaxa astfel rezultatã, XHTML devine o metodã
foarte atractivã de a descrie documente ce vor fi
folosite de diverse dispozitive (gen agende PDA).

PENTRU VIITOR
Trebuie folosit XHTML 1.0 pentru toate docu-
mentele? Rãspunsul nu este simplu sau unic. Dacã
se doreºte conformitatea cu cele mai noi reco-
mandãri, atunci HTML ar trebui înlocuit cu
XHTML 1.0. Pe de altã parte, HTML mai trebuie
încã avut în vedere deoarece definiþiile de tipuri de
documente (DTD) nu înglobeazã o serie de ele-
mente ºi atribute pe care unii le folosesc frecvent.
Aºa cã este nevoie de adaptare: sau se renunþã la un
atribut (un atribut topmargin nu este permis de
XHTML într-un tag body) ºi se cautã compensarea

prin tabelele de stiluri sau
se scrie un document
neconform. Dar dacã pri-
vim mai departe de brow-
ser, vom vedea clar de ce
este aºa de importantã
nevoia de a separa conþin-
utul de formã.

În practicã, XHTML este o ºansã pentru
proiectanþi de a învãþa metode conforme cu stan-
dardele ºi care permit extinderea. XHTML poate
deschide orizontul spre alte aplicatii XML iar
WML, SVG sau alte limbaje de descriere bazate pe
XML vor fi mult mai simplu de înþeles. Deprinderea
XHTML este  deci extrem de utilã pentru autorii de
Web care cautã compatibilitatea cu orice versiune
dar sunt deschiºi spre viitor.

I N T E R N E T P E N T R U  P R O F E S I O N I ª T I

XHTML oferã

proiectanþilor

ºansa de a 

învãþa metode

conforme cu

standardele.

<?xml version="1.0" standalone="yes"?>
<!DOCTYPE html public "-//W3C//DTD XHTML
1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1l/DTD/tran-

sitional.dtd">

<html
xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

<head>
<title>Welcome to Danny’s Web
Site</title>
</head>

<body>

<h1>Hi There!</h1>

<p>Welcome to my Web site.
Here you can:</p>

<ul>
<li>Read about me</li>
<li>See pictures of me and my family</li>
<li>Listen to my favorite music</li>
</ul>

<p>Cool! Let’s <a href="next.html">get
started</a></p>

</body>
</html>

FIGURA  2:
XHTML: Acesta este un exemplu de de-
finiþii de tipuri de documente (XHTML
Transitional 1.0 DTD) ºi de etichete XHTML.

Recomandare
Pe data de  31 mai 2001 W3C (World Wide
Web Consortium) a lansat XHTML 1.1 ca
recomandare. Aceastã recomandare
reprezintã efortul W3C de a reformula
HTML ca o aplicaþie XML ce poate fi extin-
sã. Conform W3C, XHTML 1.1 defineºte un
nou tip de document „separat complet de
modul vechi ºi dependent de aplicaþie în
care lucra HTML 4.0”. Acesta pune la
dispoziþie un set de module prin care
programatorii pot extinde XHTML pentru a
include ºi alte tipuri de taguri ºi are grijã ºi
de fonturile internaþionalizate prin Ruby
Annotation. Pentru mai multe informaþii
privitor la XHTML 1.1 puteþi vizita
www.w3c.org/TR/2001/REC-xhtml11-
20010531/ .

care, în acest caz, descrie lista XHTML. (În XML ºi
XHTML toate documentele aparþin unei anume liste
cu nume unic. Ideea este de a folosi elementele ºi în
alte documente fãrã ca tagurile proprii sã intre în
conflict cu tagurile altora.)

Documentul propriu-zis conþine taguri HTML
uzuale, deoarece XHTML foloseºte vocabularul
HTML. Nu sunt nici un fel de diferenþe? De fapt, sunt
câteva, datoritã influenþei XML. Dar nu este nici o
problemã dacã se reþin câteva reguli simple. Câteva
dintre cele mai importante reguli XHTML 1.0 sunt:
• nici un nume de elemente sau atribute nu trebuie
sã conþinã majuscule (<p align=”right”> … </p>)
• toate elementele nevide trebuie sã aibã un tag de
închidere (<li> … </li>)
• toate elementele vide trebuie sã se termine cu un
slash (<br />)
• toate valorile de atribute trebuie sã fie puse între
ghilimele (<div align=”center”>)

În HTML multe din acestea erau arbitrare ºi erau
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D intr-o datã ne-am pomenit cu o
mulþime de rãspunsuri care ne-au
bucurat. Vã vom prezenta câteva

dintre ele, aproape complete aº spune eu,
celelalte le veþi putea citi în situl nostru
www.pcmagazine.ro/ipro. Aºteptãm ºi alte
rãspunsuri care sã le completeze pe cele 
existente ºi vã mai oferim o problemã.

IP0005. Am un sistem W95. Am firewall
BlackIce Defender. Am creat un web_1  cu
FrontPage 98. Am creat apoi alt web_2.
Când am creat web_2, am restricþionat ac-
cesul la el prin comanda „Permissions...” din
FP 98 Explorer la utilizatorii înregistraþi care
nu au nici drept de browse al sitului. Din
web_1 existã un link_1 cãtre web_2. Am
probat aplicaþia. Totul e OK. Când încerc sã
accesez web_2 din web_1 prin link_1, îmi
apare fereastra care cere USER ºi PASS-
WORD. Dacã nu e corect îmi apare fereastra
„Forbidden...”, iar dacã e corect pot vedea
web_2. Deci totul e OK cu Weburile pe disc.
Am gãsit o gazdã pentru web care are FP
2000 Extensions, instalate, ruleazã
Apache/UNIX ºi sunt perfect compatibile cu
versiunile in jos de FP (97,98). M-am înregis-
trat ºi am primit o adresã de tip
www.my_name.host_server.com. Am
încãrcat web_1 la adresa aceasta cu FP 98
Explorer prin „Publish...”. Totul a mers OK,
web_1 fiind „Loaded as <ROOT WEB>”. Am
creat un subfolder în care am încãrcat
web_2. Problema e cã restricþiile nu mai
funcþioneazã. Când deschid webul
www.my_name.host_server.com cu FP 98
Explorer, nu mai este activat tabul „Permis-
sions...”. Nici când deschid web_2. Deci pe
Net nu mai merg restricþiile , dar pe disc
totul e OK. Vreau sa pot face pe Net ce pot
face pe serverul meu FP virtual de pe disc.

ªi acum rãspunsurile

IP0001. Dupã cum ºtiþi, existã o serie de
probleme ridicate de drepturile de autor ale
unor elemente din paginile de web. În spe-
cial cei care vor sã-ºi publice pe internet
portofolii artistice cu fotografii sau chiar au-
tori de soluþii interesante, ce nu doresc sã le
fie vizionate sursele acestor pagini, sunt
primii ce-ºi doresc metode cât mai perfor-

mante de a-i „scuti” pe eventualii rãpitori de
a intra în posesia bunurilor altora. Întrebarea
este cum am putea proteja imaginile, textul
sau fiºierele dintr-un sit de eventuala
copiere a lor prin mijloacele clasice de tip
Save as sau Printscreen. Nu uitaþi cã
fiºierele pot fi culese ºi din Temporary In-
ternet Files.

ÎN GENERAL ESTE VALABILÃ URMÃTOAREA
sintagmã: tot ceea ce este disponibil pe in-
ternet poate fi copiat ºi/sau furat. Aºadar,
nimic din ceea ce se introduce în codul unei
pagini HTML nu poate împiedica cu ade-
vãrat furtul imaginilor sau al conþinutului în
general. Odatã ajunse pe ecran, existã în-
totdeauna posibilitatea „preluãrii” acestora.
Efortul dvs. poate restrânge însã numãrul
celor care vã pot fura. Astfel, existã o serie
de scripturi JavaScript care dezactiveazã
butonul din dreapta mouse-ului, utilizatorul
nemaiputând folosi „Save picture as...”. Însã
browser-ele au ºi opþiunea de a dezactiva
suportul JavaScript... aºadar acestea pot fi
ocolite cu uºurinþã. Textul de pe un sit
poate fi întotdeauna copiat. Dacã nu direct
(cu Copy-Paste), atunci manual. O posibili-
tate de a proteja imaginile este de a le
semna digital cu anumite programe. Existã
însã ºi programe care ºterg aceste semnã-
turi. Un copyright într-un colþ nu va împie-
dica pe nimeni sã ia imaginea respectivã ºi
sã o foloseascã. Astfel, cel care ia o imagine
semnatã cu un „© Prenume Nume” o va

putea decupa în jurul acestei semnãturi. Iatã
însã o imagine care nu va putea fi folositã cu
prea mult succes de altcineva. Utilizarea
tehnologiei Flash restrânge numãrul celor
care pot profita de conþinutul prezentat de
dvs. În Flash nu existã opþiunea Save, însã
aceasta nu înseamnã cã nu veþi vedea nicio-

datã imaginile ºi textele dvs. la altcineva.
Pânã în prezent, nu am vãzut protecþie realã
împotriva Print-Screen. În concluzie, atunci
când publicaþi ceva pe Internet, puteþi doar
sã vã bazaþi pe onestitatea celor care vã
viziteazã situl dupã ce i-aþi fãcut atenþi cã
toate imaginile ºi textele din pagina respec-
tivã sunt proprietatea voastrã ºi nu pot fi uti-
lizate de altcineva fãrã acordul dvs.
Emanuel Baruch
emanuelb@gmx.net

SALUT!
Soluþia mea la aceastã problemã este una
singurã: dacã nu ai ce oferi sau nu vrei sã
oferi ceea ce ai, mai bine nu publica pe net!
Nick
qmedia@gmx.net

P R E O C U P A R E A  D E  A  „ P R O T E J A ”
conþinutul paginilor de Web este, în majori-
tatea cazurilor, nejustificatã ºi cu efecte se-
cundare negative. Internetul a apãrut ºi a
evoluat ca un mediu deschis, „open-source”,
destinat comunicãrii ºi schimbului de expe-
rienþã, mai degrabã, decât distribuþiei con-
trolate a informaþiei. În consecinþã, lipsesc,
cel puþin pentru moment, mijloacele bine
gândite ºi puse la punct de protejare a
conþinutului sau a surselor. Existã câteva
soluþii, dar toate au limitãri care le fac în-
doielnice din punctul de vedere al efectului
scontat, ºi toate au ca rezultat o degradare
drasticã a ergonomiei sitului. 
(1) Încorporarea, de exemplu, a unui frag-

ment de cod JavaScript în pagina de Web
care sã rãspundã la evenimentul „on-
mousedown” al obiectului „document”
printr-un mesaj de genul „Right-click has
been disabled on this site” în speranþa cã
vom împiedica vizitatorul sã vadã sursa
paginii sau sã salveze imaginile pune mai
multe probleme decât rezolvã. Sursa
rãmâne accesibilã alegând comanda
„View source” din meniul browser-ului,
iar multe dintre noile browsere permit
salvarea completã a paginii, cu tot cu
imagini, operaþie care nu va fi afectatã de
codul JavaScript. În plus, simpla dezacti-
vare a suportului pentru JavaScript va
restabili funcþionalitatea clicului cu bu-
tonul drept. Nefiind, aºadar, o soluþie,

Rãspunsuri :-), 
dar ºi o problemã
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aceastã tehnicã devine o problemã în sine
chiar ºi pentru vizitatorul bine intenþionat
al sitului. Împiedicând clicul cu butonul
drept, împiedicãm accesul la întregul
meniu contextual. Dintr-o datã, vizitatorul
nu poate executa operaþii dintre cele mai
utile: a copia URL-ul unui link în clipboard
cu comanda „Copy Shortcut” sau a cere
deschiderea link-ului respectiv în altã fe-
reastrã.

(2) O altã soluþie ar fi folosirea formatului
Flash. Imaginile ºi textul din clipurile Flash
nu pot fi salvate din browser, iar printr-o
directivã de genul <meta http-equiv=”ex-
pires” ...> putem cere browser-ului sã nu
salveze conþinutul paginii în cache - de
unde, odatã recuperate, clipurile Flash ar
putea fi dezasamblate, iar imaginile ex-
trase. Dezavantajele þin de penalitãþile de
ergonomie ºi accesibilitate pe care le
aduce formatul Flash. De asemenea, pro-
tecþia nu este infailibilã: imaginile pot fi
copiate prin capturã de ecran, sau
clipurile Flash pot fi cerute direct serveru-
lui prin intermediul unui alt program
decât browser-ul, care ar ignora directiva
<meta>. Avem aici un alt exemplu de
protecþie care nu va fi o piedicã în faþa
unui pirat cu o minimã experienþã ºi de-
terminare, însã care va reduce funcþio-
nalitatea sitului pentru vizitatorul obiºnuit
(care va fi împiedicat sã copieze un scurt
pasaj textual sau un fragment de com-
poziþie graficã pentru a fi folosite, de e-
xemplu, într-o recenzie a sitului).

(3) Încãrcarea imaginilor prin intermediul
unui Java applet poate avea mai mult suc-
ces ca mãsurã de protecþie, însã aduce ºi
dezavantajele de accesibilitate ºi er-
gonomie specifice applet-urilor Java.

(4) Marcarea imaginilor cu un „filigran” in-
vizibil este o mãsurã de urmãrire a circu-
laþiei acestora ºi de atestare a prove-
nienþei lor. Orice program serios de
graficã bitmap include soluþia de water-
marking de la Digimarc, cu ajutorul cãreia
imaginilor li se poate imprima în mod in-
vizibil un numãr de identificare corelat în
baza de date a Digimarc cu fiºa autorului
imaginilor. De asemenea, Digimarc oferã
un serviciu de urmãrire a acestor imagini
pe Web, prin intermediul unui „spider”.
Desigur, aceastã tehnicã nu împiedicã în
nici un fel copierea imaginilor. În plus, are
limitãri inerente: filigranul, deºi invizibil,
apare de fapt sub formã de zgomot în
imagine, de o intensitate proporþionalã cu

gradul de rezistenþã a filigranului. În
funcþie de aplicaþia concretã, afectarea
calitãþii imaginilor poate sau nu sã fie ac-
ceptabilã. Totuºi, marele ei merit este cã
ea lasã loc respectului pentru vizitator,
nereducând funcþionalitatea sitului, însã
fãcând posibilã, în cazul în care imaginile
sunt refolosite ilicit pe alte situri, dovada
provenienþei lor.

Consider cã webmaster-ul trebuie sã apre-
cieze în ce mãsurã „protejarea” conþinutului
este o prioritate mai mare decât respectul
pentru vizitator (cãruia, în definitiv, îi este
destinat situl). A împiedica vizitatorul sã
salveze o paginã sau sã o pãstreze în
cache–ul browser-ului (mai ales în condiþiile
de conectare dial-up) reduc considerabil cal-
itatea experienþei legate de situl respectiv.
Acesta e un preþ prea mare plãtit pentru a
rezolva în mod îndoielnic probleme adesea
fictive.
Adrian Pop
gapop@hotmail.com

IP0002. Una dintre falsele probleme cu care
se confruntã siturile româneºti este lipsa de
diacritice. Adicã acele semne care disting
limba românã de altele ºi cu care, de bine de
rãu, ne-am învãþat prin tot locul. Nu cred cã
vi s-ar pãrea natural sã citiþi în vreo revistã
tipãritã pe hârtie a în loc de ã, s în loc de º
etc. Dar în ceea ce priveºte siturile de web,
lucrurile se complicã ºi se preferã de mulþi,
chiar de unii care fac literaturã, sã renunþe
la aceste semne. Aºteptãm o soluþie care sã
poatã fi generalã, care sã conþinã o trecere
în revistã a diferitelor posibilitãþi de setare a
caracteristicilor navigatoarelor existente
(evident cu particularitãþile fiecãrei gener-
aþii) ºi care sã poatã fi pusã pe fiecare sit
care scrie într-adevãr în limba românã pen-
tru a putea fi citit oriunde.

TIPUL DE CARACTERE FOLOSIT DE O 
paginã HTML trebuie specificat (deºi nu
este obligatoriu) în header-ul paginii astfel:

<META HTTP-EQUIV=”Content-Type” CON-
TENT=”text/html; charset=iso-8859-2”>

Ceea ce se aflã în „charset” defineºte
provenienþa caracterelor. Limba românã
face parte din categoria Latin2. Codul pen-
tru limba românã este ISO-8859-2. Folosind
aceste specificaþii, putem utiliza ºi diacri-
ticele. Este însã necesar ca browser-ul uti-
lizatorului sã suporte charset-ul respectiv.

De cele mai multe ori, dacã nu este instalat
charset-ul respectiv, utilizatorul va fi între-
bat de cãtre browser dacã doreºte sã îl in-
staleze. Aceasta nu este valabil în cazul tu-
turor browser-elor. De asemenea, este
necesar ca utilizatorul sã aibã instalate fon-
turi (de ex.Times New Roman) care suportã
diacriticele. În caz contrar, în loc de diacri-
tice vor fi afiºate fel de fel de caractere ciu-
date, deoarece browser-ul va alege alt font
pentru afiºarea textului. Este ca ºi cum am
vizita o paginã japonezã fãrã a avea instalate
fonturi japoneze.
Emanuel Baruch
emanuelb@gmx.net

AVEÞI MARE DREPTATE SPUNÂND CÃ
problema caracterelor cu diacritice este o
falsã problemã. În condiþiile în care aceasta
a încetat sã mai fie o dificultate predomi-
nant tehnicã - sistemele de operare ºi
browser-ele existente astãzi în uz fiind ca-
pabile sã opereze cu o mare diversitate de
seturi de caractere - indolenþei webmaster-
ilor îi datorãm cel mai adesea scrierea
pelticã persistentã încã pe Web-ul româ-
nesc, cãreia îi corespunde în mod cauzal ig-
noranþa utilizatorilor.

Neavând acces la toate browser-ele exis-
tente pe toate sistemele de operare ºi la
fiecare dintre versiunile acestora nu pot sã
trec în revistã multitudinea de manevre pen-
tru configurarea lor corectã. Mã îndoiesc
însã cã vreun utilizator ar putea întâmpina
dificultãþi. Pe un sistem de operare instalat
corect cu opþiunile de Multilanguage Sup-
port (mã gândesc, în speþã, la Windows 98,
dar þin sã precizez cã buclucaºele caractere
sunt la fel de accesibile ºi în Linux, de exem-
plu) va exista o colecþie de fonturi bogate în
seturi de caractere. În cele mai multe cazuri,
aºadar, utilizatorul nu trebuie sã facã nimic
pentru a vedea corect caracterele româneºti
din paginile de Web. Directiva „Content-
type” a protocolului HTTP permite web-
master-ului sã specifice setul de caractere
în care trebuie interpretat textul paginii.
Aceastã directivã va fi, de preferinþã, încor-
poratã în sursa HTML a paginii: 

<meta http-equiv=”Content-type” con-
tent=”text/html; charset=ISO-8859-2”>.

Aproape toate browser-ele aflate astãzi în
uz vor selecta automat, fãrã intervenþia uti-
lizatorului, setul de caractere adecvat din
fonturile existente.
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La rigoare, webmaster-ul poate oferi ca
alternativã o versiune fãrã caracterele
româneºti. Ea este relativ uºor de imple-
mentat mai ales pe siturile care îºi
genereazã dinamic conþinutul. O puteþi
vedea pusã în practicã pe situri precum
„Curierul de Searã” (http://www.
curierul.f2s.com/) sau „Univers Cul-
tural” (http://unicult.eu.org/).
Adrian Pop
gapop@hotmail.com

UNA DINTRE METODE AR FI SEMNELE 
speciale incluse în limbajul HMTL (formate
din simbolul „&” plus câteva litere sau cifre
ce formeazã codul semnului dorit ºi ter-
minându-se cu „;” ). Iatã o listã cu literele ce
folosesc semnele diacritice:

&Acirc;  = Â
&Atilde; = Ã
&Icirc;    = Î    
&Thorn; = Þ 
&acirc; = â
&atilde;  =ã
&icirc; = î 
&thorn; =þ 
(* existã în documentaþii dar, cel puþin la

mine, nu funcþioneazã &nbsp ; = spaþiu. Este
foarte necesar pentru realizarea spaþiilor.
Însã aceastã metodã este greoaie ºi con-
sumã mult timp.
Alexandru Ilie
snakebite1ro@yahoo.com

IP0003. Unii dintre noi sunt mai pretenþioºi,
în sensul cã doresc foarte mult ca vizitatorul
care se uitã la paginile lor sã le vadã exact
cum le-au gândit. De exemplu, care ar fi
soluþia ca legãturile (link-urile) sã nu mai fie
subliniate sau colorate cu ceea ce a impus
utilizatorul?  Dar ca sã nu se mai vadã rama
în care este pusã o imagine?

SINGURA SOLUÞIE PENTRU CA LINK-URILE
sã nu fie subliniate în paginile web este
folosirea Cascading Style Sheets (CSS).
Aceastã tehnologie oferã posibilitãþi sporite
de a controla modul în care apar paginile
web pe ecranele utilizatorilor. Existã douã
metode de a include CSS în paginile HTML:
1. Includerea directã, în header-ul fiecãrei

pagini HTML a sursei CSS:

<style type=”text/css”>
<!—a:active  { font-family: Verdana,

Arial, Helvetica, sans-serif; font-
size:small; color: #000000; text-decora-

tion: none}a:hover { font-family: Ver-
dana, Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size:small; color: #FF0000; text-
decoration: none}a:link { font-family:
Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size:x-small; color: #CC6666; text-
decoration: none}a:visited { font-fami-
ly: Verdana, Arial, Helvetica, sans-
serif; font-size:x-small; color:
#CC9966; text-decoration: none}—>>

</style>

a:active se referã la modul în care aratã un
link atunci când se face clic pe el.

a:hover se referã la modul în care aratã un
link atunci când se trece cu mouse-ul
peste el (în Netscape funcþioneazã doar
de la varianta 6).

a:link se referã la modul în care aratã un
link în mod normal: visited se referã la
modul în care aratã un link deja vizitat.
Specificarea text-decoration: none

eliminã sublinierea link-ului.
Specificareatext-decoration: underline

va determina apariþia subliniatã a link-ului.
Se poate proceda ºi astfel: în CSS se

specificã doar:

<style type=”text/css”>
<!—.link  { font-family: Geneva,

Arial, Helvetica; color: #FF0000;text-
decoration: none}—>>

</style>

Aceasta înseamnã cã am definit o clasã
„link” care va apãrea întotdeauna cu roºu,
Geneva, Arial sau Helvetica ºi nesubliniat. În
HTML, atunci când apare tagul <a> vom in-
troduce de fiecare datã clasa „link” astfel:

<a href=”fisier.html” class= „link”>
text</a>

Aceastã metodã este bunã atunci când
dorim sã folosim mai multe tipuri de link-uri
(de ex. de culori diferite). Pentru fiecare tip
de link vom defini o clasã CSS:

<style type=”text/css”>
<!—.link1  { font-family: Geneva,

Arial, Helvetica; color: #FF0000;text-
decoration: none}.link2 { font-family:
Geneva, Arial, Helvetica; color:
#FFCC00;text-decoration: none}.link3 {
font-family: Geneva, Arial, Helvetica;
color: #0033FF;text-decoration: none}—>>

</style>

În tag-ul <a> vom introduce

<a href=”fisier1.html” class= „link1”
>text1</a>
<a href=”fisier2.html” class= „link2”
>text2</a>
<a href=”fisier3.html” class= „link3”
>text3</a>2.

Includerea în header-ul fiecãrei pagini
HTML a unui link spre un fiºier CSS (aceste
fiºiere au extensia css, iar ca exemplu am
ales numele fiºierului style.css):

<link rel=”stylesheet” href=”style.css”
type=”text/css”>

În acest fel, paginile HTML care sunt
„legate” la fiºierul CSS vor fi formatate con-
form specificaþiilor din acest fiºier. Aceasta
este o metodã foarte bunã de a da unui sit un
design unitar ºi oferã posibilitatea efectuãrii
rapide de modificãri în întreg situl. De aseme-
nea, se pot combina cele douã metode, CSS
oferind posibilitatea formatãrii tuturor ele-
mentelor dintr-un sit. Pentru detalii consul-
taþi documentaþiile CSS oferite de W3C la
adresa http://www.w3.org/Style/CSS/  Pen-
tru a elimina chenarul de pe o imagine cu un
link se foloseºte tagul border=”0” astfel:

<a href=”fisier.html>”<img src=”imag-
ine.jpg” border=”0”></a>
Emanuel Baruch
emanuelb@gmx.net

SOLUÞIA PENTRU CONTROLUL DETALIILOR
de prezentare a paginii este, desigur,
folosirea atributelor CSS, destinate acestui
scop. Pentru stabilirea culorilor link-urilor, de
pildã, existã atributul „color” având ele-
mentul ancorã (A) ca selector, precum ºi
pseudo-clasele „A:active” ºi „A:visited”.
Acestora le corespund vechile atribute (nere-
comandate în standardele W3C, dar cu o
compatibilitate mai largã între browsere)
„link”, „alink” ºi „vlink” ale elementului
„<body>”.

Meritã precizat însã cã modificarea culo-
rilor standard pentru link-uri poate sã punã
probleme de ergonomie a sitului. Este una
dintre cele „top ten mistakes in web design”
semnalate de Jakob Nielsen, specialist în er-
gonomia interfeþelor (vedeþi www.useit.com/
alertbox/9605.html).

Pentru evitarea chenarului din jurul ima-
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ginilor se poate utiliza vechiul atribut „bor-
der” al elementului IMG (de ex.: <img
src=”…” border=”0”>) sau proprietatea
„border-style” din CSS atribuitã elementu-
lui IMG cu valoarea „none”.
Adrian Pop
gapop@hotmail.com

IP0004. Unii dintre noi doresc sã facã o de-
osebire între legãturile (link-urile) interne ale
sitului ºi cele externe, astfel încât cele ex-
terne sã fie vãzute fãrã a ieºi din situl iniþial
ºi mai ales fãrã a folosi cadre. De altfel, a
deschide situri care nu-þi aparþin în propriul
spaþiu este considerat o slabã organizare a
sitului. Încercaþi sã gãsiþi mai multe soluþii ºi
sã evidenþiaþi limitãrile fiecãreia din ele.
Gândiþi-vã mai ales pentru ce ar fi folosi-
toare fiecare soluþie.

CEA MAI BUNÃ METODÃ DE A FACE O
deosebire între link-urile interne ºi cele ex-
terne de pe un sit este de a deschide
link–urile externe în ferestre noi ale brows-
er-ului. Aceasta se poate realiza astfel:

<a href=”http://www.site.com” tar-
get=”_blank”>text</a>

Folosind Cascading Style Sheets se pot
defini clase pentru link-urile interne ºi ex-
terne.

Pentru fiecare tip de link vom defini o
clasã CSS:
<style type=”text/css”>
<!—-
.extern{ font-family: Geneva, Arial,
Helvetica; color: #FF0000;
text-decoration: none}
.intern { font-family: Geneva, Arial,
Helvetica; color: #FFCC00;
text-decoration: none}
—>>
</style>

În HTML, la link-urile interne vom folosi
de fiecare datã:
<a href=”fisier.html” class=”in-
tern”>link intern</a>
iar la link-urile externe vom folosi:
<a href=”http://www.site.com/fisier.html”
class=”extern”>link extern</a>
sau eventual:

<a href=”http://www.site.com/fisier.html”
class=”extern”
target=”_blank”>link extern</a>

în cazul în care dorim ca acestea sã fie des-
chise în ferestre noi.

Nu mulþi utilizatori ºtiu cã apasãrea bu-
tonului dreapta al mouse-ului pe un link des-
chide un meniu de unde se poate alege
„Open in New Window”. De aceea este une-
ori indicatã oferirea lângã fiecare link extern
a opþiunii [deschide în fereastra nouã]. Ast-
fel, utilizatorii pot opta între a deschide link-
ul respectiv într-o fereastrã nouã sau de a-l
deschide în fereastra curentã:

<a href=”http://www.site.com/fisier.html”
class=”extern”>link extern</a> <a
href=”http://www.site.com/fisier.html”
class=”extern”
target=”_blank”>[deschide in fereastra
noua]</a>

Textul [deschide în fereastrã nouã] poate
fi înlocuit cu o micã imagine care semnificã
deschiderea în fereastrã nouã (de exemplu
o sãgeata oblicã), pentru a economisi spaþiu
pe sit.
<a href=”http://www.site.com/fisier.html”
class=”extern”>link extern</a> <a
href=”http://www.site.com/fisier.html”
class=”extern” target=”_blank”><img
src=”new.gif” border=”0” alt=”deschide in
fereastra noua”</a>

Tag-ul alt=”deschide în fereastrã nouã”
va face ca atunci când mouse-ul este plasat
pe imaginea respectivã sã aparã textul „des-
chide în fereastrã nouã” lângã cursorul
mouse-ului. Astfel, utilizatorul va ºti cã link-
urile care au ataºate semnul respectiv sunt
link-uri externe. O astfel de opþiune ar fi bi-
nevenitã pe toate motoarele de cãutare.
Deschiderea de ferestre noi are avantajul cã
se pot deschide mai multe link-uri deodatã.
Aceasta poate deveni însã frustrant pentru
cineva care ºtie exact ce cautã ºi trebuie sã
închidã în mod repetat ferestrele din care a
deschis paginile cãutate.
Emanuel Baruch
emanuelb@gmx.net

DESCHIDEREA LINK-URILOR EXTERNE ÎN
ferestre diferite se poate realiza, în principiu,

în douã feluri: prin folosirea atributului „tar-
get” al elementului ancorã (A) sau prin in-
termediul evenimentului „onclick” al
aceluiaºi atribut, procesat prin JavaScript.
Un link de tipul 
<a href=”...” target=”_blank”>
va fi deshis întotdeauna într-o fereastrã nouã
a browser-ului. Principala limitare a acestei
metode þine de proasta gestiune a ferestrelor
în anumite sisteme de operare sau browsere.
În Netscape 4.7x, de exemplu, noua fereastrã
va fi maximizatã la întreagul spaþiu al ecranu-
lui, dacã fereastra din care a fost deschisã
aceasta era ºi ea maximizatã, ceea ce poate
fi derutant pentru utilizator, care poate sã nu
observe cã se aflã într-o nouã fereastrã ºi nu
va înþelege de ce butonul „Back” a fost dezac-
tivat. Este una dintre cele „top ten *new* mis-
takes in web design” de pe lista lui Jakob
Nielsen (vedeþi http://www.useit.com/alert-
box/990530.html.) O opþiune adesea inadec-
vatã este folosirea în loc de „_blank” - fie din
ignoranþã, fie din dorinþa de a face economie
de ferestre - a unei alte valori pentru atributul
„target”. De pildã, link-ul <a href=”...”
target=”subsol”> va fi deschis iniþial într-o
fereastrã nouã (identificatã ca „subsol”). Însã
urmãtorul link cu aceeaºi valoare pentru tar-
get va fi deschis tot în fereastra „subsol”.
Aceastã metodã este adecvatã eventual pen-
tru prezentarea paginilor al cãror conþinut se
preteazã a fi urmãrit în paralel, cum ar fi tex-
tul principal ºi notele aferente, însã a directa
orice link extern cãtre aceeaºi fereastrã este
o proastã opþiune. O altã soluþie este oferitã
de JavaScript. Prin folosirea metodei „open”
a obiectului „window” putem deschide o fe-
reastrã nouã, având avantajul de a-i putea
specifica dimensiunile, poziþia ºi alte atribute.
Link-ul <a href=”javascript:window.open
([URL])”> va deschide pagina de la URL
într–o nouã fereastrã. Aceastã soluþie, potriv-
itã în anumite cazuri, este de evitat în gener-
al. Nu numai cã în browser-ele în care
JavaScript a fost dezactivat, un clic pe o ast-
fel de legãturã nu va avea nici un efect, dar în
plus, URL-ul link-ului, încorporat în instrucþi-
unea JavaScript, este ascuns browser-ului, în
felul acesta eliminându-se o foarte importan-
tã facilitate în navigarea hipertextului: brows-
er-ul nu va mai putea distinge un link vizitat
de unul nevizitat.
Adrian Pop
gapop@hotmail.com
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Emanuel Baruch ºi  Adrian Pop sunt fericiþi i  câºtigãtori  ai  câte unui abonament anual la PC Magazine România.
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Rãspunsuri



P rodusele Windows XP distribuite en-
detail se bazeazã pe tehnologia
„product activation”, ceea ce

înseamnã cã orice copie a sistemului de ope-
rare Windows XP trebuie activatã pentru a
putea fi utilizatã. Chiar ºi sistemele de opera-
re care sunt preinstalate pe unele PC-uri noi
trebuie activate. În cazul în care licenþierea se
realizeazã în cadrul unor programe bazate pe
volum, cum ar fi Open License ºi Select Li-
cense, nu mai este necesarã activarea noului
Windows XP.

ACTIVAREA PRODUSULUI
Microsoft Product Activation este o tehnolo-
gie anti-piraterie care verificã dacã pro-
gramele de calculator sunt licenþiate corect.
Aceastã metodã îºi propune sã reducã o

formã de piraterie numitã „copiere obiºnui-
tã”. Activarea este simplã, rapidã ºi asigurã
protecþia discului hard împotriva clonãrii.
Product Activation verificã dacã cheia unui
software anume nu este folositã pe mai
multe calculatoare decât permite licenþa.

Cheia se foloseºte pentru a instala soft-
ware-ul ºi apoi se transformã într-un ID de
instalare, generat de un vrãjitor de activare;
ID-ul generat se trimite apoi la Microsoft, prin
internet sau prin telefon. Un alt ID de confir-
mare este trimis înapoi, cu ajutorul acestuia
putând fi activat software-ul. 

Codul de instalare conþine o variantã codi-
ficatã a numãrului de identificare al maºinii
respective, precum ºi o combinaþie de nu-
mere generatã pe baza componentelor hard-
ware incluse în calculatorul pe care este in-

stalat Windows XP. Nu se cer date personale
de identificare. ID-ul de confirmare este un
simplu cod de deblocare, folosit pentru con-
tinuarea folosirii sistemului de operare Win-
dows XP pe un PC particular. 

În cazul în care se înlocuiesc mai multe
componente hardware ale PC-ului, acesta ar
putea sã aparã ca un alt calculator. În acest
caz trebuie reactivat sistemul de operare.
Dacã se întâmplã acest lucru, atunci trebuie
sã sunaþi la numãrul de telefon aflat pe ecra-
nul de activare. 

Dacã Windows XP nu este activat, acesta
vã aminteºte acest lucru de fiecare datã când
vã logaþi, la anumite intervale, pânã la ter-
minarea perioadei de graþie, de 30 de zile.
Dacã acesta nu este activat în aceastã pe-
rioadã nu va mai putea fi folosit în continuare. 

ÎNREGISTRAREA PRODUSULUI
Înregistrarea produsului nu înseamnã acelaºi
lucru cu activarea lui. Activarea este obliga-
torie ºi complet anonimã, în timp ce înregis-
trarea este opþionalã. În acest caz, se pot
furniza unele date personale, cum ar fi adresa
de mail. Înregistrarea vã oferã anumite drep-
turi, cum ar fi de exemplu accesul la infor-
maþii despre update-uri ale produselor sau
despre oferte speciale. Toate informaþiile per-
sonale pe care le presupune înregistrarea
sunt confidenþiale ºi nu vor fi închiriate sau
vândute unei alte pãrþi.

PROGRAME DE LICENÞIERE
BAZATE PE VOLUM

Pentru companiile care necesitã între 5 ºi 100
de licenþe, cel mai avantajos program este
Open License. Companiile care au 500 sau
peste 500 de calculatore sunt sfãtuite sã
aleagã programul Select License, în timp ce
pentru companiile cu peste 500 de calcula-
tore cea mai potrivitã soluþie este The Enter-
prise Agreement.

Modalitãþi de licenþiere Windows XP
ELENA-ANDREEA LIÞÃ

TEHNOLOGIA INFORMAÞIEI DIN PUNCT DE VEDERE JURIDIC

Legislaþie

Microsoft Corporation a anunþat lansarea în fabricaþie a Windows XP, versiunea urmãtoare ºi cea

mai importantã a sistemului de operare Windows. Procesul de  dezvoltare software fiind încheiat,

Windows XP este în grafic în ceea ce priveºte lansarea sa pe piaþã, planificatã pentru 25 octombrie.

Noul Windows, cu o interfaþã îmbunãtãþitã, bazându-se pe internet ºi pe media digitalã, aduce noi

facilitãþi care contribuie la creºterea productivitãþii. În plus, el oferã un nou nivel de securitate ºi

siguranþã, performanþã ºi uºurinþã în utilizare.
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Open License

Microsoft Open License este un program
destinat sã micºoreze costurile asociate
achiziþionãrii, upgradãrii, întreþinerii ºi gestiu-
nii de software prin furnizarea unei structuri
de preþuri, simplã ºi flexibilã, bazatã pe
volum, de-a lungul unei perioade de doi ani.
Prin achiziþionarea unui numãr minim de
unitãþi la unul din cele trei niveluri de preþuri,
se oferã reducerile de preþ asociate nivelului
respectiv. Contractul Open License oferã
dreptul de a copia produsele software Mi-
crosoft într-un numãr de copii precizat de li-
cenþã. Seturile de discuri sunt disponibile
separat pentru instalarea produsului. În plus,
Open License vã oferã posibilitatea de a
folosi ultimele versiuni ale produselor Mi-
crosoft prin oferta Upgrade Advantage.

Select License
Microsoft Select License este o modalitate
flexibilã de a achiziþiona produse software li-

cenþiate prin nivele de discount bazate pe
volum. Prin programul Select License se aleg
licenþele în funcþie de necesitãþile IT ºi apoi
se achiziþioneazã produsul în funcþie de
nivelul de discount corespunzãtor acestor
necesitãþi. De asemenea, ºi acest program vã
þine la curent cu ultimile apariþii. 

Select License oferã un numãr semnifica-
tiv de facilitãþi, printre care acces instanta-
neu la software, licenþe la un preþ convenabil,
ºi posibilitatea de a le achiziþiona din orice
colþ al lumii.Clienþii care aleg acest program
au posibilitatea de a testa software-ul înainte
de achiziþionare. 

Enterprise Agreement
Acest program este avantajos pentru com-
paniile mari care doresc sã standardizeze
totul la o paltformã sau la produsele Mi-
crosoft. Aceasta modalitate ajutã în special
la reducerea costurilor pe care le implicã
training-ul ºi suportul tehnic.

L
a împlinirea a cinci ani de la intrarea
în vigoare a Legii nr. 8 din 1996
privind Dreptul de Autor ºi Drep-

turile Conexe, Inspectoratul General al
Poliþiei, Institutul pentru Cercetarea ºi Pre-
venirea Criminalitãþii ºi Business Software
Alliance au lansat programul de prevenire
a crimanalitãþii software „Ceea ce nu vrei
sã vezi nu înseamnã cã nu existã”.

Acest program a fost elaborat în baza „Pro-
tocolului de Colaborare pentru aplicarea le-
gislaþiei în domeniul drepturilor de autor ºi
drepturilor conexe”, încheiat pe 14 iulie 2000,
între IGP ºi BSA. Scopul programului este
acela de a informa populaþia cu privire la le-
gislaþia românã a drepturilor de autor în
domeniul programelor de calculator.

Programul cuprinde cinci direcþii gene-
rale de acþiune: 
1. Realizarea unor materiale educaþional -
informative care se vor distribui în centre
universitare ºi alte instituþii de învãþãmânt,
secþii financiare, socieþãþi comerciale care
comercializeazã tehnicã de calcul ºi pro-
duse software, la secþiile de poliþie ºi
birourile de relaþii cu publicul ale IGP ºi IJP. 
2. Campanii mass-media. Publicarea în
mass - media centralã ºi localã, dar mai ales
în publicaþiile cu profil informatic, a unor
articole informativ-educative care vor
purta sigla IGP - ICPC ºi BSA. 

3. Pregãtirea cadrelor de poliþie: pe lângã
iniþierea ºi derularea unor activitãþi de
instruire, va fi editat un „ghid al poliþis-
tului”n care va cuprinde legislaþia
românã din domeniu, noþiuni generale
de informaticã, modalitãþi de identificare
a programelor pirat, tehnici ºi metode de
prevenire ºi combatere a pirateriei soft-
ware, exemple de licenþiere.
4. Caravana prevenirii - Oraºe curate. Acþi-
uni regionale care constau în deplasarea în
þarã o unor echipe mixte (IGP - BSA), în
vederea derulãrii unor campanii locale de
informare ºi prevenire, întâlniri cu elevii
ºcolilor ºi liceelor cu profil informatic.
Acestea se vor desfãºura bilunar, în lunile
octombrie, noiembrie ºi decembrie. 
5. Campanii de informare a companiilor
mici ºi mijlocii care utilizeazã programe
pentru calculator. Campania constã în ex-
pedierea unor plicuri care vor conþine in-
formaþii de naturã juridicã, riscurile uti-
lizãrii produselor software ilegale, CD-uri
cu sfaturi, mãrturii ale unor firme care au
avut de suferit din cauza utilizãrii pro-
duselor software fãrã licenþã.

Acþiunea de informare constituie o
încercare de a schimba mentalitatea celor
care cred în continuare cã nu este con-
damnabil sã copiezi sau sã foloseºti pro-
grame de calculator copiate.E

O nouã campanie BSA



I N F O R M A T I C A  D E  A C A S Ã

„I NTERNETICS este o necesitate.
Ne-am apucat sa construim
acest festival pentru ca web de-

signului din Romania ii lipseste ceva esen-
tial.” Aºa e, coane Fãnicã! Îi lipseºte faliþii
noºtrii. Dar cum chelului tichie de mãrgãri-
tar îi face de trebuinþã, aºa ºi organizato-
rilor acestui „festival” le ardea pipota dupã
oarece bunãtãþi gen piºcoate ºi aproximãri
festive. Citãm în continuare. „Ierarhia valo-
rilor. Si sistemul de referinta. Suntem con-
vinsi ca nu ducem lipsa de valori. Dar sun-
tem la fel de convinsi ca ele nu sunt cunos-
cute si recunoscute in Romania.” Sireacã
þãriºoarã. Din moment ce ºi limba nu þi-o
mai recunoºti, la ce bun bâlci cu dresori de
web? Nu de alta, dar dupã cum spun cei ce
au creat situl www.internetics.ro, s-ar
pãrea cã au gãsit calea sã scoatã din mocir-
lã spaþiul .ro, deoarece nimeni nu avea

habar ce dinozauri cu faþã umanã se plim-
bã p’aci. ªi pentru cã tot vor sã ne lumineze
aº întreba ºi eu ca prostul despre cine a
scris presa de specialitate atâta amar de
vreme fãcând prezentarea siturilor
româneºti de web? Pesemne cã noi aºtia

mai fraierii, jurnaliºtii, nu
ne prea pricepem. Pãi hai
sã vedem la ce se pricep
organizatorii.

Cum se face un festival.
Întâi de toate, faci rost de
niºte bani. Gãseºti oarece
amatori de reclamã ºi de
paranghelii, le pui ‘nainte
nota sau îi mângâi uºor pe
creºtet sã simtã preopi-
nenþii cum le cresc „aripi
pânã la cer”. Pânã la cer
sau pe aproape. Apoi
înºiri la toatã lumea cã
uite mamã festivalul. Cin-
stit sã fiu, oricine care miºcã ceva pe/în in-
ternetul românesc este pasibil de o dedi-
caþie ºi o recunoaºtere publicã a meritelor
sale. Cu o condiþie însã. Sã o facã profe-

sionist ºi nu ca pe un fel de pospai
sub deviza „merge ºi aºa”. Minis-
terul, ºi nu numai, ne ameninþã cu
o fãcãturã similarã sub lozinca
„fabricat în România”. Nicãieri nu
se menþioneazã cã aceastã pro-
movare va fi valabilã numai pen-
tru acele produse competitive pe
plan mondial. De ce nu se spune
asta? Simplu. Se încearcã un fel de
îndulcire a situaþiei din ce în ce
mai grave pe baza binecunoscutu-
lui refren „toatã lumea fericitã ºi
cu lacrimi pe obraz”. Pãi sã vedem
ce ºi cum.

Deschid situl, azi 4 august anul
curent, ziua oficialã a lansãrii lui.
Noroc cã nu e un pachebot. La in-

scriere ni se spune cum ni se vor lua para-
lele, 20 de usedei de cap de firmã furajatã,
persoanele fizice beneficiind de oarece re-
ducere, adicã doar 10. Luãm comunicatul
MCTI ºi citim: „La concurs au fost invitate
sa participe companii de software, agentii de

publicitate, agentii de web design si web-de-
veloperi independenti, precum si beneficiarii
acestora”. Adicã unii invitaþi ºi unii dona-
tori. Sau din câte mai cunosc eu mã îndoi-
esc cã dânºii au mers cu rãcnetul despre
concurs pânã la toatã lumea. Ori când îþi
asumi responsabilitatea de a face o ierarhie
atunci nu pune taxe de participare cã sunã
a sondaj de opinie de tip „clientul nostru,
stãpânul nostru” ºi smiorcãiala de pe prima
paginã e doar un fel de „m-a fãcut mama ol-
tean” spre umflarea gologanilor. Dacã e aºa,
era mai simplu sã le fi lipit o sutã de frunte.

Categoriile vin la rând. Alegerea lor
oricum e subiectivã ºi la mulþimea de pre-
mii care se acordã se putea da ºi premiul
celui mai albastru dintre situri. Dar primul
rând este ºocant. „Creatorul site-ului trebuie
sa fie roman.” Adicã? Dacã e maghiar, ger-
man sau de altele, sã cearã lu’ alde Attila
festival? Dna. Adriana TICAU, Director al
Directiei Generale de Strategie si Dez-
voltarea Societatii Informationale in MCTI
unde este? Nu cumva în momentul
asocierii unei instituþii guvernamentale re-
sponsabilul de resort ar fi trebuit sã
citeascã tot? Sau i se pare cã a fi director,
ministru, funcþionar public e altceva decât

Internetics 2001, aproape festival
DAN IANCU Notã: toate citatele fãrã diacritice aºa sunt de la

mama lor, mã rog mamul lor.
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angajatul nostru? De ce trebuie ca a nu ºtiu
câta oarã sã privim pasivi cum astfel de ne-
profesioniºti participã la parastasuri fes-
tive? Dar sã lãsãm asta, cã tot nu aude mi-
nistru de resort. Sã trecem la diferitele cri-
terii specifice. Aici pe lângã bulibãºeala
romglofonã, logica ºi corectitudinea parcã
nu au legãturã cu ce se petrece. Pe de o
parte ni se spune: „Claritatea si forta de im-
pact a mesajului transmis, coerenta concep-
tuala, absenta intruziunilor nedorite (d.ex.
ferestre pop-up)”, pe de alta, citatul este ex-
tras chiar dintr-o fereastrã pop-up. Apoi
“Usurinta de a intra in contact cu compania,
atat off- cat si on-line, versiuni multilingve
ale site-ului, usurinta de a intra in contact cu
compania, responsivitatea, managementul
solicitarilor si reclamatiilor venite de la cli-
enti/ vizitatori, publicarea politicii privind
informatiile private si a termenilor si condi-
tiilor de utilizare a site-ului..” Aþi înþeles
ceva? Eu, personal, nu. Exemple mai am cu
duiumul, dar bomboana pe colivã este
„Folosirea unui limbaj potrivit profilului site-
ului, corectitudinea elementelor gramaticale,
ortografie si punctuatie, absenta repetitiilor
si a duplicatelor”. Duplicatele nefiind
repetiþii. Au mai uitat onor organizatorii sã
detalieze criteriile chiar de la cea mai im-
portantã categorie, „Cel mai bun creator de
web design al anului 2001”. Se pare cã e prea

clar cum se va acorda marele premiu ºi cu-
nuniþa de meriºor ca sã se mai zbatã cu
fleacuri. Cam atât despre categorii. 

Trecem la participanti, paginã pe care o
aºteptam cu o imensã curiozitate. vroiam sã
vãd ºi eu cine sunt nãvãlitorii. Cum juriul
va munci între 20-27 septembrie ºi premiile
sunt pe 13 octombrie, credeam cã nu-mi voi
vedea capul de atâþia concurenþi. Când
colo, de sus ºi pânã jos N3X media, secon-
dat de Wizard media. Am fost în vizitã la
primul, pentru cã nu ºtiam încã de un
asemenea sit ce are de toate, de la afaceri
pânã la umor. Când colo „Our site will
launch soon so stay tuned”. În afarã de aceºti
campioni ai absolutului în web-ul româ-
nesc s-au mai înscris cîþiva. Ori cum
rãmâne cu „manifestarea organizata de
MILLENIUM este un prilej de evaluare si

stimulare a prezentei Romanesti pe Inter-
net”, coane Nica? Pãi rãmâne cu onoarea
nereperatã. A cui? A ta ºi-a mea ºi-a altuia,
ºi-a cui o vrea... Dar altfel ne dãm cu ier-
arhia internetului romanesc. Oricum
munca juriului, cu poze cu tot, e mai simplã
decât credeam, fiind mai mulþi juraþi decât
participanþi.

Deoarece suntem în companie selectã,
ce bine ne-ar face un club. Zis ºi fãcut. Des-
chiserãm clubul, îmi chemai ºi colegii ºi...
„Despre Internetics Club, mai multe detalii
in curand.” Mai pe româneºte under con-
struction. Cum lansarea fu deja, vajnicul Ti-
tanic romglofon ar fi trebuit sã se ducã la
fundul apelor internetistice. Dar nu. Se as-
tupã gaura cu piºcoturi ºi valurile-s de ºam-
panie.   De altfel nota festivistã ºi atotcu-
prinzãtoare este prezentã la tot pasul in-
clusiv la prezentãrile firmelor organiza-
toare (MIILLENIUM image&communica-
tion group ºi Grapefruit Design). Nu
punem la îndoialã capacitãþile sau lista
clienþilor, doar cã suntem miraþi, eu mai
ales, cum de un astfel de potenþial nu este
în stare sã organizaze un sit, mãcar, decent
în onoarea acestui mãreþ festival. Slaba
proiectare se simte ºi în alegerea culorilor,
scris gri pe fond alb nefiind foarte „folosi-
tor” din punct de vedere al contrastului,
mai ales cã este vorba de citirea atentã a

criteriilor. Chiar
dacã frazele sunt
mai mult prolixe
decât clare. Este
adevãrat cã autorul
textelor (persoanã
sau colectiv) de-
clarã cã „rasul este o
artã” (nu ca tunsul
ºi frezatul) drept
care ne produce
adevãrate orgii de

limbi de lemn. Revenind la aspect, mã mirã
faptul cã la valoarea presupusã soluþia este
cel puþin modestã, vizitatorul fiind nevoit
sã parcurgã pagini de o lungime impresio-
nantã uneori. Grafica nici ea nu trece de
calificativul modest, alegoriile din fron-
tonul paginii fiind uneori doar dovadã de
snobism, ºi nu de inventivitate.

Dar vã propun sã aºteptãm premiile ºi
mai ales seminariile. „Roland Berger Strat-
egy Consultants va prezenta in cadrul semi-
nariilor INTERNETICS o analiza a dez-
voltarii economiei internet romanesti”, mai
ales cã în spiritul anunþurilor din sit baza ar
constitui-o participarea gigantescã a neier-
arhizaþilor. MCTI-ul poate sã doarmã
liniºtit, ºi aºa nu prea miºcã. Dar oare
ceilalþi parteneri de festivitãþi mondene tot
aºa stau liniºtiþi prin jurii ºi zaiafeturi?
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EPSON Stylus C80 foloseºte cerneluri ace-
leaºi ColorFast în cartuºe individuale, la re-
zoluþie maximã de 2880x720dpi, fiind ca-

pabilã de o vitezã excelentã, de pânã la 20
ppm alb/negru ºi 10,5 ppm color. Este
echipatã ºi ea cu douã interfeþe, paralelã ºi
USB, pentru conectare la PC ºi Mac. Opþion-
al poate fi conectatã în reþea printr-un print
server extern. Suplimentar faþã de impri-
mantele anterioare, modelul Stylus C80 este
compatibil MS-DOS. EPSON Stylus C80
poate fi achiziþionatã la preþul de 239 EURO.
Acest produs este oferit ca premiu 
(vezi talonul).

EPSON Stylus C60 se adreseazã în primul
rând utilizatorilor exigenþi ºi firmelor,
aducând în prim plan rezoluþia record de
2880x720 dpi, viteza de 12 ppm alb/negru ºi
color. La numai 119 EURO, EPSON Stylus C60
este echipatã atât cu interfaþã paralelã cât ºi
USB, ceea ce o face compatibilã PC ºi Mac.
Acest produs este oferit ca premiu (vezi
talonul).

Imprimante pentru un nou mileniu
La începutul noului mileniu, EPSON prezintã o nouã gamã de
imprimante ce revoluþioneazã tipãrirea cu jet de cernealã.

S U G E S T I I  P E N T R U  A C A S Ã  T I M P U L  L I B E R

Obs.: preþurile indicate sunt cele reco-
mandate de distribuitor; preþurile din
magazine pot varia; preþurile prezentate
nu includ TVA.

EPSON Stylus C20 se remarcã printr-o uti-
lizare intuitivã, fiind perfectã pentru cei care
îºi cumpãrã prima imprimantã. Perfor-
manþele deloc neglijabile:
rezoluþie 720x720 dpi ºi
viteza de pânã la 6,5 ppm
alãturi de preþul de 69 EURO
care o face accesibilã tu-
turor, întregesc portre-
tul acestei oferte
atractive.

EPSON Stylus C40 este imprimanta idealã
pentru întreaga familie, flexibilitatea ºi per-
formanþele sale deosebite fiind accesibile tu-
turor printr-un preþ excelent: 79 EURO. Iatã

principalele caracterisitici tehnice: re-
zoluþie fotograficã 1440x720 dpi,

vitezã de pânã la 8 ppm, interfaþã
USB de mare vitezã.
Acest produs este oferit ca
premiu (vezi talonul).

EPSON Stylus C70
este o pre-
mierã abso-
lutã, punând
la dispoziþia
p u b l i c u l u i
larg noile
cerneluri Col-
orFast, pânã
acum dispo-
nibile numai
profesioniºtilor.
Cernelurile EPSON
ColorFast, livrate în
cartuºe individuale pentru fiecare cu-
loare, fac posibilã obþinerea tipãriturilor
rezistente la apã ºi la raze ultraviolete.
EPSON garanteazã cã tipãriturile îºi vor
pãstra caracteristicile timp de 200 de ani
dacã imprimarea se face pe medii origi-
nale ºi sunt respectate anumite condiþii
de pãstrare. EPSON Stylus C70 tipãreºte
la o rezoluþie maximã de 2880x720 dpi,
viteza sa putând atinge pânã la 16 ppm
alb/negru ºi 9,5 ppm color. Funcþioneazã
perfect pe platforme PC ºi Mac, fiind
echipatã atât cu interfaþã paralelã cât ºi
USB. Acest model este disponibil în
România la preþul de 199 EURO iar opþion-
al se poate conecta în reþea folosind un
print server extern. 

Informaþii suplimentare despre aceste produse pot fi obþinute de la firma MB Distribution, distribuitorul autorizat al produselor EPSON,
B-dul Barbu Vãcãrescu 162, sector 2, Bucureºti, telefon 231.79.88, e-mail: office@mbd.ro, www.mbd.ro.



MICROSOFT OFFICE 2000 PEN-
TRU AMICI

Microsoft Office 2000 pentru aMICI vã va
ajuta sã exploraþi toate programele incluse
în aceastã suitã extrem de rãspânditã.
Chiar dacã aceastã carte nu vã va transfor-
ma în experþi în folosirea unui singur pro-
gram, ea vã pune la dispoziþie elementele
fundamentale necesare pentru folosirea

fiecãrei aplicaþii din suita Microsoft Office
2000. De asemenea, cartea vã indicã pas
cu pas cum sã utilizaþi MS Office 2000 ca
pe un întreg, nu ca pe un set de programe
independente livrate împreunã,  folosind ca
premisã faptul cã toate programele din Mi-
crosoft Office 2000 au meniuri, pictograme
ºi comenzi de tastaturã similare. Dacã veþi
cunoaºte unul dintre aceste programe in-
cluse în suita Office, veþi putea înþelege
rapid cum lucreazã ºi celelalte. 

De-a lungul celor nouã pãrþi ale cãrþii veþi
descoperi modul de lucru cu suita Microsoft
Office 2000, veþi învãþa cum se poate crea
un document în Word sau Excel 2000, veþi
realiza prezentãri în PowerPoint sau veþi
comunica cu partenerii de afaceri folosind
Outlook 2000. Cititorii care doresc sã
gãseascã scurtãturi ºi sfaturi pentru a lucra
mai eficient cu MS Office 2000 vor gãsi în
ultima parte a cãrþii combinaþii de taste co-
mune tuturor programelor din suitã, alãturi
de un glosar ºi un ghid complet al tuturor
aplicaþiilor Microsoft incluse.
Microsoft Office 2000 Pentru Windows, 
Wallace Wang, Roger C. Parker, 
Editura Tehnicã, 444 pagini, 
ISBN 973-31-1564-9, preþ: 130.000 lei

RED HAT LINUX PENTRU AMICI
Red Hat Linux pentru aMICI se bazeazã pe
bestseller-ul Linux for Dummies. De la lu-
crul cu shell-uri ºi script-uri pânã la con-
figurarea desktop-ului, cartea vã oferã
toatã informaþia necesarã pentru a intra în
lumea codurilor sursã deschise. În primele
douã secþiuni se gãsesc informaþii gen-
erale despre istoria Linux-ului, tipurile de
distribuþii existente, câteva îndrumãri
privind versiunea potrivitã pentru fiecare
ºi instrucþiuni detaliate privind instalarea
Linux-ului, cât ºi a sistemului X Windows,
interfaþa graficã a Linux-ului. În partea a
treia aflãm cum se administreazã sistemul
de fiºiere Linux, cum se pot scrie pro-
grame simple cu script-uri Linux ºi cum se
instaleazã un nou software. Partea a patra
ne conduce prin sistemul X Windows,
mediul de ferestre ºi desktop-ul GNOME -
prezentând ºi pachete complete de pro-
grame ca Applixwave ºi StarOffice - a
cincea parte fiind dedicatã modalitãþilor

de configurare a Linux-ului pentru a co-
munica cu ajutorul unui cont de acces la
internet, utilizând suita Netscape pentru
e-mail ºi navigare. 

Jon Maddog Hall, principalul autor al
cãrþii, foloseºte UNIX de mai mult de 20
de ani ºi Linux de mai mult de 6 ani, con-
siderându-l un sistem de operare flexibil,
capabil sã rezolve multe probleme, chiar
ºi fãrã utilizarea unui numãr mare de apli-
caþii comerciale. 
Red Hat Linux, Jog „maddog“ Hall, Paul G. Sery,
Editura Tehnicã, 384 pagini, 

ISBN : 973-31-1565-7, pret: 140.000 lei. 

REÞELE DE CALCULATOARE, O
ABORDARE SISTEMICÃ
Reþele de calculatoare, o abordare sis-
temicã prezintã diverse modalitãþi de im-
plementare a unei reþele, componentele
hardware necesare, modul de funcþionare
a acestora precum ºi implementarea pro-
gramelor aferente.

Deºi ISO recomandã modelul proto-
coalelor de reþea cu ºapte niveluri, iar au-
torii cãrþii abordeazã problematica reþelelor
de calculatoare din acest unghi, aceºtia nu
garanteazã în acest fel înþelegerea prob-
lemelor importante. De aceea, se recurge
la abordarea acestor concepte fundamen-
tale fãcând abstracþie de modelul
nivelurilor, cititorii familiarizându-se cu
controlul fluxurilor, controlul congestiilor,
creºterea fiabilitãþii, reprezentarea datelor
ºi sincronizarea acestora. Lucrarea este
foarte actualã, acest lucru datorându-se
experienþei îndelungate a autorilor în
domeniul proiectãrii protocoalelor de reþea,
cartea nefiind bazatã numai pe funda-
mente teoretice. 

Cartea se adreseazã în special studenþilor
ºi specialiºtilor în domeniu, are structura
unui manual, iar fiecare capitol, aplicaþiile ºi
bibliografia sunt bine reprezentate. Iatã doar
câteva dintre subiectele abordate: Elemente
fundamentale, Implementarea protocoalelor,
Reþele cu conexiuni directe, Comutaþia de
pachete, Interconectarea reþelelor de calcu-
latoare, Protocoale END-LA-END, Controlul
congestiei ºi Reþele de mare vitezã. 
Reþele de calculatoare, o abordare sistemicã,
Larry L. Peterson, Bruce S. Davie, 
Editura ALL, 464 pagini, 
ISBN 973-684-389-0, preþ: 199.000 lei.

T I M P U L  L I B E R  B I B L I O T E C A  T I  

P C M A G A Z I N E  R O M Â N I A  OCTOMBRIE 2001108



index editorial

lista inserenþilor (pe categorii)
Calculatoare(desktopuri, notebookuri,servere)

Brinel  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .cop III  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.brinel.ro
IBM  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .67  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.ro.ibm.com
Ktech Electronics  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .97  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.ktech.ro
Lasting System  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .25  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.lasting.ro
Omnitech Trading . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .110  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.omnitech.fx.ro
Romus Industries  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .37 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.romus.ro
Sistec  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .59  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.sistec.ro

Componente
Ima Infoconsult  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .110 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.ima-info.ro
Ima Infoconsult  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .110 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.ima-info.ro
LG  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .69  . . . . . . . . . . . . . . . . .www.ultrapro.ro; www.icg.com.ro
Magic Systems  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .20 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.magicsys.ro
MSI . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.msi.com.tw

Consumabile
Despec . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .95  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.despec.ro

E- business
ORACLE  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .91  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.oracle.ro

Echipamente periferice
Contrade  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .39  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .contrade@deuroconsult.ro
Flamingo Computers  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .53  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.flamingo.ro
HP Romania . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .1, 41  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.hp.com.ro
Lasting System  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .24  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.lasting.ro
MB Distribution  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .29, 57 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.mbd.ro
MGT Educational . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .39  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.mgt.ro
Tornado Sistems  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .21, 23, 105 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.tornado.ro

Edituri / Distribuitori 
Byblos srl  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .109  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.byblos.ro
Computer Libris Agora  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .110 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .libris.agora.ro

Ziff Davis Media . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .80  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.ExtremeTech.com

Furnizor de servicii Internet
Digicom Systems  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .110 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.digicom.ro
FX Internet  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .106  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.fx.ro
Romtelecom . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .43  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.romtelecom.ro

Mass media
Est Media . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .34  . . . . . . . . . . . . . . . .www.estmedia.ro;www.onlinetv.ro

Servicii
Ergona KTS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .110 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.ergona-mccd.ro
Kanami  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .19  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.kanami.ro

Software
A&C International  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .102  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.acintl.ro
Delcam România  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .36 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.delcam.ro
DataCom . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .cop II  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.dnt.ro
Gecad  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .32 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.rav.ro
Indaco  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .103  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.indaco.ro
Microsoft Romania  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .93 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.microsoft.com/romania
MySoft  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .18  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.mysoft.ro
Romsym Data . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .56  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.romsym.ro
Scop Computers  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .17  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.scop.ro
Siveco . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .33 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.siveco.ro
Softchim  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .34  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.softchim.ro

Soluþii
Genesys Software România srl  . . . . . . . . . . .7, 31  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.genesys.ro
Industrial Computer Group . . . . . . . . . . . . . . . .35  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.icg.ro
SIS International SA  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .110  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.sis.ro
TRICORP Electronics  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .110  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.tricorp.ro

Telecomunicaþii
Connex  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .9  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .www.connex.ro

lista inserenþilor (alfabetic)

A&C International  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .102
Brinel . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .cop III
Byblos srl  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .109
Computer Libris Agora  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .110
Connex  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .9
Contrade . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .39
DataCom . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .cop II
Delcam România  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .36
Despec  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .95
Digicom Systems  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .110
Ergona KTS  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .110

Est Media  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .34
Flamingo Computers . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .53
FX Internet  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .106
Gecad  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .32
Genesys Software România srl  . . . . . . . . . . .7, 31
HP Romania  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .1, 41
IBM  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .67
Ima Infoconsult  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .110
Ima Infoconsult  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .110
Indaco  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .103
Industrial Computer Group  . . . . . . . . . . . . . . . .35

Kanami . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .19
Ktech Electronics  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .97
Lasting System  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .24, 25
LG  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .69
Magic Systems . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .20
MB Distribution  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .29, 57
MGT Educational  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .39
Microsoft Romania  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .93
MSI  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .3
MySoft  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .18
Omnitech Trading . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .110

ORACLE  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .91
Romsym Data  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .56
Romtelecom  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .43
Romus Industries  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .37
Scop Computers  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .17
SIS International SA  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .110
Sistec . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .59
Siveco  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .33
Softchim  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .34
Tornado Sistems  . . . . . . . . . . . . . . . . . .21, 23, 105
TRICORP Electronics  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .110

OCTOMBRIE 2001 P C M A G A Z I N E  R O M Â N I A 111

2activePR  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .27
3 Com Corporation . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .23
Akela Informatique  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .90
APT Technologies Inc.  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .61
ATI  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .76
Caldera International . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .20
Canon  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .29
CINOR  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .90
Cisco Systems . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .23
Compaq Computer Corporation . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .22
Comrace Computers  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .13
Dell Computer Corp  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .61
Editura Litera International  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .PB 106
ELSA  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .77
FileNET  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .90
First Visual Communications  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .26
Flamingo Computers . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .10, 27
Genesys Software România  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .20

Gigabyte  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .70
Hercules  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .70
Hewlett-Packard Company . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .22, 23, 61
Hewlett-Packard România . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .28
HIS  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .70
IBM  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .16, 61, 86
Inno3D . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .70
Intel Corp.  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .23, 61, 68
International Computer Group  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .13
Internetics Club  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .105
Jetway . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .70
Leadtek  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .70
Matrox . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .77
Maxtor Corp.  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .61
MB Distribution  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .16
Minolta . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .16
Minolta Romania . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .16
MSI  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .10, 70

Net Consulting  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .26
Omnilogic  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .26
Palit  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .70
PCNET  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .23
Philips  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .27
Pine  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .70
PowerColor  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .70
Quantum Corp.  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .61
Samsung  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .61
ScanSoft  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .28
Seagate Technology . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .61
Sobis  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .89
SoftNet  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .88
Sony  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .18
SOTEC  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .61
Sparkle  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .70
TotalNet  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .26
Ultra Pro Computers . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .11, 18
Xerox  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .28, 89

Ziff Davis Media  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .80



Dacã propunerea ta este publicatã vei câºtiga un abonament anual gratuit la PC Magazine România. Propunerile pot fi trimise prin e-mail la  adresa

suma@pcmagazine.ro sau prin poºtã pe adresa Redacþia PC Magazine România, Bucureºti, CP 94 OP 49, împreunã cu datele de identificare.

Suma de control
DESPRE UªURÃTATEA PC-URILOR

Se pare cã autorii sunt de-ai noºtri. Se începe
cu sfârºitul. Eventual cu ºampania ºi piºcoturile

cã de fãcut o luãm cu ,,Finish” ºi se rezolvã.
vorba ceea: „Nu lãsa pe mâine ce poþi face azi.

Lasã pe poimâine cã se rezolvã de la sine.”

If iei un program în romanian instalarea is very simplã.
Important e to know romgleza. Pentru cine don’t ºtie

aceastã limbã nu are decât to learn doing clic pe Back sau
pe Next. Noi vã propunem Cancel.

Ce P4 la 2GHz!!! Mai bine un P3 la 16MHz cã e mai ieftin.

,,Aici sunt banii dumneavoastrã.” Dupã ce ieºi de la frizeria
Poliþie S.R.L. iei o excursie prin Romtelecom, cã mâine

poimâine deschid ei ºi o cârciumã ,,Adio, mamã”, dar ºi para-
lele pe care le daþi pentru îmbunãtãþirea liniilor telefonice.

http://www.e-librarie.ro/elibrary/
afisCarte.jsp?id=17

Am dat adresa ca sã-l putem cita pe Dan Nica, mi-
nistru CTI. „Acum orice copil poate sã aibã cartea

care ºi-o doreºte.” (din auzite  de la TVR1).
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