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NU STIU CAT DE COMPLICATA A FOST CONJUNCTURA
astrald, dar luna septembrie a fost foarte agitatd. Prima zi de luni,
3 septembrie, a debutat cu un anunt venit din California. Soc in in-
dustria tehnologiei informatiilor. Doud mari companii au decis,
dupa discutii ce se pare ca nu au durat mai mult de trei luni, sa
fuzioneze. Numele Compag, atit de popular, atit de omniprezent
in toate tipurile de media, sponsor implicat in viata cetdtii, nu va
mai fi decat amintire. Carly Fiorina, doamna privita de unii cu nein-
credere 1n iulie 1999 cind a venit la conducerea companiei
Hewlett-Packard, a reusit sa ,,reinventeze” business-ul TI si, dupa
numai doi ani, sa-1 convinga pe Michael Capellas, omologul ei de
la Compag, sa i se supund. Am citit opinii ale unor analisti din in-
dustria TT care erau de parere cd achizitia companiei Digital de
catre Compagq in 1995, si numirea lui Capellas in locul lui Pfeiffer
in acelasi iulie 1999 nu au avut rezultatul scontat.

Existd deosebiri majore fata de achizitia Digital, atunci o companie
tanara, ambitioasa, agresiva prelua o companie cu traditie, dar care
dincolo de produsele sale foarte bune, nu reusea sd aiba o strategie
de marketing eficientd. Acum, HP vine cu o experientd bogatd, inde-
lungatd, cu o vechime de aproximativ 7o de ani, batindu-1 parinteste
pe umir pe tAndrul Compag, ce are ceva mai putin de 20 de ani.

Speculatii se fac multe. Competitorii, dincolo de declaratiile lor
optimiste, se vor fi gindind probabil la schimbarea propriilor
strategii, pentru a face fata colosului nou creat. Chibitii fac proba-
bil scenarii si impart roluri. Lucrurile se anunta a se face cu maxi-
mum de viteza posibil, pentru a nu se pierde inutil timpul.

La o sdptamana dupa surpriza facuta de doamna de fier, Carly Fio-
rina, un alt eveniment urma sd ne surprinda. De asta data unul dra-
matic, cu pagube enorme, cu pierderi de vieti omenesti nevinovate,
cu implicatii de viitor greu de estimat in acest moment. Toata popu-
latia globului a putut asista la cumplitele atacuri asupra unor cladiri
emblema ale statului american nu numai prin intermediul televiziu-
nii, ci si al internetului. Mijloacele moderne de comunicare ne-au
permis sa aflam totul cat mai repede, dar si sa comunicam cu cei di-
rect afectati si implicati in evenimente. S-au trimis mesaje de com-
pasiune si prietenie, informatii despre persoanele disparute, alte date
de interes. Dar, ca intotdeauna, unii incearca sa profite de momentele
de slabiciune ale altora pentru a scoate profit sau numai, pur si sim-
plu, pentru a se bucura de pagubele pe care le provoaca. Un nou virus
- nimda - legat de atacul terorist din SUA se raspandeste cu repezi-
ciune. Un grup de hackeri se joaca de-a justitiarii atacind siturile
celor care se presupune ca sunt ale teroristilor sau care 1i sustin pe
teroristi, fara sa aiba nici o certitudine asupra vinovitiei si uitind ca
pedepsele le dau si le aplicd institutii special acreditate.
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SI DIN NOU DE LA CAPAT

Si cand toata lumea era concentrata pe evenimentele de peste
ocean, in Bucuresti avea loc o editie miniaturald a (targului?)
IFABO. Nu ci altfel ar fi fost o avalansa de vizitatori entuziasti,
dar si conjunctura le-a fost defavorabila organizatorilor si
putinilor expozanti. De la an la an, cele doua evenimente - CERF
si IFABO - au devenit tot mai anemice, tot mai nereprezentative.
Ma gandesc cu nostalgie la entuziasmul anilor 1993-1995, cand
aceste targuri atrageau interesul unui numar mare de utilizatori,
chiar daca pe atunci produsele nu erau chiar de ultima ora.

Era nevoie de o noua formula. Si firmele de software au
gasit-o. Concluzia - nu numai situatia economica generala este
de vina. ARIES, asociatia profesionald cea mai activa si cu cele
mai concrete rezultate, a reusit sa adune de la an la an tot mai
multi producdtori de soft intr-o expozitie nationald numita su-
gestiv BINARY. Pentru anul acesta si-au anuntat participarea 8o
de firme, un numar record, pe care ceilalti organizatori reusesc
sa-1 atingd numai daca numara firmele ca Pristanda steagurile.
Motivul? Probabil ca preturile de participare mici si concentrarea
asupra unui singur domeniu. La o astfel de manifestare nu se jus-
tifica prezenta unor vizitatori amatori doar de baloane, pixuri si
alte materiale promotionale. Vor veni cei interesati de gasirea
unor solutii pentru problemele lor. Va fi o expozitie orientata
spre business, nu una de larg consum cu muzici, tombole, ani-
male exotice si alte modalitdti non-TT de atragere a atentiei.

Industria de software romineasca merita toata atentia. Se rea-
lizeaza lucruri foarte interesante ce meritd a fi cunoscute. Si lobby-
ul facut ani de zile pentru softul romanesc a inceput si dea roade.
Ministerul Comunicatiilor si Tehnologiei Informatiei a depasit
nivelul declarational si se implica in promovarea diferitelor acti-
vitati. Da, ne-am dori sa vedem mai rapid rezultate spectaculoase,
dar sa fim onesti, nu e chiar usor de realizat.

In efortul comun de promovare a realizirilor interne, in PC Mag-
azine veti giisi o sectiune denumiti SOFT ROMANESC in care in-
tentionam sd avem in fiecare numar cateva pagini de prezentare a
produselor create de casele de software locale. Proiectele de in-
teres national, regional sau local isi vor gasi si ele reflectarea mai
frecvent in paginile revistei.

Exista realizdri necunoscute, incd mai suntem tributari modu-
lui de supraapreciere a calitatii unor produse numai dupa tara de
fabricatie si nu dupa performante. Evenimentele ce ne-au rasco-
lit fiinta in ultimele zile ar trebui sd ne trezeasca la realitate. Nimic
nu este sigur, nimic nu e vesnic. Trebuie sa faci fata oricarei si-
tuatii si sa revii oricat de greu ti s-ar parea, fira sd astepti sa cada
para mildiatd. =
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44 Solutii

44 Intranet intr-o clipa - Serviciile SharePoint Team din Office
XP permit grupurilor de lucru si colaboreze cu eficienta si
usurinta.

47 Accesul rapid la retea - Cartografierea folderelor si
unitdtilor de disc disparate va ajuta sa traversati mai usor LAN-ul.

48 Curatarea listelor in Excel - Cand folositi baze de date
create in Excel, este foarte usor sa realizati aparitii multiple ale
aceleiasi inregistrari. Din fericire, exista metode prin care puteti
scapa de inregistrarile multiple.

50 Pastrati-va imaginea - Clonati-vi discul hard acum pentru
a fi pregititi in cazul unui dezastru in urma ciruia v-ati putea
pierde toate datele.
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86 Cu jalba-n “laptop...

Intr-o companie moderni, informatia circul sub cele mai diverse
forme, de la hartie, faxuri, fisiere, email, pagini html, la inregistrari
audio, fotografii sau clipuri video, dar doar 129 din aceasta
informatie este gestionata de sistemele informatice instalate in
companii.
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Ce ar trebui sa stie designerii de Web
despre XML si XHTML.

98 Intrebari si raspunsuri la
probleme
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In perioada 27-30 august a avut loc la San Jose in California Forumul Dezvoltato-
rilor Intel (IDF). Evenimentul, organizat de doua ori pe an - primavara si toamna
- se adreseaza atat specialistilor hardware cat si celor software care creeaza pro-

duse pe platforme Intel.
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Ce gasiti pe CD-ROM

GABRIEL PISCUPESCU

Unelte audio

Iatd cd s-a mai dus o vacantd si a trebuit sd ne intoarcem la muncd sau la serviciu, depinde de norocul fiecdruia. A

fost o vacanta reusitd, a fost vard, a fost cald, spre surprinderea unora luati mai mereu prin surprindere de faptul ca

ninge in decembrie sau cd vara e caniculd. Oricum vara nu-i ca iarna ca sd citez, cu aproximatie, un clasic in viatd. Asa
cd a trebuit sd ne adaptdm conditiilor, am pldtit cdldura pe luna mai si ne-am vazut de ale noastre fard sd blocam trafi-
cul in semn de protest, propunandu-ne sd nu producem niciodatd pe stoc. La greva foamei nu ne-am gandit pentru cd nu
o considerdm ca fiind o formd de protest la modd, noi fiind un popor care a protestat destul pand in *89 in acest mod.

0 THE [ eEE

¢ Cool Edit 2000 v3a permite sd inregistrati ¢ List & Label 8.0 - generator de rapoarte

si sa editati fisiere audio. Melodiilor le pot
fi adaugate diferite efecte, care pot fi sal-
vate in format mp3. Utilitarul va ofera
posibilitatea realizarii unei analize spec-
trale si de frecventa a sunetului, precum si
crearea si salvarea setarilor dorite.

¢ AudioCatalyst 2.1 AudioCatalyst va ajuta
in preluarea melodiilor de pe un CD audio
si salvarea lor pe disc in format wav sau
mp3. Este inclus si player-ul XingMP3.

¢ AudioEdit Deluxe permite deschiderea,
crearea si salvarea fisierelor audio in orice
format suportat, precum si inregistrarea
din orice sursi (microfon sau alt dispozi-
tiv de intrare).

¢ Sound Forge este o aplicatie profesionala
pentru editarea fisirelor audio (suporta 12
formate de intrare, fisierele prelucrate
putand fi salvate intr-unul din cele 17 for-
mate cunoscute).

¢ Sonique 1.95 - player de fisiere audio
(mp3, mp2, mod, wav, wma, CD audio,
mpg, Xm, it, s3m etc.), remarcandu-se prin
calitatea redarii si efectele vizuale. Include
un egalizator pe 20 de canale ajustabile si
permite efectul de “pitch”.

¢ Audio MP3 Maker - foarte util la crearea si
multiplicarea CD-urilor audio, permitind
in acelasi timp si comprimarea in format
MP3.

¢ Wave Flow este un editor audio, care
poate reda, inregistra, filtra si modifica
formele de unda, folosind o gama larga de
functii conforme standardului WAV.

¢ DoubleClick PRO este dedicat codarii/de-
codarii si editarii de fisiere wav/mp3.
Fisierele pot fi codate maxim la 48.000
Hz, 1a 640.000 kbps.

¢ Ashampoo CD Recording Studio 2.0 apli-
catie complexa ce va permite atat re-
alizarea de CD-uri audio, date, hibride
(audio/date), cit si comprimarea figierelor
audio in format mp3.
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profesional, performant, intuitiv, indepen-
dent de mediul de programare si de baza
de date. Programatorii il pot integra foarte
usor, sunt suficiente cateva linii de cod, in
propria aplicatie realizata intr-o varietate
de medii de dezvoltare (MS Visual Basic,
MS Visual C++, Visual J++, Delphi, MS Vi-
sual .NET.).

0&O0 Defrag V.2 Probabil cd majoritatea
utilizatorilor de N'T au simtit lipsa unui
utilitar de defragmentare a partitiilor.
0&O Software vine in sprijinul vostru,
aplicatia realizata de ei functionind atat
pe FAT, cat si pe NTFS. Programul poate
functiona in background si este compati-
bil si cu Windows 2000.

Romphone 2000 Acest program permite
cautarea online in Cartea de telefoane si
trimiterea de mesaje SMS catre orice
mobil din Romanial!

cdTree 1.1.5 vi catalogheaza colectia de
CD ROM-uri si chiar a fisierelor de pe
HDD. Util in cdutarea unui anumit fisier,
va va indica cu precizie discul si calea spre
informatia respectiva.

¢ Worms World Party este un joc amuzant

in care dispuneti de un adevarat arsenal
incepand de la grenade de mana, pistol,
mitraliera etc, pana la rachete teleghidate
si arme nucleare.

¢ The Corporate Machine 1.1 va face din voi

un adevarat magnat al finantelor. O sd va
simtiti bine ca si conducdtor al companiei
Mitrosoft sub numele de Gill Bates?

“;. 1181t F‘lﬁ

¢ Ulead Photo Express Digital Studio Edi-

tion 4.0 vi ajuta la la importul de fo-
tografii digitale de la diferite tipuri de
scanere, camere foto, video sau web.

¢ Animation Shop 3.04 - program destinat

Asa cd ... sd lasdm deoparte resentimentele si hai sd vedem impreund ce contine CD-ul de luna asta.

credrii, editarii sau optimizarii de GIF-uri
animate pentru situl vostru sau alte
prezentari.

e famous3D Producer Pro 2.1.22 - utilitar
specializat in crearea de imagini animate
avand ca destinatie publicarea pe Web.

¢ G-Lock EasyMail 3.21 - client de mail util
celor care folosesc liste mari de adrese.

¢ PopUp Killer 1.9 Dupa cum 1i spune si
numele, acesta, odata instalat pe sistem,
va va scapa de popup-uri inchizindu-le
inainte de a va aparea pe ecran

¢ Weblogue 0.8.4 - util in actualizarea si
intretinerea siturilor de web. Poate
manui maximum noud pagini de web cu
configuratii diferite.

e Cinema 4D XL7 - program complet inte-
grat de modelare solida 3D, animatie si
randare pentru platforme Windows
95/98/2000/NT si Macintosh.

¢ ProMedia 1.2 - poate prelua imagini de la
diferite dispozitive: scaner, camere digi-
tale/video, echipamente video, TV
tunere.

¢ KDE - K Desktop Environment - a ajuns
ca versiune stabila la 2.2, aducandu-i noi
imbunatatiri legate de viteza si perfor-
manta.

¢ Koffice este o suita de aplicatii de tip of-
fice pentru KDE.

Articolul de prezentare a tehnologiei
3GIO este completat de un film de animatie
care va va facilita intelegerea informatiei.

—

=

Nu uitati de rubricile culturale, pe care
din lipsa de spatiu va lasam placerea de a le
descoperi singuri.



Stimata redactie,

Sunt un cititor fidel al revistei
dumneavoastra. O consider foarte
buna pentru cd gasesc in ea multe
lucruri interesante. Articolele sunt
foarte reusite, iar continutul CD-
ROM-ului foarte atragator. Foarte
atractive sunt si concursurile.

Imi pare riu numai de faptul c
am descoperit aceasta revista asa
de tarziu (luna aprilie a acestui

e-BUSINESS

si cAnd spun profesionist ma
refer la un sit complex cu
te complete si corecte.” Fara
Caa pretentii, fara bani, cu informa-
tie, vd propun sa consultati:
www.totalconsult.ro/ tclex/ si
www.totalconsult.ro/

tclex/tclexol.htm.
Crinela Natalia Moscovici

MERS

sicenua
i

an), insa de atunci nu am pierdut
nici un numar.

Dupa parerea mea, cele mai interesante
rubrici ar fi ,Prima Impresie”, JIn direct”,
wSolutii” si ,, Timpul liber”. Gasesc foarte in-
teresante articolele despre virusi, precum si in-
terviurile din revista. Mi-au placut foarte mult
interviurile realizate de Michael J. Miller cu
Bill Gates, Scott McNeally si Craig Barrett. Va
multumesc ca le-ati publicat. Tin sa va
multumesc si pentru cardurile de acces inter-
net , cat si pentru rubricile ,,Biblioteca virtua-
137, ,, Utilitare”, ,,Divertisment” si ,Multimedia

de pe CD-ROM.
Dan Trofin, Bacau

R: Va multumim pentru aprecieri. Dacd vd
intereseazd numere mqi vechi ale revistei, le
puteti comanda la noi. In mdsura disponibilu-
lui vi le vom trimite. Ca sd nu mai pierdeti nici
un numdr, cel mai bine ar fi sd va abonati.
Din pdcate nu am putut sd va acorddm noi un
abonament gratuit pentru propunerea dvs. la
Suma de control, caricatura trimisd fiind o
versiune putin actualizatd a unei caricaturi
de acum 20 de ani. Oricum, mai incercati.
Poate data viitoare...

Ca idee imi place revista voastra, dar nu des-
pre asta as vrea sd va spun.Vreau sd va critic
putin si sper s fie o critica constructiva.
Articolele ,,Solutii si Sfaturi” ofera sfaturi
puerile (Ex:Utilizarea Shortcut Bar-ului, Tri-
miteti e-mail-uri din aplicatiile Office etc).
Dati niste sfaturi mai tehnice si nu numai
despre sistemul de operare Windows.
Mihai Uifelean
Bistrita,Jud. Bistrita-Ndasaud
R: E o problemd foarte spinoasd cea a nivelului
de adresabilitate al materialelor publicabile.
Incercam sa impdacam pe cat mai multi (pe toti
nu vom reusi niciodatd, oricdt ne-am stradui),
oferind solutii cu grade de dificultate diferite.
Chiar nu ati gdsit nimic ce sd nu fii stiut?
In privinta sistemului de operare, incepand cu
numdrul viitor vom scrie mai des si despre
altele. Totusi, Windows va rdmdne platforma
predominantd, este totusi cel mai raspandit sis-
tem lanoiin tard.

Referirelaarticolul ,Lex, lex, da’ sd stim sinoi!”

Din pdacate, un sit public profesionist,
unde sd ai acces ca simplu cetatean, evident
fara sa scoti un ban din buzunar, nu am gasit
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(Administrator TOTAL
CONSULT)

Din pacate trebuie sd va spun ¢ am fost putin
dezamagit si de interviul cu Bill Gates (care
merita o prezentare biograficd mai amanunti-
td), dar mai ales de cuprinsul CD-ului la o
asemenea aniversare.
in Romania utilizatorii de Linux sunt o ex-
ceptie, iar dedicarea unui numar intreg a facut
ca acest CD sa nu intre in mapa colectie a re-
vistei dvs. pt. ca pentru mine este inutil.
Indriznesc si vi sugerez pentru un numdr
viitor ca pe CD sa existe si colectii de cliparturi
(mai ales cdr) sau chiar v propun si initiati un
concurs. La fel cred ca ar fi binevenite colectii

de fotografii (Romania).

M. Sitoianu
R: Materialul despre aniversarea a 2o de ani de
la aparitia PC-ului nu si-a propus sd prezinte si
biografiile personalitatilor din domeniu, nici
mdcar ale celor ale cdror opinii au fost publi-
cate. Nu pentru ca nu ar fi fost interesant, dar
pentru cd in revistd trebuiau sd apard si alte
articole pe care cititorii le asteaptd. Vedeti, si
dvs. ati fost nemultumit sd gasiti un CD cu un
singur produs.
In ceea ce priveste CD-ul, in exclusivitate dedi-
cat Linuxului, sd stiti ca sunt multi utilizatori
interesati de aceastd platformd, care ne cer sa-i
acordam mai multd atentie atat pe CD cdt si in
revistd. Din pdcate distributia Mandrake 8.0 a
ocupat aproape tot CD-ul si nu a mai fost loc si
pentru programe pentru Windows.
Sugestiile dvs. privind alte tipuri de informatii
ce ar putea fi incluse pe CD-ROM sunt intere-
sante, vom tine seama de ele.

CONCURSURI

Castigatorii tragerii la sorti anuntate in

PC Magazine nr.8, avand ca premiu

5 pachete RAV Antivirus Desktop v8.2 sunt:
1. Octavian Radu din Campina

2. Adrian Anton din Giurgiu

3. Alex Fodor din Brasov

4. Florin-Constantin Preda din Buziu

5. Alina Tanase din Deva

Castigatorii concursului de pe sit:

1. Timis Mihai, id: 3524: Rayman 2 - The
Great Escape

2. Ovidiu Bucse, id:3505: Tonic Trouble
3. Cofaru Catalin, id:3413: Speed Busters
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Pentium 4 devine accesibil

STEFAN ILIESCU

\ nca din momentul lansarii
I noului cipset 845 de la Intel,
toata lumea si-a pus intre-
barea cat de bine va
merge Pentium 4 cu
memorie SDRAM.
Probabil ca un ras-
puns mai amplu la
aceasta intrebare
veti putea afla in
numarul nostru din luna noiem-
brie, in cadrul testului compara-
tiv de placi de baza. Un lucru
este Tnsa cert: pentru firmele
care doresc sa isi doteze anga-
jatii cu sisteme Pentium 4,
memoria SDRAM ieftina va con-
stitui un argument de baza, in
timp ce utilizatorii dornici sa
stoarca si ultimul strop de per-
formanta din sistem vor fi ten-
tati sa se indrepte catre cipsetul
850, cu memorie RDRAM. De
fapt, Intel sustine ca cipsetul
845 este succesorul cipsetului
815, neaflandu-se in competitie

jore fata de modelul de
referinta de la Intel, cea
mai evidenta modifi-
care fiind adaugarea a
trei sloturi PCl pe langa
cele trei ale placii de
referinta. MSI 845 Pro2
este dotata cu trei slo-
turi de memorie, care
pot suporta pana la 3 GB
de memorie SDRAM.
Pentru a veni in sprijinul
celor care doresc (pe
risc propriu) sa forteze proceso-
rul sa ruleze la o frecventa mai
mare decat cea specificata de
producator, cei de la MSI au de-
cis adaugarea unui ventilator su-
plimentar pe cipul Northbridge,
evitand astfel incalzirea excesi-
va. Mai mult decat atat, aplicatia
Fuzzy Logic 3 permite detectia
setarilor optime pentru over-
clocking, in cazul unei blocari a
sistemului acesta fiind repornit
automat.

Comparatie intre principalele cipseturi Intel de ultimd generatie:

Facilitate ! Intel 815E/EP ! Intel 850 | Intel 845
Memorie i SDRAM | RDRAM dual channel | SDRAM
Tip memorie ; PC100/PC133 PC800/PC600 . PC133
Latimea maxima de bandd a memoriei | 1,06 GB/s ‘ 3,2GB/s i 1,06GB/s
Memorie maximd suportatd . 512MB : 2GB . 3GB
AGP : 4x ‘ 4x L 4
Front Side Bus (FSB) i 133MHz i 400 MHz 400 MHz

cu cipsetul 850, care reprezinta
solutia destinata pietei high-end.

Prima placa de baza cu noul
cipset 845 care a ajuns in labo-
ratorul nostru este MSI 845
Pro2, aceasta fiind varianta cu
procesor pe socket 478. Din
punct de vedere al arhitecturii,
placa nu prezinta diferente ma-

Celor care vor decide sa achi-
zitioneze o placa MSI 845 Pro2
trebuie sa le atragem atentia a-
supra unei note prezente in ma-
nualul de utilizare. Placa de baza
nu suporta placi video AGP 2x
alimentate la 3,3 volti, even-
tuala instalare a unei astfel de
placi putand provoca deterio-
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rea eventualelor probleme
hardware aparute, din afara
sistemului, prin intermediul
unui set de 4 leduri. in functie
de combinatiile Tn care se
aprind cele 4 leduri, exista un
numar de 16 posibile proble-
me, descrise pe larg in ma-
nualul de utilizare.

La ora realizarii testului pla-
ca nu era inca disponibila pe
piata noastra, astfel ca nu pu-

rarea placii de
baza.

Suportul pentru
overclocking nu
este singura facili-
tate oferita de MSI
845 Pro2. Smart-
Key este un dispozi-
tiv USB cu ajutorul
caruia puteti sa va
protejati sistemul
n fata eventualelor
incercari de acce-

TESTE DE PERFORMANTA

MSI 845 Pro2
Business Winstone 2001 (puncte) 525
Content Creation 2001 (puncte) f 66,1
SiSoft Sandra 2001te CPU (MIPS/MFLOPS) : 3900/2480
SiSoft Sandra 2001te CPU Multimedia(it/s) : 7991/9912
SiSoft Sandra 2001te Memory (ALU/FPU MB/s) 638/647
3DMark 2001 640x480x16 (puncte) : 4021
3DMark 2001 640x480x32 (puncte) : 3721
Business Graphics WinMark 99 (puncte) : 532
High-End Graphics WinMark 99 (puncte) : 1080
Business Disk WinMark 99 (mii octeti/s) : 13000
High-End Disk WinMark 99 (mii octeti/s) i 24300
3D Winbench 2000 Processor Test (puncte) : 2,57
3D WinMark 2000 640x480x16 (fps) i 176

3D WinMark 2000 640x480x32 (fps) : 142
Configuratia de test: procesor Intel Pentium 4 la 2 GHz, 256 MB
SDRAM PC 133, disc hard Quantum Fireball PlusAS 20 GB la 7200 rpm,
placa video Inno Tornado GeForce2 MX 32 MB.

sare ilegala. Odata ce ati instalat
SmartKey, sistemul nu va mai
porni decat cu dispozitivul co-
nectat.

Live Driver este o aplicatie ce
permite descarcarea si instala-
rea automata de pe web a ulti-
melor versiuni de drivere pentru
placa de baza, nemaifiind nevoiti
sa pierdeti timpul cu cautarea lor
manuala. Orice producator se-
rios nu poate omite un sistem de
monitorizare a functionarii echi-
pamentului, mai ales atunci cand
este vorba de o placa de baza.
D-Bracket permite diagnostica-

tem discuta pe marginea pretu-
lui de achizitie, insa performan-
tele obtinute in testele rulate au
fost impresionante, in ciuda li-
mitarilor impuse de memoria
SDRAM.

MSI 845 Pro2

n Romania prin Flamingo Computers,
tel.: 01-222.50.41, www.flamingo.ro.
Apreciere: 90000.

CE INSEAMNA PUNCTAJELE

EXCELENT
FOARTE BINE
BINE
ACCEPTABIL
SLAB
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16 Minolta CF9001
16 IBM ThinkPad A22m

18 List&Label 8.0
20 OpenLinux Workstation

18 Sony CRX168B

Mai mult decat o masina de scris

STEFAN ILIESCU

bim de sisteme destinate lu-

crului la birou, ne gandim la
o configuratie cu facilititi audio/
video integrate pe placa de baza,
care sd raspunda necesitatilor de
lucru cu aplicatiile uzuale. Ins3
munca de birou nu presupune
doar editarea de texte in Word

A —
In general, atunci cand vor-

sau realizarea de prezentdri in
PowerPoint. Pentru cei care
doresc sa foloseasca sistemul de
la birou si in alte roluri decat cel
de masind de scris, Business Pro

TESTE DE PERFORMANTA

este una din solutiile posibile.

Construit in jurul unei placi
de baza Jetway cu cipset Via
KTi33A, sistemul este dotat cu
un procesor Athlon la 1 GHz si
256 MB de memorie SDRAM
PCi33, ceea ce confera destulad

putere de lucru pentru a nu fi
nevoiti sd pierdeti timp atunci
cand lucrati cu mai multe apli-
catii deschise in paralel. Pe pla-
ca de baza exista trei sloturi de

memorie, din care unul este
ocupat cu cei 256 MB, un slot
ISA, cinci PCI, unul AGP si u-
nul AMR. Chiar daca placa de
bazd integreaza de asemenea si
un adaptor audio, producatorul
a echipat sistemul cu o placa de
sunet Creative Sound Blaster
PCI 128, pentru a ofei o
calitate mult supe-
rioara a sunetului.
Stocarea datelor es-
te asiguratd de un
disc hard Quantum
Fireball PlusAS cu
capacitatea de 30 GB
si cu o viteza de rota-
tie a platanelor de
7200 rpm. Si pentru
ca suntem la capitolul
stocare, nu putem
trece cu vederea dota-
rea sistemului cu o u-
nitate CD-RW Teac
8/8/32x, care pe langa
faptul cd va ofera posi-
bilitatea de a realiza
copii de siguranta ale
datelor importante in
orice moment, se si com-
porta foarte bine in rol de
CD-ROM, fapt confirmat si
de testele noastre din luna iulie.
Sistemul a fost echipat cu o
placa fax-modem de 56 kbps,
conectivitatea in retea fiind
asigurata de o placa de retea

i Business Content i Business High End i Business High End

! Winstone 2001 Creation 2001 Disk Winmark 99 | Disk Winmark 99 Graphics Graphics

; (puncte) (puncte) (mii octeti/ (mii octeti/ Winmark 99 Winmark 99

: : secundd) secunda) (puncte) : (puncte)
Business Pro | 4238 45,5 ; 9200 20400 356 ; 1290

3Com FastEthernet 10/100
MBps. Interfata grafica este
realizata prin intermediul u-
nei placi Matrox Millenium
G450 dual head. Astfel, in
functie de necesitati, se poate
adduga un al doilea monitor,
extrem de util in activitati
cum ar fi traducerea de docu-
mente, de exemplu. Monitorul
cu care vine Business Pro este
un AOC 7KLR, cu diagonala
ecranului de 17” si care supor-
td rezolutii de pana la 16oox
1200 pixeli la 75 Hz.

In cutia sistemului veti gisi
un pachet cu CD-urile venite o-
datd cu componentele din sis-
tem (drivere video, audio, pen-
tru modem, kit-ul sistemului de
operare si aplicatie de inscripti-
onare a CD-urilor Nero 5.5).
Alaturi de acestea mai primiti si
o licenta a produsului anti-virus
AVX Professional 6.0 al firmei
Softwin.

Business Pro

Configuratie hardware: Procesor
Athlon 1 GHz, placa de baza Jetway
663AS Ultra, 256 MB SDRAM PC133,
disc hard Quantum Fireball AS 30 GB,
CD-RW Teac CDWS58E, Creative Sound
Blaster PCI 128, Fax Modem 56 kbps
intern, placa retea 3Com FastEthernet
10/100 MBps.

Software: Windows 98SE, AVX
Professional 6.0, Nero 5.5.

Garantie: sistem 2 ani, monitor si disc
hard 3 ani, memorie KingMax pe viata.
Pret (fara TVA): 881$. Producator Ultra
Pro Computers,

tel.: 01-211.70.90, www.ultrapro.ro.
Apreciere: 90000.
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PRIMA IMPRESIE

Intel-ul bicetal

BOGDAN KEREKES
istemele multiprocesor
au atras intotdeauna

S atentia, in special da-

toritd constantei nevoi de put-
eri de prelucrare tot mai ridi-
cate. Lasand deoparte super-
serverele folosite in aplicatii de
varf, vom constata cd pe ma-
surd ce puterea de calcul a pro-
cesoarelor desktop a crescut,
necesarul de calcul presupus de
activitati comune (continut
activ web, audio/video digital,
jocuri) a crescut si el.

Solutiile bi-procesor, pentru
ca la ele ne vom referi, au inc-
etat sa presuspund numai ser-
vere ci au coborat impreuna cu
preturile cdtre statii de lucru
sau sisteme de ,,power-
user”. Putem spune ca
Intel a satisfacut cer-
inta de astfel de con-
figuratii detindnd un
cvasi-monopol, ofe-
rind procesoarele sa-
le, insd si cipseturi
care sa le suporte.

La ora actuald e-
xista pe piata doua
mari cipseturi des-
tinate configurati-
ilor duale de pro-
cesoare Pentium
IIL: Intel 815EP si
VIA Apollo Pro
133A. Plicile pro-
duse pe baza lor
sunt produse de toti marii ofer-
tanti, diferentele minore dintre
cipseturi fiind largite de facili-
tatile incorporate si de pret.

Cipsetul i815E nu a fost pro-
dus initial cu gandul la doua
procesoare, insa data fiind cer-
erea de o platforma iefting, el a
fost propus si in configuratia

TESTE DE PERFORMANTA

Acorp 6A815EPD
EagleTEC M790MR
MSI 694D Pro-@IR

Configuratia testatd: 2x Intel Pentium I 733 MHz,

duala. Alcatuit din 182815 pe
post de NorthBridge si
i82801BA ca SouthBridge, el su-
porta procesoare Pentium III si
Celeron pe magistrale de 60,
100 sau 133 MHz. Este integrat
un adaptor grafic (lucru semni-
ficativ doar in cazul unor ser-
vere fara pretentii grafice), sunt
suportate pand la 3 sloturi
DIMM destinate unui maxim
de 512 MB de memorie
SDRAM, insd este omis supor-
tul pentru ECC.

Oferta VIA este si ea de-
rivata dintr-un cipset dedicat
functionarii monoprocesor.
Varianta duala a VIA Apollo
Pro 133A este compusa din

ACORP 6A815EPD

VT82C694XDP si VI82C686B
pe post de North, respectiv
SouthBridge. Lipsa unui con-
troller grafic integrat este com-
pesata de suportul imbunatatit
pentru memorie: 4 sloturi
DIMM pentru un total de pana
la 1,5 GB de memorie SDRAM,
cu suport ECC, important in

SiSoft Sandra 2001 te SiSoft Sandra 2001 te : SiSoft Sandra 2001 te

CPU Multimedia
(MIPS/MFLOPS) (it/s)
1P 1952/990 4005/4900
2P 3952/1963 8017/9803
1P 1959/992 4020/4918
2P 3902/1968 8042/9831
1P 1954/990 : 4014/4910
2P 3928/1966 ! 8030/9816

cazul statiilor
de lucru si
serverelor cu
pretentii.

Noi am
avut ocazia
sd reunim 3
placi de
baza realizate cu aceste
doua cipseturi. Rezultatele s-ar
putea sa va surprinda prin faptul
ca cel de-al doilea procesor nu a
adus automat dublarea perfor-
mantei. Ba chiar abia s-a simtit.
Explicatia este destul de simpla:
chiar dacd Windows 2000 Pro-
fessional oferad suport pentru
doud procesoare, marea ,re-
sponsabilitate” revine aplicatii-
lor; ele trebuie in
asa fel scrise, pe
fire de executie,
Incat sistemul de
operare sa le
poata aloca spre
executie pe
procesorul cel
mai putin in-
carcat. Efortul

pentru a su-
porta o baza
instalata re-
dusa de sis-
teme multi-
procesor
pare a fi
prea mare,
incat pen-
tru aplicatiile noastre de birou si
pentru jocuri, optimizarile se
vor ldsa asteptate. Pentru cei ce
lucreaza in 3D Studio MAX, en-
codeazd in mod frecvent
secvente audio/video sau prelu-
creazd imagini, puterea celui de-
al doilea procesor se va face cu
siguranta simtita.

3Dmark 2001

Memory 640x480x16
(ALU/FPU MB/s) (puncte)

392/459 2649
445/457 2638
313/370 2532
324/328 2496
290/325 i 2521
325/328 i 2505

Acorp 6A815EPD

Singura reprezentantd a fami-
liei de placi bazate pe cipsetul
i815E, Acorp GA8ISEPD, benefi-
ciaza de un design simplu, fara
prea multe inovatii. Am-
plasarea sloturilor celor doud
procesoare este inspirata, in
jurul acestora existand locuri
suficient de largi pentru a per-
mite amplasarea de sisteme de
racire supradimensionate. Posi-

existd prin intermediul BIOS-
ului Award, insa ar trebui sa nu
uitdm ca in cazul unei statii de
lucru profesionale, pentru care
e mai importanta stabilitatea,
excesele sunt de evitat. Pentru
a valorifica parca spatiul de pe
placd, Acorp a plasat in partea
de jos un slot CNR alituri de
cele 5 sloturi PCI. Interesant
este ca acest model nu ofera
nici un controller video sau
audio integrat. Singurul lucru
deosebit (daca il mai putem
considera asa in ultima vreme)
este adaptorul RAID Promise.
Testele aratd un usor avantaj de
performanta de partea cipsetu-
lui Intel, insa probabil alegerea
unui model sau a altuia se face
tot mai mult pe baza raportului
pret/dotare. La fel de comuna a
devenit si oferirea pe CD a
unor programe antivirus in ver-

3Dmark 2001 Q3 Arena

640x480x32 640x480x16
(puncte) (fps)
2528 130,6
2517 130,6
2421 120,7
2388 120,4
2407 118,7
2381 119

128 MB PQI PC-133 CL2, Inno3D Tornado nVidia GeForce2 MX 32 MB, IBM Deskstar 20,5 GB ATA-100, Windows 2000 Professional, DirectX 8.0.
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siune completa, in acest caz
fiind preferate produsele
Symantec. Un model ce pune
accent pe simplitate si marirea
capacitatilor de stocare.

EagleTEC M790MR

Modelul EagleTEC pe care 1-
am avut la dispozitie a fost
proiectat in jurul cipsetului
VIA Apollo Pro 1334, insa
nu este chiar o placa tipica
in acest sens. De pild3, ofera
doar trei sloturi DIMM si
doar patru sloturi PCI ce pot
fi considerate insuficiente
daca avem in vedere ca totusi
adresarea sa este catre segmen-
tul de varf al utilizatorilor. Con-
trollerul audio integrat AC97 s-
ar putea sa fie multumitor pen-
tru o parte a utilizatorilor, insa
decizia de a sacrifica spatiul
unui slot aditional PCI pentru a
gazdui un slot AMR nu este
tocmai justd. De laudat totusi
livrarea, in cazul pachetului pe
care noi l-am primit, a unui
modem AMR 56Kbps.
Design-ul este suficient de
inspirat, aproape toti jumperii
fiind plasati in partea inferioara
a placii, intr-o zona aerisi-
td. Destul de curioasa
este existenta unor jum-
peri destinati controlu-
lui cipului Flash ROM,
neatentia utilizatorului
putind avea efecte ne-
prevazute. Manualul
ni s-a parut putin ex-
agerat in prezentarea
suitei de aplicatii
Corel Word Perfect
8 inclusa, alaturi de
utilitarele obisnui-
te, pe CD. Facilitati-

Q3 Arena Business Graphics
640x480x32 WinMark 99
(fps) (puncte)
1223 : 315
121,6 3 317
114,6 ' 308
113,9 f 311
1134 : 291
113,7 i 295

PRIMA IMPRESIE

EAGLETEC M790MR

le modelului EagleTEC M790
MR o recomanda in special ce-
lor ce doresc o solutie stabila,
ieftina , pentru a intra in lumea
celor cu douad procesoare.

MSI 694D Pro-@IR

Placa oferita de MSI celor cu
adevdrat avizi de putere de cal-
cul si pentru care nici o facili-
tate nu e in plus, e cu adevarat
o masina de lux. Bazata pe
cipsetul VIA, modelul de fata
oferad § sloturi PCIL, unul CNR,
patru sloturi DIMM. Proiectan-
tul insa s-a gandit sa echipeze

MSI 694D PRO-@IR

High-End Graphics Business
WinMark 99 Winstone 2001

(puncte) (puncte)

549 : 31,7

547 3 31,4

540 3 286

544 f 29,1

522 : 29,2

522 i 29,5

in mod special acest model, asa
ca a fost addugat un controller
RAID Promise. Din moment ce
prelucrarea audio/video este
una dintre aplicatiile solici-
tante, a fost integrat si un adap-
tor IEEE 1394 ce permite
conectarea a doua dispozitive
Firewire la o viteza de pana la
400 Mbps. Daca la aceasta mai
adaugati si cele patru porturi
USB (pentru doud este oferit
cablu de conectare de pe placa
de baza), veti considera ca va
puteti construi un sistem plin
de posibilitati de interconectare
de mare viteza. MSI a
incorporat si trei din-
tre tehnologiile sale:
TopTech pentru de-
tectia precisd a tem-
peraturii proce-
soarelor, PC Alert
de monitorizare
completa a func-
tionarii sistemu-
lui si D-Led de
diagnostic a sta-
rii sistemului.
Tinta mode-
lului 694D Pro-

Content 3D Winbench 2000
Creation 2001 Processor Test

(puncte) (puncte)

37,5 : 1,45

38,6 : 1,46

35,1 ' 1,34

36,9 f 1,38

35,9 : 1,35

36,8 i 1,38

@]IR este destul de evidenta,
dat fiind ca alaturi de software-
ul obisnuit este oferitd versi-
unea completa a Ulead Video
Studio Basic SE 4. Manualul
bun, includerea tuturor cabluri-
lor necesare si nu in ultimul
rand facilitatile oferite fac din

acest model o optiune excelen-
ta pentru o statie de lucru pro-
fesionala.

Acorp 6A815EPD

Pret (fara TVA): 100,4$.

Garantie: un an. In Romania prin:
International Computer Group,
tel: 01 - 221.73.43, www.acorp.ro .
Apreciere: 00000

EagleTEC M790MR

Pret (fara TVA): 79$.

Garantie: un an. in Romania prin:
International Computer Group,
tel: 01-221.73.43, www.acorp.ro.
Apreciere: 00000

MSI 694D Pro-@IR

Pret (fara TVA): 150$%.

Garantie: un an. In Romania prin:
Comrace Computers,

tel: 051 - 43.34.00, www.comrace.ro .
Apreciere: 900000

3D WinMark 2000 3D WinMark 2000
640x480x16 640x480x32
(fps) (fps)

119 ' 101
119 3 101
115 : 97,9
116 ! 97,9
113 : 9%
113 i 95,6
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Noua serie de produse Norton

EDWARD MENDELSON

ompatibilitatea cu sis-
C temul de operare Win-

dows XP, securitate supe-
rioard, noi optiuni de configurare
si o interfatd mult mai intuitiva
reprezinta principalele puncte de
interes ale ultimei actualizari a
celor trei pachete principale de
programe Symantec: Norton An-
tiVirus 2002, Norton Internet Se-
curity 2002 si Norton System-
Works 2002.

Toate cele trei pachete de apli-
catii pot fi accesate si configurate
dintr-un meniu comun. Ultima
versiune de interfatd aleasa de
Symantec se comporta ca un me-
diu perfect integrat, chiar daca
unele din ele au fost achizitionate
de Symantec in ultimii ani.

Majoritatea aplicatiilor nu
necesita o actualizare regulata,
insd este mai mult decat reco-
mandabil sd vd mentineti pro-
gramul antivirus cat se poate de
la zi cu ultimele semnaturi de vi-
rusi. Norton AntiVirus 2002 este
disponibil fie ca pachet separat,
fie ca pachet de actualizare a u-
nei versiuni mai vechi, reprezen-
tand o alternativa extrem de ten-
tanta la alte aplicatii antivirus.
Cu cerinte de sistem foarte re-
duse si o capacitate foarte mare
de recunoastere a virusilor, vier-
milor de e-mail, si a altor forme
de date cu continut distructiv,
noua versiune s-a dovedit a fi cel
mai bun produs antivirus testat
de noi pana in acest moment.

Norton — E il
AntiVirus | “Bemenn. 2 Wl - L
scaneaza 1L 1 J l,1l|.|r flplgy: OIE W
mesajele R S — .

care vin sau
care pleaca,
pentru a
preveni
raspandirea
viermilor de I .
e-mail. L .

Aplicatia se integreaza cu
Windows Explorer si Internet
Explorer, adaugind un meniu
suplimentar, cu ajutorul

nor nevinovate reclame. In locul
atrei aplicatii separate, cu nivele
de protectie diferite, Norton In-
ternet Security include acum un
firewall, un filtru de mesaje pub-
licitare, un modul de protectie a
informatiilor personale si facili-
tati de control al
continutului desti-
nat adultilor intr-un
singur pachet. In-
stalarea diferitelor
componente este o
optiune a fiecarui
utilizator.
Majoritatea uti-
lizatorilor
obisnuiti vor alege
= sa lase aplicatia sa

cdruia puteti lansa o scanare a
sistemului sau va puteti conecta
la sit-ul Symantec. (Meniul poate
fi dezactivat prin executarea
unui clic cu butonul dreapta al
mouse-ului pe bara de comenzi
si debifarea din lista de meniuri
disponibile). Odata cu raspandi-
rea rapida a diferitelor variante
de viermi de e-mail sau a cailor
troieni, simpla scanare a
mesajelor electronice sosite pe
sistem nu mai este de ajuns. In
aceasta situatie, Norton An-
tiVirus 2002 scaneaza si mesajele
care pleaca de pe sistem, pentru
a preveni infectarea altor sis-
teme. In urma unei instaliri cu
setari implicite, fisierele infectate
sunt curatate automat, fara ca
acest lucru sa fie adus la
cunostinta utilizatorului.
Interfata reproiectata afiseaza
informatii referitoare la starea
sistemului si poate prezenta
rapoarte intr-o maniera mult mai

[eee————

Norton Inter- o
net Security | .
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permite con-

trolul asupra accesului fiecarei aplicatii pe internet. Aceasta
configurare se poate face si automat.
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apropiata de utilizator, insa in
marea majoritate a timpului pro-
gramul va rula fara sa fie nevoie
de interventia utilizatorului.
Definitile de virusi noi pot fi ac-
tualizate automat, fiind realizate
prin addaugarea definitiilor noi
celor existente si nu prin in-
locuirea intregilor fisiere cu
definitii, necesitand astfel mult
mai putin timp. Un scurt mesaj
va anunta atunci cand o actual-
izate a fost incheiatd cu succes.
Cu ajutorul unui modul supli-
mentar puteti scana toate
fisierele Office 2000 si XP la de-
schidere. Utilitatea aplicatiei in
conditii reale de lucru s-a doved-
it atunci cand aceasta a blocat
mai multe atacuri ale viermelui
de e-mail SirCam, chiar in timpul
realizarii acestui material.

Norton AntiVirus 2002

Pret (fara TVA): 66$.

Cerinte: 32 MB RAM, 24 MB spatiu pe
discul hard, Windows 98, 2000, Me,
NT sau XP. Apreciere: 0000@.

Foarte multe firme incearca sa
vanda aplicatii de tip firewall,
care sa va protejeze de atacurile
hackerilor, insd doar Symantec
oferd o aplicatie care blocheaza
de asemenea si intrarile neper-
mise venite din partea celor care
se ocupa cu publicitatea pe web.
Norton Internet Security 2002 se
bazeaza pe experienta versiu-
nilor anterioare pentru a realiza
o protectie contra cailor troieni,
care comunicd informatii catre
diversi hackeri, sub acoperirea u-

decida permiterea
sau interzicerea accesului la
datele locale, din afara sistemu-
lui, insa cei experimentati vor
putea defini reguli clare in acest
sens. Prin configurarea accesu-
lui la Outlook Express, de ex-
emplu, am putut bloca accesul
mesajelor publicitare continute
in mesaje, permitand in acelasi
timp sosirea mesajelor text.
Modulul de protectie a infor-
matiilor personale va impiedica
sa tipariti in clar informatii,
cum ar fi numarul cartii de
credit sau numere de telefon,
pe diferite situri.

Odata ce ati activat optiunea
de blocare a mesajelor public-
itare, paginile se vor incarca la
viteze mult mai mari, fard a mai
fi incetinite de aducerea atator
imagini destinate bannerelor
publicitare. Dacd un mesaj pub-
licitar a scapat, il puteti adauga
cu usurinta in Norton Ad
Trashcan, pentru a fi blocat la
urmatoarea aparitie. De aseme-
nea, puteti controla sau bloca
animatiile si ferestrele ce se de-
schid automat in timpul nav-
igarii pe web. Norton Internet
Security este un firewall puter-
nic si eficient, facilitatea de blo-
care a mesajelor publicitare
fiind cel mai bun lucru intam-
plat pe internet de la aparitia
programelor de navigare.

Norton Internet Security 2002
Pret (fard TVA): 82%$.
Cerinte: 64 MB RAM, 85 MB spatiu pe
discul hard, Windows 98, 2000, Me,
NT sau XP. Apreciere: 9000 ®



Uneltele de reparare pentru dis-
cul hard si pentru sistem din
venerabila suita Norton Utilities
reprezinta inima lui Norton Sys-
temWorks 2002, varianta stan-
dard insd include Norton An-
tiVirus, Norton CleanSweep
2002, GoBack 3 Personal Edition
si alte cateva servicii web. Editia
Professional include si Norton
Ghost 2002 si WinFax 10 Basic
Edition. Ambele versiuni sunt
prezentate sub forma unui CD
boot-abil, cu utilitare de DOS
pentru repararea discului hard
atunci cand Windows nu mai
poate porni.

Suita Norton Utilities nu s-a
schimbat in mod esential de la
versiunile anterioare - cu ex-
ceptia suportului Windows XP si
a suportului imbunatatit pentru
detectarea tuturor fisierelor
sterse sub Windows NT si 2000.
Cele mai puternice facilitati
raman clasicul SpeedDisk si util-
itarul de reparare a discului hard
Norton DiskDoctor.

Celelalte utilitare sunt mai
putin impresionante. Aplicatia
Norton WinDoctor beneficiaza
de o interfatd de configurare
destul de complicatd, ceea ce va
duce la alegerea optiunii de
configurarea automata din
partea multor utilizatori. Utili-
tarul Unerase Wizard afiseaza
fisierele sterse intr-o lista ale
carei dimensiuni nu pot fi mod-
ificate, obligAndu-va s jonglati
cu latimea coloanelor pentru a
putea vizualiza numele com-
plete ale fisierelor. Pachetul de
aplicatii Fix-It Utilities, produs
de firma OnTrack, este mai bine
integrat si mai usor de utilizat
decat Norton Utilities, chiar
daca utilitarul de defragmentare
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Oferta McAfee

n alt mare dezvoltator de aplicatii an-
U tivirus si de securitate, McAfee Con-

sumer Products (o divizie a Network
Associates), a pregatit de asemenea versiuni
noi ale utilitarelor sale. Cele mai importante
Tmbunatatiri se refera la faptul ca atat McAfee
ViruScan 6.0, cat si ViruScan Professional vor
include un utilitar firewall, McAfee Firewall 3.0
(pana acum disponibil separat). Ambele vari-
ante de antivirus sunt construite pe baza
tehnologiei proprietare HAWK (Hostile Activity
Watch Kernel), care monitorizeaza sistemul
pentru a detecta activitatile suspecte. De
exemplu, daca utilitarul detecteaza fisiere cu
extensii duble sau trimiterea unui mesaj catre
mai mult de 60% din numarul adreselor din
cartea de adrese, opreste orice activitate si
afiseaza un mesaj de alerta.

Ambele versiuni ViruScan includ utilitare de
sincronizare, pentru a preveni transferul de
fisiere infectate dinspre si catre echipamente
de tip PDA, ofera posibilitatea de a actualiza
definitiile de virusi fara interventia utilizatoru-
lui, prezinta o interfata schimbata si ofera
suport Windows XP. Pachetul Pro include o
versiune simplificata a aplicatiei QuickClean
(destinata curatarii discului hard de fragmente-
le de aplicatii dezinstalate) si alte imbunatatiri.

Pentru cei care decid sa achizitioneze intrea-
ga suita, noul pachet McAfee Internet Security

| A
g -

wecrmmn o N s
I

Interfata intuitiva a lui ViruScan 6.0
ofera accesul imediat asupra unei serii
de facilitati puternice.

4.0 ofera ViruScan 6.0, Firewall 3.0 si un utilitar
de filtrare a datelor sosite de pe internet.
Aceasta ultima componenta permite o serie de
actiuni, cum ar fi impiedicarea copiilor de a
vizita anumite sit-uri cu continut interzis.
Filtrarea continutului se poate extinde si asupra
discutiilor purtate pe internet, eliminand
frazele sau cuvintele interzise.—Jamie M.
Bsales
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a discului hard oferit de Syman-
tec functioneaza cu rezultate
superioare.

Casi alte aplicatii de dezinsta-
lare, CleanSweep 2002 s-a
dovedit destul de inutil daca
tinem cont de noile facilitati de
dezinstalare a programelor
oferite de Windows. Clean-
Sweep este inca folositor pentru
a curdta memoria cache a navi-
gatorului web, cookie-urile si
alte fragmente de date ramase ca

«151] Norton System-
| F |

Onp Bofan Theckus
T

Works inte-
greaza toate
facilitatile intr-
| o interfata
extrem de usor
de folosit, insa
utilizatorii
experimentati
nu pot alege
asupra modului
de realizare a
reparatiilor.

E 4

urmare a navigarii pe web, dar
nu reprezintd un substitut pentru
aplicatia Add/Remove Programs
din Windows Control Panel.
Cand am folosit CleanSweep
pentru a dezinstala Adobe Acro-
bat Reader 5.0, acesta nu a sters
nici un fisier.

O aplicatie venita separat,
Process Viewer, functioneaza la
fel ca si Task Manager-ul oferit
de Windows, cu optiuni pentru
afisarea detaliilor legate de
programele rezidente in mem-
orie si a proceselor ce ruleaza
la un moment dat. Aplicatia
este gratuita si poate fi gasita la
WWWw.prcview.com.

De asemenea, tot in varianta
separata, puteti obtine si o ver-
siune a aplicatiei GoBack de la
Roxio, program ce functioneaza
ca o variantd mai puternicd a fa-
cilitatii System Restore din
Windows Me. Daca sistemul
devine instabil sau nu mai poate
porni, GoBack poate reveni la o
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stare anterioard a sistemului de
operare. Spre deosebire de ver-
siunea completa a lui GoBack,
varianta simplificatd nu va per-
mite sa reveniti la starile ante-
rioare ale fisierelor luate sepa-
rat, atunci cand restaurati sis-
temul de operare.

Cea mai importanta compo-
nentd a lui SystemWorks 2002
este Norton AntiVirus 2002.
Daca doriti insa cele mai bune
utilitare disponibile, luati in
considerare o combinatie intre
Norton Internet Security 2002
(cu Norton AntiVirus 2002 in-
clus) si suita de utilitare On-
Track Fix-It Utilities.

Norton SystemWorks 2002

Pret (fara TVA): 131$ Professional,
112$ Standard.

Cerinte: 32 MB RAM, 85 MB spatiu pe
discul hard (editia Professional, 166
MB), Windows 98, 2000, Me, NT sau
XP. Apreciere: 9000 0.

Tn Romania prin Romsym Data,

tel: 01-323.14.31, www.romsym.ro

[Adaptare de Dragos Truscan]
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Calitate laser in culori | *i]‘ij —

STEFAN ILIESCU

xistd oameni care do-
E resc o imprimantd rapi-
da, indiferent de calita-
tea tiparirii, asa cum exista oa-
meni pentru care calitatea este
totul, oricat de mult ar dura.
Minolta CF9oor a fost concepu-
ta pentru a satisface cea de-a
doua categorie, fara a-i lasa in-
diferenti pe cat posibil nici pe
cei din prima. Modelul CFgoor
este urmasul modelelor din se-
ria 900 si 910, folosind expe-
rienta acumulata de producito-
rul Minolta pe piata copiatoa-
relor color.
Chiar daca viteza de tiparire
a crescut semnificativ fata de
modelele anterioare, nu s-a re-
nuntat nici un moment la stan-
dardele de calitate, CFgoor be-

Simbol al seriozitatii -

SERBAN PADUROIU

oferte si in care distanta

intre generatiile de produse
se masoara in luni, existenta unei
comunitati a fanilor IBM pro-
beaza o traditie in crearea de
solutii de calitate.

Clasa A de sisteme portabile
se adreseaza celor care lucreaza
ocazional in afara biroului. Mo-
delul A22m este solutia econom-
ica a acestei clase. Doar ca in
acest caz economia nu se rea-
lizeaza prin folosirea unor com-
ponente ieftine, ci printr-o core-
lare atenta a performantelor sub-
ansamblelor in acord cu nece-
sitatile pietei. Performantele ast-
fel obtinute permit mai mult
decit o viteza de lucru decenta
la un pret avantajos.

A
I ntr-o piata care abunda de

neficiind de cea de a sasea ge-
neratie a tehnologiei de tipdrire
LIMOS (Laser Intensity Modu-
lation System). Echipamentul
poate tipari sau copia pe o mare
varietate de medii, de la hartie
normald si pana la carton de
209 g/cmz2, si pe formate de la
A6 panad la Az wide.

Panoul de comanda este ex-
trem de complex, permitand
utilizatorilor sa realizeze o mul-
titudine de operatii asupra do-
cumentelor copiate sau tiparite.
Printre functiile disponibile se
numara sortare, copiere sau
tiparire duplex, poster sau edi-
tarea culorilor folosite.

Necesitatile sporite de impri-
mare din firme au dus la dez-
voltarea functiilor aferente a-

Designul folosit
este deja clasic si
constituie o ampren-
ta distinctiva pentru
cunoscatori. Conec-
tivitatea este maxi-
ma existand tot
ceea ce ne putem
dori: port serial,
port paralel,
port USB, port
infrarosu, retea, modem, audio
in/out, conector PS2 pentru
mouse si tastatura. Daca toate
acestea nu ajung, aveti posibili-
tatea sa folositi cele doua sloturi
PCMCIA II pentru a corecta
acest neajuns. in plus, unitatea
de discheta de 1,44” si DVD-ul 8x
integrate va permit transferul
datelor in cel mai banal mod.

TESTE DE PERFORMANTA:

BusinessDiskWinMark99 [mii octeti/s]
HighEndDiskWinMark99 [mii octeti/s]
BusinessGraphicsWinMark99 [puncte]
HighEndGraphicsWinMark99 [puncte]
BusinessWinstone 2001 [puncte]
Batery WinMark 4.0.1 [hh:mm]

Retea Baterie
3310 3300
10800 : 10600
142 : 123
564 ' 441
22,1 ; 16,6
- i 3:04
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cestui proces,
CFgoor fiind _
dotatd cu un
server de
tiparire Fiery
X3e, produs
de Electro-
nics for Imaging.

Prin intermediul aces-

tui server de tiparire utilizato-
rul are la dispozitie un sistem
complet destinat administrarii
culorilor si poate efectua cali-
brari profesionale folosind den-
simetre de culoare. De aseme-
nea, se pot configura parametri
de retea, echipamentul putand
fi instalat in medii de lucru e-
terogene, cu diverse platforme
de operare, cum ar fi PC, Mac
sau UNIX.

Ergonomia
este asigurata
de tastatura cu
butoane mari si
comod dispuse
aldturi de un
ecran care per-

mite afisarea
unei imagini
clare cu o vi-
zibilitate bu-
na si din alta
pozitie decat cea frontala (vecinii
nu mai sunt obligati sa se zgaias-
ca peste umarul dumneavoastra).

Sistemul de operare este
optional Microsoft Windows
98SE sau Microsoft Windows
2000 Professional, ceea ce per-
mite configurarea in acord cu
necesitatile dumneavoastra.
Pentru a fi un sistem gata de
lucru din prima clipd se ofera si
Lotus SmartSuite Millenium
Edition, o colectie de programe
ce permit editarea de texte, rea-
lizarea de calcule tabelare, pre-

Destinata
utilizato-
rilor profe-
sionisti in
prelucrarea
imaginilor
tiparite, Minolta
CFogoor poate constitui o
solutie inteleapta prin integra-
rea functiilor indeplinite de o
serie de echipamente de birou
luate separat.

Minolta CFS001

Specificatii: format A3, rezolutie
600x600 dpi, viteza de tiparire 8 ppm
color/32 ppm monocrom, alimentare
hartie 2x500 coli.

n Romania, prin Minolta Romania,
tel.: 01-322.50.90, www.minolta.ro.
Aprecierc:00000.

M ThinkPad A22m

lucrarea imaginilor, organizarea
contactelor si multe altele.

Datele au fost obtinute prin
testarea sistemului asa cum a
venit, cu ultimele versiuni exis-
tente ale programelor de test.
Modelul IBM ThinkPad A22m
reprezinta o configuratie optima
pentru toti cei care doresc sa lu-
creze acasa sau oriunde altunde-
va, la fel ca si la birou.

IBM ThinkPad A22m

Specificatii: model 2628-XSG, CPU Intel
Mobile Pentium Il 850 MHz, RAM 64
MB PC100 (max. 512 MB), video ATI
Rage Mobility 8 MB, disc hard IBM
DJSA-220, 4200 rpm, ATA66,20 GB,
3,5” FDD, DVD-ROM 8X (Hitachi GD-
S$200), modem 56Kbps & Ethernet
10/100TX, port infrarosu 4 MBps, port
firewire, ecran color TFT XGA 14,1”,
rezolutie max. 1024 x 768 la 60Hz,
difuzoare stereo, pointing stick; baterie
Li-lon., Windows 98SE. Dimensiuni
317x267,5x36,7 mm. Greutate 2,8 kg.
Garantie: un an. Pret (fard TVA): 2099 $.
n Romania prin MB Distribution,

tel.: 01-230.03.14, www.mbd.ro.
Apreciere: 000060.
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Sony CRXI168B

STEFAN ILIESCU
data cu aparitia unita-
tilor de scriere 24x,

O preturile mult dorite-

lor inscriptoare 16x cunosc o
scddere, lucru care le face mai
atractive pentru utilizatorii sen-
sibili la pret. Unitatea Sony
CRXI168B este capabila sa scrie
pe medii CD-R la 16X, pe medii
CD-RW la 10x si sa citeasca
CD-uri la 40x. Pentru evaluare
am folosit un pachet de date de
041 MB, pe care unitatea l-a
scris pe un blank in § minute si
42 de secunde. Pentru cei care
folosesc mai multe surse de in-
formare trebuie precizat ca
viteza de scriere depinde nu

PRIMA IMPRESIE

numai de marimea
pachetului de date,
ci si de structura
lui, un singur fisier
de 641 MB putand
fi scris sensibil mai
rapid decat pa-
chetul nostru de
test. Cu un timp
mediu de acces de
150 ms, unitatea
beneficiaza de un
buffer de memorie
de 8 MB, pentru a preveni
golirea in cazul unei supra-
incarcari a sistemului, in timpul
procesului de scriere.

in cutia echipamentului veti

gasi doud medii de scriere, unui
CD-R si unul CD-RW, si un CD
ce contine pe langa softul de
ardere o serie de aplicatii util-
itare cum ar fi: VideoImpres-

sion, PhotoBase, PhotoStudio,
Retrospect Express sau Music-
Match Jukebox. De asemenea,
in varianta retail primitd de noi
primiti si o panglica IDE si un
cablu audio, nemaifiind nevoie
sd achizitionati un cablu sepa-
rat, asa cum se intdmpld in
cazul majoritatii unitatilor bulk.

Sony CRX168B

Specificatii: scriere pe CD-R 16X, scriere
pe CD-RW 10x, citire CD-ROM 40x.
Interfata EIDE, timp mediu de acces
150 ms, buffer de memorie 8 MB.
Garantie: 1an. Pret (fara TVA): 1408$.
n Romania prin Ultra Pro Computers,
tel.: 01-211.70.90, www.ultrapro.ro.
Apreciere: 00000.

LlSt & LD D_® Generator de documente‘3

in arsenalul unui pro-
gramator bun n-ar tre-
bui sd lipseasca un in-
strument de proiectare si re-
alizare de rapoar-
te, liste, cataloa-
ge, etichete.
Compania de
software germana,
COMBIT GmbH,
a realizat un gen-
erator de rapoarte
profesional, perfor-
mant, flexibil, in-
dependent de me-
diul de programare
si de baza de date,
List&Label.

MDB, MS SQL, ORACLE.
Pentru programatori, sunt
suficiente cateva linii de cod
pentru a integra List&Label in
propria aplicatie
realizata intr-o va-
rietate de medii de
dezvoltare (MS Vi-
sual Basic, MS Vi-
sual C++, Visual J++,
Delphi, MS Visual
.NET.). Acest fapt
usureaza foarte
mult munca de a

List&Label este
instrumentul ideal pentru ob-
tinerea de rapoarte, cataloage
de prezentare, liste, etichete,
coduri de bare, documente de
raportare, statistici, grafice.

Poate fi folosit prin simpla
integrare in propria aplicatie,
fara plata de redevente.

Cea mai puternica facilitate
a generatorului de rapoarte
este aceea de a prelua date din
diferite baze de date DBEF,

realiza aplicatii, simplificAnd la
maximum partea de raportare
si asigurand usurinta in exploa-
tare pentru utilizatorul final.

Sunt oferite mai multe opti-
uni de integrare a componen-
tei List&Label in aplicatie, fie
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prin utilizarea unui DLL, fie
printr-un OCX sau VCL.
Versiunea 8.0 poate fi uti-
lizata in aplicatii web prin o-
ferta bogata de formate de ex-
port disponibila: HTML, RTF,
PDF, EMF, JPEG, BMP. in
acest fel, fisierul exportat
devine independent de plat-
forma utilizata si poate fi citit
de aproape orice sistem.
Proiectarea unui raport se
realizeaza vizual, exact ca
Intr-un program de publicatii.
Pentru aplicatiile de comert
electronic confirmarile de co-
menzi pot fi generate si trimi-
se prin posta electronica cli-
entilor, in mod automat, cu
ajutorul List&Label.
Facilitatea de a prelucra fisi-
ere HTML permite integrarea
dinamicd in rapoarte a bazelor
de date cu continut HTML.
Generatorul este atat pen-
tru programator cat si pentru
utilizatorul final un instru-
ment complet, intuitiv si ex-
trem de simplu de utilizat.
Datele prelucrate central
permit obtinerea de rapoarte

dar si de statistici sau grafice
ce pot fi exportate in mai
multe formate pentru a putea
fi folosite in alte aplicatii.

Ultima, dar nu cea din
urma optimizare este legatd
de tehnologia .NET. Ca un
dezvoltator de componente,
Combit, utilizeaza filozofia
Microsoft .NET si asigura su-
port optim pentru planifica-
rea si dezvoltarea aplicatiilor
Visual .NET.

Generatorul poate fi inte-
grat in aplicatii localizate, fi-
ind tradus intr-o multitudine
de limbi straine, inclusiv lim-
ba romana.

Distribuitor pentru Romania este
societatea MY SOFT SRL, cu sediul
n Bucuresti, Tel./Fax: 01.312.02.73

www.mysoft.ro, info@mysoft.ro

MAI MULTE

PE CD-ROM

» Pe CD-ROM-ul inclus n acest numar al
revistei se gaseste un program demon-
strativ pentru produsul List&Label 8.0.
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Statii Linux de la Caldera: OpenLinux Workstation

ALEXANDRU VOICULESCU
aldera International a
‘ luat fiinta in urma fuzi-
onarii dintre Caldera si
SCO, acord finalizat anul acesta,
telul noii companii fiind unifica-
rea platformelor UNIX si Linux.
OpenLinux Workstation 3.1 este
un sistem de operare destinat
statiilor de lucru, care pune ac-
cent pe securitate, stabilitate,
compatibilitate si perfomanta. El
este urmasul produsului eDesk-
top 2.4 si poate fi folosit atat pe
post de client intr-o retea, cat si
ca server minimal, denumirea
de Workstation (statie de lucru)
derutand consumatorul. Aceas-
ta distributie ofera o multitudine
de produse software pentru dez-
voltare de aplicatii, cum ar fi:
Forte Community Edition de la
SUN Microsystems, Borland
JBuilder Foundation, Java 1.3
SDK (J2SE), C, C++, Python,
PERL, PHP si multe altele.
OpenLinux este de asemenea
o excelenta solutie pentru utili-
zatorul individual, fiind prezen-
te jocuri, aplicatii de tip office,
pentru navigare pe internet, citi-
rea postei electronice, ascultare
si vizionare de fisiere multime-

dia, prelucrare de imagini.

Dintre interfetele grafice a-
mintim GNOME si KDE, ulti-
mul incluzind Konqueror, o so-
lutie atat pentru navigarea pe in-
ternet, cit si pentru explorarea
directoarelor si fisierelor de pe
disc, aplicatie asemanatoare In-
ternet Explorer-ului de la Mi-
crosoft. Pentru aceasta distribu-
tie de Linux, suita de aplicatii de
tip office este reprezentata de
StarOffice 5.2 de la SUN Micro-
systems si AbiWord. Desi nu se
ridica la nivelul solutiei Micro-
soft Office, cele douad aplicatii
sunt furnizate gratis si permit
cam aceleasi facilitati ca si MS
Word. Prelucrarea de imagini se
poate realiza cu GIMP (GNU
Image Manipulation Program),
foarte aseminator aplicatiei
Adobe Photoshop.

Pachetul complet contine 6
CD-uri, nefiind prezent nici un
manual sau ghid tiparit, docu-
mentatia fiind in format electro-
nic. Primul CD este cel mai im-
portant fiind cel de instalare si
cel care contine toate pachetele
de baza. Instalarea sistemului
decurge in mod grafic cu aju-

torul LIZARD-ului (Linux In-
stallation Wizard), configurarea
si alegerea pachetelor realizan-
du-se folosind mouse-ul si ras-
punzand la cateva intrebari sim-
ple. Instalarea este insotita in
permanenta de sfaturi si explica-
tii prezente in partea dreapta a
ecranului. Dupa alegerea pache-
telor care va intereseaza, LI-
ZARD-ul va incepe instalarea
lor pe disc, configurarile finale
realizandu-se concomitent cu a-
ceasta. Puteti chiar sa va intreti-
neti cu un scurt Solitaire pana la
finalizarea instaldrii. Daca siste-
mul dumneavoastra este conec-
tat intr-o retea cu server de
DHCP, setirile vor fi preluate
automat, putand fi modificate

dacd este necesar. Pentru confi-
gurarea si intretinerea sistemu-
lui este prezent utilitarul Web-
min, care permite controlul asu-
pra proceselor care se lanseaza
la initializarea sistemului, a
celor prezente in CRON, serve-
rului de web (Apache), a celui
de proxy (Squid), a DHCP-ului.
Webmin-ul poate fi util si in
administrarea grupurilor si
utilizatorilor.

OpenLinux Workstation este
o distributie construitd in jurul
kernel-ului 2.4.2, care permite o
formatare ReiserFS a partitiilor,
fiind usor de administrat in retea
prin intermediul aplicatiei Vo-
lution. Caldera Volution Online
va permite actulizarea sistemului
prin intermediul legaturii la in-
ternet cu ultimele pachete dispo-
nibile pentru aceasta distributie.

OpenLinux Workstation

Cerinte minime: Procesor Intel Pen-
tium sau echivalent la 200 MHz, 1 GB
spatiu pe discul hard, 64 MB RAM.
Pret (fard TVA): 88 $.

n Romania prin Genesys Software
Roménia, tel.: 01-242.05.42,
www.genesys.ro Apreciere: #00@0.
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ASPECTE DIN VIATA COMUNITI‘TII INFORMATICE

B L] L] L]
omba din California

septembrie 2001, dis-de-dimineata. O stire incredibild, venita
3 din Palo Alto, California, si difuzatd de CNN a avut un efect

mult mai puternic decit al unei cesti de cafea. Doi dintre cei
mai importanti jucatori din industria TT - Hewlett-Packard Compa-
ny si Compaq Computer Corporation - anuntau incheierea unui
acord de fuziune. Indiferent de evolutia de la bursa sau de rezultatele
financiare, in afara celor putini care erau la curent cu negocierile, nu
cred sd fi fost multi care sd banuiasca o astfel de actiune.

,»Este o miscare decisiva care va accelera strategia noastra si ne
va pune in postura sd cistigdm prin a oferi o valoare mult mai mare
a serviciilor cdtre clientii si partenerii nostri” - a declarat Carly Fio-
rina, doamna de fier a TI-ului mondial. ,,in completarea eviden-
telor avantaje strategice ale combindrii a doua organizatii si familii
de produse complementare, putem obtine o valoare a actiunilor
imbunatatita substantial prin ameliorari importante ale structurii
costurilor si accesul citre noi oportunititi de crestere. In acest mo-
ment, destul de delicat pentru piata tehnologiei informationale,
fuziunea ne lanseaza cdtre o pozitie de frunte in colaborarea cu
clientii si partenerii nostri - impreuna vom modela fata industriei
in viitor” - a addugat Fiorina.

Noua companie se va numi Hewlett-Packard si va oferi cel mai
complet set de produse si servicii TI atit pentru afaceri, cit si pen-
tru consumatorii finali, cu intentia de a oferi clientilor arhitecturi
si sisteme deschise. Se estimeaza ca noul HP va avea cele mai mari
incasiri pe piata serverelor, dispozitivelor de acces (PC-uri si
handheld-uri), prelucrarea imaginilor si tiparire, cit si pozitie de
frunte in servicii T1, solutii de stocare si software de management.

Carly Fiorina isi va pastra functiile
de chairman si CEO al HP, in timp ce
omologul sau de la Compaq, Michael
Capellas, va fi president.

=

R
= DATELE FUZIUNII
Noul HP va fi structurat in jurul a patru
unitati operationale, care vor activa pe
baza structurilor similare ale celor doud
companii de patrundere pe piata si de
dezvoltare a produselor pentru a asigu-
ra focalizarea pe client si competitie.
Fuziunea este estimata sa genereze
costuri de operare comune de 2,5 mld.$

) si sd conduca spre o structuri a cos-
nViteza turilor imbunitititd considerabil.
=9y Luand in considerare ultimele patru
eSte_Chela ! rapoarte trimestriale, noul HP va avea
sustine active apreciate la aproximativ 56,4
Matti mld. $, incasari anuale de 87,4 mld. $ si
) profituri anuale de 3,9 mld. $. Compa-
Virtanen nia va avea peste 145.000 de angajati si
va fi operationala in peste 160 de tari.

Entitatea rezultatd in urma fuziunii va
avea sediul central la Palo Alto (sediul fostului HP) si o importanta
baza operationald in Houston (sediul Compagq), ce va deveni un cen-
tru strategic al excelentei tehnologice si dezvoltarii produselor.
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O intelegere
neasteptata
semnata de
Carly Fiorina
si Michael
Capellas

Structura actionarilor este 64% HP si 36% Compagq. Incheierea
operatiunilor de fuzionare se estimeaza a se realiza in prima juma-
tate a anului 2002.

PUNCTE DE VEDERE

De la cel mai inalt nivel pana la structurile locale, toti conducatorii
de la diferite niveluri ale fostelor companii HP si Compagq au tinut
sd dea declaratii optimiste, sa se fotografieze brat la brat, cap la cap,
suras la suras. Si totusi unii vor pierde pozitiile pe care le aveau.
Asta nu inseamna neapdrat un lucru rau, dar va implica o schim-
bare de activitate.

La randul lor, competitorii s-au aratat relaxati, incercand sa
nu parda speriati de puterea noului pretendent la suprematie pe
pietele lumii.

La doua saptamani de la bulversantul anunt, am avut posi-
bilitatea de a mai afla cateva date de interes de la Matti Virta-
nen, Vice President si Managing Director Business Develop-
ment Group (zona careia 1i apartinea si Roméania) al Compaq
Computer International.

,intr-o oarecare misurs, fuziunea dintre HP si Compaq a reprezen-
tat un soc in industrie. O surpriza chiar pentru oamenii din Compag.
Dar dacd analizam situatia, observam cd actiunea se justifica. Va fi
1nsa, fara nici o indoiala, destul de dificil de realizat. Dar rezultatul va
fi 0 companie extrem de puternica.”- afirma Matti Virtanen.

L-am intrebat ce se va intAmpla cu liniile de produse, unele
dintre ele similare. ,,Se va face o selectie, nu vom continua cu
toate liniile de produse. Nu s-a luat inca o decizie completa si de-
finitiva. Faptul cd ambele companii se bazau pe platforma Intel
va facilita alegerea. Va exista o combinare a celor doua linii. Lu-
crurile sunt mai simple in privinta perifericelor, unde HP nu
avea competitor in Compaq”. Dar Compaq avea o intelegere cu
Lexmark in privinta imprimantelor, ce se va intampla cu aceas-
ta? ,,Vom continua sa vindem produse Lexmark. Aceasta
intelegere nu va afecta relatiile dintre companii. HP are un busi-
ness foarte puternic in domeniul perifericelor.” Ce se va intim-
pla la nivel de tard. S-a luat deja o decizie? In Roménia ambele
reprezentante aveau pozitii foarte bune pe piata. ,,Nu a fost luatd
incd nici o decizie la acest nivel. Schimbarile au loc gradual de
sus in jos. Totusi dorim si actiondm foarte rapid. Este vital ca
fuziunea sd nu dureze foarte mult timp. Cu siguranta ca pozitia
existentd in acest moment pe o piatd a celor doud companii va
influenta noua structura ce va fi desemnata. Viteza este cheia”.
Dar in privinta activitatilor de marketing? Compaq era implicat
in sponsorizdri ale competitiilor de Formula 1, ale unor turnee de
tenis si alte actiuni de anvergura. ,,Jmplicarea in Formula 1 va
ramane, aceasta a fost unul din punctele deja negociate si ac-
ceptate. In rest, in urmitoarele 9 luni nu ne vom preocupa de
sustinerea unor produse, ci de impunerea noului brand”.

Timpul vaaratacatdeeficientd afostaceastaactiune. Nuneraméane
decatsaasteptam sd vedem ce vaspune barometrul pietei. - MC
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Viteza de 1IGB/sinretecaua PCNET

CNET ainstalat recent tehnologia Gl-
P GABIT pe Backbone-ul intern. Astfel,

n acest moment, principalele locatii
din Bucuresti sunt interconectate la viteza de
1GB/s, folosind cea mai avansata tehnologie
de la Cisco Systems.

Cu aceasta ocazie, PCNET a anuntat si fap-
tul ca viteza pe tronsoanele ATM din Bu-
curesti a fost crescuta de la 155 MB/s la 622
MB/s. Tronsoanele ATM interconecteaza
concentratoarele ADSL (Asymetric Digital
Subscriber Line), tehnologie prin care clientii
PCNET beneficiaza de servicii broadband pen-
tru acces la internet, retele virtuale private si
aplicatii multimedia (voce, date, video).

Noua infrastructura de comunicatii a fost |
proiectat3 pentru o disponibilitate maxima, |
folosind legaturi redundante de fibra optica.

Avantajele tehnologiei GIGABIT imple-
mentate pe Backbone-ul PCNET sunt: viteza |
de transfer de zece ori mai mare decét pe |
magistralele Fast Ethernet de 100 Mb/s, |
scalabilitate la nivel de zeci de mii de legaturi
Broadband ADSL si Wireless, redundanta
maxima datoritd topologiei de tip Ring si |
posibilitatea de a integra aplicatii complexe |
multimedia (voce, date, video), aplicatii cri-
tice care necesita controlul permanent al
largimii de banda.- EAL 1
Detalii la: www.pcnet.ro; www.cysco.ro

Dipozitivele HP Jornada 506 vor fi
echipate cu procesoare Intel

ompaniile Intel si Hewlett-Packard
C au anuntat ca noua serie de echipa-

mente handheld HP Jornada 560 va
fi echipata cu procesoare Intel-
StrongARM.

Dispozitivele din seria HP Jorna-
da 560 se vor baza pe combinatia
dintre procesorul Intel StrongARM
si tehnologia inovatoare de memo-
rie Intel StrataFlash, folosind din
plin calitatile sistemului de operare
Microsoft Pocket PC 2002 OS si ale
aplicatiilor multimedia disponibile
pe aceste modele.

Procesorul Intel Strong ARM-
1110 pentru aplicatii consuma mai
putin de 0,5 W, ceea ce mareste durata de

—

viata a bateriei echipamentelor handheld
oferind in acelasi timp un grad ridicat de per- |
formanta.

Tn plus, Intel si HP au anuntat c3 |
intentioneaza sa colaboreze la re-
alizarea unor aplicatii pentru comu-
nicatii vocale si wireless care sa |
ruleze pr noile produse HP handheld. |
HP se numér3 de altfel printre |
sustinatorii initiativei Intel Personal
Internet Client Architecture (Intel |
PCA), platforma pentru realizarea
de echipamente handheld pentru
comunicatii wireless, care combina !
capacitati de accesare a internetu-
lui si de comunicatii tip voce. - EAL
Detalii la: www.intel.com; www.hp.com :

Solutii 3Com de inalta calitate

Com Corporation a anuntat lansarea
3 familiei de produse OfficeConnect

Gateway care controleaza conexiunile
de mare viteza DSL (Digital Subscriber Line)
pentru acces de date si voce.

Disponibile in intreaga lume, noile produse
le permit furnizorilor de servicii internet sa
ofere servicii de date si voce prin liniile deja
telefonice existente, prin simpla adaugare a
unei unitati de extindere.

n acelasi timp, este posibil3 reducerea cos-
turilor prin unirea retelelor de date si voce,
folosind tehnologia DSL si beneficiind totodata
de aceeasi calitate cu care sunt obisnuiti uti-
lizatorii. Prin aceste conexiuni companiile pot

utiliza informatia in comun cu alte companii, ac-
cesul la informatii fiind realizat prin retele vir- |
tuale private (Virtual Private Networks - VPN).

Spre deosebire de alte solutii DSL, in cazul de
fata consumatorul nu este obligat sa cumpere
echipamente aditionale pentru a putea benefi- |
cia de VPN, aceasta functionalitate fiind incor-
porata in OfficeConnect Gateways.

Ca parte a strategiei 3Com pentru DSL des-
tinat mediului afacerilor, noile produse se ala- |
turd solutiilor 3Com DSL de inalta calitate deja !
existente, care sunt proiectate pentru a oferi
servicii avansate si a satisface nevoile organi-
zatiilor mici, filialelor si teleworker-ilor. - EAL
Detalii la: www.3com.com :
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Invatamant electronic in

mnilogic si TotalNet au

Romania
anuntat recent o viitoare

O colaborare in vederea

implementarii - in premiera in
Romania - a unui sistem de in-
vatare electronica (e-learning)
produs de NetSchool, o firma cu
13 ani de experienta in domeniul
softului de solutii de administrare
a institutiilor educationale si in-
vatamantului electronic.
Conductor este o solutie de tip
Enterprise Resource Planning
(ERP), in mod specific structurata
si dedicata sistemului educatio-
nal. Instalat in prezent in peste
1.300 de locatii, Conductor este
un Service Provider autorizat sa
functioneze in cele mai diverse
medii scolare si universitare. Usor
de instalat si utilizat, sistemul
prezinta un nalt grad de fiabili-
tate si poate opera cu orice baza

de date, in orice conditii hard-
ware, integrand orice sisteme e-
xistente si oferind multiple po-
sibilitati de adaptare la diverse
cerinte.

Omnilogic va asigura partea de
instalare a aplicatiilor, configu-
rarea lor, asistenta si instruire a
utilizatorilor, iIn vreme de Total-
Net va asigura serviciile de
conectare la retelele deschise de
date si internet, folosind echipa-
mente de ultima generatie si
retele de transport al informatiei
prin fibra optica.

O prima initiativa in cadrul
proiectului a fost organizarea
unui seminar informativ, la care
au participat si reprezentanti ai
institutiilor de invatamant din
Romaénia. - DS
Detalii la: www.omnilogic.ro;
www.totalnet.ro

Aplicatii pentru
videoconferinte

ferta firmei Net Consult-
O ing se completeaza din

acest an cu produsele
companiei americane First Visu-
al Communications, unul dintre
cei mai importanti producatori
mondiali de aplicatii, solutii si
servicii. Dintre produsele care
asigura solutii si servicii interac-
tive pentru videoconferinte si
alte modalitati de comunicatii
media in timp real, cele mai im-
portante sunt ,,Click to Meet”
(apasa butonul si ne vom intal-
ni”) si,,CUseeMe” (,,cum te vad,
asa ma vezi”). Aceste aplicatii
permit interconectarea partici-
pantilor la videoconferinte si co-
municatiile intre acestia pe baza
unor platforme media extrem de
performante. Un server dedicat
acestor operatiuni permite
functionarea unor aplicatii care
incorporeaza cele mai recente
tehnologii pentru retelele de cal-

culatoare (IP, ATM, DSL, ISDN,
modem, prin cablu).

Aceste tehnologii au asigurat
comunicatiile dintre partici-
pantii la recentul Summit G8 de
la Geneva, ceea ce a reprezen-
tat o confirmare a recunoasterii
de care produsele realizate de
First Visual Communication se
bucura la nivel mondial in mo-
mentul de fata. Reteaua care a
functionat cu acest prilej a in-
clus peste 2.500 de calcula-
toare care au avut acces la
serverul pe care a fost rulata
aplicatia ,,Click to Meet”. Co-
municatiile s-au realizat atat la
nivel individual (person-to-per-
son), cat si in cadrul videocon-
ferintelor (group videoconfer-
encing) prin asigurarea man-
agementului comunicatiilor
pentru toti cei interesati in
desfasurarea conferintei. - EAL
Detalii la: www.netconsulting.ro
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Firme israeliene din nou
in Romania

eja devine o traditie ca firmele israeliene de comuni-

catii si tehnologia informatiei sd organizeze in sep-

tembrie o ampla prezentare a ultimelor noutati din
domeniu. Desi a avut loc la o zi dupa tragicul eveniment din
SUA, intalnirea de la WTC Bucuresti din 12-13 septembrie a.c.
s-a bucurat de o participare de exceptie, 21 dintre cele mai im-
portante companii TIC israeliene fiind prezente cu standuri,
unele chiar cu prezentari in cadrul seminarului ce a ocupat
atentia reprezentantilor firmelor romanesti interesate in afa-
ceri cu cele israeliene. Faptul cid nu este doar o simpla ex-
pozitie, ci prin grija organizatorilor, inclusiv a ambasadei
statului Israel in Romania, se stabileste un progam foarte

Secretarul de stat lon Smeeianu la inaugurarea expozitiei Israel
High Tech in Romania

dens, face ca evenimentul sa fie un model in materie, mai ales
ca suntem interesati intr-o evolutie constanta si concreta fara
festivism si fara spatii unde vizitatorii sunt doar colectionari
de reviste colorate. Accessnet International, ADC Teleco-
munications, Alvarion (sponsor principal al evenimentului),
Bynet System Applications, Cellphone, Decision Systems,
Elbit Systems, Elta Electronics, Eurom Bank, Extent Tech-
nologies, Gamatronic, Gilat, Innowave ECI Wireless Systems,
Internative Solutions, Mind CTI, Optical Access, RAD Data
Communications, RiT Technologies, Total Technologies,
EDUSOft, Vocaltec Communications sunt numele firmelor
israeliene prezente. Sandu MAZOR, ambasadorul Statului Is-
rael in Romania, Ilana Kapitolnik, director Globus

Gate Group, Yehezkel Pollyack, atasat economic, si
Michael Rotenberg, director Accesnet International au luat
cuvantul din partea oaspetilor israelieni. Ion Smeeianu, Se-
cretar de Stat pentru Comunicatii, Varujan Pambuccian,
Presedintele Comisiei pentru Comunicatii si Tehnologia In-
formatiei din Camera Deputatilor, Jose Iacobescu, Presedin-
tele Camerei de Comert si Industrie Roménia - Israel au
reprezentat partea romana. O mentiune speciald pentru ICG,
distribuitor si partener unic al Alvarion Ltd., pentru rolul
care continud sa si-1 pastreze si sa-1 amplifice in aceasta
traditie. - DI
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Philips dupa IFA 2001

u mai este o noutate pentru nimeni
N ca majoritatea marilor companii de
produse electronice au trecut de la
simpla prezentare de produse la un concept
nou, legat in mare masura de revolutia pe
care internetul o impune celor mai variate
domenii. intalnirea din 4 septembrie a.c. de
la Hilton Bucuresti s-a constituit intr-un ast-
fel de eveniment pus sub semnul unei case a
viitorului si nu numai o trecere in revista a
produselor si tehnologiilor lansate de com-
pania Philips la IFA 2001. Masa rotunda a
fost organizata de 2activePR, Corina Bar-
ladeanu, directoare si Claudia lon, account
manager. Au participat Paul Hansen, Gener-
al Manager Philips Romania si Dimitar Radev,
Product Division Manager Philips Consumer
Electronics Romania.
Internationale Funkausstellung (IFA) este
cea mai importanta expozitie de produse
electronice, de comunicatii si tehnologia in-

formatiei, dar mai ales un loc
de varf pentru o prima
aparitie a noilor tehnologii. in
fiecare an, membrii EISA -
European Imaging and
Sound Association - formata
din cele mai influente 40 de
reviste europene din dome-
niul audio, video si fo-
tografie, testeaza cele mai
noi produse electronice pen-
tru a decide care este cel mai
bun din categoria sa. Anul
acesta, juriul EISA a ales trei
produse Philips din trei cate-
gorii diferite, drept preferatele
sale : Televizorul Plasma al anului 2001- 2002
- PHILIPS 32PF9964 32-inch (82 cm) Flat TV,
Video Recorder-ul Digital al anului 2001-2002
- PHILIPS DVDR100O DVD Recorder, Euro-
pean Audio Player al anului 2001-2002 -

Paul Hansen, General Manager
Philips Romania

PHILIPS SACD1000 Super
Audio CD Player. In septem-
brie Philips a livrat, alaturi de
alti membri ai aliantei
DVD+RW, primul transport
de DVD100O DVD+ RW, pre-
cum si discuri de 4,7GB
DVD+RW. in octombrie
compania a anuntat dispo-
zitivul DVDRW208 DVD+
RW PC, o combinatie ce
asigura scrisul atat al CD-
urilor cat si al DVD-urilor. Cu
privire la tehnica de calcul,
compania prezinta si o serie
de componente destinate
PC-urilor, care pe langa un standard crescut
de calitate si performanta au un desing er-
gonomic destinat in special segmentului
afacerilor. - D/

Detalii la: www.philips.com

Flamingo numaira

a Flamingo Computers toamna se numara tot ce misca. Nu
L numai bobocii, pe care de la an la an fi vezi in functii din ce in
ce mai importante, fara ca raspunderea in ciuda varstei sa le
ofileasca prospetimea, dar si partenerii din ce in ce mai multi. Daca
ar fi sa detaliem, lista ar incepe cu firmele reprezentate. Este foarte
dificil ca sa poti acumula experienta necesara pentru a extinde aria
de cuprindere nu numai variind produsele din diverse domenii, dar a
oferi consumatorilor o paleta cat mai larga in cadrul aceluiasi dome-
niu. Sunt vizate toate segmentele de piata, de la simplul utilizator de
duminica, pana la profesionistii cei mai pretentiosi. O astfel de abor-
dare progresiva nu se poate face fara o structura bine pusa la punct,
unde scaparile trebuie sa fie minime. Si
pentru ca in fiecare an exista cateva nume
noi demonstratia este facuta de la sine.
Sfarsitul de vara si inceputul toamnei
sunt de reguld un segment temporal foarte
important pentru companie n spatiul acor-
dat iesirilor la rampa. Daca in primavara
Flamingo a facut pasul in a organiza pro-
pria-i expozitie, Flamingo Computer Show,
dupa prima participare cu un stand per-
sonal la CeBIT, de fapt prima participare a
unui distribuitor Tl din Balcani, o alta pre-
miera la Sinaia prin transformarea deja
traditionalului FDC intr-un forum mai larg,
Flamingo Partner Event, prin invitarea a
peste 100 de reselleri din cei peste 1200
cat numara la ora actuala si a 20 de deal-
eri. Evolutia constanta, bine organizata, s-a simtit si acum in progra-
mul amplu de conferinte, in discutiile cu furnizorii sau ceilalti partic-
ipanti, inclusiv cu organizatorii. Abordarea deschisa, uneori chiar ne-

Recunoasterea unei colaborari de succes dintre
firmele Flamingo si Genius

standard, a contribuit la impresia generala de maturitate a acestui
eveniment. Putem pune la socoteala ca in aceasta perioada a avut
loc si Flamingo Road Show, aflat la a doua editie, ce a fost organizat
n toate orasele din Romania in care exista magazine si filiale ale com-
paniei, astfel: RAmnicu Valcea - 14 august, Sibiu - 15 august, Cluj - 16
august, Giurgiu - 17 august, Craiova - 21 august, Timisoara - 22 au-
gust, Deva - 23 august, lasi - 24 august, Bucuresti - 6 septembrie.

Revenind la FPE, desfasurat in perioada 27 august - 1 septembrie, si
pentru a-mi sustine teza prezentata, preiau din cuvantul de inceput al
lui Marius Ghenea, President of the Board, cateva din datele esentiale:
Flamingo Computers are o acoperire geografica a Romaniei foarte
buna, vanzarile indirecte, obtinute prin parteneri, reprezinta peste 60%
din cifra de afaceri din Romania, care pen-
tru anul 2000 a fost aproape de 30 de
milioane de dolari. Se preconizeaza pen-
tru finalul anului 2001 o cifra de afaceri de
peste 50 de milioane de dolari. Numarul
componentilor echipei Flamingo a ajuns
la peste 450 in acest an. Noi subsidiare in
Olanda si lugoslavia, preconizandu-se
pentru 2002 deschiderea unor noi centre
n Bosnia si Grecia.

Noutatile au fost prezentate de toti
reprezentantii prezenti ai furnizorilor:
CTX, Teco, Sony, Tripp Lite, KYE, Mi-
crosoft, Western Digital (partener nou),
3Com (prima participare la acest eveni-
ment), SMC, Hansol (partener nou), MSI,
in cate doua variante uneori, pentru re-
selleri, respectiv dealeri. Avand ocazia sa urmaresc de cativa ani buni
aceasta evolutie sunt si mai curios ce va fi la anul. - D/

Detalii la: www.flamingo.ro
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OCR pentruromani

i ncepand din luna iunie, firma Omnilogic este unic distribuitor

pe piata roméneasca al produselor ScanSoft.

ScanSoft Inc. este lider mondial in solutii ,,paper to digital” uti-
lizate in PC-uri, retele, internet si medii mobile. Bazate pe tehnologi-
ile patentate OCR si de procesare a imaginii, produsele Scan Soft
sunt grupate in trei segmente de baza: recunoasterea caracterelor
optice (OCR in procent de 90% din piatd), managementul docu-
mentelor si formulare electronice. Succesul tehnologiei consta in
abilitatea de a prelua informatie scrisd pe hartie si de a o converti in
fisiere digitale care pot fi editate, organizate si utilizate electronic in
PC-uri, retele si internet.

Produsele ScanSoft sunt proiectate pentru toatd gama de con-
sumatori de la SOHO la IMM si mari corporatii.

Miercuri 12 septembrie, la Crown Plaza, a avut loc, in organizarea
firmelor Omnnilogic si Xerox Romania, o prima prezentare pentru
clienti si presa a celor mai recente produse ScanSoft: Paper Port
Deluxe 7.0 - pentru gestiunea hértiilor si imaginilor, OmniForm 4.0
Premium - pentru gestiunea formularelor electronice si produsele
OCR OmniPage Pro 11 (platformd Windows), OmniPage Pro 8
(Mac) si Text Bridge Pro Millenium (Windows).

Aceste produse sunt incluse ca optiuni si in solutiile Xerox Doc-
ument Centre. De alt-
fel, trebuie mentionat
faptul ca firma Scan-
Soft a debutat ca di-
vizie Xerox, de care
s-a desprins ulterior-
dar cu care are in con-
tinuare o stransa co-
laborare.

Vom reveni cu
prezentarea produse-
lor in cadrul rubricii
Prima Impresie, ele fiind deosebit de interesante si pentru piata ro-
maneasca. latd citeva dintre facilitdtile produsului OmniPage: re-
cunoasterea caracterelor romanesti, posibilitatea de imbogatire a
vocabularului deja existent, precum si acuratetea deosebita (99%),
posibilitatea editarii fisierelor de tip pdf in fisiere editabile, re-
cunoasterea tabelelor scanate, recunoasterea culorilor de fond si a
textelor scanate - care-1 fac deosebit de atractiv in diverse aplicatii,
in special de birou, cirora le sunt cu precadere destinate.- MC
Detalii la: www.scansoft.com

Robert Hoeksema, Area Sales Manager
ScanSoft BV, prezentand date despre
companie

Primul parc tehnologic la Iasi
)

roiectul primului parc tehnologic din Romania, inceput in
P martie a.c.(vezi numarul 6/2001 al revistei PC Magazine)

tinde s devind realitate cat de curdnd. Momentan lucririle
de proiectare sunt aproape terminate. Proiectul a fost initiat prin
Fundatia Centis, care promoveaza dezvoltarea inovativa, fiind
sustinut larg de comunitatea locala. Sustinerea institutionalizatd se
realizeaza prin intermediul unui consortiu format din Consiliul
Judetean si Consiliul Municipal Iasi. Fiind vorba de un parc tehno-
logic, din consortiu nu lipsesc cele mai importante patru universitati
iesene. Consiliul Judetean, in calitate de coordonator, asigura relatia
cu oficialii programului PHARE, prin intermediul ciruia are loc fi-
nantarea de la Uniunea Europeana. Pand in prezent, suprafata par-
cului este de 13 ha, 7 ha fiind puse la dispozitie de Consiliul Muni-
cipal si 4 ha de Consiliul Judetean. Parcul beneficiaza si de doud hale
cu suprafata de 3000 mp oferite de Primaria Iasi. Existd 3 surse de
finantare: Uniunea Europeana, Guvernul Romaniei si comunitatea
locala care acopera toate cheltuielile pentru pregatirea si imple-
mentarea proiectului. Din fondurile europene si guvernamentale
urmeaza sa se amenajeze ca sedii de firma cele doud hale existente,
sd construiasca un numadr mic de sedii distincte destinate ulterior
Inchirierii si sa se asigure toate tipurile de racorduri la utilititi. Ad-
ministratia bunurilor actuale si a celor care vor rezulta din in-
vestitiile ulterioare se va face de societatea comerciala Tehnopolis
SA, care va avea ca actionari Consiliul Judetean si Consiliul Muni-
cipal cu cate 46% si cele 4 universitati participante cu cate 2%
fiecare. Finantarea proiectului a fost decisa pe baza evaludrilor fa-
cute de expertii PHARE din consortiul Hill-Halcrow, lista
proiectelor finantabile in aceasta prima etapa de dezvoltare fiind de-
cisa 1n luna august de Ministerul Dezvoltarii si Prognozei, in acord
cu agentiile pentru dezvoltare regionald si mai ales cu Delegatia
Uniunii Europene la Bucuresti. In prezent, sunt in plini desfisurare
lucririle de proiectare a investitiei (fazele de proiect tehnic, detalii
de executie si documentatie pentru licitatiile internationale). Se
prevede ca aceasta etapa de dezvoltare sa creeze in curand circa
900 locuri de munca. Pana in prezent si-au manifestat interesul
de a se instala in parc unele firme din Franta, Israel si Olanda,
lucru deloc de neglijat in conditia in care campania de promovare
a parcului nici nu este inceputa. Oficialii proiectului sperad ca par-
cul tehnologc s functioneze cu propriul siu incubator de afaceri
inovative, pentru care acestia fac toate amenajarile necesare. Noi
le dorim mult succes! - Cristi Lucan

Noi scanere HP pentru piata SOHO

ewlett-Packard Romania introduce cinci noi modele de scanere
H pentru piata SOHO. HP Scanjet 4400c/4470c si
5400¢/5470c¢/5490c aduc o tehnologie imbunatatita de
scanare HP - disponibila anterior doar pentru modelele high-end.
Aceasta tehnologie permite crearea unor documente cu aspect profe-
sional, rapid si usor. Senzorul dual CCD (Charged Coupled Device) le
ofera utilizatorilor o combinatie optima de viteza si calitate a imaginii
atat pentru grafica cat si pentru text - pana la 2400 dpi pentru scanarea
detaliilor fine, cum ar fi o imagine cu rezolutie mare, si un senzor de 600
dpi pentru scanare obisnuita, o imagine putand fi scanata in 8 secunde.
Caracteristici tehnice HP Scanjet 5400c, 5470c si 5490c
e Senzor Dual CCD: senzor 1200/300 dpi cu o adancime a culorii de
48 de biti; 1200 dpi pentru scanare si redimensionare a imaginilor
cu rezolutie mare, a negativelor si a filmelor de 35 mm; senzor 300
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dpi pentru achizitia rapida si de calitate a
imaginilor cu rezolutie inferioara;
¢ Pre-scanariin doar 8 secunde;
¢ Afisaj LCD cu 16 caractere pentru optiuni de selectare, scanare si
copiere;

¢ Dispozitiv de incarcare automata de pana la 25 de pagini care
scaneaza 8 pagini pe minut si permite scanarea de documente de
pana la A4 (inclusa la HP Scanjet 5490c si optional la HP Scanjet
5400c/5470c)

Cele cinci produse au facilitati avansate printre care scan-to-CD
(posibilitatea de arhivare a imaginilor si a documentelor pe CD) si
photo reprint care permite aranjarea pe o singura pagina a mai
multor imagini. - EAL
Detalii la: www.hp.com
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Solutii de management pentru

firmele mici

omputer Associates International,
C furnizor de solutii de management

eBusiness, a anuntat disponibilitatea
pe piata a suitei Unicenter Desktop Man-
agement, o solutie de management com-
plexa, usor de utilizat, care vine 1n sprijinul
companiilor care au departament Tl re-
strans sau chiar inexistent.

Noua solutie furnizeaza intr-un singur pa-
chet toate elementele necesare pentru su-
port, indiferent daca este vorba de desktop-
uri sau notebook-uri. Cu ajutorul acestei
solutii, firmele mici pot sa-si organizeze
resurselor Tl, evitand cheltuielile nejustifi-
cate pentru solutii suplimentare de man-
agement sau pentru crearea unui departa-
ment Tl care sa se ocupe cu aceste prob-
leme. Unicenter Desktop Management
ofera:

Managementul complet al statiilor de
lucru - managerul IT are controlul asupra tu-
turor statiilor de lucru din retea asigurand
accesul angajatilor la informatiile de interes
comun. in plus, un software de inventariere
integrat si o serie de aplicatii de monitor-

izare permit contorizarea cheltuielilor legate
de achizitia de software si asigura li-
centierea corecta.

Recuperarea datelor - procesele de re-
cuperare a datelor sunt activate doar cu un
clic de mouse, eliminand din start pierderile
cauzate de eventuale accidente.

Furnizare de software - administratorii de
retea pot distribui software, upgrade-uri sau
patch-uri dintr-o locatie centrala, ceea ce
poate reduce semnificativ costurile de pro-
prietate asigurandu-se in acelasi timp o per-
formanta optima. Administratorii pot defini
reguli de distribuire a programelor si un orar
de descarcare a acestora, pentru a nu incar-
ca traficul sau intrerupe activitatea celorlati
angajati. Toate fisierele sunt pre-scanate
pentru a evita orice amenintare electronica.

Control de la distanta - echipa de suport
tehnic are control permanent asupra stati-
ilor de lucru din retea, oferind instructiuni si
rezolvand problemele de la distanta. Facil-
itatile de chat si tranfer de fisiere im-
bunatatesc acest proces. - EAL
Detalii la: www.ca.com

Imagini mai clare cu PowerShot G2

anon a lansat recent o noua camera
C digitala performanta. Cu PowerShot
G2 se obtin imagini de inalta calitate,
camera utilizand cel mai recent CCD de 4
Megapixeli. Un obiectiv de Tnalta rezolutie,
zoom optic de 3x, interval redus al diafragmei,
modul Canon RAW de inregistrare a imaginii,
oferit ca alternativa la comprimarea JPEG, un
nou procesor al semnalului digital si un filtru
RGB, fac din PowerShot G2 un aparat de refer-
inta in industria fotografica.
Sistemului de focalizare automata, cu trei
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puncte de masura, care pot fi selectate alter-
nativ, in functie de situatie, asigura un control
precis al imaginii.

Functia histograma pentru evaluarea imag-
inii 1i permite fotografului sa observe daca o
imagine este expusa corect. Indicarea din timp

a excesului de lumina sau intuneric permite
modificarea reglajelor expunerii pentru a
obtine un rezultat optim. Histograma este
afisata pe monitorul LCD, care se roteste pen-
tru a permite obtinerea unghiului de
vizualizare cel mai comod.

PowerShot G2 consuma mult mai putin
curent decat predecesorii sdi, ceea ce inseam-
na ca se pot realiza mai multe fotografii cu
aceeasi baterie.

Este posibila memorarea rapida si simpla a
imaginilor pe carduri Compact Flash tip Il, ca-
pacitatea memoriei fiind de pana la 1 GB. Uti-
lizatorii pot inregistra sute de imagini inainte
de a le transfera in computer prin intermediul
conexiunii USB.

Camera este compatibila cu printerul de
carduri Canon CP-10, care realizeaza in cateva
secunde imagini color de dimensiunea unei
carti de credit.

PowerShot G2 va fi livrata cu drivere atat
pentru PC cat si pentru MAC. Dintre acce-
soriile optionale se remarca gama de blituri
Canon Speedlite EX care permit captarea
imaginilor in conditii de lumina extrem de
slaba. - EAL
Detalii la: www.canon.com
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IFABO 2001, un targusor informatic

MIHAELA CARSTEA

ea de-a 8-a editie a Targului Inter-
C national pentru Tehnologia Infor-

matiei, Comunicatii si Birotica -
IFABO, desi a beneficiat de sprijinul MCTI
nu a reusit sa impresioneze prin nimic. Cu
numai 3 saptdmani inainte de inceperea
evenimentului, numarul firmelor inscrise
(sub 10) nu justifica organizarea unui targ,
incercarea de salvare prin orientare spre
evidentierea produselor romanesti pentru
industria TI&C, nu a reusit decit sa faca sa
se umple un hangar de la Romaero. O
pregdtire pentru participarea la un targ
necesita timp pentru stabilirea strategiei si
apoi pentru realizarea materialelor nece-
sare pentru ca impactul sa fie cAt mai mare.
Altfel... Degeaba au fost prezente nume de
marcd, precum reprezentantele locale ale

Premierul Adrian Nastase luand prima lectie de OfficeXP,
produs nou lansat de Microsoft Romania la IFABO 2001.

companiilor IBM, Compaq, Microsoft, Er-
icsson Telecommunications, institutii gu-
vernamentale, precum Inspectoratul Gen-
eral al Comunicatiilor, MCTT, SN Radioco-
municatii, ca si alte firme cunoscute pe
piata roméneasca, numarul vizitatorilor a
fost mic, iar cei ce nu si-au invitat ei insisi
potentialii clienti pentru discutii in stand,
au constatat la sfarsit cd ar fi fost preferabil
sa fie mai atenti cum isi cheltuiesc banii.

Pe parcursul celor patru zile ale targului
au existat trei repere de interes: vizita ofi-
ciald a primului misnistru Adrian Nistase,
conferinta ,,Pregatirea liberalizarii pietei de
telecomunicatii” si conferinta ,,Productia
de software in Roméania”.
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LIBERALIZAREA PIETEI

DE TELECOMUNICATII

Liberalizarea pietei de telecomunicatii va
reprezenta un moment de rascruce in dez-
voltarea economica a tarii, iata de ce atat
organismele guvernamentale implicate cat
si companiile TI&C se pregatesc pentru a
face tranzitia cit mai rapidi si eficient. In
prezentarea sa, secretarul de stat Ion
Smeeianu a ardtat cd MCTI a demarat
pregdtirea liberalizarii pietei de telecomu-
nicatii din Roméania inca din acest an, pen-
tru a asigura intervalul necesar credrii unui
mediu propice dezvoltarii noilor operatori
care vor intra pe piata telefoniei fixe in-
cepand din ianuarie 2003. S-a subliniat cd o
»preocupare esentiala a MCTT este ges-
tionarea eficienta a resurselor nationale
limitate”, cum ar fi, de exem-
plu, planul de numerotatie.
Secretarul de stat a ardtat ca
liberalizarea pietei de teleco-
municatii are consecinte si
asupra politicii guvernamen-
tale in ceea ce priveste servi-
ciul universal, avand in
vedere necesitatea garantarii
accesului la serviciile telefon-
ice pentru toti cetdtenii
Roméniei. ,,[n aceastd pe-
rioadd, MCTI lucreazd la
definirea liniilor directoare
pentru a solutiona aceastd
problemad si la identificarea
unor surse de finantare care sd
asigure efectiv calitatea de
serviciu universal pentru tele-
fonie, mai ales pentru per-
soanele cu venituri modeste.”

Gabriel Grecu, director general al Soci-
etdtii Nationale de Radiocomunicatii, a
anuntat in prezentarea sa cd, pand la
sfarsitul acestui an, aplicatia pentru video-
conferintd (a carei demonstratie in timp
real a putut fi urmarita in prima zi a targu-
lui cu o conexiune intre standul din expoz-
itie si sediul MCTTI) va fi extinsd, pana la
sfarsitul acestui an, in cel putin alte 5 orase
ale tarii, respectiv Timisoara, Cluj, Brasov,
Constanta si Iasi.

Au sustinut prezentdri in cadrul confe-
rintei reprezentanti ai: Mobifon, Mobilrom,
Cosmorom, Alcatel Romania, Ericsson, KP-
NQwest, Cisco Systems, Nokia, Kathrein

Motto:

»Dar ce anume-a fost, ce-am vrut sd fie,
Noi nu vom sti-o poate niciodatd.”

Ton Minulescu

Romania, RDS, ANISP, Astral Telecom,
UTI CFR Electrica. Transelectrica, GeCAD.

PRODUCTIA DE SOFTWARE iN ROMANIA
Masa rotunda ce a avut loc in 13 septembrie
a fost moderata de Doina Banciu, consilier
al ministrului CTI. Au prezentat punctele
de vedere ale organismelor pe care le
reprezintd: Adriana Ticdu, secretar de stat
pentru TI, Varujan Pambuccian, presedinte
al Comisiei pentru Comunicatii si
Tehnologia Informatiei de la Camera Dep-
utatilor, precum si reprezentanti ai asoci-
atiilor profesionale: ARIES, ANIS, ATIC,
ANISP.

Am putut afla de la Adriana Ticau des-
pre strategia MCTT si etapele realizarii
acesteia, despre planul eEurope+ ce se
adreseaza tarilor candidate la UE, despre
proiectele pilot si licitatiile organizate de
minister, importanta modernizarii adminis-
tratiei publice, ca si dorinta ca exportul din
industria de software romineascd sa
ajunga la 1 mld. $ pana la sfarsitul anului
2004. Cum era de asteptat, s-au facut co-
mentarii pe marginea ordonantei privind
scutirea de impozit a unor categorii de
salariati din domeniul TI. Am remarcat
punctul de vedere al deputatului Varujan
Pambuccian: ,,Ordonanta trebuie aplicata
tuturor celor care lucreaza in industria TT,
aproximativ 6000 de persoane”. Dintre
ideile subliniate mai amintesc: sprijinirea
unui sistem alternativ de invatadmant, care
sd asigure o pregatire de ultima ora a stu-
dentilor; necesitatea ca Roménia sa-si
creeze un nume 1n industria de software;
necesitatea implicarii mai active a MCTT in
crearea pietei T1 pentru solutiile locale; ex-
istenta unor parteneriate strategice, care ar
putea fi ficute cu India si Israel.

Ideile si obiectivele pe care le-au prezen-
tat reprezentantii asociatilor profesionale
au fost interesante, meritind multe dintre
ele descrieri in extenso, spatiul nu ne per-
mite insd acest lucru. Va sugerez insa
macar sa meditati la cele de mai jos, opini-
ile putind sd le transmiteti, prin intermedi-
ul siturilor, insasi asociatiilor.

Vasile Baltac, presedinte ATIC
(www.atic.org.ro): ,,Suntem adeptii unor
masuri rapide si de mare impact. O strate-
gie de devoltare rapida si pe termen scurt a
industriei de software in Romania ar trebui



sa cuprinda in afara unor masuri legate de
organizarea internd a industriei si actiuni
guvernamentale, precum: acordarea in con-
tinuare de facilitati pentru persoanele si
firmele angajate in productia de software,
adoptarea unei legislatii a par-

in direct

al partenerilor din UE”. Un rezumat al obiec-
tivelor ANIS cuprinde: constientizarea cla-
sei politice, a specialistilor din diverse
domenii si a opiniei publice asupra impor-
tantei dezvoltarii societatii informationale in

ce, dezvoltarea economiei bazate pe TI&C,
cresterea rolului sistemului financiar-bancar,
al cercetarii&dezvoltarii si al educatiei si in-
struirii in societatea informationala.
Gheorghe Serban, director executiv ANISP

curilor tehnologice software care
sd acorde facilitdti investitorilor in
productia de software, stimularea
consumului intern de software,
cresterea cifrei de scolarizare in in-
vatamantul superior de speciali-
tate, sprijinirea exportului de soft-
ware prin infiintarea si finantarea
de oficii de promovare a industriei
de software din Romania in mai
multe locatii din SUA si Europa de
Vest, infiintarea unui fond special
de creditare pentru firmele mici si
medii de software si servicii TT, in-
tarirea controlului privind folosi-
rea neautorizata a programelor de
calculator si actiuni de prevenire a

care cred ca
va mai dura
trei ani”’

Varujan Pambuccian

(www.anisp.ro): ,,Asociatia noas-
trd are ca scop principal promova-
rea si sprijinirea intereselor furni-
zorilor de servicii internet si a ser-
viciilor conexe in Romania si co-

operarea cu organismele legal

"PUtem abilitate in promovarea cadrului

profita de legislativ adecvat dezvoltarii in-

A dustriei internet si aducerii aces-
recesiunea teia la standardele europene”.

occidentalé, Despre obiectivele si demer-

surile si programele ARIES
(www.aries.ro) puteti citi in in-
terviul realizat cu Alexandru
Borcea, presedintele asociatiei

Si, ultimul cuvant am sd i-1 dau
din nou deputatului Varujan Pam-
buccian: ,,Putem profita de rece-

atacurilor informatice generate din
Romania”.

Vlad Tepelea, vicepresedinte ANIS
(www.anis.ro): ,,Progresul rapid catre soci-
etatea informationald reprezintd pentru
Romania principala optiune strategicd de
dezvoltare economica si sociala, de
apropiere a nivelului de dezvoltare de acela

Romania, crearea unei noi ,,culturi” a comu-
nicarii, asigurarea legislatiei si a cadrului in-
stitutional necesar dezvoltarii societatii in-
formationale, dezvoltarea infrastructurii de
comunicatii si informatica, adaptarea ad-
ministratiei publice la societatea infor-
mationald si crearea unor noi servicii publi-

siunea occidentald, care cred cd va
mai dura trei ani” - o oportunitate cu care nu
ne putem intalni oricand.

in paginile ce urmeazi veti intalni o
rubrici nous - SOFT ROMANESC, in care
vom prezenta in fiecare numar citeva pro-
duse din paleta larga realizata de firmele lo-
cale de software.=



»Milleniumlll va
asigura un eco-

PETRE MITRU

Proiectul Millennium

Director al serviciului SPID
PRIMARIA BAIA MARE

viitorul afacerilor in Bala Mare

Baia Mare este un oras care a reusit sa depdseascd socul restructurdrilor industriilor metalurgice si
miniere prin dezvoltarea multor mici afaceri care au preluat rolul de motor economic detinut candva de
I gigantii industriali ai anilor de comunism. Instabilitatea acestor afaceri, din pdcate, nu creeazd premise-

le unei dezvoltdri economice durabile.

Pornind de la premisele revitalizdrii unei zone de concentrare economicd existentd cdndva si de la
recrearea pe bazele traditiei existente a unei noi variante de centru modern de business cu valori addu-
gate prin tehnologii ultramoderne, s-a ndscut proiectul MillenniumIII.

sistem de afaceri

adaptabil nevoilor
de business ale
clientilor centrului,
raspunzand
eficient cerintelor
de dezvoltare cu
care se confrunta
orasul Baia Mare.”
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PC Magazine: Domnule Petre Mitru, in ca-
litate de director al serviciului SPID
(strategii, planificare, integrare, dez-
voltare) din cadrul Primdriei Baia Mare, ce
inseamnd pentru orasul dumneavoastrd
acest proiect de anvergura ?

Petre Mitru: Proiectul MillenniumlIII are
ca scop reabilitarea zonei ultracentrale
urbane din Baia Mare (un total de 44 ha),
pe arealul vechii cetati al cdrei centru are
un patrimoniu istoric si arhitectural de 22
de cladiri. Prin acest proiect, intr-un grup
de 5 cladiri din centrul vechi se va crea un
complex de afaceri ultra-modern, destinat intreprinderilor mici si
mijlocii din zon3, care va contine citeva functiuni esentiale in medi-
ile de afaceri moderne: centre de conferinte, spatii de documentare
moderna3, birouri, o piatd pentru evenimente de afaceri, culturale si
turistice, intinsa pe o suprafatd de aproape 10.000 mp, o retea de co-
municatii pe fibrd optica care va conecta toate locatiile distribuite ale
centrului, parcdri auto, amenajari pietonale moderne, zone si spatii
verzi, magazine si spatii de cazare.

PC Magazine: De ce a fost ales un centru istoric pentru realizarea unui
centru de afaceri modern? Sunt mai scazute costurile, avand in vedere
cd se construieste pe o infrastructurd deja existentd?

Petre Mitru: in decembrie 1999, Primiria Baia Mare a lansat un con-
curs de idei, prin care se cautau solutii pentru rebilitarea unei zone
cu rezonanta in istoria orasului. A fost aleasa aceasta alternativa, nu
neaparat din cauza costurilor, care pot fi chiar mai mari, ci pentru a
maximiza profiturile comunitare, sociale, adica pastrarea unor val-
ori existente, salvarea lor, prin oferirea unor functionalitati moderne.
Proiectul are calitati strategice deosebite, abordind in principal
transformarea unui ,,pericol” comunitar - o zona cu degradare urband
maxima - intr-un punct foarte puternic, orientat spre business.

PC Magazine: Care sunt partenerii implicati in realizarea acestui proiect?
Petre Mitru: In faza actuali partenerii sunt de doui feluri: insti-
tutionalizati (din Primarie si Agentia de Dezvoltare a zonelor
miniere) si privati (voluntari in aceasta fazd), specializati in manage-
ment de proiecte - economic, arhitecturd, mediu. Selectia parteneri-
lor oficiali va avea loc prin proceduri PHARE specifice finantarilor
de acest tip.

PC Magazine: Care sunt pasii care vor trebui urmati?
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Petre Mitru: Daca proiectul va fi aprobat, va urma definitivarea speci-
ficatiilor tehnice, la care lucreaza o echipa multidisciplinara, formata
din specialisti ai Primariei Baia Mare impreuna cu specialisti locali;
al doilea pas va consta in asumarea acestor specificatii de catre Pro-
prietar (Primaria Baia Mare) si de citre consultantii strdini (angajati
de Comisia Europeand) pentru monitorizarea proiectarii in detaliu,
apoi se vor realiza proiectele definitive sub monitorizarea directa a
consultantilor straini. Pentru implementare se va apela la licitatie in-
ternationald. Perioada de constructie efectiva este gandita la 18 luni,
dar inainte sd ajungem aici mai existd si alte cateva etape care trebuie
parcurse de citre Ministerul Dezvoltarii si Prognozei si Comisia Co-
munitatii Europene (inclusiv aprobarea finantarii proiectului).
PC Magazine: Cum a fost integratd intr-o viziune de ansamblu imple-
mentarea solutiilor de calcul si comunicatii ?
Petre Mitru: Integrarea intr-o viziune de ansamblu apartine in totali-
tate echipei locale si este sintetizata in citeva obiective specifice, cum
ar fi: refacerea ambientului de afaceri traditional, a infrastructurilor
urbane din zona (iluminat, canalizare, apd, zone de circulatie), con-
struirea unor noi infrastructuri (comunicatii, sisteme de informare
publica - afisaje moderne, sisteme de informare prin tehnologii mo-
derne - intranet, internet, sisteme moderne bancare), realizarea unei
infrastructuri de suport comunitar pentru dezvoltarea afacerilor prin
realocarea unor servicii cu rol in sustinerea si dezvoltarea afacerilor
din cadrul Primariei Baia Mare si pregatirea unor locatii specifice
consultantei in afaceri.
De unde ar trebui sd provind capitalul investit si in cdt timp estimati cd
vor fi amortizate costurile ?
Petre Mitru: Resursele financiare necesare implementarii proiectului
sunt de 8.666.667 Euro, din care contributia solicitata de la progra-
mul PHARE 2000 este de 5.000.000 Euro, constributia din fonduri
publice-guvernamentale este de 1.500.000 Euro, iar restul contributiei
este pusa la dispozitie de catre Primaria Baia Mare. Existd mai multe
scenarii de amortizare, legate de legislatia actuald din Romania: amor-
tizarea cladirilor (de fapt a reparatiilor), estimata la 50 de ani (in
functie de normele specifice), si amortizarea TI-ului (a infrastructurii
pe fibra opticd, de fapt proiectul oprindu-se la faza de infrastructura).
Noi suntem oricum optimisti. Stim ca sistemul implementat va asigu-
ra un eco-sistem de afaceri adaptabil nevoilor de business ale
clientilor centrului, rdspunzand eficient cerintelor de dezvoltare cu
care se confruntd oragul Baia Mare.=

A consemnat Elena Andreea Lita
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Psiholog

PC Magazine: Cum s-ar putea defini de-
pendenta de internet?

Mihaela Neveanu: Psihologii considera
ca dependenta de internet este o dorinta
obsesiva de a fi mereu pe internet, de a
fi online si incapacitatea de a iesi din
retea. Manifestarea este la fel ca si la alte
obsesii si se intdlneste la toate categori-
ile de persoane, indiferent de varstg, sex
sau statut social. Aceasta poate sa fie
mai pregnanti sau neaccentuatd, de-
pinde de fiecare individ in parte.

PC Magazine: Care sunt cauzele aparitiei
acestei dependete?

Mihaela Neveanu: E foarte simplu, pentru a supravietui individul are
nevoie de informatie, cum internetul este o sursd inepuizabild,
acesta devine un mediu excelent pentru satisfacerea nevoilor sale.
Cum aceasta satisfacere este rapida, eficientd, comoda si atraga-
toare, cererea creste din ce in ce mai mult pana capata aspect de
dependenta. Prin intermediul internetului, individul isi satisface si
nevoile de comunicare si de exprimare, folosind anonimatul con-
ferit de chat. Ba mai mult prin dezvoltarea unor anumite servicii
internet (e-commerce) care pot satisface trebuintele materiale si
biologice, individul poate ajunge sa se desprindd de lumea reala.
PC Magazine: Care este simptomatologia acestui fenomen?

Mihaela Neveanu: Simptomatologia se manifesta prin dorinta ob-
sesiva de verificare a e-mail-ului, nerdbdarea de a intra pe internet,
nemultumirea si iritarea celor din jur pentru timpul petrecut si
banii cheltuiti pe internet. Dependenta de internet poate fi obser-
vata luand in considerare timpul petrecut pe internet pentru a
obtine satisfactie (cateodata senzatia de satisfactie obtinuta prin
comunicarea in retea este echivalenta cu o adevaratd euforie), e-
xistenta tendintei de a nu mai folosi internetul sau macar de a re-
duce timpul petrecut online. intreruperea sau reducerea timpului
petrecut pe internet creeaza utilizatorului chiar o mica depresie
care dureazi de la citeva zile pana la o luna si se exprima prin stari
de neliniste si agitatie, monotonie, ginduri obsesive despre ce se
mai IntAmpld acum pe internet, fantezii si inchipuiri legate de in-
ternet, ba chiar se pot observa si miscari voluntare sau involuntare
ale méinilor care imita scrierea cu ajutorul tastelor. Aceste schim-
bari emotionale care se petrec la individul care vrea sa renunte sau
sd reduca timpul petrecut ne indica clar dependenta sa psihologica
de internet.

PC Magazine: Care sunt repercursiunile in fazd incipientd asupra in-
dividului?

Mihaela Neveanu: Se poate constata cd utilizatorul devine nervos
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MIHAELA NEVEANU

Poate crea internetul dependenta?

Multi utilizatori ai retelei de internet simt o atractie puternicd si deosebitd, chiar fatala fatd de inter-
net. Dorinta de a-si face cat mai multi prieteni sau de a afla diverse informatii, ii determind pe multi
sd-si petreacd nopti intregi in fata calculatorului. Insd trebuie fdcutd o delimitare clard intre un interes
sdndtos fatd de internet si o dependentd patologicd, care influenteazd negativ capacitatea de muncd
si dezechilibreazd sdndtatea psihicd.

cand este off-line sau nu se poate conecta, incepe sa minta in lega-
turd cu timpul petrecut pe internet si, chiar mai mult, simte ca aces-
ta i aduce probleme profesionale, financiare sau chiar de statut in
relatiile cu ceilalti. Din caracteristicile mentionate anterior, un in-
divid isi poate da seama singur de propria dependenta de internet.
Dependenta de internet poate fi comparata fara sa exageram cu de-
pendenta de droguri, datorita efectelor avute asupra psihicului si
fizicului. Dependenta de internet este comparata cu alte depen-
dente deoarece mecanismul formarii lor este acelasi.

PC Magazine: Ce ar trebui sd facd o persoand care este dependentd de
internet?

Mihaela Neveanu: Dacd o persoani are manifestarile enuntate an-
terior este clar ca prezinta dependenta de internet si, in primul
rand, este important sa recunoasca si sa isi constientizeze depen-
denta si apoi sa incerce sa-si rezolve problema singura sau cu aju-
torul celor apropiati sau chiar a specialistilor, a psihologilor sau psi-
hoterapeutilor. O atitudine prea toleranta fatd de problemele per-
sonale (adica negarea lor) ii transforma pe oameni in dependenti
de internet, deoarece nu se accepta asa cum sunt si nu isi accepta
nici problemele lor. Solutia consta in continuarea folosirii interne-
tului dar la un nivel normal, permitandu-se eliminarea sindromu-
lui renuntdrii. Daca s-a eliminat sindromul renuntérii nu inseamna
cd dependenta nu se mai poate manifesta, ea se poate accentua
oricand, totul depinde de vointa.

PC Magazine: Ce se intdmpld dacd persoana isi neglijeazd depen-
denta?

Mihaela Neveanu: Dacd dependenta nu este rezolvata, putem fi si-
guri cd folosirea necontrolatd si excesiva a internetului este cauza
nereusitei scolare si profesionale si a problemelor de comunicare
aparute in relatiile cu ceilalti. Sindromul renuntdrii la internet
provoaca utilizatorului sciderea sau dezechilibrarea activitatii so-
ciale si profesionale. Internetul de multe ori este folosit prea mult
timp sau prea des fata de cum a fost el conceput. Activitatea sociald,
profesionald, care era cindva importanta pentru individ, ba chiar
sirelaxarea si odihna, dispar sau se reduc din cauza utilizarii exce-
sive a internetului. Astfel apare epuizarea fizica si mintal3, se
creeaza un mediu favorabil dezvoltarii altor afectiuni, metabolis-
mul nu mai functioneza corect.

Internetul continua sa fie folosit chiar daca oamenii incep sd aiba
probleme permanente pe plan fizic, psihologic, social, profesional.
Cele mai bune exemple sunt somnul insuficient si efectele sale,
problemele de familie, intarzierile la intilniri importante, o atitu-
dine indiferenta fatd de obligatiile si responsabilititile profesion-
ale, detasarea fata de realitate. Astfel dependenta de internet devine
o boali si tratarea ei poate veni doar din interior, din vointa

fieciaruia. = A consemnat Cristi Lucan
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PRESEDINTE ARIES

ALEXANDRU BORCEA

Binary 2001: The Gathering

Rasfoind programul editiei din acest an al de-acum traditionalului Binary am observat cd la Bucuresti

va fi prezent nimeni altul decdt Duncan MacLeod, din clanul ... Interpacket.Net (SUA). Tizul ,,Nemuri-

torului” va sustine - la modul foarte serios - o prelegere pe tema internetului via satelit. In rest, la ora

inchiderii editiei, Binary se anunta ca un eveniment de mai mare anvergurd decat in ceilalti ani si nu am

constituie intr-un

adevarat targ de
joburi si idei, de
pe urma caruia sa
aiba beneficii nu
doar castigatorii
competitiei
propriu-zise.”
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PC Magazine: Expozitia Binary a devenit
deja un eveniment traditional pe scena
TT-ului romanesc. Ce ne pregatiti pen-
tru editia din acest an?

Alexandru Borcea: Binary a ajuns anul
acesta la a patra sa editie si ceea ce ne
bucurj, in calitate de organizatori, este
faptul cd a devenit singura manifestare
IT din Romania care a crescut con-
stant fatad de editiile anterioare. Daci in
primul an am avut aproximativ 20 de
expozanti, anul acesta am ajuns la circa
80 de firme participante. Expozitia Nationala de Evaluare a Pro-
ductiei de Software - Binary 2001, care va avea loc, ca de obicei,
in perioada 3-5 octombrie, la Centrul de Conferinte ROMEXPO,
va cuprinde in paralel o primad editie a unui concurs national pe
care l-am gandit pentru tinerii programatori - ,,e-Idea”, o a doua
editie a seminarului de comert electronic - ,,e-Business”, organi-
zat sub patronajul Comisiei ONU pentru Europa si al Camerei de
Comert si Industrie a Roméaniei (CCIR), la care vor fi prezenti si
numerosi specialisti internationali, precum si 0 noua conferinta
privind informatizarea administratiei publice - ,,e-Government”,
care pune fatd in fata Asociatia Nationala a Specialistilor in TT
din Administratia Publicd (ANIAP) cu firme si factori de decizie
in domeniu si care va include si o sesiune de lobby. Am organi-
zat aceastd editie alaturi de Ministerul Educatiei si Cercetarii
(MEC), Ministerul Comunicatiilor si Tehnologiei Informatiei
(MCTD), Institutul National de Cercetare Dezvoltare in Infor-
matica (ICD si Facultatea de Automatica si Calculatoare din Uni-
versitatea Politehnicd Bucuresti.

Ca si in ceilalti ani, Binary va contribui la consolidarea imaginii
industriei romanesti de software, fiind in acelasi timp expozitie si
targ comercial. Vor fi si programe de comunicari si conferinte,
oportunitati pentru realizarea de studii si statistici, precum si Com-
petitia pentru Distinctiile Nationale pentru Cele Mai Bune Realizari
Software, care vor fi acordate de MEC, dupa modelul competitiei
europene IST. Presedintele de onoare al comisiei de evaluare este
acad. prof. dr. ing. Florin Filip, vicepresedinte al Academiei
Romane si membru in comisia europeana de evaluare, iar membrii
comisiei sunt profesori universitari de la UPB, ASE si Universitatea
Bucuresti, precum si reprezentanti ai firmelor Microsoft si Oracle.
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dorit sd cititi despre acest targ abia in numdrul nostru viitor, in care oricum veti putea gdsi un material
mai amplu. Asa ca am solicitat organizatorilor, reprezentati de Alexandru Borcea, presedintele ARIES
- Asociatia Romdnd pentru Industria Electronicd si Software, cateva detalii despre Binary 200I.

De altfel, aceasta initiativa a Romaniei a fost si este evidentiata pe
pagina de web a Premiilor Europene, la adresa:
www.it-prize.org/about/about_partners.html.

PC Magazine: Ati mentionat un concurs national pentru tinerii pro-
gramatori. Ne puteti oferi detalii?

Alexandru Borcea: Desigur. Este vorba de o competitie care se
adreseaza oricarui tAnar - elev, student sau absolvent - care s-a im-
plicat in dezvoltarea de produse software. Este vorba, practic, de o
situatie ,,win-win” totald, in care tineri programatori romani vor
putea contacta firme ce le-ar putea finanta proiectele de viitor,
aceste firme urmind sa beneficieze, la rAndul lor, de idei noi de
afaceri. In final, sperdm ca acest demers si se constituie intr-un
adevdrat targ de joburi si idei, de pe urma caruia sa aiba beneficii
nu doar castigdtorii competitiei propriu-zise.

Tinerii sperdm sa se simta stimulati si de premiile substantiale
puse in joc. Marele premiu, in valoare de 1.000$, va fi oferit de Nov-
ell, iar IBD/WBF va acoperi pentru castigatorul concursului toate
cheltuielile de deplasare la targul ,,Systems 2001”, care va avea loc
la Miinchen in perioada 15-19 octombrie, si va promova programul
castigator in cadrul ,,Zilei Romaniei” (16 octombrie).

Toate propunerile pe care le vom primi vor fi cuprinse intr-un
catalog, care va fi distribuit citre firme si investitori si catre comisia
de evaluare a competitiei. Propunerile depuse de candidati vor
trece prin trei etape de evaluare: o preselectie in care asociatiile
studentesti vor selecta numai acele idei care contin aspecte inova-
tive, o selectie finala de catre comisia constituita de ARIES a pro-
punerilor care vor intra in competitia pentru premii si premierea
propriu-zisa, care va avea loc pe 3 octombrie.

PC Magazine: Din cite am putut citi in programul Binary 2001, editia
din acest an se va bucura si de o substantiala participare inter-
nationala.

Alexandru Borcea: Expozitia va fi deschisa de secretarul executiv al
Comisiei ONU pentru Europa (UNECE), Danuta Hiibner, si de
Maria Carbone, din partea Comisiei Europene (CE). De asemenea,
pand in acest moment, au confirmat participarea Roland Dreyer
(Pactul de Stabilitate pentru Sud-Estul Europei), Wladimir Gutows-
ki (CE), Daewon Choi (UNECE). George Stoev (Camera de Com-
ert a Bulgariei), Mihail Gosrsky (Rusia), Duncan MacLeod (Inter-
packet.Net, SUA), Arnd Weber (ITAS, Germania), Ewa Ruminska-
Zimny (UNECE) si Patrick Gannon (CEO al Oasis si membru
UNECE).= A consemnat Dan Serbanescu
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SOLUTII

SI SFATURI

Intranet

Serviciile
SharePoint Team
din Office XP
permit grupurilor
de lucru sa
colaboreze cu

eficienta si usurinta.

Neil Randall

W
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PENTRU O VIATA MAI USOARA

intr-o clipa

neltele de colaborare sunt esentiale cand o echipa se ocupa de un proiect

complex sau cand o afacere are nevoie de o legitura cu angajatii. O retea in-

tranet este un mediu popular pentru colectarea si publicarea datelor

colaborative, dar proiectarea sa pentru a oferi
functionalitate si usurinta de folosire la nivel
maxim a fost intotdeauna o problema.
Serviciile SharePoint Team vi pun la dispozi-
tie unelte de postare facila de continut, zone de
discutii, subscrieri la pagini sau fisiere si gradatii
rilor. Uneltele colaborative destinate construirii
intranetului, produse de Microsoft, au inceput cu
FrontPage 98 si au evoluat considerabil prin Of-
fice 2000. Insi in ciuda eforturilor, Office-ul a
ramas destul de ineficient in ceea ce priveste
crearea si administrarea retelelor intranet, din
doud motive: in primul rand, acestea necesita
multd munci de proiectare (de obi-
cei in FrontPage) si, in al doilea
rand, uneltele de administrare
a utilizatorilor din FrontPage
sunt mai potrivite siturilor
Web publice decit intrane-
turilor private. Office Web
Server-ul - inclus in Office
2000 - a reprezentat un pas
A Inainte, dar 1i lipsea o u-
nealtd competitiva pentru
crearea si administrarea si-
turilor de intranet.
in Office XP, SharePoint
Team Services inlocuieste
Web Server-ul. Acesta oferd
un sistem de colaborare mai

i usor de folosit. Lucreaza cu

FrontPage Server Extensions 2002,
dar va puteti crea materialele si adminis-
tra siturile fard a utiliza acest utilitar. Docu-
mentele Web si chiar situri intregi create cu
SharePoint pot fi incarcate in FrontPage pen-
tru a li se aduce adiugiri sau modificiri. Ins3
cum se descurcd SharePoint Team Services ca
unealtd de proiectare de sine stitatoare?

Numeroasele sale facilitati - in special tem-
plate-urile de proiecte incorporate, bibliotecile
de documente, grupurile de discutii si uneltele
administrative - fac addugarea documentelor si
datelor in intranet mai eficienta. Daca nu aveti
deja instalat un sistem de colaborare in echipa,
SharePoint ar putea fi calea cea mai usoara
cdtre punerea pe picioare a unuia. Iar integrarea
sa clara cu Office-ul ajuta destul de mult. Share-
Point nu este la fel de eficient in cazul com-
paniilor mari, Insa pentru cele mici si mijlocii
(sau pentru echipe in cadrul celor mari) este o
solutie atragdtoare. (Retineti cd SharePoint Por-
tal Server este o unealtd separatd, destinata
companiilor cu peste 75 de utilizatori. Ofera ad-
ministrare la nivel macro a documentelor si
functii de cautare, insa securitatea sa bazata pe
roluri nu este la fel de usor de folosit ca cea
oferitd de SharePoint Team Services).

SharePoint este livrat cu cele doud editii ale
Office XP - Developer si Professional cu Front-
Page - si cu versiunea de sine statitoare Front-
Page 2002. Procedura de instalare, insa, este
separata de cea a pachetului. O veti gdsi in
folderul Sharept de pe CD. Pentru ca portiunea
destinatd serverelor din SharePoint sa
functioneze, ea trebuie instalatd sub un sistem
Windows 2000 Professional sau Server - sau cu
asteptatul Windows XP Professional sau Server
- dotat cu IIS 5.0 sau, mai recent, si cu un sistem
de fisiere NTFS. SharePoint instaleaza automat
si FrontPage Server Extensions 2002, daca aces-
ta nu este deja prezent. Serverul trebuie si fie
dotat fie cu SQL Server 7.0 fie cu Microsoft
Data Engine 7.0 (MSDE - o versiune a SQL
Server pentru sisteme mai mici), daca nici unul
nu este prezent MSDE va fi instalat automat.
Membrii echipei au nevoie doar de un calcula-
tor dotat cu Microsoft Internet Explorer sau
Netscape Navigator ( versiuni 4.0 sau ulterioare



in ambele cazuri) pentru a navigare si un program
de creatie, cum ar fi pachetul Office, pentru a con-
tribui cu informatii.

Intr-o configuratie posibili puteti seta un cal-
culator cu Windows 2000 ca server si puteti folosi
statii de lucru Win 98, Mac sau Linux drept
clienti. Puteti de asemenea recurge la una dintre
companiile funrnizoare de servicii Microsoft
(www.microsoft.com/frontpage/sharepoint/wpp.
htm), care va preia o parte din povara si chiar va
poate economisii bani.

COLABORAREA iN ECHIPA LA UN SIT

La instalare, SharePoint creeaza pagini de baza
pentru situl de intranet si pentru administrare. Pa-
gina de baza a sitului este cam goala (figura 1), dar
in coloana Quick Launch existd urmitoarele link-
uri: Shared Documents, General Discussion, Con-
tacts si Tasks. Utilizatorii cu drepturile cores-
punzatoare pot sa mai faca adaugiri la aceasta lista
facand clic pe link si apoi pe pagina urmatoare pe
actiunea doritd. Shared Documents, de exemplu,
va conduce pe o pagind care contine urmatoarele
optiuni: New Document, Upload Document, Filter
si Subscribe. Facand clic pe primul deschideti
Word-ul (puteti schimba daci doriti aceasta opti-
une implicita), ca sd puteti crea un document si
sa-1 salvati direct pe sit. Filter vd permite s selec-
tati ce documente pot fi vizionate de pe aceasta
pagina. Va puteti inscrie in zona Shared Docu-
ments si de aici si sa cereti sa fiti anuntat prin e-
mail cand este introdus un document nou sau mo-
dificat unul vechi.

Celelalte trei link-uri din Quick Launch
functioneaza similar. General Discussion va duce
pe o pagina de unde v puteti alatura unei discutii
sau puteti crea o zona de discutii. Pagina Contacts
cotine link-uri pentru exportarea contactelor intr-
un fisier Excel Web Query sau pentru importarea
lor din agenda Outlook. Pagina Tasks ofera link-
uri pentru addugarea, filtrarea, exportarea si in-
scrierea intr-o lista de sarcini.

SharePoint va permite sa addugati cite ele-
mente colaborative doriti. Link-ul Create de pe
pagina de baza a echipei conduce la pagina cu
acelasi nume, unde puteti alege oricare dintre
tipurile de informatie disponibile in SharePoint.
De exemplu, pagina Shared Documents este de
fapt un obiect informational numit biblioteca de
documente. O echipa formata din cinci membri
poate crea o singura astfel de biblioteca, care va
contine toate ghidurile pentru utilizatori, foile cu
specificatii si materialele de marketing pe care le
foloseste echipa; una de 50 de membri poate nece-
sita cite o biblioteca pentru fiecare produs sau
proiect. Ficind clic pe un tip de informatie
ajungeti in ecranul de creatie (figura 2) pentru
acel tip, unde specificati ce fel de document va fi
creat implicit pentru acel sit.

Biblioteca de documente din SharePoint com-
bind tehnica de intrare/iesire din FrontPage, care

permite editarea unui document de cate un singur
utilizator la un moment dat, cu posibilitatea de
publicare a documentului gasita la serviciile de
colaborare online. Odata ce o biblioteca de docu-
mente este creatd In SharePoint, membrii echipei
pot salva documente create in Office direct in ea
sau le pot crea direct aici, intrand pe sit si selec-
tand o anume biblioteci. In ambele cazuri, Share-
Point Inregistreaza ora, data si autorul. Crearea
unui document direct in bibliotecd permite au-
torului si administratorului sa restrictioneze ac-
cesul la document Tnainte ca acesta sa contina
date. De exemplu, un administrator poate crea un
document in Excel numit Q3budget.XLS si s res-
trictioneze editarea lui la doar citiva membri ai
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echipei. Odatda documentul
publicat, pot fi definite
nivele de acces mai coplexe.

SharePoint permite de
asemenea membrilor echipei
sa cerceteze biblioteca in
cautarea unei anumite infor-
matii, sa citeascd documente
si, daca le este permis, sd le
editeze. Membrii pot de
asemenea si se aboneze la o
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biblioteca astfel incat Share-

Point sid-i informeze in legatura cu schimbarile
petrecute cu aceasta. Conceptul de biblioteca de
documente nu este nou, insa versiunea Share-
Point oferda modalitati simple de control si modi-
ficare a informatiilor.

Biblioteca de documente este numai unul din-
tre numeroasele obiecte informationale pe care le
puteti plasa intr-un sit. Printre altele putem enu-
mera anunturile, evenimentele, sarcinile, zonele
de discutii, link-urile catre resurse interne si ex-
terne, precum si chestionare. Ecranul de creatie al
acestora din urma ofera tipuri de intrebari si

FIGURA 3: SharePoint ofera mai
multe setari optionale pe pagina
de supervizare a creatiei, bazate
pe tipuri de intrebari si raspunsuri
pe care le specificati aici.
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Atasarea paginilor de
Web la un e-mail

Pentru a atasa o pagina de Web la
un e-mail, incepeti prin deschiderea
ferestrei de vizionare a e-mail-urilor.
Pentru a face acest lucru, alegeti de
pe bara de instrumente pictograma
cu plicul. Din lista conturilor de e-
mail Netscape, din partea stanga a
ecranului, alegeti-l pe cel activ, apoi
apasati butonul New Msg pentru a
deschide fereastra de compozitie.
Introduceti adresa de e-mail a des-
tinatarului, subiectul si textul
mesajului. Apoi alegeti Attach File
din meniul File si selectati optiunea
Web Page. Acum introduceti URL-ul
paginii pe care vreti sa o trimiteti si
apasati OK. Va aparea o pictograma
care semnaleaza un fisier atasat in
fereastra de compozitie. Cand ati
terminat, faceti clic pe Send.

Cum sa vedem care
celule sunt influentate
de care

Ca sa aflati care celula e afectata de
care, alegeti din meniul Tools opti-
unea Auditing, apoi Show Auditing
Toolbar. Faceti clic pe o celula care
contine o formula, apoi alegeti
Trace Precedents si vor aparea
sageti catre celulele folosite pentru
a calcula valoarea celulei respec-
tive. Alegeti Trace Dependents si
vor aparea sageti catre celulele care
o folosesc pe aceasta in formulele
lor. Pentru a scapa de sageti, faceti
clic pe butonul Remove All Arrows.

Creati grafice cu Chart Wizard
Graficele n Excel sunt relativ usor
de creat si modificat. Selectati
datele pe care vreti sa le includeti si
faceti clic pe butonul Chart Wizard
de pe bara cu instrumente Stan-
dard. Specificati un numar de pro-
prietati iar Excel va creeaza graficul.
Exista si o modalitate mai rapida,
daca nu va deranjeaza folosirea
unor setari implicite. Daca acesta
este cazul, selectati datele si
apasati F11. Excel va crea si afisa au-
tomat graficul. Chiar daca trebuie
sa mai resetati unele proprietati
aceasta metoda este mai rapida
decat sa treceti prin intregul Chart
Wizard.
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raspunsuri performante (figura 3). Desi in
SharePoint acestea sunt suficient de detaliate
pentru a putea strange informatii de la grupuri
mici, nu sunt suficient de elaborate pentru a in-
deplini necesitatile unei retele intranet vaste, cu
mai multe echipe.

Daca nu sunteti satisfacut cu modul de lucru
al tipurilor informationale, puteti sa-1 modificati
pentru fiecare in parte de pe pagina Site Set-
tings. De exemplu, puteti seta data de expirare
a anunturilor, adduga noi coloane, modifica
modul de afisare al evenimentelor sau toate de-
taliile privind afisarea sarcinilor. Optiunea
Home Page Layout va permite sd restructurati
obiectele de pe pagina de baza. Pentru o editare
mai avansata puteti incdrca situl in FrontPage.

BAZA DE DATE SHAREPOINT

Spre deosebire de FrontPage, o retea realizata cu
SharePoint are nevoie de o baza de date pentru a
mentine continutul informational. SharePoint
creeaza automat aceasti baza de date si o foloses-
te pentru a urmari si actualiza continutul si struc-
tura sitului. Mai precis, baza de date stocheaza in-
formatii inclusiv metadate ce pot fi gésite prin
retea (sarcini, anunturi si liste de contacte), pro-
prietdtile documentelor din biblioteca sitului,
date structurate din documentele de discutii si in-
formatii privitoare la functionarea sitului.

Baza de date nu usureaza doar urmadrirea ac-
tualizdrilor si cautarea, este o componenta
necesara a optinuii de publicare-instantanee din
SharePoint. Acesta nu lucreaza dupa un pro-
gram de genul ,,creeaza intai si apoi publica”.
Fisierele la care se lucreaza sunt publicate in-
stantaneu pe sit. Baza de date capteaza datele
necesare si actualizeazd dinamic situl, oferind
functionalitate instantanee.

DREPTURILE S| ROLURILE UTILIZATORILOR
Administratorii cu experienta in ceea ce
priveste FrontPage, vor constata ca cea mai im-
presionanta optiune a SharePoint este cea refe-
ritoare la drepturile utilizatorilor. Demna de
luat In seama este optiunea care combina se-
turile de drepturi in roluri. Sistemul de adminis-
trare a utilizatorilor in FrontPage vi permite sd
dati unui utilizator unul din cele trei roluri (Ad-
ministrator, Author sau Browser). SharePoint,
insa, nu doar extinde numarul de roluri la cinci,
dar va si permite sa mai creati oricate doriti.

Pe langa cele trei roluri vechi au mai fost adau-
gate: Advanced Author si Contributor. Primul
poat schimba temele si limitele, recalcula Hy-
perlink-urile si proiecta liste. Celilalt este un pas
mai sus de Browser; acesta poate viziona paginile
si documentele si, spre deosebire de Browser,
poate interveni in discutii. Conferiti si schimbati
rolurile din zona Manage Users a paginii Ad-
ministration a sitului. Din Punctul de vedere al
unui administrator de intranet aceste gradatii
conteaza: este extrem de important sd controlezi
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FIGURA 4: Pagina de baza a administratiei
(Administration) va permite sa creati conturi si
roluri, sa analizati moduri de utilizare, si sa va
ocupati de starea serverului.

cine are acces la o informatie internd a com-
paniei sau departamentului si gradul exact al ac-
cesului permis fiecdrui utilizator.

Optiunile de proiectare a rolurilor sunt si mai
impresionante in SharePoint. Pagina Add a Role
imparte drepturile in trei categorii: Web Design
Rights, Team Contributor Rights si Web Ad-
ministration Rights. Puteti edita oricare dintre
cele cinci roluri preconfigurate si crea unele
noi. Puteti, de exemplu, separa administrarea
sitului de proiectarea sa, restrictionind Web
Design Rights (drepturile autorilor, setarea
bazelor de date, adaugarea temelor si limitelor,
aplicarea foilor de stil) 1a un rol numit Web De-
signer, iar Web Administration Rights (crearea
conturilor si rolurilor, administrarea sanatatii
serverului, analizarea utilizarii si crearea de
sub-retele) la unul numit Web Administrator.
Nu puteti include alte drepturi dar puteti elimi-
na din cele pe care nu doriti sd le aibd anumiti
utilizatori si le puteti manipula pe cele existente
pentru a defini orice tip de utilizator doriti.

Pe langd uneltele de configuratie bazate pe
retea, prezentate, toate optiunile administrative
sunt disponibile prin linii de instructiuni, inclu-
siv proprietati, cum ar fi setarea cache-ului si a
serverelor virtuale pentru multi-hosting.

ESTE PENTRU MINE?
SharePoint nu este doar pentru retele intranet.
1l puteti folosi pentru a crea orice tip de sit care
invita contribuitorii sd ofere informatii. Direc-
torii ale cdror echipe contribuie cu date pentru
proiecte mari, vor gasi SharePoint ideal. Dacd
evaluati mai multe sheme de colaborare, Share-
Point are ca atu pretul rezonabil, in comparatie
cu performatele, avind in vedere ca face parte
din pachetul Office XP impreuna cu FrontPage,
si functionalitatea puternica.

[Adaptare Mihai Carsteal
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Accesul rapid la retea

Cartografierea folderelor si unitdtilor de disc disparate va ajuta sa

traversati mai usor LAN-ul. Bruce and Marge Brown

ccesati des fisiere si foldere de pe alte

calculatoare din retea? Daca raspunsul

este afirmativ, probabil ca v-ati plictisit
sd tot rataciti printre ecrane in Microsoft Net-
work Neighborhood sau Windows Explorer, pen-
tru a gsi folderul sau fisierul necesar. Din fericire,
exista o solutie simpla: cartografierea unitatilor
de disc din retea va poate economisi timpul si
efortul. Cand faceti acest lucru pe PC-ul dvs., o
singurd comanda va lua locul nenumaratelor cli-
curi necesare Tnainte pentru a accesa un folder.
Ajungeti oriunde cu un singur clic si sistemul dvs.
de operare nu are nevoie sa scaneze intreaga
retea pentru a gasi fisierul de care aveti nevoie.

Dacd stocati multe fisiere in retea, dar folositi
un software care nu lucreaza cu unitatile de disc
din aceasta, v-ati plictisit deja probabil sa tot
transferati pe calculatorul dvs. fisierele si
folderele pe care aveti nevoie si le accesati. S-ar
putea sa va mai ingrijoreze administrarea
diferitelor versiuni ale fisierelor dupa ce le-ati
mutat si modificat. Cartografierea va poate ajuta
si aici. Cu ajutorul ei va puteti lega la o unitate de
disc din retea folosind o literd standard pentru
disc(cum ar fi H:) pe calculatorul dvs., iar pro-
gramele nu vor avea nici o problema (cu posibi-
la exceptie a citorva extrem de vechi, care nu pot
lucra decét cu un singur disc hard). Retineti insa
ca desi un disc de retea cartografiata este tratat
ca un disc local din punctul de vedere al accesu-
lui prin intermediul literei afectate unitatii, daca
un program (cum este cel de defragmentare)
facut sa lucreze numai cu unititile locale, il res-
pinge, operatiunea de cartografiere nu va putea
preintimpina aceasta problema.

Inainte si puteti efectua aceasti operatiune
trebuie sa va asigurati cd unitatea de disc respec-
tiva este partajata. Pe celalalt calculator des-
chideti My Computer, faceti clic-dreapta pe uni-
tate, alegeti Sharing si bifati optiunea Shared (pe

celelalte le puteti seta cum doriti). Asigurati-va
ca si calculatorul celilalt apare in Network
Neighborhood pe PC-ul dvs. sau in My Network
Places. Daca nu apare, va trebui sa corectati con-
figuratia retelei.

Odata ce ati aflat cum sa cartografiati o uni-
tate de disc din retea, timpul necesar pentru a o
face va fi mai scurt decat cel pentru a citi acest
paragraf. Iatd care sunt pasii ce trebuiesc urmati:
® Pe un calculator dotat cu Windows 98, des-
chideti Network Neighborhood. Pe unul cu
Windows 2000 sau Me, deschideti My Network
Places, selectati Entire Network si faceti dublu-
clic pe numele grupului de lucru (valoarea im-
plicita este ,,Workgroup”). in ambele cazuri,
calculatoarele din reteaua dvs. ar trebui sa
apard ca pictograme. Pasii urmatori sunt aceiasi
pentru toate sistemele de operare.
® Faceti dublu-clic pe pictograma calculatoru-
lui care contine unitatea de disc dorita. Toate
resursele partajate (unitati de disc, foldere si
imprimante)ar trebui sa apara ca pictograme.
® Faceti clic-dreapta pe unitatea sau folderul
dorit.
® Selectati Map Network Drive. Apare o fereas-
tra cu litera implicita pentru unitatea respectiva
(puteti derula lista cu celelalte litere disponi-
bile, daca doriti sa alegeti alta).

@ Faceti clic pe cdsuta Reconnect at Logon dacd
doriti ca unitatea si fie accesibila de pe PC-ul
dvs. de fiecare data cand il porniti si va conec-
tati la retea.

® Faceti clic pe OK. Ati terminat.

® Acum deschideti My Computer. Unitatea car-
tografiata ar trebui sa apara sub forma de pic-
tograma, cu indicativul dorit aldturi.

Dupa cum vedeti, cartografierea unitatilor de
disc din retea nu este deloc complicata si va
poate usura cu siguranta munca pe calculator.

[Adaptare Mihai Carsteal
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SOLUTII

Navigati in retea cu
Outlook 2000

Puteti sa navigati cu Outlook fara sa
va lansati browser-ul. Meniul Fa-
vorites include link-uri catre Inter-
net Explorer Favorites. Pentru a
ajunge la unul din siturile preferate,
din meniul Favorites selectati Open
Favorites, apoi faceti clic pe cel
dorit. Pagina de Web ar trebui sa fie
afisata in zona de vizionare a listelor
din Outlook. Deschideti bara de in-
strumente Web pentru mai multe
optiuni. Pentru a o activa, din meni-
ul View alegeti Toolbars si apoi
Web. Aceasta va aparea langa cea
Standard. Bara Web include optiu-
nile standard pentru navigare in
retea, cum ar fi Back, Forward,
Stop,Current, Jump, Refresh Cur-
rent Page, Start Page si Search the
Web. Bara include si o caseta Ad-
dress. Pentru a o dezactiva, din me-
niul View alegeti Toolbars si dese-
lectati Web.

Lipiti un bilet

pe desktop

Scoateti toate biletelele lipite pe
monitor. NoteWhen va permite sa le
nlocuiti cu unele electronice usor
de deplasat si de redimensionat.
Alegeti orice font pentru text, care
isi regleaza forma pe masura ce
scrieti si schimbati culorile dupa
preferinte. Programati notite sa
apara automat si insotite de un
semnal sonor daca doriti. Puteti sa
creati notite pentru evenimente sin-
gulare sau care se repeta si puteti
sa determinati cu cat timp nainte
sa fiti anuntat. O imagine a unui ca-
lendar va arata ce evenimente aveti
programate pentru ziua respectiva.
Datele in care aveti ceva de facut
apar ingrosate in calendarul lunar.
NoteWhen ruleaza sub Windows
95, Windows 98, Windows Me si
Windows NT 4.0. Codul sursa Mi-
crosoft Visual C++ pentru Note-
When este livrat cu programul pen-
tru cei care vor sa vada cum
functioneaza. Retineti ca pro-
gramele PC Magazine sunt prote-
jate de legea drepturilor de autor si
nu pot fi distribuite modificate sau
nemodificate. Utilizarea este
subiectul contractului de licenta
primit impreuna cu programul.
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Actualizarea

sistemului de operare
Daca v-ati hotarat sa trecetila o
versiune noua a sistemului de
operare, fira sa recurgeti la o
instalare completa, compatibili-
tatea aplicatiilor este un lucru de
care trebuie sa tineti seama.
Inainte de procesul de actualizare
a sistemului de operare faceti o
lista a aplicatiilor vitale. Multe
programe care ruleaza fara proble-
me sub Windows 95 sau 98 se
poticnesc atunci cand sunt lansate
sub Windows 2000. Ca parte
integrantd a procesului de insta-
lare, Windows 2000 efectueaza o
scanare completd a aplicatiilor
instalate si va prezintd o listd cu
numele celor care sunt suspectate
i nu vor functiona corect. Inainte
de a trece la treaba, asigurati-va ca
ati achizitionat pachetele de actu-
alizare ale tuturor aplicatiilor
vitale la noul sistem de operare.

Mesaj de intampinare
in Windows

Avertisment: acest sfat este
destinat utilizatorilor avansati.
Alterarea parametrilor din Reg-
istry este un lucru riscant. inainte
de orice modificare adusa in
Registry, asigurati-va ca ati reali-
zat o copie de siguranta.

De fiecare data cand porniti
Windows-ul apare un ecran de
intAmpinare, care furnizeaza
diferite informatii utile pentru
incepatori. Marea majoritate a
utilizatorilor dezactiveaza acest
ecran dupa cateva porniri. Puteti
schimba continutul informatiilor
afisate in acest ecran de intam-
pinare, prin editarea Registry-ului.
Introduceti comanda Regedit in
linia de comanda Start/Run. Cau-
tati cheia HKEY_LOCAL_MACHINE\
SOFTWARE\Microsoft\Win-
dows\CurrentVision\Explor-
er\Tips. Asigurati-va ca valorile
din aceasta cheie sunt numarate
secvential incepand cu zero. Win-
dows 95 vine cu 48 de informatii
utile, iar NT cu 50, Insa puteti
adauga cat de multe doriti. Selec-
tati Edit, New, String Value, apoi
introduceti numarul urmatoarei
informatii (48 pentru Windows 95
si 50 pentru NT, din moment ce
numerotarea porneste de la zero).
Pentru a introduce informatia
dorita, faceti dublu-clic pe noul sir
aparut si scrieti mesajul dorit.
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Curatarea listelor in Excel

Cand folositi baze de date create in Excel, este foarte usor sa realizati

aparitii multiple ale aceleiasi inregistrari. Din fericire, exista metode

prin care puteti scipa de inregistrarile multiple. M. David Stone

hiar daca Microsoft defineste Excel-ul
C ca fiind o aplicatie de calcul tabelar,

foarte multi utilizatori il folosesc pentru
a crea baze de date. In ciuda faptului ¢ nu bene-
ficiaza de aceleasi facilitati ca Access, Excel ofera
o cale mult mai simpla de a crea si intretine liste
simple de inregistrari. Una dintre facilitatile
foarte utile din Excel este reprezentatid de un
meniu care va permite eliminarea inregistrarilor
duplicat dintr-o lista. Presupunind ca sunteti
consecvent 1n realizarea inregistrarilor (adica
folositi intotdeauna New York sau intotdeauna
NY, nu ambele variante), indepirtarea dupli-
catelor este floare la ureche. in cazul in care nu
ati fost chiar atit de consecventi in realizarea in-
registrarilor, atunci procesul de stergere a dupli-
catelor va fi ceva mai complex, dar tot nu este
imposibil. Singura conditie obligatorie este ca
baza de date sa fie structurata corect: fiecare linie
sa contina un singur obiect (nume de oras sau
persoand, de exemplu), iar fiecare celula sa fie
utilizata corect (numele de familie pe aceeasi
coloana de fiecare data).

Pentru a elimina inregistrarile duplicat din
toate celulele, asigurati-va cd primul rand
contine descrierea tipului de inregistrari. Pot fi
folosite orice cuvinte, insd pentru o mai mare si-
guranti este recomandata folosirea de termeni
descriptivi precum Firmd, Nume, Prenume.

Mutati cursorul in oricare din celulele tabelu-
lui si accesati meniul Data/Filter/Advanced Fil-
ter. Daca Excel afiseazd un mesaj prin care va
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FIGURE 1: Puteti sorta o lista dintr-o baza de date,
apoi sa realizati o suma partiala a elementelor
fiecarui grup. O suma cu valoarea 1 reprezinta o
inregistrare unica.

atentioneaza cd nu poate gasi linia pe care se afla
datele de identificare ale coloanelor, alegeti bu-
tonul OK in cazul in care stiti cd aceste infor-
matii se gasesc pe prima linie. (Alegeti Cancel
pentru a va intoarce in foaia de lucru si a gasi
randul pe care se afli datele de identificare). In
casuta de dialog Advanced Filter, cimpul Crite-
ria range trebuie si fie gol, iar in cAmpul List
range trebuie sa fie cuprinse toate celulele bazei
de date, inclusiv randul cu datele de identificare.
De asemenea, verificati dacd optiunea Unique
records only este activata.

Urmatorul pas este fie sa alegeti optiunea Fil-
ter the list, in place, ceea ce va duce la ldsarea in-
registrarilor duplicat in baza de date, dar le va
ascunde, fie sd alegeti optiunea Copy to another
location. In cel de-al doilea caz, in campul nou
creat, Copy to, introduceti coordonatele celulei
din stanga-sus a zonei in care doriti sa fie copi-
ate Inregistrarile duplicat. (Acestea nu pot fi
copiate in altd foaie de lucru). Dati OK pentru a
realiza filtrarea inregistrarilor. Daca ati ales
optiunea de copiere in altd locatie, acum puteti
sterge inregistririle originale. In cazul in care ati
ales ca duplicatele s fie ldsate pe loc si ascunse,
aceasta operatiune poate fi anulata cu ajutorul
meniului Data/Filter/Show AllL

Din nefericire, aceasta tehnica recunoaste doar
inregistrarile duplicat perfect identice, cum ar fi
o adresa de e-mail, de exemplu. in viata reald ins3,
nu puteti fi siguri ca toate Inregistrarile duplicat
au fost introduse in mod identic. Chiar si in acest
caz, puteti scapa de duplicate.

Cdutati acele campuri care se presupune ci
au cele mai mari sanse de a fi fost introduse de
fiecare data la fel, cum ar fi adresele de e-mail.
Cand ati gasit o astfel de inregistrare, selectati
doar coloana pe care se afld celula respectiva,
atunci cand definiti cAmpul List range in casuta
de dialog Advanced Filter. Ceilalti pasi sunt
aceiasi ca si in procedura descrisd mai sus, asi-
gurdndu-va ca ati ales optiunea Filter the list, in
place. Excel va ascunde continutul campurilor
care contin Inregistrari duplicat ale celulei se-



lectate. Acum, selectati intregul tabel de inregis-
trari, apoi copiati-1 intr-o alta locatie. Copierea
se va realiza numai pentru inregistrarile vizibile,
eliminand astfel duplicatele.

Poate exista si cazul in care o anumita inregis-
trare este formatd din mai multe celule alaturate.
De exempluy, intr-o baza de date cu angajati, data
de nastere, numele si sexul pot aparea in mod
repetat, in inregistriri diferite. Insi cele trei
caAmpuri alaturate pot fi considerate ca fiind un
identificator unic, atata timp cit aceeasi per-
soand nu poate avea date de nastere, nume sau
sexuri diferite in acelasi timp.

In aceasti situatie, pentru a elimina inregis-
trarile duplicat mutati coloanele, daca este nece-
sar, in asa fel inct toate campurile la care doriti
sa faceti referire sa fie aldturate. Apoi selectati
doar celulele din acele coloane, cand vi se cere sa
definiti aria in care sa se caute duplicatele. Restul
pasilor sunt din nou aceiasi ca in prima cautare.

Adevarata problema atunci cand eliminati
inregistrarile ce nu sunt perfect identice, con-
sta in faptul ca existd o anume probabilitate ca
aceste inregistrari sa fi fost introduse diferit in
mod intentionat. Cea mai inteleaptd metoda
este de a verifica continutul acestor inregis-
trari, inainte de a le sterge.

Este o idee buni sa incepeti cu stergerea inre-
gistrdrilor identice, pentru a nu fi nevoiti sa le
cititi din nou atunci cand treceti la examinarea
inregistrarilor asemanitoare. Urmatorul pas
este sd identificati un cAmp sau o combinatie de
campuri care sd identifice In mod unic o inregis-
trare, sau sa se apropie cat mai mult posibil de
descrierea unei inregistrari. De exemplu, daca
lucrati intr-o listd care contine contacte de afa-
ceri, iar doud din campurile unei inregistrari de-
semneazad numele de familie si numarul de tele-
fon, va puteti intilni cu situatia in care doua
persoane de contact sa aiba acelasi nume si
acelasi numar de telefon. Probabil cd nu veti
avea foarte multe situatii de acest gen, ceea ce
face din acest pas un bun inceput.

in primul rind, sortati lista. Alegind meniul
Data/Sort Excel se va deschide cdsuta de dialog
Sort. In acelasi timp, selectarea intregului tabel
se va face automat, cu exceptia primului rand.
Daca tabelul nu este selectat cum trebuie, reali-
zati acest lucru manual, apoi accesati din nou
meniul Data/Sort.

Caseta de dialog va permite si alegeti sortarea
inregistrarilor in functie de pana la trei coloane.
De exempluy, sortare dupa datd, inregistrarile care
au aceeasi datd sa fie sortate dupa ora de intrare,
iar cele ale caror ore de intrare sunt identice si fie
ordonate dupa numele de familie.

in cazul in care tabelul este destul de mic,
puteti ciuta manual inregistrarile duplicat. Daca
tabelul este format din cAteva mii de inregistrari,
acest lucru nu mai este posibil. Pentru a gasi du-
plicatele cu ajutorul Excel-ului, va trebui sa gru-
pati inregistririle, numerotind fiecare grup.

SOLUTII DE BIROU

Selectati o casutd din tabel. Apoi alegeti meniul
Data/Subtotals... pentru a deschide caseta de dia-
log Subtotals. Verificati dacd Excel-ul a selectat au-
tomat intregul tabel, inclusiv primul rand. (in caz
contrar, selectati tabelul manual inainte de a acce-
sa meniul Data/Subtotals). In cadrul listei At each
change in, alegeti cAmpul in functie de care sunt
sortate Inregistrarile aproape identice. Daca ati
sortat lista in functie de o singurd coloand, atunci
acest cAmp va fi acelasi cu cel in functie de care
s-a sortat lista. Dacd sortarea s-a realizat in func-
tie de doua coloane, cimpul din lista At each chan-
geinva fi ultimul dupa care s-a facut sortarea. Ast-
fel, daca ati realizat sortarea in functie de numerele
de telefon, apoi dupa numele de familie, in lista At
each change in veti alege numele de familie.
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FIGURE 2: Prin sortarea unei liste de sume partiale
veti putea grupa toate inregistrarile ce se repeta.

in cadrul listei Use function alegeti optiunea
Count, iar in lista Add subtotal bifati acelasi
camp ales in lista At each change in. Verificati
daca optiunile Replace current subtotals si Sum-
mary below sunt bifate. Optiunea Page break be-
tween groups nu trebuie sa fie bifata. Alegeti OK
pentru a calcula numarul de grupuri in care va
fi impartita lista.

in acest punct al operatiei, lista dumnea-
voastra ar trebui sa arate ca aceea din Figura |,
cu inregistrarile grupate si marcajele laterale
aflate in stinga foii de calcul. (Dacd nu puteti
vedea marcajele laterale, alegeti Tools/Op-
tions..., apoi View si bifati optiunea Outline sym-
bol). Deasupra coloanei cu simboluri veti gasi un
set de butoane numerotate, cate unul pentru
fiecare simbol. Apasati pe butonul dorit pentru
a vedea doar subtotalurile. Excel va restrange
simbolurile, asa cum se vede in figura 2.

Selectati o celuld din interiorul tabelului, apoi
alegeti Data/Sort..., verificati ca este selectat tot
tabelul, si sortati tabelul in functie de coloana
care contine subtotalul. Acum Excel va grupa
toate Inregistrarile unice impreund, in acelasi
timp grupand si potentialele duplicate. Exami-
nati inregistririle duplicat si decideti care tre-
buie sterse si care nu.

La pasul final, dupa ce ati terminat de sters in-
registrarile duplicat, alegeti din nou Data/Subto-
tals..., verificati daca este selectat tot tabelul si
apasati butonul Remove All pentru a inldtura
toate subtotalurile din baza de date.

[Traducere si adaptare: Dragos Truscan]

SOLUTII

Eliberati spatiu
pe discul hard
Chiar daca discurile hard cu
capacitati uriase sunt din ce in ce
mai ieftine, exista multi utilizatori
care inca folosesc discuri de
cateva sute de MB. Pentru
acestia, spatiul este o problema
vitala. Pentru a mai elibera din
spatiul de pe discul hard, puteti
sterge videoclipurile din direc-
torul Help al sistemului Windows
95. Pentru a realiza acest lucru,
selectati Start, Find, Files or Fol-
ders. Apasati butonul Browse si
navigati catre C:\Windows\Help
si dati OK. In caseta Named
tastati *.avi, apoi apasati butonul
Find Now. Vor fi afisate toate
fisierele video, daca ele au fost
instalate. Selectati toate fisierele
respective si stergeti-le.

Recuperarea

parolelor uitate

Daca ati uitat parola de Windows,
apasati butonul Escape atunci
cand aceasta va este cerutd, la
pornirea sistemului. Apoi, lansati
MS-DOS Prompt si introduceti
comanda *.pwl in directorul
Windows pentru a gasi fisierele
.pwl. Stergeti fisierul care poarta
numele dumneavoastra. Restar-
tati Windows-ul si introduceti o
noud parola, atunci cind aceasta
va este ceruta.

Fisier de swap fix

Daca utilizati aplicatii mari con-
sumatoare de memorie, cum ar fi
Adobe Photoshop sau Microsoft
Office 97, puteti ajuta Win-
dows-ul sd foloseasca mai bine
memoria virtuala, crescand si vi-
teza de lucru 1n acelasi timp.
Faceti clic cu butonul din dreapta
pe pictograma My Computer,
selectati Properties, Performance,
apoi Virtual Memory. Setati atat
valoarea minima, cit si pe cea
maxima a memoriei virtuale la
aproximativ de 2,5-3 ori dimensi-
unea memoriei RAM. Astfel
Windows-ul nu va mai redimen-
siona dinamic fisierul de swap.
De exemplu, daca aveti 32 MB de
memorie RAM, fixati dimensi-
unea fisierului swap la 8o MB.
Reporniti sistemul pentru ca
setarile sa aiba efect.
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Rezolvati eroarea
General Protection
Fault din Windows

Daca primiti mesajul de eroare Gen-
eral Protection Fault in timp ce ru-
lati un program, este probabil ca
acesta a efectuat o operatie ilegalg,
pe care fie Window 95 fie proce-
sorul nu o accepta. Ca sa rezolvati
problema, apasati orice tasta pen-
tru a va intoarce in Windows. Pro-
gramul in cauza va fi probabil inchis,
sau le veti putea inchide cel putin pe
celelalte. Daca s-a blocat complet,
apasati Ctrl+Alt+Del, selectati End
Task si inchideti programul pro-
blema (salvandu-va in acelasi timp
si lucrarile din alte programe des-
chise), sau, daca este necesar, re-
boot-ati calculatorul. Daca nici asta
nu merge, va trebui sa apasati fie pe
butonul Reset fie pe On/Off.

Remediati erorile OLE

Daca primiti un mesaj de eroare in
timp ce lucrati cu o aplicatie OLE
(Object Linking and Embeding),
care va spune ca Windows 95 nu
poate edita obiectul, fie aplicatia
sursei codului acesteia nu este
incarcata in sistemul dvs., fie nu
aveti suficienta memeorie disponi-
bila. Daca faceti dublu-clic pe un
obiect si primiti un mesaj de eroare,
verificati daca aplicatia sursei este
incarcata. Daca o faceti si sitemul
se blocheaza de cate ori incercati sa
accesati aplicatia, probabil ca nu
aveti suficienta memeorie disponi-
bila pentru a rula programul. Verifi-
cati resursele sistemului facand
clic-dreapta pe pictograma My
Computer din desktop si selectati
Properties. Faceti clic pe fisa Per-
formance si vedeti ce resurse
disponibile aveti. Daca descoperiti
ca acestea sunt folosite la maxi-
mum si tineti totusi sa folositi
aceasta optiune, va trebui sa
inchideti toate celelalte ferestre
pentru a mai face rost de memorie.

Taiati sonorul

modemului

Pentru a taia sonorul modemului in
timpul procesului de conectare, se-
lectati Settings din meniul Start,
Control Panel, apoi dublu-clic pe
pictograma Modems. Selectati-va
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Pastrati-va imaginea

Clonati-va discul hard acum pentru a fi pregatiti in cazul unui dezastru

in urma caruia v-ati putea pierde toate datele. Neil Randall

aca ati pierdut vreodata accesul la discul hard, atunci cunoasteti senti-

mentul groaznic pe care il aveti cind nu va mai puteti recupera datele.

De obicei atunci, si numai atunci, va ganditi la o copie de siguranta a

sistemului. Acum existd o solutie care face
crearea unei astfel de copii mai usoara si mai
completa: clonarea discului hard. Aceasta copie,
stocata intr-un singur fisier numit ,fisier imagi-
ne” sau ,imaginea discului”, poate fi plasata
intr-o altd partitie, pe alt disc hard sau pe un su-
port de stocare extern. Cu ajutorul fisierului
imagine va puteti restaura foarte usor sistemul
deteriorat, vi-1 puteti muta pe cel actual pe alt
disc hard sau - daca sunteti administrator de
retea - puteti economisii timpul destinat confi-
gurdrii calculatoarelor, reproducand acelasi
sistem pe toate.

Desi software-ul pentru clonarea
discului hard, cunoscutd si ca
duplicare a imaginii, se aseama-
na cu cel al copiilor de sigu-
ranta ale datelor, cum ar fi de
exemplu Microsoft Backup,
exista totusi o diferenta ma-
jord. Clonarea actioneaza la
nivelul unui disc sau partitii nu
la al unui singur fisier. Clonarea
software-ului este proiectata pentru a
crea o copie pur statica a programelor, desi
produse noi cum ar fi Drive Image 4.0 de la Pow-
erQuest sau Norton Ghost 2001 de la Symantec,
va permit sd adaugati ulterior date unui fisier de
imagine. De fapt, produsele Ghost ale Symantec
permit crearea unor fisiere de imagine care
cresc automat, lucru util in special administra-
torilor de retea care au sub supraveghere mai
multe calculatoare. Pentru sigurantd maxima si
copii exacte ale partitiilor dvs. creati o imagine
a unui disc si 1dsati-o neschimbata. Acest lucru
va permite sa readuceti sistemul la starea exac-
ta din momentul clonarii.

Fisierul imagine creat de software-ul de
clonare contine toate detaliile discului hard sau
partitiei dorite si include toate fisierele - in-
diferent de setarea atributelor lor. De exemplu,
imaginea va contine toate fisierele ascunse sau
de sistem cum ar fi Io.sys sau Msdos.sys - esen-
tiale pentru bootarea Windows-ului 9x, fisierele
cu informatii NT necesare unui sistem de
bootare dual care lanseaza atat Windows 9x cat
si NT/2000, precum si inregistrarea master

boot (MBR) insisi. Deoarece tot ce are legatura
cu partitiile dvs., sistemul de operare, aplicati-
ile si utilitarele ca si setdrile configuratiei sunt
doar octeti de informatie si deoarece fisierul
imagine copiaza totul octet cu octet, rezultatul
va contine tot ce aveti nevoie pentru a va
restaura sistemul la starea respectiva.
Bineinteles multi utilizatori au o singura par-
titie pe disc hard, asa ca dimensiunea fisierului
imagine poate constitui o problema. Programele
de clonare o rezolva si pe aceasta copiind doar
sectoarele ce contin infor-
matie si ocolindu-le pe
cele goale. Pe langa
aceasta, programul
se va oferi sa va
arhiveze rezulta-
tul. Produsele
Drive Image de la
Power Quest, de e-
xemplu, va permit sa
selectati rata compresiei,
care poate varia de la zero la
aproape 50%. Aceste tehnici luate
impreuna pot da nastere unui fisier de
imagine cu mult mai mic decat partitia originald,
permitindu-va si-1 stocati pe alt disc hard, pe
CD-R sau CD-RW. Atét Drivelmage cét si Ghost
pot salva direct pe CD inscriptionabil si va
atentioneaza In timpul scrierii s3 mai introduceti
un CD daca este nevoie.

RESTAURAREA DISCULUI HARD

Software-ul de clonare este cel mai util proba-
bil ca modalitate de revenire dupi o eroare a
discului hard. Daca partitia primara (cea care
contine sistemul de operare) a devenit inope-
rabild, valoarea unei copii exacte a acesteia este
evidenta: va puteti readuce calculatorul intr-o
stare functionala. Pentru discurile secundare,
care contin adesea informatii importante, clona
nu este mai putin valoroasa.

La instalare, programele de clonare va permit
sa creati o discheta sistem. Ar fi indicat sa ac-
ceptati, se va dovedi utila cand calculatorul va
refuza sd booteze. pentru a recupera continutul
discului hard, incdrcati sistemul de pe discheta



si din DOS-ul rezultat, lansati programul si
folositi utilitarul de restaurare pentru a deschi-
de fisierul de imagine si a va recunstrui fisierele
si configuratiile. Wizard-ul programului va va
ghida de-a lungul procesului, care consta in se-
lectarea discului hard si partitiei pe care sa ope-
rati restaurarea. Pentru ca eficienta si fie ma-
xima, clona trebuie sa fie cAt mai recenta.

REVENIREA ASUPRA UNEI STARI MAI VECHI
Un scop mai comun - si mai putin dramatic - al
clondrii este memorarea starii sistemului dvs. la
un moment dat. Prin crearea si stocarea
fisierelor imagine din cind in cand, puteti sd va
intoarceti oricind la o stare mai veche a sis-
temului. Desi puteti folosi fisierul ca o copie de
siguranta, scopul sau primar este sa puteti
reveni la o stare anterioara a sistemului, in caz
cd apar probleme la instalarea unor compo-
nente soft sau hard. Anumite combinatii intre
acestea nu func-
tioneaza prea
bine pe unele
PC-uri sau cu
anumite sisteme
de operare si nimic nu e mai frustrant decat sa
vedeti cum vi se deterioreaza performantele
sistemului dvs., ajungind chiar la aparitia fara
explicatii a casetelor de eroare sau chiar a
ecranelor albastre. In asemenea situatii cel mai
bine este sa reduceti pierderile si sa reveniti la
starea anterioara a sistemului.

Retineti ca daca faceti acest lucru veti
pierde toate datele pe care le-ati introdus pe
discul hard dupa clonare. Asigurati-va ca
aveti o copie a fisierelor pe care nu vreti sa le
pierdeti, inainte sd operati restaurarea.

Ceea ce doriti de fapt

intregul sistem de pe

SOLUTII HARDWARE

ACHIZITIONAREA DE SPATIU SUPLIMENTAR
Pe masura ce costul unui MB de spatiu pe disc
hard scade iar numarul de sisteme de operare si
de aplicatii creste, inlocuirea discului hard
vechi cu unul nou pare logica. Dar instalarea
acestuia din urma cere timp si efort, daca doriti
sd va pastrati configuratia si datele actuale. Asta
in special dacd discul hard nou va deveni cel
primar. Puteti folosi copii de siguranta ale soft-
ware-ului, Insa In majoritatea cazurilor, restau-
rarea acestor fisiere pe noul disc hard va nece-
sita instalarea anterioara a Windows-ului. Ceea
ce doriti de fapt este posibilitatea de a transfera
intregul sistem de pe un disc pe altul si apoi sa-
1 scoateti pe cel vechi sau sa-1 folositi pentru a
stoca informatii speciale.

Pentru a va inlocui discul hard primar cu
unul mai mare, folositi software-ul de clonare
pentru a crea o imagine a celui actual pe CD-
ROM sau pe alt disc extern, apoi scoateti discul

este posibilitatea de a transfera

un disc pe altul, mai mare.

hard vechi si introduceti-1 pe cel nou. Folosind
discheta-sistem creata de programul de clonare
bootati calculatorul - veti fi in mod DOS - si
folositi utilitarul de restaurare pentru a localiza
fisierul imagine si a-1 transfera pe discul nou.
Cand veti boota apoi direct de pe acesta totul ar
trebui sa fie ca Tnainte, exceptand bineinteles
spatiul suplimentar. Retineti ca discul hard pe
care l-ati scos contine inca fisierele originale, asa
ca il puteti pastra ca o copie de urgenta.
Producitorii de software de clonare aver-
tizeaza 1nsa, ca produsele lor nu suporta trans-

ACTUALIZAREA LA UN NOU DISC HARD

SOLUTII

modemul, alegeti Properties,
Conection, apoi Advanced. In case-
ta Extra Settings scrieti ATM@, unde
ultimul caracter este cifra zero nu
litera,,0”. Aceasta comanda instru-
ieste modemul sa lucreze silentios
n timpul conectarii. Faceti clic de
doua ori pe OK, apoi pe Close.

Remediati erorile de
comunicare cu impri-
manta

Daca Windows 95 afiseaza un mesaj
de eroare ca exista probleme de co-
municare cu imprimanta, asigurati-
va in primul rand ca aceasta este
conectata cum trebuie la calculator.
Daca este, verificati-i proprietatile si
comparati-le cu recomandarile pro-
ducatorului. Pentru a vedea propri-
etatile imprimantei, selectati Set-
tings din meniul Start, apoi alegeti
Printers. Faceti clic-dreapta pe im-
primanta cu problema si selectati
Properties. Verificati documentatia
sau situl de pe internet al produca-
torului pentru a vedea daca setarile
actuale corespund cu recomandarile.
Daca tot ati ajuns aici puteti sa veri-
ficati si daca aveti ultima versiune a
driver-ului. Cele expirate sau defec-
tuoase pot cauza necazuri. Apoi,
daca problema persista, rulati Printer
Troubleshooter pentru aincerca sa o
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1. Instalati software-ul de
clonare pe sistemul dvs.
Windows, apoi lansati-I (va
boota din nou, in mod DOS).

hard pe care doriti sa-I

sau pe CD.

6. odati jumperii setati, atasati
cablurile, prindeti-l in suruburi,

2. Folosind wizard-ul
programului, clonati discul

schimbati, pe unul secundar
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7. Introduceti in unitate discheta-
sistem creatd de software-ul de

3. Opriti calculatorul,
scoateti-l din prizd si
desfaceti carcasa.

4. scoateti cu griji cablurile
de alimentare si de transfer-
date din discul hard, desfaceti
suruburile si scoatefi-I.

8. Urmati instructiunile programului
pentru a copia datele clonate de pe

noului disc hard sunt setati
corect ca sd-| facd master

celui vechi.

I

4

9. Scoateti discheta-sistem din
unitate, porniti calculatorul si

5. Verificati daca jumperii

sau slave, in functie de rolul

ol
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inchideti carcasa si bdgati calculatorul
in priza.

clonare, cand s-a instalat si porniti
calculatorul. Cand sistemul a
incdrcat DOS-ul, lansati programul.

discul hard sau CD-ul folosit pe noul disc
hard. Cand ati terminat iesiti din
program si opriti calculatorul.

bucurati-vé de noul disc hard.

OCTOMBRIE 2001 PC MAGAZINE ROMANIA 51



SOLUTII

SFATURI

52

identificati. Pentru a face acest lucru,
din meniul Start selectati Help. Faceti
clic pe fisa Contents, dublu-clic pe
Troubleshooting, apoi pe optiunea If
You Have Trouble Printing, de la in-
ceputul listei. Acest program va
ofera trei variante de ajutor. Faceti
clic pe una si raspundeti in conti-
nuare la intrebari pana cand, in urma
raspunsurilor, problema este identi-
ficata si vi se poate da o solutie.

Primiti un mesaj
de eroare
,,Out of Memory”

Daca primiti un mesaj de eroare
care va spune ca ati ramas fara
memorie, Inseamna ca aveti prea
multe programe deschise si insufi-
cient RAM pentru ele. inchiderea
programelor pe care nu le folositi ar
trebui sa remedieze situatia, asta
ins3d, de multe ori, nu da sistemului
Tnapoi toata memoria. Ar trebui insa
sa mearga daca opriti calculatorul
si-l porniti din nou. Dupa ce restar-
tati calculatorul, verificati statutul
resurselor Tnainte de a incepe sa
deschideti programe. Faceti clic-
dreapta pe pictograma My Com-
puter din desktop si selectati
Properties. Faceti clic pe fisa Per-
formance si vedeti ce resurse
disponibile aveti.

Dezactivati inchiderea
rapida

Daca ati avut vreodata probleme
cand inchideati sistemul Windows
95, acestea se datorau probabil
dezinitializarii driverelor. Microsoft
arezolvat aceasta problema la Win-
dows 98 creand un mod rapid de
inchidere, care sarea peste dezinitia-
lizare. Aceasta optiune este activa
implicit. ins3 dac& aveti probleme la
inchiderea sistemului Windows 98,
s-ar putea sa trebuiasca sa o dezac-
tivati. Pentru a face asta, lansati in
primul rand functia System Infor-
mation. Din meniul Start selectati
Programs, Accesories, Sytem Tools
si, n sfarsit, System Information.
Odata ce aceasta este lansata, se-
lectati System Configuration Utility,
din meniul Tools. Apoi selectati fisa
General si faceti clic pe butonul Ad-
vanced. Selectati casuta Disable
Fast Shutdown, faceti clic pe OK de
doua ori si restartati calculatorul.
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Problema Windows 2000

esi crearea de imagini ale discurilor
D poate cauza probleme, cum am

mentionat in articolul principal,
Microsoft o sustine ca pe o solutie viabila de
instalare a sistemului. Acest lucru este
valabil in special in cazul Windows 98 si Me,
acestea suportand recunoastere de tip plug-
and-play a componentelor, care simplifica
multe probleme de incompatibilitate a hard-
ware-ului. Windows 2000 suporta de
asemenea acest tip de recunoastere, insa
Microsoft nu a fost foarte grijuliu cand a
creat suportul de clonare al Windows 2000,
deoarece sistemul de fisiere NTFS necesita
anumite masuri de securitate care pot incur-
ca clonarea. Windows 2000 ruleaza cel mai
eficient cu NTFS, iar Microsoft nu vrea sa
compromita securitatea.

Cea mai mare problema legata de clonarea
sistemelor Windows 2000 este ca sistemul
de operare creeaza identificatori de securi-
tate (SID) in tipul instalarii. Fiecare statie de
lucru si cont de utilizator din retea are propriul
SID. Orice interactiune cu securitatea sis-
temului, care include toata activitatea discu-
lui intr-un sistem NTFS, necesita aceste SID-
uri. Problema cu clonarea sistemelor
Windows 2000 (si a celor NT) este posibili-
tatea duplicarii acestor SID-uri. Daca acestea
sunt copiate o data cu imaginea discului doua

ferul imaginii de pe un calculator pe altul. Hard-
ware-ul si setarile configuratiei din Registry-ul
si fisierele calculatorului vechi nu se vor potrivi
cu cel nou, ceea ce ar putea crea probleme. De
asemenea orice software preexistent pe calcu-
latorul nou va fi sters.

Puteti totusi sd incercati sa transferati o
imagine a discului - dacd sunteti atent. Instalati
softul de clonare pe ambele sisteme si creati
fisiere de imagine ale amandurora. Bootati cal-
culatorul nou de pe discheta sistem si restaurati
imaginea discului de pe cel vechi (stocata pe un
disc extern) pe sistemul nou. Incercati si
porniti noul calculator. Daca booteaza, lansati
System Properties din Control Panel, stergeti
toate componenetele hardware care nu exista
n acest sistem, din Device Manager, apoi direct
din Control Panel, rulati Add New Hardware.
Dacd a mers, inseamnai ca ati reusit. Daca nu,
restaurati-va imaginea discului folosind din nou
discheta sistem.

Transferarea fisierelor imagine intre calcula-
toare functioneaza insa foarte bine pentru or-
ganizatiile care folosesc calculatoare identice.
De fapt versiunile pentru corporatii - Symantec
si PowerQuest - permit administratorilor sd
transfere imaginile de la distanta catre clientii

sisteme vor avea identificatoare identice si
restrictii identice privind resursele retelei.

Aceasta problema apare in primul rand la
retelele configurate ca grupuri de lucru Win-
dows 2000/NT - nu la acelea setate intr-un
domeniu printr-un server Windows 2000.
Aceasta deoarece software-ul domeniului
controleaza SID-urile pentru statiile de lucru
si utilizatori. De fiecare data cand cineva se
conecteaza la domeniu acesta creeaza un SID
unic pentru a preveni duplicarile.

Microsoft pune la dispozitie unealta
System Preparation Tool (SysPrep) pentru a
ajuta la rezolvarea problemei clonarii. Puteti
sa descarcati acest program de la adresa
www.microsoft.com/downloads/tools/sysp
rep/default.asp sau sa o instalati de pe CD-
urile cu Windows 2000. SysPrep modifica
SID-urile fiecarui sistem a carui imagine este
copiata, permitand astfel clonarea. Ultimele
versiuni de Ghost Entreprise Edition si Drive
Image Pro lucreaza cu SysPrep pentru a se
asigura ca problemele de securitate sunt
rezolvate. Instalati in primul rand SysPrep-ul,
apoi creati imaginea discului. Cand o veti
restaura pe alt calculator, noul identificator
al statiei de lucru este la locul sau conturile
de utilizatori transferate folosesc acest SID
Tmpreuna cu cel al propriului cont pentru a
asigura securitatea.

din retea. Acest lucru standardizeaza configu-
ratiile si aplicatiile de pe statiile de lucru din
cadrul organizatiei.

ALTE CONSIDERENTE
Clonarea discurilor va poate scuti de ore in-
tregi de frustrare, dar puteti sa faceti si mai
mult experimentand cu software-ul inainte ca
ceva riu si se petreaci. Incepeti prin clonarea
unei mici partitii de pe unul din discurile hard
(puteti chiar crea o partitie pentru acest
lucru), apoi stergeti-i continutul si restaurati-
1 din fisierul imagine. Apoi clonati mai multe
partitii si incercati sa le restaurati. Odata ce
sunteti sigur ca software-ul lucreazad cum tre-
buie, creati o copie de siguranta a sistemului
folosind un program special pentru acest
lucruy, clonati intreg discul si apoi stergeti tot
ce aveti pe el. Acum restaurati sistemul la
starea initiald. Daca va familiarizati cu pro-
cedeul veti fi mult mai increzatori cand va veti
confrunta cu o situatie reald de criza.

Pentru recenzii ale celor mai noi programe
de clonare si partitionare, cititi Ghidul Utiliza-
torilor din numdrul nostru de iulie. =

Adaptare Mihai Carstea
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Au fost prezentate informatii despre cele
mai noi tehnologii, precum cele ce stau la
baza platformelor Intel Pentium 4 si Intel
Itanium, arhitecturile Intel Internet Ex-
change si Intel Personal Internet Client
Architecture.

Numarul mare de anunturi ficute pe par-
cursul celor patru zile a dovedit inca odata
viteza cu care se schimba lumea tehnologiei
informatiei si a comunicatiilor astizi. Am
fost intrebatd daca nu mi se pare a fi prea
mult doud forumuri intr-un an. Raspunsul
este incontestabil - nu. Cei ce adaugd valoa-
re noilor tehnologii, cei care realmente
creeazd viitorul, au nevoie de informari
frecvente, de dialoguri cu realizatorii aces-
tor tehnologii pentru a putea si le foloseasca
la maximum facilitétile oferite. Si un astfel
de forum reprezinta cadrul adecvat.

Daci in numarul trecut al revistei am
facut o incursiune in istoria ultimilor 20 de
ani si in viitorul vazut de citeva persona-
litdti ale domeniului si daca unele previzi-
uni pareau inca a apartine mai degraba de
SF decat de o realitate a urmadtorilor ani,
cele vazute si auzite la IDF m-au facut
sd-mi dau seama ca acel viitor nu este atat
de indepartat. Sd ne gindim numai la non-
salanta cu care se vorbea despre proce-
sorul la 10 GHz, In timp ce de la 0 zi la alta

INTEL A DEPASIT
BARIERA CELOR 2 GHZ
Cel mai important anunt al primei zile a
fost facut de Louis Burns, vicepresedinte
si director general al Desktop Platforms
Group Intel Corp.: disponibilitatea proce-
sorului Intel Pentium 4 la 2 GHz.

Daca ne uitdm in

urma putem
'\d‘é ‘ly

e

constata ca in
ultimele 3 decenii am asistat la fiecare 10
ani la o schimbare de ordin de marime.
Daca in 1971 cele mai bune performante le
inregistra procesorul 4004 - 108 kHz, a
urmat 8088 la 4,77 MHz (cel incorporat in
primul PC IBM), in 2000 in top s-a gasit
Intel Pentium III la 1 GHz si acum iata
asistam la un nou pas in evolutia proce-
soarelor: 2 GHz. Ce inseamna 2 GHz?
Doua miliarde de cicluri pe secunda. Im-

Microprocesorul 4004 a
fost construit pe capsule
de siliciu de 2”

O EVOLUTIE SPECTACULOASA

Fiecare patrat din capsula
de siliciu de 8” este un
procesor Pentium 4

demonstratiile se ficeau pe procesoare la
2 siapoi la 3,5 GHz.

LAr trebui sd incepem sd ne gandim la o
lume in care vor exista miliarde de utiliza-
tori” - spunea in prezentarea sa David Ten-
nenhouse, vicepresedinte si director de
cercetare al corporatiei Intel - ,,... o lume
proactivd in care calculatoarele ne vor anti-
cipa nevoile si ni le vor satisface”.

presionant, intr-adevar.

Avem nevoie de atit de multd putere,
se pot intreba unii? Cu sigurantd, da. Cei
40 de dezvoltatori de software prezenti
la Forum au dovedit cate ceva in acest
sens. Viitorul va aduce 1nsa cu siguranta
mult mai mult.

wPlatforma de azi va sustine dez-
voltarea afacerilor in urmdtorii 3 ani”, de-

clara Burns in prezentarea sa.

Tata citeva date de interes despre noul
procesor:

v Va constitui un element important in
noua micro-arhitectura Intel NetBurst,
care oferd o serie de functionalitati ino-
vatoare (tehnologia Hyper Pipeline,
busul sistem la 400 MHz, Execution

Trace Cache, Rapid Execution En-
gine), precum si un

numadr de

functionalitati

fmbunatitite (Advanced Transfer

Cache, Advanced Dynamic Execution,

Enhanced Floating Point, Streaming

SIMD Execution).

v E suportat de cipseturile Intel 850. Slo-
turile de memorie duala RDRAM ale
cipsetului Intel 850 completeaza magis-
trala de sistem de 400 MHz a proce-
sorului Pentium 4, ficiand posibilda
manevrarea a pana la 3,2 GB de infor-
matie pe secunda.

v Este complet compatibil cu software-ul
bazat pe arhitectura Intel.

v/ Spatiu de memorie adresabil pentru
cache este de maximum 4 GB, iar
memoria fizica poate fi de 64 GB.

v E bazat pe tehnologia de productie de
0,18 microni.

Pentru producatorii de calculatoare si
integratorii de sistem, Intel a anuntat, de
asemenea, disponibilitatea a doud placi
desktop, ATX Intel Desktop Board
D850MV si Micro-ATX Intel Desktop
Board D850MD.

Conform testelor de performanta reali-
zate dupa standardele SPEC CPUP 2000,
procesorul Pentium 4 la 2 GHz este cel mai
performant procesor pentru calculatoarele
desktop existente in prezent. Printre per-
formantele obtinute se remarca scorul de
640 de puncte la testul SPECint_base2000
si de 704 puncte la SPECfp (teste Intel).
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ASPECT DIN INTERIORUL FABRICII DIN SANTA CLARA

Procesorul Pentium 4 la 2 GHz da posi-
bilitatea utilizatorilor din mediul de afaceri
sa-si sporeasca nivelul de productivitate,
mai ales in mediile multitasking, unde ope-
ratiuni cum ar fi depistarea virusilor, en-
criptarea si compresia pot rula cu o viteza
cu 51% mai mare decat in cazul folosirii pro-
cesorului Pentium III la 1 GHz.

Detalii despre performantele noului proce-
sor pot fi gasite la adresa www.intel.com/
procs/ perf.

NU NUMAI DESPRE GIGAHERZI
Cineva spunea in timpul marii crize din SUA
din 1933 ci afacerile se vor relansa atunci cind
vor exista produse pe care oamenii vor dori
sdle cumpere. Adevirul acestor cuvinte este

incontestabil. El pri-
veste economia orica-
rei tari aflate intr-o
situatie critica si nu
numai.

In prezentarea sa,
Paul Otellini, vicepre-
sedinte executiv si di-
rector general al Intel
Architecture Group,
a prezentat tendintele
urmadrite de compa-
nie in viitorii ani ins-
pirate din analiza a
ceea ce isi doresc uti-
lizatorii sa cumpere.
Chiar daca azi sunt
inca importanti giga-
herzii si preturile, con-
teazd din ce in ce mai
mult fiabilitatea, stilul,
usurinta in utilizare, siguranta si, in cazul
portabilelor, economia de energie. Cu alte
cuvinte, tot ceea ce tine de modul de lucru.

Confirmarea necesitatii existentei unei
viteze atat de mari poate veni chiar de
acolo de unde ne-am astepta mai putin -
din mediul casnic. O locuinta tipic ameri-
cana din zilele noastre dispune de citeva
televizoare si PC-uri, iar numarul acestora
va creste in urmatorii ani. Un scenariu
posibil a constituit tema unei demonstratii
in care intr-o locuintd existau 3 calcula-
toare si mai multe dispozitive conectate
wireless (PDA, player MP3, telefoane celu-
lare, camere digitale etc.). Numai simpla
inregistrare pe toate acestea a unor emisi-
uni TV, folosirea unui joc pe unul din ele

si alte marunte activitdti a solicitat (la o
vitezd normald de lucru) din plin sistemele
existente, unul dintre ele fiind dotat cu un
procesor Pentium 4 la... 3,5 GHz. Ei bine,
da, nu e o greseald neobservatd de corec-
torul revistei. A fost chiar vorba, la numai
o zi de la lansarea procesorului la 2 GHz,
de 1,5 GHz in plus. Un microprocesor aflat
incd in faza de testare in laboratoarele
companiei.

Dar, cu toatd viteza de calcul din ce in
ce mai mare, ea nu reprezintd totul.
Atentia specialistilor trebuie sa se indrepte
si spre alte directii. ,,De-a lungul existentei
liniei noastre de productie” - afirma Otellini -
Lamreusit sa crestem MIP-ii an de an, ciclu
dupd ciclu, si vom continua sd o facem. Is-
toria arhitecturii microprocesorului nostru
a inregistrat inglobarea de elemente noi
destinate imbundtdtirii capabilitdtii globa-
le. Revenind in timp la momentul proce-
soarelor 386 si 486, ne putem aminti de inte-
grareacache-uluisiaunitdtilor floating-point,
ce au fost necesare pentru cresterea utilitatii
microprocesorului. Au urmat unitdtile de
executie multiple, noile instructiuni pentru
multimedia, pentru video si asa mai de-
parte. Am acordat atentie nu numai proce-
sorului ci si capabilitatilor platformei, isto-
ria noastrd inregistrand cdateva standarde
importante, ca PCI, AGP, USB si IPAC.”

Si asa cum am putut vedea la IDF, aces-
te directii au continuat s fie prioritare. in
privinta cresterii capabilitatilor platformei,
au fost anuntate noi dezvoltari: USB 2, AGP
8X, InfiniBand, Serial ATA si 3GIO.

Otellini a prezentat auditoriului trei di-
rectii de viitor, ce nu se refera la viteza de




PAUL OTELLINI, VICEPRESEDINTE EXECUTIV
$1 DIRECTOR GENERAL AL INTEL ARCHITECTURE GROUP

calcul, carora Intel le acorda atentie: arhi-
tectura Itanium, reducerea consumului de
energie si cresterea gradului de paralelism
in toate categoriile de procesoare.

Banias

in ultimii 1o ani, Intel a introdus peste 12
tehnologii care au urmarit reducerea con-
sumului de energie. S-a urmairit de aseme-
nea cresterea duratei de viata a bateriilor
folosite in calculatoarele mobile.

Noua tehnologie, denumitd Banias, face
un nou pas in distrugerea ,,zidului de ener-
gie”. Procesoarele Banias se vor baza pe
un nou design al nucleului optimizat ini-
tial pentru aplicatiile mobile si va incor-
pora tehnologii inovatoare dedicate dimi-
nudrii consumului de energie. Conceptul
care std la baza noii tehnologii consta in
reducerea elementelor functionale la
strictul necesar. Astfel, numai unitatea
care trebuie sa functioneze, functioneaza
efectiv in timpul executiei unei instructi-
uni. Restul cipului este inactiv, realizan-
du-se astfel reducerea consumului.

Aceasta tehnologie se asteapta a fi
disponibila in prima jumdatate a anului
2003 in calculatoarele portabile, urmand
a fi ulterior inclusa si in alte tipuri de
calculatoare.

McKinley
Studiile au ardtat ca cerintele utilizato-
rilor pentru calculatoarele de intre-
prindere sunt: performanta, scalabili-
tatea si disponibilitatea.

Cea de-a doua generatie de procesoare

Itanium, cu numele de cod McKinley, in-
corporeazi cache denivel 3,include 240 de
milioane de tranzistori (informatie
furnizata in premiera), numarul de unitati
pentru procesarea numerelor intregi
creste de la41a 6, iar numdrul porturilor
crestedelaglar.

Tehnologia MCA (machine check archi-
tecture) incorporatd permite sistemului sa
continue executia tranzactiilor in timp ce
solutioneazi unele situatii de eroare. O fa-
cilitate esentiald a MCA este abilitatea de
detectare si corectare a erorilor permitind
recunoasterea procesului de cdtre sistemul
de operare si de alte elemente importante
ale sistemului server. MCA este capabila sa
analizeze datele si sa rdspunda in asa fel
incat sd permita un inalt nivel de fiabilitate
si disponibilitate a sistemului.

Hyper-Threading
Ca un exemplu al inventivitdtii pe piata
serverelor, Otellini a prezentat o tehnolo-
gie avansata a companiei, numita Hyper-
Threading, care permite microproce-
soarelor sd gestioneze mai multe informatii
in acelasi timp prin folosirea in comun mai
eficientd a resurselor de calcul. Aceastd
tehnologie permite, potrivit lui Otellini,
multiprocesarea pe un singur cip si va fi
implementata pentru prima oara anul viitor
in familia de procesoare Xeon.
Hyper-Threading-ul inseamn4, in con-
secintd, multiprocesarea pe un cip si
reprezinta, conform lui Otellini, ,,una
dintre frontierele dezvoltirii micropro-
cesoarelor”.
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ITANIUM, prima platforma pe 64 de biti

asinile Itanium nu sunt prea

numeroase in acest moment,

dar pentru 2005, Aberdeen
Group estimeaza ca 40% din servere vor fi
bazate pe aceste microprocesoare.

Chiar daca mai existd procesoare pe 64 de
biti, cum ar fi cele RISC sau chiar unele in-
cluse in binecunoscuta consola de jocuri
video Ninetendo, noul cip Intel este primul
cip de acest fel pentru servere si statii de
lucru, la un pret relativ scazut.

Destinat folosirii in serverele organiza-
tionale si in statiile de lucru de inalt nivel, Ita-
nium este diferit de orice alt procesor Intel
construit vreodati. In loc si fie refolosit setul
de instructiuni x86, utilizat in cipurile Intel
de la lansarea lui 386 in anul 1985, compania
a proiectat procesorul Itanium in jurul unui
set de instructiuni pe 64 de biti, complet nou,
cunoscut sub numele de IA-04.

in linii mari, IA-G4 permite folosirea
registrelor pe 64 de biti si adresarea
datelor pe 64 de biti. Principalul avantaj al
acestei arhitecturi consta in faptul ca, da-
torita abilitatii sale de utilizare a 64 de biti
pentru fiecare adresd de memorie (fatd de
32 de biti pand acum), el poate teoretic sa
foloseasca 264 biti de memorie (18 miliar-
de de GB sau 18 exaocteti). Totusi Itanium
nu poate administra inca atat de multa
memorie, rezumandu-se pentru moment
la 16 TB (teraocteti). (Cipurile pe 32 de biti

erau limitate la 4 GB). Cand un cip are
atata memorie la dispozitia sa, el poate
gestiona mai bine cantititile mari de date
manipulate, de exemplu, de data mining.

Software-ul de azi pe 32 de biti va rula
pe Itanium, dar o astfel de aplicatie nu va
putea beneficia complet de avantajele noii
arhitecturi deoarece nu este proiectata sa
o facd. Specialistii de la Intel recomanda
recompilarea aplicatiilor mari ce vor rula
pe sisteme Itanium.

Pentru a obtine maximum de beneficii
din noua platforma, dezvoltatorii de soft-
ware si utilizatorii trebuie sd cheltuiasca
timp si bani care nu erau necesari atunci
cand au fost introduse cipuri de tipul Pen-
tium 4 sau AMD Athlon. Nu e cazul insa
sa intrati in panica. Recompilarea unei
aplicatii pentru Itanium nu e atat de difi-
cild daca e bine scris codul sau sursa.

Si odata ce ati realizat tranzitia la noua
platforma, beneficiile potentiale sunt mult
mai mari decét ar fi fost cu Pentium 4 sau
Athlon. Procesorul Itanium poate folosi de
4000 de ori mai mult spatiu de memorie
decat cipurile x86 existente si, datorita noii
tehnologii EPIC (Explicitly Paralle Instruc-
tion Computing) - ce permite procesarea mai
multor instructiuni in acelasi timp, Itanium
este capabil de nivele mult superioare de
performanta.

Procesorul Itanium a prins viata cu peste

7 ani in urma cand companiile Intel si
Hewlett-Packard au hotarat sa realizeze im-
preund un cip care sa depaseascd perfor-
mantele procesoarelor RISC (Reduced In-
struction-set Computing) - Alpha, MIPS si
SPARC si sd domine piata serverelor si stati-
ilor de lucru de nivel inalt. Analizand limi-
tarile cipurilor RISC si CISC (Complex In-
struction-set Computing), folosite de familia
de procesoare Pentium, cele doud companii
au realizat un nou procesor, al cirui nume de
cod era Merced, bazindu-se pe un set de in-
structiuni complet nou.

Mai multe linii de asamblare
Rezultatul final este IA-64 si tehnologia sa
EPIC care permite unui cip sa prelucreze
mai multe instructiuni in paralel. Jason Wax-
man, director de marketing la Intel, explica
conceptul EPIC comparand microproce-
sarea cu o linie obisnuiti de asamblare. ,.In
loc sa crestem viteza liniei de asamblare, am
folosit EPIC pentru a pune mai multe linii de
asamblare in acelasi cip” - spune el.
Cipurile existente pot executa ocazio-
nal mai multe instructiuni in paralel, dar
cipurile insesi folosesc de reguld resurse
valoroase pentru a decide care instructi-
uni sunt potrivite a fi prelucrate in paralel.
Cu EPIC, compilatoarele software iau
aceste decizii din timp iar codul ajunge la
procesor preformatat pentru mai multe

Arhitectura Itanium

Tehnologia EPIC (Explicitly Parallel Instruction Computing) actioneaza prin gruparea instructiunilor laolaltd astfel incat acestea sa poata fi executate intr-un ciclu de ceas,
n mod similar cu procesarea VLIW (Very Long Instruction Word). Itanium apeleaza la un program de compilare pentru a asocia inteligent grupurile de instructiuni.

Cate ceva despre hardware-ul
din spatele tehnologiei EPIC

@ Trei nivele de cache. Latenta memoriei este redusa prin
folosirea a 2 sau 4 MB de cache L3 pe cartus, ca si prin cei
96 k de cache L2 si 32 k de cache L1 puternic integrate.

) Unitatea de virguld mobila accelereazi securitatea si
grafica 3-D prin intermediul a doua unitati FMAC (Floating-
Point Multiply Accumulate), care pot fiecare executa doua
operatii in virgula mobila cu operanzi pe 82 de biti.

@ Doua unitati pentru intregi si doua unitati de memorie exe-
cuta patru instructiuni ALU (Arithmetic Logic Unit) pe ceas.

@ Un bus de 266 MHz asigura o latime de banda de 2,1 GBps
si foloseste cod de corectie a erorilor (ECC).

@ Decodificare si control IA-32. Este asigurata compatibili-
tatea hardware cu software-ul pe 32 de biti.

@ Unitatile de predictie a ramificatiilor programeaza
instructiunile de incarcare inainte de a le folosi si stoca,
eliminand latenta.
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linii de asamblare. ,,Compilatorul devine
inteligenta din spatele procesorului prin
planificarea resurselor”, spune Krewell,
analist la MicroDesign Resources. In tre-
cut, hardul trebuia sa controleze aceastd in-
teligenta”. Compilatorul nu numai ca ii in-
dica cipului ce trebuie sd facd dar si cum
sa faca, asigurand executia mai multor ac-
tivitati in paralel.

IA-64 foloseste de asemenea ,,predi-
catia” (stergerea ramificatiilor din cod,
imbunatatind nivelul de paralelism) si
»speculatia datelor” (pentru a anticipa de
ce date va avea nevoie o instructiune, li-
mitand timpii de asteptare ai procesorului
si latenta memoriei).

Este inclus un numar imens de registre -
128 pentru intregi si 128 pentru virgula mo-
bila - reducand numadrul de ori cand cipul
este fortat sa acceseze memoria.

Initial, s-a dorit ca Merced sa prezinte
lumii arhitectura IA-64 la mijlocul anului
1999, dar - cum se intimpla adesea cu mi-
croprocesoarele de inaltd tehnologie - de-
butul a fost mult intrziat. ,,Construirea unui
procesor din clasa mainframe este ca un
dejun pe Lund”., explica Krewell. ,,Este un

proiect atat de mare si de complex, incat e
previzibild intdrzierea sa”.

Disponibilitatea microprocesorului a fost
anuntatd in luna mai anul acesta, numele
primit fiind Itanium. Capsula cipului in-
clude 32 k cache de nivel 1 si 96 k cache de
nivel 2. Cipul Itanium este situat intr-o
caseta - in mod similar cu procesoarele Intel
Xeon - in care se afld 2 sau 4 MB de cache de
nivel 3 ce ruleaza in tandem cu ceasul prin-
cipal al procesorului. In prezent, cipul este
disponibil la 733 si 800 MHz, este folosit cu
cipsetul 460GX si foloseste un bus la 266
MHz, oferind o latime de banda de 2,1 GBps.

Fiind primul cip IA-64, Itanium nu aco-
pera intregul potential al platformei, dar
depaseste procesoarele RISC. Evaluari con-
cludente privind performantele compara-
tive nu exista deocamdata, deoarece apli-
catiile portate pe noua arhitectura sunt in
curs de realizare. Laboratorul PC Magazine
din SUA face diverse teste dar nu a ajuns
inca la concluzii finale.

Pentru e-commerce, testele realizate
de Intel privind performantele de securi-
tate SSL si OLTP (Online Tranzaction
Processing) au ardtat ca Itanium a fost

mai rapid decat cipurile UltraSPARC
configurate similar. In tranzactiile pe se-
cundd pe Web, un Itanium la 8oo MHz a
fost de 6 ori mai rapid decat un Ultra-
SPARC II/400 configurat similar.

In privinta procesirii tranzactiilor on-
line, Itanium/800 a fost cu aproximativ
30% mai rapid decat un UltraSPARC
1II/750 MHz. Pe Linpack 1000, un test de
calcul care masoara performanta virgulei
mobile pentru calcule tehnice, perfor-
mantele s-au aratat si de asta data mai
bune, fiind de doud ori superioare unui
UltraSPARC I11/750. In testul STREAM,
ce evalueaza ldtimea de banda a memoriei
sistemului, Itanium a inregistrat 60%
peste acelasi UltraSPARC III/750.

Aceste rezultate provenind insa din sursa
Intel, asteptdm sa vedem ce vor demonstra
si testele efectuate de laboratoarele inde-
pendente. Un prim test efectuat de labora-
torul PC Magazine din SUA pe un server
Dell PowerEdge 7150 cu patru procesoare a
relevat rezultate apropiate. Pentru ca ele sa
fie insa concludente este nevoie de mai
multe platforme de testare care sd utilizeze
multe aplicatii diferite.
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iN CENTRUL ATENTIEI,
CONECTIVITATEA
T ermenii care au fost cel mai des auziti in
cea de-a treia zi a Forumului Dezvoltato-
rilor Intel de la San Jose au fost: wireless,
3GIO, Serial ATA, USB 2.0, AGP, Peer-to-
peer, cu alte cuvinte, concentrare pe
tehnologiile Intel pentru clientii internet.
Adresandu-se dezvoltatorilor hard-
ware si software, reprezentantii staffului
Intel au sustinut ca rolul clientilor

LOUIS BURNS, VICEPRESEDINTE
,
\SI DIRECTOR GENERAL AL
{ DESKTOP PLATFORM GROUP

evolueaza spre realizarea unui internet
extins si a unei lumi digitale, demon-
strand modul in care compania faciliteaza
colaborarea dintre toate tipurile de peri-
ferice in vederea reunirii platformelor
desktop, portabile si wireless.

3GIO sau a treia generatie a arhitecturii
I/0O este o arhitecturi seriald care va conec-
ta subsistemele de calcul si componentele
perifericelor de I/0 la viteze ridicate in
banda larga. Va fi o modalitate de inter-

ntrodusa in anii ’80, solutia de inter-
I conectare paraleld ATA a dominat

piata de interconectare a dispozi-
tivelor de stocare interne pentru calcula-
toare desktop si portabile, fiind folosita la
conectarea diferitelor dispozitive de sto-
care: discuri hard, CD-uri, DVD-uri etc. la
placa de baza.

Noua tehnologie - Serial ATA - este
vazutd de dezvoltatorii sdi ca o solutie
pe termen lung, ce urmeazd si in-
locuiasca varianta paraleld, ale carei li-
mitari vor fi in buna parte solutionate,
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conectare generald, ce se va adresa tuturor
segmentelor de piata: desktop, mobile,
server, comunicatii si aplicatii inglobate. in
plus, va asigura compatibilitatea cu softul
PCI existent si va putea fi folosita si in
echipamentele de dimensiuni foarte mici.

,»Venim in intdmpinarea nevoilor indus-
triei cu solutii care vor fi scalabile in urmd-
torii 10 ani si vor oferi ldtime de bandd la
pret scazut pentru platformele cu perfor-
mante ridicate”, spunea Louis Burns, vi-
cepresedinte si director general al Desktop
Platform Group.

S-a subliniat ¢, spre sfarsitul acestui an,
compania Gateway va livra un PC bazat pe
Pentium 4, ce va dispune de Hi-Speed
USB 2.0, o conexiune revolutionara pentru
periferice, de 40 de ori mai rapida decat
predecesoarele sale. Printre aplicatiile ime-
diate ce vor beneficia de aceastd noud
solutie sunt cele multimedia (video, sunet,
imagine). De altfel, in timpul prezentarii
sale, Burns a facut o demonstratie cu prima
camera video digitala Hi-Speed USB 2.0,
conectatd la o platforma bazata pe un pro-
cesor Pentium 4, cu un prototip de cipset ce
avea integrat un controller USB 2.0. Un ast-
fel de cipset va permite dezvoltarea pe
scara largd a conexiunii de mare viteza USB
2.0, incepand din 2002.

O altd noutate prezentati la Forum a fost
specificatia finald pentru interfata seriald
ATA 1.0, realizata de Serial ATA Working
Group. Noua tehnologie va inlocui interfata
paralela ATA pentru perifericele de stocare.
Aceast? interfata este destinatd conectarii
dispozitivelor de stocare interne - precum
discurile hard, DVD-urile si CD-RW-ele - la
placa de baza din calculatoarele desktop,

O noua solutie

Diferentele dintre cablurile paralel
si serial ATA sunt evidente

U

pastrandu-se in acelasi timp completa

portabile, servere si dispozitive de stocare
de retea. Conform specialistilor de la Intel,
performanta scalabila (ce porneste de la 1,5
Gbps) si completa compatibilitate software
cu sistemele de operare curente permite
tehnologiei sa ofere o interfatd de stocare ce
va corespunde necesitatilor utilizatorilor in
urmatorii 10 ani.

In privinta imbunititirii conectivititii
wireless, Intel a prezentat la San Jose un
nou program - Intel PCA Developer Net-
work - destinat sprijinirii dezvoltatorilor
de aplicatii wireless prin servicii si per-
iferice bazate pe Intel Personal Client Ar-
chitecture (Intel PCA). Va fi asiguratd asis-
tenta tehnicd, inclusiv accesul la peste 300
de instrumente de proiectare software.

Tot in domeniul wireless a fost subliniatd
importanta solutiilor Intel de memorie flash.
Tehnologia Intel StrataFlash Memory ofera
o solutie ieftind, ce permite executia codului
si stocarea datelor pe un singur cip.

A fost de asemenea prezentata versiunea
4 a software-ului Intel Flash Data Integra-
tor (FDI) ce asigurd administrarea codului,
a datelor si fisierelor in solutiile bazate pe
memoria flash Intel.

F - o o - i

Comparatie intre latimea de banda
asigurata de diferite busuri

de interconectare

compatibilitate software.

Serial ATA va permite producatorilor sa
treaca la voltaje scazute si la folosirea unui
numar mai mic de pini pentru o mai efi-
cientd integrare in viitoarele cipseturi sau
altor componente integrate bazate pe sili-
ciu. Reducerea numarului de pini va facilita
activitatea de proiectare a placii de baza
prin reducerea traseelor. Cablurile folosite
vor putea fi mai subtiri si mai flexibile,
facilitind realizarea unui design mai bun
din punct de vedere termic si al dimensiu-
nii. In plus, noul conector va fi mai fiabil.



CEl MAI INOVATIVI
Si la aceasta editie a Forumului, Intel a
acordat premii pentru cele mai bune
proiecte de calculatoare mobile, personale
si destinate mediului afacerilor, care ofera
cea mai bund combinatie de performanta,
simplitate si individualitate. Fata de anii
trecuti (aceste premii se acorda de doua ori
pe an incepand din 1999), la acordarea
acestor prestigioase premii au aparut ele-
mente noi. In primul rind, pentru evaluarea
performantelor au fost folosite testele in-
dependente ale laboratorului Ziff-Davis. In
al doilea rand, selectia s-a bazat nu numai
pe facilitatile inovative oferite de produs, ci
si pe performante, usurinta in utilizare, fa-
cilitatile de intretinere. ,,Sisteme care”, asa
cum spunea Louis Burns (vicepresedinte si
director general al Desktop Product
Group) ,imbundtdtesc performantele fard

sd facd rabat la simplitate”.
La mobile, juriul a desemnat patru

castigatori:
HP Omnibook 6100 (cu
procesor Intel Pentium III la
1,13 GHz, 128 MB RAM),

IBM ThinkPad A Series
(cu procesor Intel Pentium
1T la 1 GHz) si

IBM TransNote (cu

Intel Pentium III la 6oo

MHz, 64 MB RAM)- 0 com-

binatie de calculator si
notepad electronic

Samsung Matrix II

A +GT9o0 (Pentium III/1

GHz) - un laptop cu facilitati

deosebite: securitate biome-

tare multiple (inclusiv cele
radio conforme standardului
802.1b) etc.

La desktop-uri au existat
trei Invingatori: din nou sis-
teme purtand marcile HP si
IBM si un nume care inca nu
s-a impus pe piata mondiald -
producatorul japonez Sotec.
Produsele premiate au fost:

e

HP Vectra VL80o0 (Pen-
tium/1 GHz, 128 MB RAM),

IBM NetVista X Series
(Pentium 4/1,7 GHz, 128 MB
RAM)

3

"J.!'l'l

SOTEC PC Station E4150AV (Pentium
4/15 GHz, 128 MB RAM).

Cu toate cd am mentionat numai proce-
sorul si memoria, fara nici o indoiala im-

a dispozitivelor de stocare interne

in timp ce interfata ATA paraleld nu
poate fi scalata astfel incat sa suporte mai
multe dublari de viteza, interfata seriald
ATA porneste de la 1,5 Gbps (echivalentul
unei rate a datelor de 150 MBps) si va migra
catre 3.0 Gbps (300 MBps), apoi cétre 6.0
Gbps (600 MBps). Se estimeazd, conform
tendintelor existente, ca aceastd evolutie va
fi acoperitoare pentru urmatorii 10 ani.

Unitatile de disc bazate pe conexiune
ATA paraleld sunt limitate de conectorii lor
de semnal si putere la modul de cuplare a
cablului. Conectorul ATA serial poate fi cu-

plat oricum, fiind in acelasi timp hot-plugged.
Aceasta flexibilitate se asteaptd sa deter-
mine accelerarea acceptantei sale pe piata.

Casiin cazul interfetei paralele ATA, in-
terfata seriald se asteaptad a fi integrata in in-
dustria de cipseturi si pe masura ce aceste
cipseturi vor fi produse in numar mare se
preconizeaza si ca preturile celor doua
variante sd fie similare.

Interfata Serial ATA va acoperi pentru
inceput segmentele de calculatoare desktop
si mobile, dar se va adresa si calculatoarelor
mai puternice, de intreprindere, depasind

VALEA SILICIULUI, LOCUL UNDE SE CREEAZA VIITORUL

portante, au existat si alte elemente care au
contribuit la obtinerea performantelor ce
au determinat desemnarea lor ca fiind cele
mai bune sisteme ale anului.

Date suplimentare pot fi obtinute de la
//developer.intel.com/technology/easeo-
fuse/innpc/index.htm.=

astfel gama de utilizari a variantei paralele.

La forumul de la San Jose a fost prezentata
specificatia finald a versiunii Serial ATA 1.0,
terminata pe 29 august 2001. Aceasta speci-
ficatie a fost elaborata de Serial ATA Work-
ing Group, ce are in componenta 74 de
membri printre care se afla companiile APT
Technologies Inc., Dell Computer Corp.,
IBM, Intel Corp., Maxtor Corp., Quantum
Corp. si Seagate Technology.

Primul produs ce va incorpora noua in-
terfatd se asteapta a fi disponibil pe piatd in
prima jumatate a anului viitor.
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3GIO, o arhitectura I/O pentru viitor

usul PCI si-a facut treaba in ultimii
10 ani si va mai continua sa joace un
rol important in urmatorii ani. Cu
toate acestea, noile procesoare si dispozi-
tive de I/O necesiti o litime de banda su-
perioard pentru operatiile I/O decat pot
oferi versiunile PCI 2.2 si PCI-X. A fost
necesara deci aparitia unei noi generatii de

Multiplele conexiuni punct-la-punct intro-
duc un element nou - switch-ul- care in-
locuieste busul multi-drop si este folosit
pentru asigurarea distribuirii in evantai a
busului de I/O. Un switch poate oferi co-
municatie de tip peer-to-peer intre diferite
puncte finale si acest trafic, daca acesta nu
implica transferuri de memorie cache clare,

nu necesita redirectionarea

.1"1

-
.
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cdtre host bridge. Switch-ul este
reprezentat in figura ca element
logic separat, dar el ar putea fi
integrat intr-o componenta host
bridge.

Datoritd numarului scazut de
linii de semnal, conexiunile
punct-la-punct pot fi realizate
cu ajutorul conectorilor si ca-
blurilor.

Componentele mecanice din
3GIO vor permite noi clase de
partitionare a sistemului (nu
mai este necesarda existenta
cutiei bej).

Figurile 2-4 prezintad plat-
forme tipice pentru anul 2003,
ce vor folosi arhitectura 3GIO.

FIGURA 1. Topologiei sistem i-a fost adaugat un switch

bus standard I/O pentru viitoarele generatii
de platforme.

3GIO sau cea de-a treia generatie a arhi-
tecturii de interconectare pentru operatii
de intrare/iesire cu scop general aduce nu
numai mai multa latime de banda dar si alte
functionalitati.

Topologia 3GIO contine un Host Bridge
si mai multe puncte finale (dispozitive de
I/0), asa cum se poate observa in Figura 1.

Busurile paralele multiple, simi-
lare, folosite de platformele de
azi sunt inlocuite cu legaturi 3GIO cu una
sau mai multe benzi. Fiecare legatura este
scalabild individual prin addugarea mai
multor benzi astfel incat latimea de banda
suplimentara sa se poata adresa acestor
legdturi acolo unde este necesar - ca de
exemplu in cazul graficii pe platforma
desktop si bridge-urilor bus (precum 3GIO
- PCI-X) pe platforma server.

Un switch 3GIO ofera facilitati de dis-

tribuire in evantai si dispun de o serie de
conectori pentru add-in, performante ridi-
cate de I/O. Switch-ul este un element logic
care poate fi implementat in interiorul unei
componente care contine de asemenea un
host bridge sau poate fi implementat ca o
componentd separata.

Se asteapta ca busul PCI sa coexiste pe
multe platforme pentru a suporta aplicati-
ile cu latime de banda scazuta atat timp cat
va fi nevoie.

Platforma server necesitd performante
si conectivitate sporite, inclusiv legaturi
3GIO de banda larga, Gigabit Ethernet si un
sistem InfiniBand. Combinatia dintre 3GIO
pentru operatii interne de I/0O, InfiniBand
pentru operatii externe de I/O si inter-
conectarea clusterelor permite serverelor
sa realizeze tranzitia de la ,,busuri paralele
folosite in comun” la interconectari seriale
de mare viteza.

Platforma de comunicare in retea poate
folosi switch-uri multiple pentru cresterea
conectivitatii si a caliatii serviciilor pentru
diferentierea diferitelor tipuri de trafic.
Poate beneficia de asemenea de legaturi
3GIO multiple ce pot fi construite ca un sis-
tem modular de I/0.

ARHITECTURA 3GIO

Arhitectura 3GIO este reprezentatad pe
nivele, asa cum se poate observa in Figura
5. Este mentinuta compatibilitatea cu mo-
delul de adresare PCI pentru a permite
functionarea fira modificdri a tuturor apli-
catiilor si driverelor existente. Configuratia
3GIO foloseste mecanismele standard asa
cum au fost ele definite in specificatiile
Plug&Play PCI. Nivelele software vor
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FIGURA 2. Interconectare I/0 cu scopuri
generale pentru calculatoare desktop/mobile
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FIGURA 3. Sistem server/statie de lucru
bazat pe 3GIO

FIGURA 4. Sistem de comunicatii prin retea
bazat pe 3GIO



perechi de semnale
pentru formarea de
w:,. ! benzi multiple. Nive-
lul fizic accepta latimi
de banda x1, x2, x4, X8,
X12, XI16 $i x32 si des-
compune octetii de
date asa cum se poate
:'mmﬂm vedea in Figura 7. Fie-
auimapet doarasmpra|  Care octet este trans-
nbrelulul fizke mis, codificat 8b/10b,
prin banda (benzi).

FIGURA 5. Arhitectura 3GIO prezentata pe nivele

genera cereri de citire si scriere ce sunt
transportate prin nivelul de tranzactie catre
dispozitivul de I/O folosind un protocol de
divizare a tranzactiilor bazat pe pachete.
Nivelul de legatura adauga acestor pachete
numirul de ordine si CRC-ul pentru
crearea unui mecanism de transfer al
datelor cu o fiabilitate ridicata. Nivelul fizic
de baza consta intr-un canal dual-simplex
care este implementat ca o pereche de
transmisie si una de receptie. Viteza initiala
de 2,5 Gb/s/directie asigura un canal de co-
municatii de 200 MB/s care este de
aproape doud ori mai performant decat in
cazul PCL

Vom analiza in continuare ceva mai in
detaliu aceste nivele.

Nivelul fizic

Legatura de baza 3GIO constd din doua
perechi de semnale de putere scazuta, unul
pentru transmisie si celalalt pentru receptie
(Figura 6). Este incorporat un ceas ce
foloseste schema de codificare 8b/10b pen-
tru a realiza rate foarte inalte ale datelor.
Frecventa initiala este de 2,5 Gb/s/directie
si se asteapta sa creasca, pe masura ce

Dezasamblarea si re-
asamblarea datelor
este transparentd celorlalte nivele.

In timpul initializarii, fiecare legituri
3GIO este stabilitd corespunzator unei ne-
gocieri a latimii benzii si a frecventei ope-
ratiei de catre cei doi agenti la fiecare capat
al legdturii. Nu este implicat nici un firm-
ware sau sistem de operare.

adauga unul de mesaje. PCI 2.2 a introdus
o metoda alternativa de propagare a intre-
ruperilor de sistem numita Message Sig-
naled Interrupt (MSD).

Nivelul software

Compatibilitatea software este esentiala
pentru cea de-a treia generatie de inter-
conectare I/0. Exista doud aspecte ale aces-
tei compatibilitati: initializarea si executia.
PCI dispune de un model de initializare ro-
bust in interiorul sistemului de operare care
poate detecta toate dispozitivele hardware
add-in prezente, alocand ulterior resursele
sistem necesare, ca de exemplu memoria,
spatiul si intreruperile I/O, pentru crearea
unui mediu de lucru optim. Spatiul de con-
figurare PCI si programabilitatea dispozi-
tivelor I/O reprezinta concepte cheie care

Nivelul legaturii datelor

Rolul principal al nivelului legaturii este
de a asigura distribuirea fiabild a pa-
chetului prin legdtura 3GIO. Nivelul
legaturii este responsabil de integritatea
datelor si adauga un numar de ordine si
un CRC pachetului nivelului tranzac-

Wiyl bramzge fivesl

(S resa ]
leghlui detelor

ivelad fizic

tional, asa cum se vede in Figura 7.

FIGURA 7. Nivelul de legatura a datelor adauga

facilitati privind integritatea datelor

Nivelul tranzactional
Acest nivel primeste cererile de citire si
scriere de la nivelul software si creeaza
pachete pentru transmisia catre nivelul de
legdtura. Toate cererile sunt implemen-
tate ca tranzactii de separare (split) si
unele din pachetele cerere necesita un pa-
chet de raspuns. Nivelul tranzactional
primeste de asemenea pachete de raspuns
de la nivelul de legatura si le compara cu
cererile software originale.

- @@=

Fiecare pachet are un identifica-
tor unic care permite pachetelor
de raspuns sa fie directionate
catre solicitant. Formatul pa-
chetului recunoaste adresarea

FIGURA 6. O legatura 3GIO foloseste perechi de sem-

nale pentru receptie si transmisie

tehnologia pe siliciu avanseaza, pana la 10
Gb/s/directie (valoarea practic maxima
pentru semnale in cupru). Nivelul fizic
transporta pachetele intre nivelele legaturii
celor doi agenti 3GIO.

Liatimea de banda a unei legdturi 3GIO
poate fi scalati linear prin adaugarea de

pe 32 de biti si chiar pe cea pe 64
de biti. Pachetele au si atribute
de tipul ,no-snoop” (fara detec-
tiv), ,relaxed-ordering” (co-
manda atenuata) sau ,priority” (priori-
tate) care pot fi utilizate pentru
directionarea optima a acestor pachete
prin subsistemul de I/0.

Nivelul tranzactional suportd patru
spatii de adresa: 3 spatii de adresa PCI
(memorie, I/O si configuratie) la care se

raman neschimbate in arhitectura 3GIO. De
fapt, toate sistemele de operare vor putea sa
fie initializate fard modificari pe o platforma
bazata pe 3GIO.

Modelul de executie suportat de PCI este
de tipul incarcare-stocare, folosire in comun
a memoriei, fiind pastrat si in arhitectura
3GIO, permitand executia fara modificari a
oricarui produs soft existent. Produsele noi
pot beneficia de noile facilitati oferite.

AVANTAJELE ARHITECTURII 3GIO
Conexiunea punct-la-punct diferentiala
ofera o interconectare de foarte mare
vitezd prin folosirea unui numar mic de
semnale. Spatiul sdu de mesaje elimina
semnalele duble folosite anterior nece-
sitdnd existenta unui numar minimal de
semnale de implementare.

Aceste imbunatatiri vor contribui de
asemenea la reducerea costurilor.

Arapahoe Working Group lucreaza la
elaborarea specificatiei 3GIO si alaturi de
PCI-SIG la posibilitatea aparitiei pro-
duselor bazate pe 3GIO in a doua juma-
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(guafiice)

IN ACEASTA PREZENTARE:

66
66
66

70
70

70
71

71
72
72

73
73

73
73
73
73
74

Alegerea redactiei

Caii putere de sub capota
Cum am testat

Glosar de termeni

Placi video entry-level
Placi video mid-level
Placi video high-level

PLACI VIDEO ENTRY-LEVEL
Pine PT-5988-2S

PowerColor Sniper 2
Chaintech VideoExcel TNT2
SpeedChaser

Gigabyte GV-GF1280-32E (-T)
Inno3D Tornado GeForce2
MX200

Pine PV-TO7L-BR

PowerColor PowerGene
MX200

Sparkle SP6800M2 32MB
Sparkle SP6800M2 64MB
Chaintech VideoExcel GeForce2
MX200

HIS Graphic Force MX 128-bit
Leadtek WinFast GeForce2 MX
DH Pro

Jetway Wonder 6000

Sparkle SP6800 32MB
Gigabyte GV-GF1280-32P (T)
MSI StarForce 826

Palit Daytona GeForce2 MX400
64MB
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74
74
74
74

74
75
75
75
75

75
76

7
77
78

78
78
78
79
79
79

79

PowerColor PowerGene MX400
Inno3D Savage2000

Inno3D Kyro 2000

Hercules 3D Prophet 4000XT

PLACI VIDEO MID-LEVEL
Gigabyte GV-GF2010

Inno3D Tornado GeForce2 Pro
Leadtek WinFast GeForce2 Pro
PowerColor PowerGene GTS2
Hercules 3D Prophet 4500
64MB

Sparkle SP6700Pro 64MB DDR
ATI All-in-Wonder Radeon

PLACI VIDEO HIGH-LEVEL
Matrox Marvel G450 eTV
Inno3D Tornado GeForce2 Ultra
Leadtek WinFast GeForce2
Ultra

ELSA Gladiac 920

Hercules 3D Prophet lll
Inno3D Tornado GeForce3
Jetway Wonder 7000

MSI StarForce822

Palit Daytona GeForce3 64MB
DDR

Sparkle GeForce3

upa ce cu ani in urma ne entuziasmam atunci
cand auzeam de un minunat accelerator video
GUI, care ne promitea afisarea ferestrelon Wi

referindu-ne sec la ,pla
cunostinte 3D.
Am plecat la drum in testul nostru avand curiozitatea
celor ce colinda prin supermarket-uri, motiv pentru care
nu am impus nici o restrictie firmelor ce au avut ama-
bilitatea sa ne raspunda. Ca sa fim sinceri, ne-a fost putin
fricd sa nu fim pusi in dificultate de vreo firma ce inca
mai vinde Virge-uri!

Am dorit sa nu avem nici un fel de prejudecati si sa dam
0 sansa egala tuturor producatorilor de cipseturi, chiar
daca unul dintre teste a fost in mod clar optimizat pentru
o platforma (DroneZ). Popularitatea acestui producator,
cd despre nVidia vorbim, s-a reflectat in majoritatea
covarsitoare de placi bazate pe unul dintre cipseturile cu
pricina. Pornind de la TN'T2 M64 si pana la GeForces,
nVidia domina cu autoritate piata romaneasca. Ceilalti
producatori au fost slab reprezentati: ATI din nefericire
nu a participat cu noua serie 8500/7500 (nefiind disponi-
bila la data testului), am primit doar un Matrox 450, varian-
ta 550 fiind proaspat lansata si ca atare indisponibila pe
piata noastra, un Savage2000 care ne-a adus aminte putind
istorie, iar ST Microelectronics s-a aratat cu seria Kyro.

Chiar dacad ne cam grabeam sa tragem concluzia ca
practic puteti juca mai mult sau mai putin orice, indife-
rent de cati bani sunteti dispusi sa cheltuiti pentru un
adaptor video, realitatea este putin diferita. Distanta din-
tre generatia de ,,copildrie” si cea de ,,adolescenta” a
adaptoarelor 3D este atat de mare, incit unele plici nici
nu meritd ,,deranjate” cu ceva teste. Vremea unui S3
Savage2000 sau a unui TNT2 M64 e trecuta, iar un G450
este excelent pentru birouri sau pentru scopuri
»pasnice” (date fiind facilitdtile VIVO). Daca nu va in-
tereseaza nici un fel de facilitati decente 3D, puteti
supravietui cu un adaptor integrat sau chiar cu un
Virge, insa primul joc pe care veti pune mana va va
arata cat de mult a evoluat tehnologia. Foarte pe scurt
despre tehnologie puteti citi in caseta ,,Caii putere de
sub capota”.

Referindu-ne strict la platforma nVidia, cu mici ex-
ceptii, producatorii de placi prinsi in cursa nebuneasca a
cipseturilor au fost nevoiti sa se multumeasca din ce in ce




mai des cu designul si cu dri-
verele de referintd. In aceste
conditii, costurile au fost reduse,
la fel si timpul de dezvoltare, insa
in egald masura a fost diminuata
si identitatea firmei. Diferentele
de performanta in aceste cazuri
sunt minore (chiar are vreo rele-
vanta un frame pe secunda a-
tunci cand vorbim de peste 100?).
Un mod clar de identificare este
impachetarea, in cutii frumoase
de carton, insa superb de inutile
pentru utilizator. Rare au fost
situatiile cand software-ul din
cutie si manualul de instalare au
fost atractive prin altceva decat
prin player-ul DVD, atunci cind
era oferit in varianta cea mai
noua si completa. Un joc vechi
de catva timp s-ar putea sd aiba
aceeasi utilitate ca si cutia cea
colorata, placuta exceptie nu-
mindu-se Giants: Citizen Kabu-
to In varianta optimizata pentru
placa Elsa Gladiac 920. Iar cu-
loarea PCB-ului, eventual asor-
tata cu cea a radiatoarelor,
poate fi la inceput un motiv de
lauda in fata prietenilor.

Ceea ce am apreciat a fost ins-
talarea unor ventilatoare capa-
bile sd circule o cantitate mare
de aer prin radiatorul de pe pro-
cesor, mecanismul acestuia de
prindere si facilitdtile de moni-
torizare. Aceastd din urma faci-
litate, considerata de noi foarte
utila, a fost insa implementata de
un singur producator (Leadtek).
Acestea sunt facilitati de pret
pentru cei ce stiu sd mai scoata
cateva frame-uri din placa video.
NU, nu incurajam overclocking-
ul, acesta fiind calea sigura de
pierdere a garantiei si cu sanse
bune sa va ,,prajeasca” placa in
caz ca nu stiti unde trebuie sa va
opriti. Insi producitorii ce isi
arata grija pentru buna
functionare a produsului lor
merita tot respectul nostru.

Nu este deloc exagerat sa
pretindeti de la noua placa faci-
litati TV-out, multe dintre pro-
dusele prezentate oferind o ast-
fel de facilitate. Iesirea DVI,
utild pentru cei ce privesc in vi-
itorul nu foarte indepartat, a
fost oferita de cateva modele,
intrarea video fiind si mai rar in-
talnita, ea trebuind a fi sustinuta
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Diferentierea unor con-

ALEGEREA curenti ce fac parte din
REDACTIED

peste 4 generatii este
cu siguranta o sarcina dificild, daca nu
si nedreaptda. Am incercat sa ne
punem in situatia unui posesor de PC
ce isi doreste achizitionarea unei noi
placi video. Din nefericire, departa-
jareainca se bazeaza, ca unic criteriu,
pe pretul de achizitie, motiv pentru
care ne-am decis si noi sa impartim
concurentii in trei categorii de pret.
Uneori, usorul spor de performanta
poate fi cumparat cu o suma frumusica
n plus. Unii dintre noi nu vom accepta
niciodata sa cumparam altcevain afara
de ce se afl3 in varf. Ins& realist vorbind,
un compromis intre facilitati, perfor-
manta si pret este tot ceea ce marea
maijoritate a utilizatorilor cauta.
Categoria placilor sub 100 de dolari
a fost dominata in mare parte de cipse-
tul nVidia MX si variantele sale. Chiar
daca cipul Kyro a inregistrat in mod
traditional cea mai mica scadere de
performanta in 32 de biti de culoare, el
nu a reusit sa ne convinga. Dupa cum
nici MX-400 pare sa nu fie o im-
bunatatire semnificativa a unei solutii
n care principala limitare este largimea
de banda. Merita o mentiune placa
PowerColor PowerGene MX400 care
chiar daca a avut parte de memorie
DDR (mai scumpa) s-a lovit de aceeasi
problema. Modelul Sparkle SP6800,
bazat pe un MX , clasic” cu memoria ce
permite functioarea peste specificatii
ne-a convins sa ii acordam premiul de
performanta si alegerea redactiei da-
torita raportului pret-performanta bun.
La categoria 100-200 de dolari seg-
mentul a fost lasat deschis familiei
comercializate mai mult sau mai putin
sub numele de GeForce2 Pro la care s-a

SISTEMUL DE MONITORIZARE
AL PLACILOR LEADTEK

si de o componenta software ce
mai adauga ceva la pret.

Cu preturi aflate intr-o con-
tinud alunecare, cu doi mari

Alegerea redactiei

adaugat modelul ATI All-in-wonder
Radeon si modelul Hercules bazat pe
cipsetul Kyro Il. Acesta din urma insa,
chiar daca beneficiaza de tehnologii in-
teresante, are marele dezavantaj al fap-
tului ca este un nou intrat pe piata. Pro-
urile au fost in parte fie Pro-uri cu
memoria crescutd, fie Pro-uri cu aceeasi
frecventa scazuta. La capitolul perfor-
manta, Inno3D Tornado GeForce2
Pro a avut un avantaj (adesea neglijabil)
din dotarea superioara cu memorie.
Fara a fi prea mult in urma si cu un pret
mai accesibil, modelul Gigabyte GV-
GF2010 ni s-a parut mai atractiv, aces-
ta beneficiind si de o iesire TV, motiv
pentru care i-am acordat alegerea
redactiei.

Celor pentru care peste 200 de
dolari nu reprezinta mult prea mult
cand este vorba de performanta, lupta
s-a dus in familie, vechea generatie
GeForce2 Ultra tinand piept , vitejeste”
cu GeForce3. Uitandu-ne strict la per-
formante, diferentele intre modele de
referinta produse de firme diferite au
fost minore, putand fi puse chiar pe
seama unor ipotetice inconsistente in
sistemul de test. Cu toate acestea,
modelul Jetway Wonder 7000 a
reusit rezultate constant mai bune in 32

biti de culoare in testul DroneZmark,
dupad cum testele de Quake3 i-au
apartinut in totalitate. Pe de alta parte,
la mica distanta, modelul MSI StarForce
826 a oferit o facilitate de video-in si o
dotare software superioara ce-si merita
diferenta mica de pret. Fiind mai
modesti si gandindu-ne totusi la buzu-
nar, noi am ales un Inno3D Tornado
GeForce2 Ultra ce pare suficient in
conditiile actuale de pe piata jocurilor,
preferand sa ne pastram cei aproape
100 de dolari, pe care ar fi trebuit sa ii
dam pe un GF3, in bugetul unor viitoare
upgrade-uri.

Am mai avea in final cateva menti-
uni. Ne-a placut foarte mult sistemul
de monitorizare implementat in placile
LeadTek. Ne-a dezumflat insa pretul
platit pentru o astfel de facilitate. ATI
Radeon este singura placa din test ce
realizeaza cel mai bine un compromis
intre o placa ,,cuminte”, cu TV-tuner si
facilitati de manipulare video, si o
placa cu care va puteti inca bucura de
cele mai noi jocuri. Veti constata dife-
rente notabile intre rezultatele
obtinute Tn testul Video2000. Soft-
ware-ul de redare DVD a fost variat,
atat ca producator cat si ca versiuni.
Putem afirma fara a gresi ca Pow-
erDVD 3.0 a dat cele mai bune rezul-
tate, indiferent de placa video pe care
a fost realizat testul.
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Eal o 0
B )|
H 4 1
A

ROMANIA

RECORDUL
LUNI

iE

tinctia recordul lunii.

Recordul lunii

Incepand cu aceasti luni, in afari de alegerea redactiei
(o distinctie ce se acorda echipamentelor care i-au impre-
sionat cel mai mult pe realizatorii testelor, bazatd atat pe
performantele obtinute in teste cit si pe alte aspecte,
cum ar fi pretul de achizitie, documentatia sau perioada de garantie)
echipamentul cu cele mai bune rezultate in teste va fi premiat cu dis-

jucatori ramasi pe piata cipse-
turilor 3D (nVidia si ATD) si cu
unul cu ceva potential (ST Mi-
croelectronics), nu este foarte
usor a recomanda un produs
pentru a se potrivi oricarui trio
sistem/utilizator/aplicatie.
Dupa cum spuneam, ne aflam
abia in perioada de adolescen-
ta a tehnologiilor 3D, cumpara-
torul fiind adesea ca un parior
la o cursd de masini. Speram
doar ca v-am prezentat

echipele si ceva din puterea
motoarelor. Pentru a fi un
mare castigator, ansamblul are
nevoie si de un pilot pe ma-
sura. Iar antrenarea unui pilot,
a se citi scrierea unui software
ajustat pentru facilitatile
oferite de cipset, pare sa ia
destul de mult timp.

Aranjarea produselor a fost
facuta tindnd cont de cipset, in
cadrul acestuia prezentarea
fiind alfabetica.
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Caii putere de sub capota

volutia inseamna adesea inaintarea
E intr-o directie, urmata aproape intot-

deauna de o schimbare de viziune.
Noile descoperiri ne fac sa zambim la stradania
deschizatorilor de drumuri.

Daca in urma cu citiva ani urmaream cu su-
fletul la gura cresterea de performanta bruta,
avand ca principale vedete compania 3Dfx si
nVidia, iar 32 de biti de culoare erau ceva exotic,
astdzi asistam la dotarea cu ceva creier a cailor
putere. Din nefericire pentru ,,spectacol”, piata
acceleratoarelor 3D aduce mai degraba cu o cursa
solitara a unei companii ce pare sa nu ia piciorul
de pe pedala de acceleratie: nVidia. Atacarea tu-
turor palierelor de pret/performanta a facut ca
piata sa fie inundata de placi produse de sute de
companii independente (nVidia avand in-
teligenta sa incurajeze acest lucru).

Ce avem astazi in fata ochilor este un cvasi-
monopol. Reminiscente ale epocii muschi-fara-
creier au de-a face cu produse ce isi merita nu-
mele de GPU. T&L si mai nou programabilitatea
la un nivel incipient a procesorului grafic lasa tot
mai mult loc realizarii unor efecte deosebite, cu
degrevari ale procesorului principal. Frecventele

Cipset ! Frecventd  !Frecventd | Memorie | Bus ! Lirgime !Fill rate (max) | T&L

| procesor  : memorie 'suportatd ! © bandd | [Mtexeli/s] |

i [MHz] i [MHz] : : i memorie | :
ATI Radeon I 166 1 166/333 :SDR, DDR : 128 DDR 53GB/s ! 1000 Lonu
Matrox G450 : 125 © 300 {SDR, DDR ! 64 DDR | 24GB/s ! 250 :
nVidia TNT2 M64 L 125 L150 © SDR ! 64SDR . 12GB/s | 250 ©nu
nVidia GeForce2 MX | 175 | 166/333  SDR,DDR | 128SDR/64DDR : 2,7GB/s : 700 : da
nVidia GeForce2 MX200 175 . 166 . SDR 64 SDR . 13GB/s 700 . da
nVidia GeForce2 MX400 : 200 : 166/333 'SDR,DDR : 128SDR/64DDR | 2,7GB/s : 800 . da
nVidia GeForce2 GTS : 200 ©333 ! DDR ! 128 DDR ! 53GB/s ! 1600 i da
nVidia GeForce2Pro | 200 400 { DDR : 128DDR : 64GB/s : 1600 | da
nVidia GeForce2 Ultra  © 250 460 { DDR .  128DDR : 7,36GB/s 2000 : da
nVidia GeForce3 : 200 . 460 . DDR 128 DDR . 1,36GB/s 3200 . da
S3 Savage 2000 i 125 Lo143 ! SDR ! 128SDR | 23GB/s | 500 ! da
ST Micro Kyro 125 ©125 © SDR ! 128 SDR 2GB/s NA ©onu
ST Micro Kyro Il i 175 | 175 [ SDR | 128 SDR | 28GB/s | NA [ nu

de operare nu mai reprezinta un bun indicator al
performantei, fiind operate paralelizari si opti-
mizari menite a aduce tehnologia si la un prag
decent de rentabilitate. Cipul Kyro realizat de un
youtsider” reduce si mai mult limitarile impuse
de largimea de banda a memoriei prin a se de-
greva cu inteligenta de munca inutila.

Este extrem de greu de prezentat fiecare
tehnologie prezenta in cipurile pe care le-am avut
la dispozitie, chiar si simpla enumerare a lor
ocupand un spatiu maricel. Dezvoltatorii au
acum posibilitatea de a manipula cu maxima pre-
cizie fiecare pixel din scena 3D, efectele fiind tot

Placi video entry-level

Pine PT-5988-2S

Vremea seriei TNT2, ce a cunoscut o multi-
me de varietati, a cam trecut. Chiar daca cip-
setul inca mai poate face fata solicitarilor o-
bisnuite, vremea isi spune cuvantul, testele
efectuate la rezolutii de 1600x1200 fiind a-
devarate torturi in care frame-urile pe se-
cunda se pot numara pe degete.

Denumirea criptica nu are nici o legatura
cu procesorul grafic folosit. Modelul 2S dotat
cu memorie cu timp de acces de 7 ns
functioneaza la viteza de 143 MHz si in-
locuieste modelul 2B a carui memorie rula la
numai 100 MHz. Se remarca existenta pe
placa a unei mufe de alimentare in care se
poate conecta, eventual, un ventilator. Rezul-

tatele cu putin mai mici fata de liderul pla-
cilor dotate cu procesor grafic Riva TNT2
M64 poate fi explicata prin versiunea de
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BIOS mai veche. in cutie se mai gdsesc ma-
nualul de utilizare si un CD cu drivere gene-
rice - Detonator versiunea 6.50.

PowerColor Sniper 2

Sunt foarte putine de spus despre o placa
ce este insotita doar de un subtire si gene-
ric manual si de un si mai generic CD. Tes-
tul de performanta video i-a dat un avantaj

prin utilizarea exclusiva a procesorului P4.
Daca va doriti o simpla placa video sau
daca va multumiti cu o performanta oare-
care in Quake3 (640x480!), pretul va va
atrage cu siguranta.

Acest model difera fata de placile dotate
cu acelasi procesor grafic prin viteza de lucru
mai mica a memoriei (125 in loc de 143 MHz)
desi timpul de acces este de 7 ns. Astfel se

mai spectaculoase. Cursa pentru fiecare frame pe
secunda obtinut la rezolutii de 640x480 a trecut,
acum vorbim de calitate si anti-aliasing. Esential
in acest joc va ramane capacitatea producatorilor
de software de a utiliza cu maxima eficienta ceea
ce un producator de cipset grafic a implementat
cu migala in siliciu.

Am incercat sa adunam principalele caracte-
ristici ale procesoarelor grafice testate in tabelul
aldturat. Specificatiile va vor fi utile in a va face o
impresie superficiala asupra puterii fiecarui
»motor”. Insi nu uitati cii ,,puterea nu inseamn
nimic fara control”.

justifica diferenta de performanta de pana la
30% fata de un model standard.

Chaintech VideoExcel TNT2
SpeedChaser

Dintre placile dotate cu cele mai slabe proce-
soare grafice din test, modelul Speed Chaser
este cel mai rapid. Pe placa exista un conector
care permite alimentarea unui ventilator pen-
tru supraracirea procesorului. Parametrii de
functionare standard, impreuna cu BIOS-ul de
versiune mai recenta decat al celorlalte mode-
le prezente in test explica rezultatele obtinute.
Avansul tehnologic permite competitoarelor

din clasele superioare rezultate mult mai bune
n domeniul 3D, astfel incat acest model
devine cea mai buna optiune pentru cei care
nu au pretentii grafice deosebite, dorind numai
achizitia unei placi grafice ce permite
obtinerea de performante bune in aplicatii de
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Numarul mare si diversitatea adaptoarelor
grafice ce au participat la acest test ne-a
impus alegerea unui sistem de test stabil si
fara probleme de compatibilitate. De
asemenea, dat fiind cd testarea din punct de
vedere al performantei acestor subansam-
ble presupune rularea unor teste intensive,
am dorit sa beneficiem de o platforma pu-
ternicd, care sa nu afecteze rezultatele cu
propriile limitari.

Prin amabilitatea firmei Intel, am avut la
dispozitie un sistem dotat cu un procesor
ce rula la cea mai mare frecventd in mo-
mentul redactarii materialelor, un Pentium
41a1,8 GHz. Placa de baza a sistemului de
test a fost Intel D850GB, cu cea mai recen-
ta revizie de BIOS existenta (GB85010A.
86A. 0063. P14), configuratia fiind comple-
tata de 256 MB memorie RDRAM PC800 si
un disc hard Quantum FireballPlus AS de
20 GB la 7200 rpm, ATA-100.

Sistemul de operare folosit a fost
,batranul” Windows 98SE la care a fost
adaugat DirectX 8.0a, rezolutia desktop-
ului fiind setata la 1024x768 la 32 de biti de
culoare si la o ratd de reimprospatare de 100
Hz. Motivul alegerii acestei platforme soft-
ware a fost performanta pana in prezent ne-
egalatd in aplicatii 3D (a se citi jocuri). Ins-
talarea fiecarei placi video a fost precedata
de refacerea unei imagini sistem preconfi-
guratd la care au fost adaugate driverele
video specifice. Pentru a da o sansa egala
competitorilor, am renuntat la folosirea dri-
verelor de pe CD-ul de instalare si ne-am
folosit de ultimele versiuni suportate de
catre producatorul procesorului grafic. Ast-
fel, pentru placa ATI a fost folosita versi-
unea 4.13.7075, pentru cipurile Kyro versi-
unea .00.07.0114, pentru placa Matrox ver-
siunea 4.12.01.1750, iar pentru familia nVidia
a fost folosit driverul Detonator3 viz.4I.
Acolo unde a fost cazul, a fost instalat pro-
gramul de redare DVD, in versiunea oferita
de producatorul placii. Dezactivarea sin-
cronizdrii verticale in Direct3D si OpenGL
a fost facuta fie din driverul placii, fie
folosindu-ne de versiunea 3.0, shareware, a
programului PowerStrip.

Pentru testarea vitezei 2D ne-am folosit
de sectiunea Graphics WinMark 99 din
suita de test e-Testing Labs WinBench 99,
diferentele in acest domeniu nefiind chiar
spectaculoase. Pentru punerea in evidenta
a performantelor 3D am apelat in primul
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Cum am testat

rand la un test DirectX 7, ce nu foloseste fa-
cilitati avansate cuprinse in ultimele cipse-
turi. In e-Testing Labs 3D WinBench 2000
versiunea L.I, ne-am limitat la o rezolutie de
1024x768, mult mai potrivita pentru adap-
toarele ceva mai batrane, testul returnand
un scor sintetic in redarea unor scene 3D.

Al doilea program de test Direct3D a fost

setdrile de calitate la maxim. Ne-am limitat
la Demooor, acesta fiind suficient de popu-
lar pentru a va da o idee referitor la perfor-
manta fiecarui adaptor. Pentru acest test
am activat si anti-aliasing-ul, acolo unde a
fost cazul, alegAnd prima setare disponibila
(2x). Am renuntat la rularea testului pe pla-
cile la care rezultatele preliminare au fost

versiunea 2001 a MadOnion 3DMark,
benchmark-ul exploatand instructiunile
SSE2 din Pentium 4 si facilitatile puse la dis-
pozitie de DirectX 8 si implementate in
hardware. Testul cuprinde inclusiv o simu-
lare folosindu-se engine-ul MAX-FX Tech-
nology al companiei Remedy Entertain-
ment, utilizat in jocul Max Payne. Testarea
a fost realizata la rezolutii de 1024x768 si la
1600x1200, folosindu-se dupa caz Pure
Hardware T&L, Hardware T&L sau Soft-
ware T&L. In mod categoric, testul a avan-
tajat placile nVidia GeForce3, cu engine-ul
lor grafic puternic.

DroneZ este un exemplu de joc OpenGL
creat in mod clar pentru linia nVidia. in
acest test celelalte placi pot fi considerate
dezavantajate, scopul nostru fiind acela de
a vedea cit de jucabil poate fi DroneZ. In
cazul acestui test, rezultatele NU trebuie in-
terpretate nici INTRE familii (MX,
GeForcez, GeForces), setdrile de calitate re-
comandate de engine fiind diferite, cu
rezultate de calitate diferite si mai ales de
performanta!

Quakes Arena nu are nevoie de nici o
prezentare. Testele au fost ficute cu

de ordinul a citorva frame-uri pe secunda.

Ultimul test s-a concentrat pe capaci-
tatea sistemului de a rula aplicatii video.
Pentru aceasta ultima etapa am apelat la
MadOnion Video2000, un test ce retur-
neaza un scor compozit, format din scoruri
pe sectiunile de performants, calitate si fa-
cilitati ale sistemului video. Acolo unde nu
a fost disponibil nici un player DVD sau
acesta nu a inregistrat filtrele necesare, tes-
tul a exploatat capacitatea procesorului de
encodare/decodare MPEG2. Am fost sur-
prinsi de varietatea de facilitati si perfor-
mante expuse de multiplele versiuni ale ca-
torva programe software. Astfel, unele placi
mai slabe au fost ajutate de o versiune su-
perioara de software, in timp ce placi mai
puternice au fost franate de versiuni de
produs software.

Toate rezultatele trebuie privite sub
semnul puterii sistemului de test. Desi com-
petitia s-a desfasurat sub dominatia pro-
duselor motorizate de nVidia, decizia de
cumparare trebuie privita atit prin prisma
raportului pret/performanta cat si sub as-
pectul dotarii hard/soft.



70

PLACI VIDEO ENTRY-LEVEL - SUMARUL CARACTERISTICIL

HARDWARE

Producitor : Pine : PowerColor : Chaintech : Gigabyte ' Gigabyte : Inno3D
Model : PT-5988-2S : Sniper2 : VideoExcel : GV-GF1280-32E : GV-GF1280-32E-T MX200

: : . Speed Chaser TNT2 : :
ID adaptor : generic : generic : generic : 12851558h : 12851458h : generic

i rev.15 f rev.15 i rev.15 i rev. B2 i rev.B2 i rev.B2
Versiune BIOS : 2.05.17.04 : 2.05.17.03 : 3.05.00.10 : 3.11.01.24 : 3.11.01.24 : 3.11.00.08
Cipset : nVidia Riva : nVidia Riva : nVidia Riva : nVidia : nVidia : nVidia

: TNT2 M64 : TNT2 M64 : TNT2 M64 i GeForce2 MX-200 ' GeForce2 MX-200 : GeForce2 MX-200
Memorie, tip si timp de acces ! 32MBSDRAM 7ns | 32 MBSDRAM 7ns : 32 MBSDRAM 7ns : 32MBSDRAM6ns | 32MBSDRAMG6ns | 32MB SDRAM 6ns
Bus /FastWrite { AGP4x/Nu : AGP 4x /Nu : AGP 4x /Nu : AGP 4x /Da : AGP 4x /Da : AGP 4x /Da
Viteza procesor/memorie/RAMDAC[MHz] ! 125/143/300 : 120/125/300 : 125/143/300 : 175/166/350 : 175/166/350 : 175/166/350
Largime bus memorie [biti] 3 64 SDR 3 64 SDR 3 64 SDR 3 64 SDR ; 64 SDR 3 64 SDR
Rezolutie maxima [pixeli] : 1920x1440 : 1920x1440 : 1920x1440 : 2048x1536 : 2048x1536 : 2048x1536
Frecventa maxima la acea rezolutie [Hz] 60 f 60 f 60 f 75 : 75 f 75
Video-in : Nu : Nu : Nu : Nu : Nu : Nu
Video-out : Nu : Nu : Nu : Nu : Da : Nu
Conector digital flat-panel : Nu : Nu : Nu : Nu : Nu : Nu
Afiseaza simultan pe iesirea optionala : Nu : Nu : Nu : Nu : TwinView : Nu
Encoder TV : Nu : Nu : Nu : Nu . Chrontel CH7007A-T : Nu
Monitorizare hardware : Nu : Nu : Nu : Nu : Nu : Nu
Alte optiuni : Nu : Nu : Nu : Nu i Nu : Nu
Accesorii : Nu : Nu : Nu : Nu . CabluS-video ! Nu
Software aditional : Nu | WinDVD2000, | TriSpectives Lite ' CyberLink : CyberLink : Nu

: ! Power PlayerSE ! . PowerDVD, Power | PowerDVD, Power '

: : : ! PlayerSE, 3Deep . PlayerSE, 3Deep :
Garantie [ani] : 1 : 1 : 1 : 2/3 : 3 : 1/1
Pret [$ fara TVA] : 34 : 35 : 374 : 57 /56 : 62 : 49 /48,7
in Romania prin : Sistec | Comrace Computers | Comrace Computers : UltraPro/Caro Group ! Caro Group : Sistec/International

; ; ; ; : i Computers Group
Telefon : 01-320.11.47 : 051-43.34.00 : 051-43.34.00 : 01-211.70.90/ : 01-313.71.09 i 01-320.11.47/

i : i i 01-313.71.09 : i 01-221.73.43
Web | www.sistecro | www.comrace.ro | www.comrace.ro | www.ultrapro.ro/ ! WWW.Caro.ro | www.sistec.ro/

: : : : WWW.Caro.ro : | Www.icg.com.ro

Business Graphics WinMark 99 [puncte]
High-End Graphics WinMark 99 [puncte]

3D WinMark 2000 1024x768x32b [fps]

3DMark 2001 1024x768x16b [puncte] f 1431
3DMark 2001 1024x768x32b [puncte] : 763
3DMark 2001 1600x1200x16b [puncte] : -
3DMark 2001 1600x1200x32b [puncte] : -
DroneZmark 1024x768x16b [fps] : 43.58
DroneZmark 1024x768x32b [fps] i 20.67
DroneZmark 1600x1200x16b [fps] : -
DroneZmark 1600x1200x32b [fps] : -
Quakelll Arena 1024x768x16b [fps] ; 28.4
Quakelll Arena 1024x768x32b [fps] : 13.1
Quakelll Arena 1600x1200x16b [fps] i -
Quakelll Arena 1600x1200x32b [fps] d -
Quakelll Arena 1024x768x16b AA [fps] : -
Quakelll Arena 1024x768x32b AA [fps] : -
Vide02000 VideoMarks : 2312
Vide02000 Quality 1 778
Video2000 Performance H 939
Vide02000 Features : 595

: 207 : 243 :
1 1050 3 1080 1
; 295 3 345 ;
: 14.5 : 17.8 :
: 1317 : 1501 :
: 640 : 787 j
: 30.52 : 4355 :
: 14.98 : 20.68 :
; 246 ; 284 ;
: 10.6 : 13.1 :
; 2287° ; 2315° ;
: 780 : 778 :
‘ 911 ; 941 ‘
: 595 : 595 :

290 : 290
1120 ; 1130
59.8 ; 57
36.5 : 33.7
2184 : 1923
1240 : 1133
1055 ; 990
4562 ] 4607
50.59 : 50.88
26.79 : 26.52
24.19 : 24.07
9.79 ; 9.9
50.7 ] 50.9

27 : 27.1
21.9 ‘ 21.9
9.6 : 9.6
21.8 ; 21.8
10.9 : 10.9
2847 : 2347
1176 : 774
1071 : 972
600 ; 600

ROSU denotd alegerea redactiei. 1. PowerStrip Faporteazi cd functioneazd in AGP 2x. 2. A functionat doar cu driverele 6riginale. 3. Nu a instalat drivere DVD. 4. Z-Buffer la 16 biti.

birou standard la un pret extrem de mic. Ala-
turi de manual in cutie mai exista si un CD cu
drivere pentru mai multe modele de placi
grafice. Suplimentar se livreaza si varianta Lite
a programului grafic TriSpectives.

Gigabyte GV-GF1280-32E (-T)

Am primit spre testare doua modele similare
bazate pe un cip nVidia GeForce2 MX200,
diferenta (minora) fiind prezenta iesirii TV.
Am incercat sa gasim diferente intre cele
doua modele, fara succes, in asa fel incat

PC MAGAZINE ROMANIA OCTOMBRIE 2001

performanta lor a fost absolut identica. Busul
limitat si frecventa scazuta a memoriei (im-
puse de MX200) au facut in asa fel incat per-
formanta sa sufere semnificativ. Si de
aceasta data in testul de performanta
Video2000 scorul a fost sensibil urcat de
software-ul bun de decodare DVD. Seria
poate fi considerata in momentul de fata la
inceputul de gama al ofertei Gigabyte, pretul
fiind potrivit pentru un astfel de segment.

Inno3D Tornado GeForce2 MX200

Aceasta placa mai mult decat oricare ar
putea fi caracterizata ca normal3. In ciuda di-
mensiunilor reduse ale PCB-ului constructorii
de la Inno3D au amplasat componentele
aerisit. Radiatorul este precis dimensionat
astfel incat impreuna cu ventilatorul sa se in-
scrie in grosimea placii. Spatele placii este

curat. Singurul neajuns este dat de dotarea
slaba din punctul de vedere al softului,
atipica firmei Inno3D.

Pine PV-TO7L-BR

Descrierea trebuie inceputa cu radiatorul
care ocupa aproape jumatate din PCB. Aces-
ta impreuna cu conectorul care permite ali-
mentarea unui ventilator optional ar sugera
posibilitatea de a forta aceasta placa dincolo




Pine . PowerColor Sparkle
PV-TO7L-BR : PowerGene MX200 : SP6800M2 32MB
generic generic generic
rev.B2 f rev.B2 f rev.B2
3.11.00.18 i 3.11.01.24 : 3.11.01.24
nVidia : nVidia : nVidia

| GeForce2 MX-200 | GeForce2 MX-200

{ 32MB SDRAM 7ns | 32 MB SDRAM 7ns | 32MB SDRAM 6ns | 64MB SDRAM 7 5ns‘ 32MB SDRAM 6ns | 32MB SDRAM 6ns

www.sistec.ro www.comrace.ro www.elsaco.com

AGP4x/Da | AGP4x/Da | AGP4x/Da
i 175/143/350 175/143/350 | 175/166/350
; 64 SDR ! 64 SDR ; 64 SDR

: 2048x1536 : 2048x1536 : 2048x1536

: 75 : 75 : 75

: Nu : Nu : Nu

: Nu : Nu : Nu

: Nu : Nu : Nu

: Nu : Nu : Nu

: Nu : Nu : Nu

: Nu : Nu : Nu

: Nu : Nu : Nu

: Nu : Nu : Nu

: Nu | Power PlayerSE | Nu

: 1 : 1 : 1

: 53 : 55,9 : 49

: Sistec :Comrace Computers: Elsaco Electronic !
| 01-3201147 | 051-43.34.00 031-51.42.78

: 255 : 253 : 286
; 1100 ; 1100 ; 1110
; 49.5 ; 513 ; 59.8
: 27.7 : 29.7 : 365
: 1702 : 1895 : 2182
: 940 : 1011 : 1235
; 846 ; 894 ; 1054
] 3652 ] 404 ] 523

: 43.11 : 42.74 : 50.78
: 21.68 : 21.32 : 26.66
: 20.36 : 20.21 : 24.11
; 7.67 ; 7.45 ; 9.75
] 434 ] 429 ] 50.7
: 2 : 21.7 : 27

‘ 18.4 ‘ 18.2 ‘ 21.9
H 7.6 H U3 H 9.6

; 185 ; 183 ; 21.8
3 8.8 3 8.7 3 10.9
: 2299 : 2343 : 2300°
: 77 : 780 : 780
: 922 : 963 : 920
; 600 ; 600 ; 600

de parametrii de functionare ai producato-
rului. Din pacate, memoria cu timp de acces
de 7 ns impune o viteza de lucru mica pentru
acest tip de procesor grafic (143 MHz) si per-
mite cel mult micsorarea ei. Viteza de lucru
a memoriei impreuna cu versiunea de BIOS
mai veche sunt principalele cauze care duc la
obtinerea in teste a celor mai modeste rezul-
tate. In cutie aldturi de manual se géseste si
versiunea 6.5 a driverelor Detonator 6.50.

GeForce2 MX-200 |

HARDWARE

Sparkle HIS

SP6800M2 64MB VideoExcel  GF2MX 128-bit
| GF2MX200 |
generic : generic : generic
rev.B2 f rev.B2 f rev.Al
3.11.00.18 i 3.11.00.18 : 3.11.00.18
nVidia : nVidia : nVidia
GeForce2 MX-200 | GeForce2 MX-200 i GeForce2 MX

www.elsaco.com www.comrace.ro www.sistec.ro

AGP4x/Da | AGP4x/Da |  AGP4x/Da
175/143/350 ! 175/166/350 : 200/143/350
64 SDR : 64 SDR ; 128 SDR
2048x1536 : 2048x1536 : 2048x1536
75 : 75 : 75
Nu : Nu : Nu
Nu : Nu : Nu
Nu : Nu : Nu
Nu : Nu : Nu
Nu : Nu : Nu
Nu j Nu f Nu
Nu : Nu : Nu
Nu : Nu : Nu
Nu ; Nu ; Nu
1 : 1 : 1
63 : 52,6 : 51

Elsaco Electronic :Comrace Computers: Sistec
031-51.42.78 051-43.34.00 01-320.11.47

258 : 290 : 364
1100 ; 1120 ; 1150
50.2 ; 57 ; 89.4
28.1 : 33.7 : 60
1723 : 1922 : 3064
955 : 1128 : 2052
846 ; 985 ; 1583
360 ] 4562 ]
43.99 : 50.83 : 76.48
21.91 : 26.87 : 46.67
20.72 : 24.11 : 36.48
8.76 ; 9.91 ; 18
442 ; 50.9 ; 79
223 : 27.1 : 46.6
18.7 ‘ 21.9 ‘ 35.3
7.9 : 9.6 : 17.8
188 ; 21.8 ; 34.6
8.9 3 109 3 19.1
2315° ; 2319 ; 2334
764 : 778 : 778
950 : 941 : 956
600 ; 600 ; 600

PowerColor PowerGene MX200

Uneori, in dorinta de a reduce cat mai mult
costul de productie (si probabil cel de van-
zare) apeleaza la o serie de trucuri. Unul
ceva mai neplacut este acela de a apela la
componente de calitate mai slaba sau cu
performante reduse. Specificatiile unui
MX200 presupun memorii la 166 MHz.
Modelul PowerGene MX200 este dotat cu
memorii aflate doar la 143 MHz, cu
pierderea de performantd de rigoare. In

"-l-.-

%
e
: .ti'-&

Leadtek : Jetway ' Sparkle
WinFast : Wonder 6000 SP6800
' GeForce2 MX DH Pro j :
2830107Dh : generic : generic
rev.Al f rev.Al f rev.Al
3.11.00.18 i 3.11.00.18 : 3.11.00.18
nVidia : nVidia : nVidia
GeForce2 MX 1 GeForce2 MX ©  GeForce2 MX
32MB SDRAM 5ns | 32MB SDRAM 7ns | 32MB SDRAM 5ns
AGP4x/Da | AGP4x/Da |  AGP4x/Da
175/166/350 ] 175/143/350 ! 175/183/350
128 SDR ; 128 SDR : 128 SDR
2048x1536 : 2048x1536 : 2048x1536
75 : 75 : 75
Nu : Nu : Nu
D-Sub, S-Video ! Nu : Nu
Nu ] Nu : Nu
Twin-View : Nu : Nu
i Conexant Bt869KRF | Nu : Nu
Da : Nu f Nu
Nu : Nu : Nu
cablu S- Video, cablu; Nu : Nu
compozit si adaptor : :
WinFast DVD, ! Nu : Nu
; Colorific, 3Deep, True : d
 Internet Color, Cult3D ! :
2 : 2 : 1
106 : 72 : 62
Skin Media : UltraPro : Elsaco Electronic
01-231.50.97 | 01-211.70.90 |  031-51.42.78
www.skin.ro | www.ultrapro.ro | www.elsaco.com

385 : 361 : 387
1160 ] 1150 ] 1160
94.3 ; 86 ; 99.4
68.7 : 59.4 : 75.1
3054 : 2888 : 3142
2274 : 1994 : 2454
1594 : 1490 : 1647
1082* ] 8222 ] 1194*
79.39 ; 73.03 ; 82.92
53.05 : 45.17 : 60.28
36.9 : 34.26 : 38.33
20.84 ; 18 ; 22.87
86.3 ; 71.2 ; 91.5
54.7 ; 46.3 ; 60.8
38.7 : 34.4 : 411
214 : 17.7 : 24
37.7 ‘ 33.8 ‘ 39.8
226 3 19 3 25.2
2376 ; 2639 ; 23593
1179 ; 10997 ; 780
597 : 940 : 979
600 ; 600 ; 600

general, pierderea a fost corespunzatoare
scaderii cu 15% a performantei memoriei.
Dotarea software mai mult decat subtire
ne-a dezamagit, chiar daca a fost intere-
sant sa gasim pe placa un conector cores-
punzator unui ventilator pe care il puteti
monta singuri (in caz ca simtiti nevoia).

Sparkle SP6800M2 32MB

Decizia firmei nVIDIA de a scoate un procesor
grafic cu performante mai mici decat ale
modelului MX a fost corect inteleasa de catre
firma Sparkle atunci cand a realizat modelul
SP6800M2. Rezultatele testelor arata clar o
diferenta de performanta. Cei care cred ca
aceasta se datoreaza numai diferentelor din-
tre procesoarele grafice nu iau in calcul
folosirea unei memorii cu timp de acces mai
mare care implica o viteza de lucru mai mica
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: gabyte : Gigabyte : [YH] : Palit : PowerColor ' Inno3D : Inno3D : Hercules

: GV-GF1280-32P  : GV-GF1280T-32PT :  StarForce 8826 ' Daytona GF2MX-400 : PowerGene MX400 Savage2000 : Kyro2000 i 3D Prophet 4000XT
12831458h 12831458h 88261462h generic generic | Diamond 59341092h |  sgsThompson |  sgsThompson

] rev.B2 f rev.B2 f rev.B2 i rev.B2 f rev.B2 : rev.02 . 4028104ah rev.01 | generic rev.01

: 3.11.01.24 : 3.11.01.24 : 3.11.01.30 : 3.11.01.17 : 3.11.01.24 : 1.0 0201-5934 : 01.97 : 01.107

: nVidia : nVidia : nVidia : nVidia : nVidia ' Savage2000 : ST Micro Kyro : ST Micro Kyro

. GeForce2 MX-400 ' GeForce2 MX-400 . GeForce2 MX-400 : GeForce2 MX-400 : GeForce2 MX-400 : :

| 32MBSDRAM6ns | 32MBSDRAMG6ns | 64MBSDRAM6ns : 64MB SDRAM 7ns | 32 MBDDR-SDRAM 5ns | 64MB SDRAM 6ns | 32MB SDRAM 6ns | 32MB SDRAM 7ns
. AGP4x/Da . AGP4x/Da . AGP4x/Da | AGP4x/Da  AGP4x/Da  AGP 4x/Nu . AGP4x/Nu . AGP4x/Nu

! 200/166/350 : 200/166/350 : 200/166/350 : 200/166/350 : 200/183/350 : 125/143/350 : 115/115/270 : 115/115/270

: 128 SDR : 128 SDR : 128 SDR : 128 SDR : 64 DDR : 128 SDR : 128 SDR : 128 SDR

: 2048x1536 : 2048x1536 : 2048x1536 : 2048x1536 : 2048x1536 : 2048x1536 : 1920x1440 : 1920x1440

i 75 i 75 i 75 i 75 : 75 : 75 : 60 i 60

: Nu ‘ Nu : Nu : Nu : Nu ; Nu ‘ Nu : Nu

: Nu : Da ! S-Video, Composite ! Nu ! S-Video, Composite ! Nu : Nu : Da

: Nu : Nu : Nu : Nu : Nu : Nu : Nu : Nu

: Nu : Nu : Twin-View : Nu : TwinView : Nu : Nu : Nu

i Nu . Chrontel 7007A-T | Conexant Bt869KRF ! Nu . Chrontel CH7007A-T . Nu : Nu . Chrontel 7004C-T
: Nu : Nu : Nu : Nu : Nu : Nu : Nu : Nu

: Nu : Nu : Nu : Nu : Nu : Nu : Nu : Nu

: Nu i cablu S-Video i cablu S-Video : Nu i cablu Composite ! Nu : Nu : Nu

i CyberLink : CyberLink | MSIDVDV3.0,3DTurbo | WinDVD2000 |  WinDVD 2000, | MadOnion : InterVideo . PowerDVD 3.0

| PowerDVD, Power | PowerDVD, Power | 2001, E-Color 3 Deep, ' . PowerPlayerSE, |  3DMark2000, ;|  WinDVD 2000,

! PlayerSE,3Deep ' PlayerSE,3Deep ' Trend PC-Cillin 2000 ! ¢ Unreal Tournament : InterVideoInc. | 3DMark 2000Pro,

: : : : : i WinDVD2000, Adobe | RageRally and Mid- !

: : : : : i PhotoDeluxe Home : night GT, Adobe Photo

: : : : : i Edition, Rage Rally | Deluxe Home Edition

H 8 i 3 i 8 i 1 i 1 : 1 H 1 H 1

: 75 : 85 : 97 : 80 : 96,9 : 61,5 : 61,5 : 76

: Caro Group : Tornado . Flamingo Computers :  Lasting System  : Comrace Computers : International : International i Ubi Soft Romania
: : : : : i Computers Group : Computers Group :

i 01-313.71.09 : 01-312.75.07 : 01-222.50.41 : 056-20.12.78 : 051-43.34.00 ; 01-221.73.43 : 01-221.73.43 : 01-231.67.69

| WWWw.caro.ro © www.tornado.ro | www.flamingo.ro | www.asting.ro | www.comrace.ro | www.icg.com.ro | www.icg.comro | www.ubisoft.ro
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3 381 : 383

; 1160 ; 1160
3 99.5 3 99.9
: 70.1 : 70.6
: 3293 : 3293
: 2341 : 2366
; 1727 ; 1756
3 10052 3 1073
: 84.13 : 84.61
: 55.11 : 56.22
: 39.89 : 39.89
; 20.81 ; 26.2

3 89.9 3 90.3

: 55.1 : 55.5
: 40.4 : 40.6
: 21.5 : 229
; 39.5 ; 39.7
: 2.7 : 22.9
: 2860 : 2824
: 1176 : 1179
: 1084 ; 1045
; 600 ; 600

(166 MHz). Cei care doresc o placa de perfor-
mante acceptabile si cost redus realizeaza o
alegere foarte buna. Impresionant este radi-
atorul ale carui dimensiuni amintesc de sis-
temele bazate pe procesoare 486. Nu exista
software aditional.

Sparkle SP6800M2 64MB

,Nici cal, nici magar” este descrierea cea mai
potrivita pentru acest produs. Este vorba de
fapt despre acelasi model SP6800M?2 insa
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: 381 : 381 1
] 1160 ] 1160 :
: 99.9 : 101 :
: 70.6 : 72.8 :
: 3291 : 3305 i
: 2369 : 2418 :
] 1763 ] 1742 3
] 1072 ] 10542 :
: 84.56 : 85.05 :
: 56.2 : 57.68 :
: 39.88 : 40.57 :
; 26.21 ; 22.36 :
j 90.3 j 90.5 :
: 55.5 : 57.1 :
: 40.6 : 411 :
: 22.9 : 22.6 ;
; 17.1 ; 40.2 :
: 7.7 3 23.9 :
; 21132 ; 2415 ;
: 1180 : 177 :
: 933 : 638 ;
: 600 : 600 :

cu mai multa memorie. Teoretic cel putin,
toata lumea se asteapta ca mai multa me-
morie sa insemne si performante mai mari.
in acest caz este o mare eroare. Perfor-
mantele mai slabe sunt datorate tocmai
memoriei care desi este mai multa are un
timp de acces mai mare. in parantezi fie
spus este cea mai lenta memorie care a fost
vazuta in laboratorul nostru cu ocazia aces-
tui test. La un timp de acces de 7,5 ns
(potrivit mai degraba pentru procesoare
grafice din seria TNT2) viteza de lucru de 143

297 : 199 : 199
900 ; 698 ; 698
66.3 : 85.8 : 85.8
50.5 : 74 : 74
1130 : 2438 : 2421
1053 : 2325 : 2317
- ; 1714 ; 1720
- ; 1420 ; 1419
61.62 ; 50.62 ; 44.82
43.01 : 41.61 : 37.74
- : 20.44 : 19.09
- ; 17.49 ; 16.39
60.6 ; 829 ; 66.3
49.7 ; 68.1 ; 54.4
- : 353 : 28
- : 21.9 : 232
- ; 444 ; 444
- 3 409 3 41
2583 ; 2026° ; 1969°
1120 ; 643 ; 646
781 : 906 : 846
682 ; 477 ; 477

MHz pare o fortare. Fara a exista o compen-
sare a parametrilor de lucru prin software
aditional aceasta placa video este o alegere
buna pentru cei care nu doresc performanta.

Chaintech VideoExcel
GeForce2 MX200

In ciuda faptului ca apartine unui produca-
tor care nu-si permite mentinerea in
functiune a sitului internet, rezultatele
obtinute in teste sunt foarte bune. in de-
signul original exista in plus un jumper




care permitea trecerea in modul turbo. Pa-
sivarea lui pe actualul PCB este legata,
probabil, si de functionarea memoriilor
Vigour la viteza standard data de timpul de
acces (166 MHz la 6 ns). Sub ventilatorul
care raceste procesorul grafic se afla un
radiator foarte subtire, am putea spune
simbolic. Pe CD-ul livrat alaturi de manual
se gasesc driverele, fara nici un alt soft-
ware aditional.

HIS Graphic Force MX 128-hit

Primul lucru pe care ar trebui sa-l remarcam
este functionarea procesorului grafic la
viteza de 200 MHz, ceea ce justifica
folosirea unei raciri active. Probabil din rati-
uni de grosime a placii grafice s-a decis
folosirea unui radiator de dimensiuni infime,
ceea ce diminueaza din eficacitatea ventila-

torului. Rezultatele bune din teste sunt da-
torate pe de o parte vitezei procesorului gra-
fic si pe de alta parte folosirii unor memorii
cu timp de acces de 6 ns care ar putea prob-
abil sa accepte cresterea vitezei la mai mult
de 143 MHz, eventual cu o racire corespun-
z&toare. In cutie se mai gdseste un CD cu dri-
vere pentru o multitudine de echipamente
printre care se gasesc si cateva versiuni ale
driverelor generice pentru nVIDIA.

Leadtek WinFast
GeForce2 MX DH Pro

Chiar daca ,,clasicul” MX s-ar putea sa nu vi
se para extrem de atractiv, noi v-am sugera
sa va mai uitati inca o data pe modelul Win-
Fast GeForce2 MX DH Pro. Cu siguranta va
va atrage atentia sistemul de racire activ,
neobisnuit pentru un MX. Poate mai putin
evidenta este memoria SDRAM de 5 ns, ce
lasa ceva loc celor dornici de experiente. lar
daca tot vorbim de overclocking, trebuie sa
1i d@m o nota excelenta sistemului de moni-
torizare a temperaturii (in doua punctel!), a
tensiunii de alimentare si a vitezei de rotatie
a ventilatorului. Ba chiar aveti la dispozitie si

HARDWARE

trei LED-uri pentru diagnosticarea rapida a
starii placii (de ex. daca functioneaza la AGP
4x). Dotarea software nu este foarte impre-
sionanta (vorbim totusi de o placa ieftina),
insa interesanta este capacitatea TwinView
prin care puteti conecta un al doilea monitor
sau un televizor (o multime de cabluri fiind
incluse). Singura problema ar fi pretul.

Jetway Wonder 6000

Sub aceasta denumire se prezinta placa video
dotata cu cipsetul GeForce2 MX produsa de
firma Jetway. Designul este comun, regasin-
du-se in cablaj locul pentru toate elementele
necesare unei versiuni dotata cu iesire TV.
Procesorul este racit pasiv, existand insa
posibilitatea cuplarii unui ventilator datorita
conectorului existent pe placa. Rezultatele
care sunt cele mai slabe pentru acest proce-
sor grafic sunt explicate prin folosirea me-
moriei cu un timp de acces mare (7 ns), desi
frecventa la care lucreaza este cea standard
(143 MHz). In cutie se gaseste pe langd ma-
nualul in limba engleza si un CD cu drivere si
diverse utilitare in versiunea limitata la 30 de
zile. De remarcat grija pentru realizarea in-
terfetei care selecteaza singura tipul adap-

torului pentru a instala driverul potrivit din
multitudinea existenta pe CD. Folosirea me-
moriei cu timp de acces mare exclude posi-
bilitatea fortarii chiar daca se introduce ra-
cirea activa pentru procesorul grafic.

9N Sparkle SP6800 32MB
E E ﬁ Asa cum remarcam atunci cand

am scris despre placa echipata
cu procesorul grafic nVIDIA

2

ROMANIA

pNigeoady GeForce2 MX produsa de firma
LI ory Leadtek memoria cu timp de
.I ) '| 1 .. acces de 5 ns poate sa
= '_" H functioneze la viteze mai mari
B B ' 2 del166 MHz Ultimul testat si cel
mai bine plasat, modelul
Erre Sparkle SP680O0 este dotat cu
LUNIL

un procesor grafic nVIDIA
GeForce2 MX si 32 MB memorie SDRAM cu
timp de acces de 5 ns care functioneaza la
viteza de 183 MHz. Diferenta de viteza obti-
nuta din folosirea memoriei la aceasta viteza
se regaseste in toate testele, chiar daca in
privinta dotarilor modelul de la Sparkle este
mai sarac. Nu exista un sistem de monitor-

izare a temperaturii, nu exista un conector
care sa permita alimentarea cu energie a
unui ventilator care sa completeze racirea
pasiva existenta. Acestea sunt lipsuri care
impiedica impingerea parametrilor de
functionare dincolo de cei specificati de pro-
ducatori. Plasarea celor 4 memorii Tn-
gramadite in acelasi sector al PCB duce la
supraincalzirea rapida la cea mai mica ten-
tativa de overclocking. Manualul succint si
CD-ul sarac nu aduc nici un plus de satis-

-

factie. Cu toate acestea, modelul produs de
Sparkle este cel mai rapid dintre cele
echipate cu acest procesor grafic.

Gigabyte GV-GF1280-32P (T)

Design simplu, placa adresata unui segment
de performanta medie si pret redus. Aceasta
ar putea fi pe scurt caracterizarea acestui
model bazat pe cel mai performant cip MX de
pe piata. Echiparea cu doar 32 MB de memo-
rie SDRAM pare sa fi fost cel putin deocam-
data inspirata, costul de productie fiind redus
si impactul asupra performantei neglijabil in
testele noastre. Utilizarea software-ului Cy-
berlink PowerDVD versiunea 3.0 a ajutat in
mod cert toate placile Gigabyte in testul de
performanta Video2000, inclusiv in acest caz.
Identic, toate placile Gigabyte nu au incheiat

testul 3Dmark2001 in 1600x1200x 32bpp cu
driverele de referinta 12.41, insa utilizarea ver-
siunii 7.52 de pe CD a rezolvat problema.

MSI StarForce 826

Modelul MSI realizat pe baza celui mai nou si
mai puternic cip nVidia GeForce2 MX (ne
referim desigur la MX400) nu pare foarte
spectaculos la prima vedere. Designul obisnu-
it, cu un simplu radiator montat pe cip, este
putin ,,rupt” de existenta a doua iesiri video, S-
Video si Composite. Lipsa unui manual tiparit
este oarecum suplinita de o ,,mapa” de carton
pe copertile careia sunt tiparite instructiunile
necesare si celor mai atehnici. Dotarea soft-
ware nu a fost din cale afara de bogata, ea
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rezumandu-se la software-ul de decodare
DVD, la cel de calibrare si la un mic utilitar prin
care puteti accesa cateva setari mai ascunse
ale driverului. Performanta nu a fost chiar cea

la care ne-am fi asteptat de la un MX-400 cu
64 MB de memorie, insa un salt net fata de ini-
tialul MX a fost la capitolul performanta video.

Palit Daytona GeForce2 MX400

La prima privire, Palit Daytona GeForce2
MX400 este tot ceea ce un utilizator mediu ar
putea dori. Constructia este realizata ingrijit,
fara a atrage, insa, atentia prin nimic. Cei 64
MB SDRAM produsi de firma Vigour ar putea

probabil sa ofere un plus de performanta daca
nu ar avea un timp de acces foarte slab: 7 ns.
Pentru acest tip de memorii, viteza de lucru de
lucru de 166 MHz pare putin fortata. Dotarea
software este inexistenta (in afara de drivere
se ofera un DVD player mai vechi care nu mer-
ita luat in considerare). Tinand cont de perfor-
mante putem spune ca pretul este piperat.

PowerColor PowerGene MX

Desi seria MX a fost construita pentru a per-
mite utilizatorilor cu resurse mai mici sa par-
ticipe la sarbatoarea GeForce, constructorii
acestei placi incearca sa dea la un pret similar
cu cel al placilor din aceeasi categorie mai
multa putere prin folosirea unor memorii cu
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timp de acces mai mic, care permit cresterea
frecventei la o valoare care nu este standard.
Astfel, rezultatele testelor sunt cu putin mai
bune decat ale celorlalte placi din aceeasi ca-
tegorie (GeForce MX).

Mai trebuie remarcat si faptul ca sunt
oferite suplimentar jocul Unreal Tournament
si un disc cu nivele suplimentare. Daca vreti sa
profitati de iesirile TV oferite vizionand un DVD
este indicat sa faceti rost de un software com-
petitiv, player-ul oferit standard fiind modest.

Inno3D Savage2000

Venit din negura vremilor, Savage2000
reprezinta un unicat pentru acest test. Fiind
singurul model dotat cu acest cipset suntem
fortati sa il comparam din punctul de vedere al
costului cu modelele dotate cu procesoare
grafice nVidia. La acelasi pret, se observa o
diferenta de performanta care impiedica re-
alizarea oricarui fel de recomandari. Trebuie

remarcat ca dotarea software este de-
osebita, dar nici chiar acest lucru nu ar justi-
fica investitia in acest produs. Trebuie re-
marcata existenta pe placa a unui jumper ne-
documentat.

Inno3D Kyro 2000

Despre Kyro am auzit vorbindu-se destul de
mult, modelul Kyro 2000 folosindu-se de
prima varianta a cipului, atat memoria cat si

procesorul grafic ruland la o frecventa de 125
MHz. O astfel de frecventa poate parea ridi-
cola, insa tehnologia implementata in cip il
ridica catre performantele unui nVidia MX.
Placa Kyro 2000 este cat se poate de simpla,

dotarea fiind insa completata in mod sur-
prinzator cu un pachet de cateva aplicatii si
doua jocuri. Documentatia inexistenta ne-a
lasat insa nedumeriti cu privire la cei doi
jumperi (cand a fost ultima data cand ati vazut
asa ceva la o placa video?).

Hercules 3D Prophet 4000XT

Daca ar fi sa chibitam cu privire la aceasta
implementare Hercules a cipului Kyro, am
spune ca reprezinta noua notiune de placa
ieftina cu dotari moderne. Fara a detrona un
GeForce3 insa luand in piept un MX, prezen-

tand iesire TV, este genul de placa pe care o
poti recomanda celor aflati in cautare de al-
ternative ieftine la sistemul video integrat pe
placile de baza. Memoria de 7 ns nu pare
prea generoasa, insa sistemul de racire,
completat cu un radiator pe spatele placii, ne
poate duce cu gandul la o impingere a cipu-
lui PowerVR catre limite.

Trebuie remarcata bogatia documentatiei
tiparite sau altfel spus stiinta de a vinde marfa.
De altfel sunt singurii care au un manual se-
parat pentru softul DVD-Video Player oferit.
Fericitul cumparator poate sa vada si alterna-
tivele la ceea ce a cumparat intr-o brosurica
din primavara 2001.

Placi video mid-level

== Gigabyte GV-GF2010
E E I|'=.: Considerat de unii ca un cip de

mijloc ,prea inghesuit” de
vecinii sai GTS si Ultra,
GeForce2 Pro si-a gasit implini-
rea intr-o serie de placi, printre
care si aceasta. Diferenta intre un GTS si un
Pro consta in frecventa superioara a memo-
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riei, care in acest caz este de 200 MHz (400
MHz DDR). La un cip limitat in primul rand de
transferul catre memorie, acest lucru nu
poate sa contribuie decat la imbunatatirea
performantelor. GF2010 utilizeaza memorii
Ascend de 5 ns ce functioneaza la 200 MHz
DDR (echivalent 400 MHz). Designul aerisit
este completat de un cooler chiar micut, ce



pare insa suficient pentru disiparea caldurii
procesorului. lesirea video bazata pe un cip
Conexant Bt869KRF este implementata sub
forma unui placi de extensie. Fara ca dotarea
software sa impresioneze, aplicatia ce se
lanseaza la introducerea CD-ului stie sa de-
tecteze configuratia existenta si sa va
afiseze optiunile corespunzatoare. Testul
3Dmark 2001 a refuzat sa ruleze la
1600x1200x32bpp cu driverele 12.41, testul
fiind incheiat insa cu driverele de referinta in-
terimare 7.52 livrate pe CD.

=g Inno3D Tornado

811 LE GeForce2Pro

B 4 1

Lu Unii utilizatori nu sunt foarte en-

tuziasmati de tot felul de facili-

tati, preferand o placa ,,chioara”
LUNIL

Tnsa cu cat mai multa putere.
Tornado GeForce2 Pro este, fara a o jigni, o
astfel de placa. Simpl3, cu un loc lasat liber
pentru eventuala iesire video, este pur si sim-

plu o placa fara adaosuri mai mult sau mai
putin cosmetice. Radiatorul micut pare sufi-
cient pentru frecventele obisnuite de functio-
nare, insa probabil va trebui sa va multumiti
doar cu acestea. WinDVD 2000, Adobe Photo
Deluxe si doua jocuri intregesc dotarea aces-
tui model. Fara a fi spectaculos, Inno3D Tor-
nado GeForce2 Pro s-a descurcat bine in
testele de performanta, meritandu-si banii.

Leadtek WinFast GeForce2 Pro

Pe procesor a fost montat un radiator si in
mod excentric un ventilator, intreg ansamblul
putand fi considerat nu tocmai aspectuos.

Chiar daca performantele globale ale adap-
torului nu pot fi comparate cu cele ale unui
Ultra, sistemele Leadtek de diagnostic cu LED-
uri si de monitorizare a temperaturilor, tensi-
unilor si vitezei ventilatorului fac din acest
model unul avantajos. lar daca mai adaugati si
doua jocuri, DroneZ si Gunlok...
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PowerColor PowerGene GTS2

Introducerea modelului nVidia GeForce2 Pro
afnsemnat in principal echiparea cu memo-
rie de mai buna calitate si rularea acesteia la
o frecventa superioara. Daca avem in vedere
ca un GTS ruleaza memoria la 166 MHz si un
Pro la 200 MHz, PowerGene GTS2 (pe cutia
caruia scrie ca fiind un ,,GTS 2 Pro”) nu este

»hici cal, nici magar” cu o frecventa de 183
MHz. Software-ul WinDVD 2000 nu a ajutat
aceasta placa prea mult in testele de perfor-
manta video, insa varianta completa (chiar
doua CD-uri) a Unreal Tournament adauga
putina valoare unui adaptor ce nuisi respec-
ta promisiunea de ,,Pro”.

Hercules 3D Prophet 4500

Reprezinta implementarea procesorului
grafic Kyro Il, fiind singura placa video de
acest fel pe care am avut-o in test. Din nou
trebuie remarcat ca publicul tinta nu este
format din cei care au pretentii deosebite
ci din cei care incearca sa gaseasca o cali-
tatea buna la un pret mic. Cu rezultate mai

slabe in 2D, placa este recomandata mai
ales celor care doresc sa se joace. Tinand
cont de timpul de acces al memoriei (5 ns)
viteza de lucru a acesteia este posibil sa fie
imbunatatita aducand un spor de viteza,
eventual cu o racire corespunzatoare.

Sparkle SP6700Pro

Pe cutie si pe manual scrie GeForce2 GTS.
Pe etichetele de identificare scrie
GeForce2 Pro. Realitatea este undeva la
mijloc, fapt dovedit de latimea de banda
a memorie de 5,8 GB/s. Memoria dublu
placata (pe ambele fete ale PCB) se
incalzeste binisor, ceea ce recomanda
amatorilor de overclocking care iau in cal-
cul posibilitatea de a mari viteza de lucru

Glosar de termeni

3D - imagine care are sau pare a avea trei dimensiuni: latime,
inaltime si adancime (tri-dimensional).

3DNow! - numele comercial dat unui set de instructiuni mul-
timedia inclus in procesoarele produse de AMD (Advanced
Micro Devices). Procesoarele grafice nVIDIA sunt optimizate
pentru a beneficia de avantajele acestui set de instructiuni.

AGP (Accelerated Graphics Port) - port de extensie standard
al unui PC proiectat pentru a oferi o mai mare vitezd de in-
terconectare adaptoarelor video cu magistrala sistem decat
porturile PCI. Versiunile actuale sunt AGP 2x si AGP 4x, primul
dintre ele ruland la o frecventa de 133 MHz (spre deosebire
de, clasicul” PCl la 33 MHz), iar cel de-al doilea la 266 MHz.
La Forumul Dezvoltatorilor Intel din aceastd toamna a fost
anuntata versiunea AGP 8x.

Alpha-Blending - facilitatea de a da uneiimagini sau chiar
unui pixel anume o proprietate de material, cum ar fi aspec-
tul de opacitate, transparentd sau semitransparenta. Extin-
zandu-se acest concept in lumea 3D, pot fi create cu usurin-
{d obiecte transparente complexe, cumar fi un pahar cu apa.

Anisotropic filtering - procedeu defiltrare care, spre de-
osebire de filtrarea triliniard, tine cont in interpolarea unui
pixel anume de toti cei din jurul sau care se conformeaza fi-
gurii geometrice 3D originale. Pretul unui astfel de procedeu
este destul de marein ceea ce priveste puterea de prelucrare
aacceleratorului.

API (Application Programming Interface) - interfata de pro-
gramare standardizata care permite crearea unei aplicatii in-
dependente de dotarea hardware. Instructiunile astfel
obtinute sunt prelucrate de catre driverul dispozitivului hard-
ware in mod specific. Anumite API-uri, cum ar fi DirectX si
OpenGL, pot emula functii hardware pentru a avea siguranta
ca aplicatia software nu este dependentd de dotarea hard-
ware.

Aspect Ratio - reprezinta raportul standard folosit in Statele
Unite pentru televizoare si monitoare intre latimea si
lungimea suprafetei vizibile. Valoarea sa este in general 4:3,
exceptie facand televiziunea de inalta definitie (HDTV) care
are un raport cu valoarea 16:9.

Buffer - zona de memorie alocatd unei functii sau set de
functii (ex. Frame buffer, Z buffer, Video buffer).

Bilinear filtering - modalitate de filtrare ce permite ,,in-
muierea” contururilor prin interpolarea culorii a cate patru
pixeli (texeli) aflati imprejur. Marele dezavantaj al acestei
metode este pierderea efectului de adancime, de consis-
tentd a texturii aplicate.

Bump-maping - este o facilitate de simulare a proprietatii
de rugozitate a suprafetelor utilizand texturi multiple si
efecte deiluminare. Una este textura normald, cealaltd este
cea care simuleaza ,,denivelarile” obiectului. Pentru ca tex-
tura sd arate cat mai realist cu putinta, aceste , deniveldri”
reactioneaza la sursele de lumina lasand umbre pe suprafata
obiectului.

Colored Lighting - asa cumii spune sinumele, este un pro-
cedeu ce permite addugarea unei doze de realism fiecdrei
scene 3D prin simularea unor surse de lumina de culori
diferite.

DVC (Digital Vibrance Control) - permite utilizatorului reglarea
culorilor in functie de conditiile de iluminare ale spatiului de
lucru.

D3D (Direct 3D) - parte a familiei de interfete Microsoft Direc-
tX APl dedicata graficii 3D. Direct3D este suportata de marea
majoritate ajocurilor actuale, toate adaptoarele video ce se
pot gasi pe piata fiind compatibile cu acest standard.

DDR-SDRAM - este prescurtarea de la Double Data Rate
SDRAM, memorie capabild a comunica pe ambele fronturi
ale semnalului de ceas. Practic, aceasta inseamna dublarea
vitezei de functionare, de exemplu de la 100 MHz la 200
MHz.

DirectX - standard ce include API-urile Direct3D, Direct-
Sound, DirectDraw, DirectVideo, DirectPlay, si Directinput.
Ultima versiune este numarul 8.

Double Buffering - tehnicd de programare care utilizeaza
doud zone tampon de memorie asfel incat procesorul grafic
sd poata efectua prelucrari asupra unui frame in timp ce
frame-ul anterior este trimis spre monitor. Previne conflictele
intre functia de reimprospdtare a imaginii si functia de ren-
derizare.
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Cl VIDEO MID-LEVEL - SUMARUL CARACTERISTICILOR

Producitor . Gigabyte : Inno3D : Leadtek . PowerColor Sparkle : Hercules : ATI
Model i GV-GF2010 : Tornado : WinFast . PowerGene GTS2 : SP6700Pro . 3D Prophet 4500 :  All-in-wonder
: . GeForce2Pro |  GeForce2Pro | ! 64MBDDR | : RADEON
ID adaptor | 20101458h i generic i 2842107Dh i generic i generic . sgsThompson 00aa1002h
: revA4 : rev. A4 : rev. A4 : rev.A3 : rev.A4 ! generic rev.07 ! rev.00
Versiune BIOS : 3.15.00.12 : 2.15.01.13 : 3.15.01 : 3.15.00.12 : 3.15.01.01 : 01.107 :
Cipset : nVidia : nVidia : nVidia : nVidia : nVidia i STMicroKyroll |  ATIRadeon
. GeForce2Pro . GeForce2Pro : GeForce2Pro : GeForce2Pro . GeForce2 Pro | :
Memorie, tip si timp de acces ! 32MB DDR- : 64MB DDR- . 32MBDDR- | 64 MBDDR- : 64MB DDR- : 64MB : 32MB DDR-
. SDRAM5ns | SDRAMS5ns |  SDRAMSns | SDRAM 55ns | SDRAMS5ns | SDRAMS5ns | SDRAM 6ns
Bus /FastWrite  AGP 4x/Da : AGP 4x/Da : AGP 4x/Da : AGP 4x /Da : AGP 4x /Da : AGP 4x /Nu : AGP 4x /Nu
Viteza core /memorie /RAMDAC [MHz] : 200/200/350 @  200/200/350 :  200/200/350 '@  200/183/350 '  200/183/350 : 175/175/300 &  166/166/350
Largime bus memorie [biti] : 128 DDR i 128 DDR : 128 DDR : 128 DDR : 128 DDR : 128 SDR : 128 DDR
Rezolutie maxima [pixeli] | 2048x1536 : 2048x1536 : 2048x1536 : 2048x1536 : 2048x1536 : 1940x1440 : 2048x1536
Frecventd maxima la acea rezolutie [Hz] ' 75 : 75 : 75 : 75 : 75 : 75 : 75
Video-in : Nu : Nu : Nu : Nu : Nu : Nu : Da
Video-out : S-Video : Nu : S-Video : Nu : Nu : Da : Da
Conector digital flat-panel : Nu : Nu : Nu : Nu : Nu : Nu : Da
Afiseaza simultan pe iesirea optionala Nu : Nu : Nu : Nu : Nu : Nu : Da
Encoder TV  Conexant Bt869KRF | Nu  Chrontel CH7007A-T ' Nu : Nu . Chrontel 7011A-T | ATI RageTheater
Monitorizare hardware : Nu : Nu : Da : Nu : Nu : Nu : Nu
Alte optiuni : Nu : Nu : Nu : Nu : Nu : Nu : TV-tuner
Accesorii i cabluS-Video ! Nu i cablu S-Video, cablu | Nu : Nu i Adaptor S-Video ! cabluri
i i | compozit si adaptor : i i | intrare-iesire
Software aditional CyberLink PowerDVD, | MadOnion3DMark | WinFastDVD,  WinDVD 2000, ! Nu . CyberLink Power | ATI DVD Player,
. Power PlayerSE, 2000, InterVideo Inc. : Colorific, 3Deep, : Power PlayerSE, ' DVD ver.3.0.0514 : Mediator 5, Ulead
i 3Deep, Need for : WinDVD2000, Adobe : True Internet Color, Unreal Tournament | : i Video Studio 4,
| Speed - High Stakes | PhotoDeluxe Home | Cult3D, Dronez, ! : : i Ulead Cool SE
: . Edition,Rage ! Gunlok : : : :
! . Rally, Midnight GT ; i i i i
Garantie [ani] : 3/3 : 1 : 2 : 1 : 1 : 1 : 5
Pret [$ fard TVA] : 129 /114 : 156,3 : 239 : 160,2 : 155 : 131 : 210
in Roménia prin i Tornado / . International :  Skin Media ! Comrace i Elsaco Electronic | Ubi Soft Romania | Flamingo
. Caro Group : Computers Group ! : Computers : : : Computers
Telefon ¢ 01-312.75.07/  01-221.73.43 | 01-23150.97 | 051-43.34.00 | 031-51.42.78 | 01-231.67.69 |  01-222.50.41
{0 01-313.71.09 | : : : : :
Web  www.tornado.ro/ : www.icg.com.ro | www.skinro ' www.comrace.ro | www.elsaco.com | www.ubisoft.ro : www.flamingo.ro

WWW.Caro.ro

TESTE DE PERFORMANTA

Business Graphics WinMark 99 [puncte] ! 399
High-End Graphics WinMark 99 [puncte] ! 1180
3D WinMark 2000 1024x768x16b [fps] : 176
3D WinMark 2000 1024x768x32b [fps] i 132
3DMark 2001 1024x768x16b [puncte] : 4485
3DMark 2001 1024x768x32b [puncte] : 3707
3DMark 2001 1600x1200x16b [puncte] : 2898
3DMark 2001 1600x1200x32b [puncte] 18472
DroneZmark 1024x768x16b [fps] i 147.04
DroneZmark 1024x768x32b [fps] ] 108.08
DroneZmark 1600x1200x16b [fps] : 84.15
DroneZmark 1600x1200x32b [fps] : 40.1
Quakelll Arena 1024x768x16b [fps] : 174.6
Quakelll Arena 1024x768x32b [fps] i 107.7
Quakelll Arena 1600x1200x16b [fps] : 82.2
Quakelll Arena 1600x1200x32b [fps] : 449
Quakelll Arena 1024x768x16b AA [fps] : 76.2
Quakelll Arena 1024x768x32b AA [fps] : 46.1
Vide02000 VideoMarks : 2915
Vide02000 Quality ! 1177
Vide02000 Performance : 1138
Vide02000 Features i 600

] 398 ] 396 ] 393
; 1170 ; 1170 ; 1160
: 181 : 177 : 174
: 138 : 132 : 128
: 4523 : 4488 : 4437
: 3841 ] 3739 ] 3659
j 3336 j 2902 j 2917
: 2134 : not run : 1854
: 146.14 : 145.51 : 148.36
: 115.37 : 107.8 : 107.8
; 87.42 ; 84.54 ; 78.38
3 59.13 3 389 ; 51.34
; 176.6 ; 1755 ; 166.3
: 114.1 : 108.3 : 104.2
: 86.5 ; 823 ; 81.1
; 50 ; 45 ; 2.3
3 79.7 3 763 3 74.8
: 487 : 46.4 : 44

‘ 2733 ‘ 2905 l 2423
: 1179 : 1180 : 1152
; 954 ; 1125 ; 671

i i 600 i 600

392 ] 255 ] 379
1160 ; 744 ; 1110
174 ; 119 : 102
128 : 106 : 97.5
4443 : 2564 : 3299
3652 ; 2542 ; 3143
2915 j 2135 j 1918
1843 : 2028 : 1762
140.66 : 76.87 : 110.04
106.05 : 70.5 : 75.66
83.01 ; 3238 ; 57.81
51.34 3 30.87 ; 39.78
1735 : 124.4 : 89
104.3 : 1108 : 82
81.1 ; 54.4 ; 39.9
2.3 ; 46.3 ; 37.1
78.4 3 67.4 3 338
44 : 63.7 : 29.1
23783 l 2463 l 2515°
778 : 1114 : 72
1000 ; 902 ; 1060

600 i i

ROSU denotd alegerea redactiei. 1. PowerStrib raporteaza ca functioneaza in AGP 2x. 2. A functionat doar cu driverele originale. 3. Nu a instalat drivere DVD. 4. Z-Buffer la 16 biti.

VERDE denota recordul lunii.

a memoriei de 5 ns de la 183MHz spre
200 MHz, instalarea unui radiator pe
memorii sau o ventilare suplimentara a
spatiului respectiv. Desi nu are iesire TV,
placa este pregatita pentru adaugarea
unui modul care sa permita cuplarea prin
S-Video.
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ATI All-in-Wonder Radeon

In timp ce testam am aflat vestea lansérii
urmasului acestui procesor grafic care se
lauda ca reprezinta o amenintare serioasa
pentru ultimul membru al familiei nVidia,
GeForce3. Cu asta aproape ca am incheiat
discutia n privinta performantelor. Asa
cum se vede din rezultatele testelor, batalia
a fost total necinstita scorurile obtinute
fiind considerabil mai mici. Mai mult decat
atat, in 3DMark2001 generarea texturilor a
fost aproape de pamant. Cu toate acestea,
All-in-Wonder este mai mult decat o placa
video, TV-tunerul incorporat aducandu-i un
plus de valoare care nu poate fi neglijat. De
asemenea, nu poate fi neglijata ,,gramada”

de accesorii. Ne referim la diversitatea de-
osebita, as spune chiar unica, de cabluri si
adaptoare oferite, pe de o parte, si la soft-
ware-ul aditional oferit pe de alta parte. Din

acest punct de vedere, ATl realizeaza o
solutie unica prin complexitatea ei si mai
ales prin calitatea pe care reuseste sa o
mentina in realizarea ei.
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PLACI VIDEO HIGH-LEVEL - SUMARUL CARACTERISTICILOR

Matrox : Inno3D Leadtek ELSA . Hercules Inno3D © Jetway [YH] : Palit . Sparkle
Marvel : Tornado : WinFast : Gladiac920 : 3D Prophet3 Tornado i Wonder 7000 : StarForce : Daytona : GF3
G450eTV | GeForce2 Ultra | GeForce2 Ultra | : . GeForce3 : : 8822 : GF3 :
0e03102bh generic f 2845107Dh  :  0C701048h generic f generic f generic ! 88221462h f generic f generic
revVg2 : rev. A4 : rev. A4 : rev.A3 : rev.A5 : rev. A5 : rev.A5 | rev. A5 : rev.A5 : rev.A5
1.4-26 {3.15.0011 3.15.00.12 | 3.20.00.08.05 |  3.20.00.10 |  3.20.00.10 ! 3.20.00.10 ! 3.20.00.10 ©3.20.00.10 | 3.20.00.10
Matrox G450 nVidia : nVidia : nVidia : nVidia : nVidia : nVidia : nVidia : nVidia : nVidia
. GeForce2 Ultra | GeForce2 Ultra |  GeForce3 . GeForce3 . GeForce3 . GeForce3 | GeForce3 . GeForce3 . GeForce3
32MBDDR- | 64MBDDR- | 64MBDDR- @ 64MBDDR- ' 64MBDDR- | 64MBDDR- @ 64MBDDR- 64 MBDDR- | 64MBDDR- | 64MB DDR-
SDRAM 6ns | SDRAMb5ns |  SDRAM4ns | SDRAM38ns | SDRAM38ns | SDRAM3,8ns | SDRAM3,8ns | SDRAM3,8ns | SDRAM3,8ns | SDRAM 3,8ns
AGP4x/Nu ' AGP4x/Da | AGP4x/Da ' AGP4x/Da '@ AGP4x/Da | AGP4x/Da ' AGP4x/Da | AGP4x/Da '@ AGP4x/Da | AGP4x/Da
125/150/360 : 250/230/350 :  250/230/350 : 200/230/350 ' 200/230/350 : 200/230/350 : 200/230/350 :  200/230/350 . 200/230/350 : 200/230/350
64 DDR : 128 DDR : 128 DDR : 128 DDR : 128 DDR : 128 DDR : 128 DDR 128 DDR : 128 DDR : 128 DDR
2048x1536  :  2048x1536 ! 2048x1536  :  2048x1536 | 2048x1536 . 2048x1536 . 2048x1536 2048x1536 . 2048x1536 . 2048x1536
85 : 75 : 75 : 75 : 75 : 75 : 75 : 75 : 75 : 75
Da : Nu : Nu : Nu : Nu : Nu : Nu : S-Video : Nu : Nu
Da : Nu : S-Video : S-Video : Da : Nu : S-Video ! S-Video, Composite: S-Video : Da
Nu : Nu : Da : Nu : Da : Nu : Da : Nu : Da : Da
Dual-Head Nu i Nu i Nu i Nu i Nu i Nu i Nu i u i Nu
inclus in cipset Nu | Conexant Bt869KRF | Conexant Bt869KRF | Conexant CX25871-13 | Nu : Conexant Bt869 | Phillips SAA7108 Conexant Bt869KRF | Conexant Bt869
Nu : Nu : Da : Nu : Nu : Nu : Nu : Nu : Nu : Nu
TV-tuner Nu : Nu : Nu : Nu : Nu : Nu : Nu : Nu : Nu
i Mouse-pad cablu S-Video, com: adaptor i adaptor i mouse-pad | cabluS-Video | cabluS-Video ! Nu i cablu S-Video
intrare-iesire ! | pozit si adaptor : i i i i i i
Matrox DVD Player, ; MadOnion 3DMark: ~ WinFastDVD, | ELSAMovie2000, | PowerDVD30, | InterVideo, ! Nu . MSIDVDV30, | WinDVD2000 Nu
Matrox PC-VCR, : 2000, InterVideo : Colorific, 3Deep, ' Giants Citizen 3Deep © WinDVD2000 © 3DTurbo2001, :
Ulead Video Studio : ~ WinDVD2000, :  Truelnternet Kabuto : : UleadPhoto ! i E-Color3Deep, :
4.0,Photo | Adobe PhotoDeluxe:  Color, Cult3D ! : : Impact 5 : : Trend PC-Cillin 2000, : :
Explorer 6.0  : Home Edition, Rage: : : : : i Ulead VideoStudio :
. Rally, Midnight GT ; i i i i i Basic SE 4 i i
8 : 1 : 2 : 6 : 1 : 1 : 2 : 2 : 1 : 1
252 3 237,5 3 297 1 386 3 382 3 343 1 363 1 373 3 351 3 350
Lasting System | International |  SkinMedia | International UbiSoft Romania | International |  UltraPro ! Flamingo i Lasting System | Elsaco Electronic
: Computers Group: : Computers Group : : Computers Group : f Computers f f
056-20.12.78 | 01-221.7343 | 01-231.50.97 | 01-221.7343 | 01-231.67.69 | 01-221.73.43 01-211.70.90 |  01-222.50.41 | 056-20.12.78 | 031-51.42.78

www.lasting.ro | www.icg.com.ro:  www.skin.ro www.icg.com.ro | www.ubisoft.ro : www.icg.com.ro : www.ultrapro.ro; www.flamingo.ro : www.lasting.ro : www.elsaco.com

TESTE DE PERFORMANTA

354 : 401 3 401 1 402 1 402 1 399 1 399 1 402 1 399 1 398
1170 ; 1170 3 1160 ; 1170 ; 1160 ; 1160 ; 1160 ; 1160 ; 1160 ; 1160
40.7 : 210 : 209 : 216 : 217 : 216 : 216 : 217 : 216 : 216
25.6 : 159 : 159 : 210 : 210 : 210 : 210 : 210 : 209 : 210
1804 : 4943 : 4936 : 5976 : 5983 : 5973 : 5960 : 5970 : 5977 : 5981
1263 ; 4296 ; 4299 ; 5841 ; 5819 ; 5833 ; 5819 ; 5823 ; 5827 ; 5828
846 ; 3557 ; 3557 ; 4075 ; 4081 ; 4093 ; 4095 ; 4094 ; 4089 ; 4088
5414 : 2515 : 2509 : 3740 : 3743 : 3748 : 3736 : 3740 : 3736 : 3750
- : 157.34 : 160.81 : 103.16 : 103.19 : 103.18 : 103.2 : 103.89 : 103.48 : 103.22
- : 13171 129.6 : 95.6 : 96.18 : 95.25 : 96.57 : 93.98 : 94.88 : 95.6
- ; 10434 | 104.33 ; 66.8 ; 66.2 ; 66.45 ; 65.68 ! 66.29 ; 65.87 ; 66.47
- ; 69.57 3 69.51 3 57.1 3 57.1 3 57.28 3 57.54 | 56.89 ; 57.13 3 56.91
285 : 201.4 : 206.3 : 199.1 : 198.5 : 199.4 : 202.2 : 199 : 198.4 : 198.1
18.5 : 1317 : 131.7 : 186.8 : 186.6 : 187.1 : 189.8 187.2 : 86.9 : 187
- : 101.3 ; 101.2 ; 97.5 ; 97.5 ; 97.5 ; 98.6 ; 97.5 ; 97.5 ; 97.5
- ; 58.4 ; 58.4 ; 85 ; 85 ; 84.9 ; 85.9 ; 85 ; 84.8 ; 85
- 3 93.4 3 93.4 3 1345 3 1345 3 1343 3 1362 1345 3 134.5 3 1345
- : 56.4 : 56.4 : 91.9 : 91.9 : 91.9 : 92.6 : 91.9 : 91.7 : 91.9
2234 ; 2694 ; 2660 ; 24113 l 2903 l 2708 l 24150 2910 ‘ 1488 ‘ 2378°
732 : 1173 : 1179 : 763 : 1180 : 1180 : 780 : 1180 : - : 780
925 ; 921 ; 881 ; 1048 ; 1123 ; 928 ; 1035 ; 1129 ; 888 ; 997
577 i 600 i 600 i 600 i i 600 i 600 i 600 i i 600

ROSU denotd alegerea redactiei. 1. waerStrip raporteaza ca functioneazd in AGP 2x. 2. A funcfionat doar cu driverele originale. 3. Nu a instalat drivere DVD. 4. Z-Buffer la 16 biti.
VERDE denotd recordul lunii.

Placi video high-level

Matrox Marvel G450 eTV

Candva, tare demult, dupa ce apa s-a despar-
tit de pamant si au aparut plajele pe care se
gasea siliciul sub forma de nisip, au fost cre-
ate placile video si Matrox Millenium. Dar

cu noua generatie de procesoare grafice
G550 abandonam comparatia cu ceilalti par-
ticipanti la test, considerand-o fara sens, si
ne indreptam atentia catre facilitatile oferite
n plus de seria Marvel. Placa inglobeaza unul

acesta exista cateva mici inconveniente,
cum ar fi lipsa unei telecomenzi sau lipsa
sunetului la alegerea Romaniei ca tara de uti-
lizare (poate fi considerat un avantaj).

timpul a trecut si lucrurile au evoluat, cipurile  dintre cele mai bine realizate TV-tunere care .I ) '| 1 .. Inno3D Tornado
de pe placile grafice s-au transformat in pro-  au poposit in laboratorul nostru. Dar si la = :JI H GeForce2 Ultra
[

cesoare grafice si Matrox in continuare a e-
xistat. Nu ne vom referi la performantele de
procesare pe care le realizeaza, rezultatele
din tabele fiind edificatoare. Locurile unde nu
exista acele rezultate indica zone in care
acestea nu au putut fi obtinute. Cu speranta
ca acest mitic producator isi va lua revansa

Un GeForce2 Ultra pare din
rezultatele obtinute un cip sufi-
cient de puternic pentru a se
bate de la egal la egal cu
GeForce 3 in aplicatiile neoptimizate T&L.
Prezentul model Inno3D nu se remarca in
mod deosebit prin dotare. ins3 rezultatele

ROMANIA
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Driver - software dedicat in exclusivitate comunicatiei cu
un anume echipament hardware. Fara drivere care sa le
controleze, toate subansamblele dintr-un PC ar fi complet
inutile. Driverele sunt incdrcate si gestionate de sistemul
de operare.

Fill Rate (rata de umplere) - reprezinta viteza de renderizare
aplacii video. Uzual se exprima in milioane de pixeli pe se-
cunda (Megapixeli/s) sauin milioane de texeli pe secunda
(Megatexeli/s), cele doud valori nefiind obligatoriu iden-
tice. Reflecta posibilitatile procesoarelor grafice de a afisa
in rezolutii mari, cu un numar mare de detalii si cu rate de
reimprospatare mari.

Flat Panel Display - monitor care utilizeaza tehnologia
cristalelor lichide (LCD) spre deosebire de mult mai iefti-
na si de aceea si mai raspandita tehnologie a tuburilor
catodice (CRT). Sunt mult mai subtiri, ceea ce reprezinta
o importanta economie de spatiu fata de modelele
traditionale. Conectarea se poate face analogic, cu conec-
toare traditionale, sau digital, ceea ce necesitd o placad
video care sa permitd acest lucru prin intermediul unui
conector DVI.

FPS (frames per second) - intotdeauna cand vine vorba de-
spre performanta video, toata lumea intreaba de ,cate
frame-uri ai in jocul X". Practic, este o unitate de masura
pentru capacitatea unei placi video de a ,,desena” un
numar de cadre pe secunda, strans legata de viteza gene-
rala de lucru a adaptorului 3D. Cu cat aceastd viteza este
mai mare, cu atat cursivitatea actiunii va fi mai realista.

Frame - un frame (cadru) este o imagine fixa ce este afisata
pe ecranul monitorului. Dupd cum se stie, miscarea este
simulatd in cinematografie insa si pe ecranul PC-ului prin
afisarea cu vitezd a unei succesiuni de imagini statice.
Adaptorul video are rolul de a, picta” rand pe rand imagini
statice pe care apoi le afiseazd pe monitor.

Frame Buffer - zond de memorie alocatd procesorului
grafic. Este utilizata pentru stocarea pixelilor randati
inainte de afi afisati pe monitor.

Frecventa de ceas - frecventa ceasului indica aproxi-
mativ cat de repede efectueaza un cip operatile sale in-
terne. Pentru ca lucrurile sd se petreaca cu maxima rig-
urozitate, toate activitatile sunt sincronizate cu un sem-
nal de ceas ce este generat de un circuit exterior cipului.
Frecventa se masoara in MHz sau milioane de cicluri pe
secunda. In pldcile video este o practica comund ca pro-
cesorul si memoria video sa utilize semnale de ceas
diferite.

Gouraud/Phong Shading - termenii definesc algo-
ritmi ce permit adaptorului de a realiza umbre pornind de
la poligoanele 3D dintr-o scend.

Graphics Pipeline - serie de functii, care trebuiesc re-
alizate intr-o ordine logica pentru a prelucra si afisa o
imagine (transformare, reglare siiluminare).

GPU (Graphics Processing Unit) - procesor grafic care real-
izeaza toate functiile grafice, eliberand procesorul de aces-
tesarcini.

HDTYV (High-Definition Television) - semnalul TV de inalta
definitie permite afisarea la rezolutii mai mari sila un ra-
port latime-indltime de 16:9.

1/0 - termen general care descrie orice interfatd bidi-
rectionala a unui dispozitiv electronic. Este caracterizata
de ovitezd de transfer ce se refera la viteza de circulatie a
informatiei.

Multitexture - procesul de adaugare de texturi multiple
asupra unui obiect 3D. Ele pot fi puse una deasupra
celeilalte, cum este cazul bump-mapping, sau combinate
pentru crearea unor efecte variate.

OpenGL (Open Graphics Language) - o alta interfata de
programare proiectata si administratd de Silicon Graph-
ics. In general, placile grafice uzuale sunt insotite de un
OpenGLICD (installable client driver), fiind un driver ce are
implementat un subset al primitivelor OpenGL, suficient
insa pentru a rula jocurile dorite.

Per-Pixel Shading - posibilitatea de a realiza efecte de
iluminare la nivel de pixel, ceea ce creste precizia si rea-
lismul unei imagini.

Pixel - prescurtarea pentru ,,picture element” (parte a
imaginii) si reprezinta cea mai mica parte a unei imagini
randate.
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s-au dovedit ,cinstite”, functionarea fiind
fara cusur. Cei ce vor dori sa faca experiente
ar fi bine sa se gandeasca de doua ori, radia-
toarele verzi si ventilatorul (nVidia?) putand
fi considerate conservatoare. Pentru cei ce
isi doresc o placa rapida si nu doresc sa
plateasca optiuni ,inutile”, un Ultra ramane
o alegere excelenta.

Leadtek WinFast GeForce2 Ultra

Cu un design ce pare inspirat mai degraba de
familia superioara, Leadtek si-a completat
gama de placi video si cu una bazata pe un cip
GeForce2 Ultra. Cand ne refeream la design,

aveam in vedere sistemul de racire ,,clasic”
asezat pe procesor si memorii. Frecventele
standard, 250 MHz pentru procesor si 460
MHz DDR pentru memorii, sunt respectate,
nsa insistenta cu care producatorul tine sa ne
aduca sub priviri faptul ca memoriile Elite sunt
de 4 ns, pare sa ne imbie la iesirea de sub
specificatii (si de sub garantie, nu uitati!). lar
software-ul de monitorizare devine si mai in-
teresant in aceste conditii. Dotarea a fost com-
pletata de oiesire TV side unaDVI,incaz cava
ganditi si va tine punga sa faceti pasul catre
afisarea digitala.

ELSA Gladiac 920

Cunoscuta prin realizarile sale speciale, ELSA
nu ne-a impresionat foarte tare prin modelul
Gladiac 920. Designul aparent comun, cu

ventilator destul de mare pe procesor si cu
radiatoare lipite pe cipurile de memorie, a
fost completat de o iesire TV. Sigur, placa

este pregatita a fi folosita cu ochelarii ELSA
3D Revelator, iar versiunea optimizata a Gi-
ants: Citizen Kabuto pe doua CD-uri este
mult deasupra jocurilor oferite in mod curent
la pachet”. Insa problemele pe care le-am
intalnit Tn instalarea si utilizarea software-
ului ELSAmovie2000 (apreciat ca fiind foarte
bine lucrat), atat cu driverele de pe CD-ul
placii cat si cu ultima versiune de Detonator
3, ne-au lasat un gust amar. Astfel, excep-
tand testele Video2000, rezultatele au fost
,doar” normale pentru un GeForce3.

Hercules 3D Prophet I

Gama Prophet s-a aflat dintotdeauna in frun-
tea designurilor, Hercules castigandu-si un
bun renume printre utilizatori. 3D Prophet Il
este o placa aratoasa: PCB-ul de culoare al-
bastra se potriveste excelent cu radiatoarele
albastre. Sistemul de racire de tip Orb de pe
procesor pare sa inspire incredere in atin-
gerea unor performante superioare. Placa
ruland la vitezele standard (designul fiind
mai apropiat de referinta decat am fi tentati
sa credem), rezultatele au fost in mod sur-
prinzator putin in urma competitorilor. Scorul
bun in performanta Video2000 a fost garan-
tat si de software-ul DVD. Hercules 3D
Prophet IIl s-a dovedit in final o imple-
mentare conservatoare, frumoasa, daca
putem spune asa, si cu ceva potential de
atingere a unor frecvente superioare.

Inno3D Tornado GeForce3

Dat fiind ca specificatiile pe care un produca-
tor de placi video le are de respectat sunt tot
mai stricte, libertatea de a aduce modificari
esentiale este tot mai restransa si tot mai
costisitoare. Prezentul model Inno3D se dife-
rentiaza prin culoarea neagra a PCB-ului si
prin albastrul (frumos) al radiatoarelor. Mai
mult, am gasit interesant sistemul tip Orb in-
stalat pe procesor, care pare mult mai per-
formant decat sistemele comune de racire. Si
acest model pare sa fi avut in vedere mai de-
graba oferirea unui GeForce3 ,pur”, fara




adaugiri. ,MegaPack”-ul software se remar-
ca prin prezenta pachetului Ulead Photolm-
pact, insa si de aceasta data pare ca au fost
facute eforturi pentru reducerea costurilor.

9N Jetway Wonder 7000

= I.JI r~u Preturile unui GeForce3 au

[ | & N q 050

E_BB.__& scazutsublimita,psihologica” a

M celor 400 de dolari, o explicatie

maeomol  fiind aparitia modelelor fabricate
LUNIL

de producatori din , linia a doua”.
Chiar daca in general asteptarile nu pot fi ex-
trem de ridicate din partea unui astfel de pro-

ducator, Jetway a reusit ca la un pret bun sa
Tmpinga un design standard la performante de
top. Placa Wonder 7000 ofera atat iesire TV
cat si una DVI si a fost singura care a reusit sa
detroneze un GF2 Ultra in testele Quake3,
acolo unde puterea superioara de prelucrare a
contat (32 de biti si anti-aliasing). Lipsa oricarui
software poate fi considerata dezamagitoare
pentru unii, Insa bazandu-se exclusiv pe soft
Jetway Wonder 7000 a reusit rezultate bune
n testul Video2000.

MSI StarForce822

Fara a apela la culori exotice ale PCB-ului,
modelul StarForce822 se integreaza totusi
n curentul de a rupe monotonia interiorului
sistemelor. Radiatoarele plasate pe proce-
sor si memoriile DDR ce functioneaza la o
frecventa echivalenta de 460 MHz sunt
aurii! Ceva mai interesant este daughter-
card-ul instalat, realizat cu un encoder TV
Philips ce va ofera doua iesiri (S-Video si
Composite) dar si o intrare S-Video. Softul
este notabil prin prezenta versiunii Ulead
VideoStudio Basic SE 4 cu care va puteti
juca la nivel de amator de-a productia
video. S-ar putea insa sa fiti dezamagiti de
lipsa suportului pentru functionare simul-
tana cu doua iesiri (monitor si TV). Tn mod
cert, daca nu dispuneti de un monitor ca-

pabil a sustine rezolutii de 1600x1200, va
puteti folosi cu succes de anti-aliasing (fie
el 2x sau Quincunx) pentru imbunatatirea
calitatii imaginii. Va puteti permite!

HARDWARE

Palit Daytona GeForce3

Cum poti sa produci un GeForce3 cu costuri
cat mai mici? Se pare ca firma Palit a gasit
cateva puncte forte. Cu un design care pare a
nu se abate prea mult de la standard se pare

ca au reusit sa ,,scada” temperatura proce-
sorului grafic pana la o valoare la care sa nu

mai fie necesara folosirea unui ventilator Orb,
ca la celelalte modele prezente in acest test, ci
un ventilator ale carui dimensiuni il fac mai de-
graba potrivit pentru un GeForce2 MX. O alta
diferenta fata de designul general este inclu-
derea encoderului TV pe PCB si nu pe o placa
separata. Cu toate acestea rezultatele obtinute
n teste o plaseaza printre primele 3 in conditi-
ile in care pretul este unul dintre cele mai mici.
Dotarea software se inscrie in viziunea eco-
nomica in care este realizata aceasta placa,
fiind oferit numai un DVD player perimat.

Sparkle GeForce3

Cu un design de referinta implementat cu fi-
delitate (placa era individualizata cu un stick-
er, in asa fel incat am reusit sa o diferentiem
de Jetway Wonder 7000), modelul de fata nu
a reusit sa inregistreze decat la limita un scor
best”. TV-out, DVI, dotare software subtire.

Ventilatorul cu suprafata mare s-ar putea sa va
ajute daca va doriti iesirea din specificatii,
montarea radiatorului pe cip fiind prin prindere
cu cleme si nu prin lipire. Pretul va tenta insa
cu siguranta cumparatorul dornic de puterea
unui GeForce3, chiar daca in opinia sa, iesirea
DVI este cam inutild.=

iN NUMARUL
VIITOR

» Veti putea citi un test
dedicat placilor de baza.

Polygon - nu este nimic deosebit la acest termen: exact ca
la geometrie, este o figura 2D inchisa. In 3D, figurile com-
plexe sunt create prin combinarea unei multitudini de ast-
fel de mici poligoane. In grafica 3D se lucreaza in mod curent
cu triunghiul ca poligon elementar.

Programabil (Programmable) - configurabil prin comenzi
software. Se refera la crearea unor motoare grafice care pot
realiza o varietate de efecte speciale prin ,instruirea” pro-
cesorului grafic prin intermediul unor mici ,programe” de
prelucrare.

Quincunx Antialiasing - tehnica de antialiasing utiliza-
td de procesoarele grafice GeForce3 care ofera calitatea
modului 4x la o viteza apropiata de a modului 2x.

RAMDAC (Random Acces Memory Digital to Analog Con-
verter) - unitate functionald a unui procesor grafic care
transforma informatia digitala stocata in zona tampon de
memorie ininformatie analogica care se trimite spre moni-
tor. Caracterizat de o viteza exprimata in MHz.

Refresh rate - (rata de reimprospatare)- defineste
numarul de cadre pe care monitorul poate s le afiseze
intr-o secunda. Se masoara in Hz, limita ergonomiei fiind
undevala 75-85 Hz.

Rendering (randare) - proces prin care se preia informatia
graficd de la o aplicatie 3D si se transforma in imaginea fi-
nald care va i afisata pe monitor.

SGRAM (Synchronous Graphics Random Access Memory) -
este unul dintre tipurile de memorie utilizate in placile
grafice. Consideratd a fi mai rapida decat SDRAM, ea are ca-
pacitatea de a se sincroniza cu procesorul pentru o mai buna
performanta.

SSE (Intel Streaming SIMD Extensions) - set de instructiuni
pentru accelerarea aplicatiilor multimedia in procesoarele
Intel Pentium I11

SSE2 - set de instructiuni prezent in procesoarele Intel Pen-
tium 4, extindere a SSE, destinat accelerarii aplicatiilor mul-
timedia

Texel - prescurtare de la texture element. Reprezinta cel mai
mic element al unei texturi.

Texture - o textura este un model grafic aplicat pe o struc-
turd 3D. O textura se poate intinde peste poligoane, poate fi
extinsa sau restransa in functie de necesitati. Ea este
pielea” atot ceea ce vedemin jocuri (ocameni, ziduri, copaci,
arme).

Texture Compression - capacitatea unui adaptor video
de a reduce dimensiunile datelor prin aplicarea unor algo-
ritmi de compresie si prin reducerea numarului de culori ale
texturii. Tehnologiile de compresie pot imbunatati radical
vitezele de afisare.

Texture Mapping - procesul aplicarii unei texturi pe o
suprafata a unui model tridimensional.

Trilinear filtering este un procesin care se aplica bilinear
filtering de fiecare parte a unei texturi, cu efecte de reducere
aaspectului ,pixelat”.

T&L (Transform & Lighting) - doua motoare separate ale pro-
cesorului grafic insarcinate cu efectuarea transformarilor
geometrice sirespectiv cu calcululiluminarilor. Degrevarea
de aceste operatii a procesorului sistemului de calcul si op-
timizarea aplicatiei software permit cresterea semnificativa
acomplexitatii i a realismului scenelor 3D.

Triple Buffering - similard cu tehnologia Double Buffer-
ing, numai ca se utilizeaza trei zone tampon de memorie, nu
numai doud.

TwinView Dual-Display Architecture - tehnologie
apartinand nVIDIA care permite unei singure placi video
afisarea pe doua monitoare simultan a aceleiasiimagini sau
adouaimagini diferite. Existd tehnologii similare si la alti pro-
ducdtori (ATI, Matrox).

VRAM (Video Random Access Memory) - memorie perfor-
manta ce poate fi accesata de catre doua dispozitive in
acelasi timp, fiind extrem de utila in rendering-ul 3D.

Vsync (Vertical Synchronization) - capacitatea unui adaptor
video de a se sincroniza cu rata de reimprospatare a moni-
torului, eliminandu-se problemele de afisare. In general,
aceasta sincronizare poate fi eliminata, rezultatul fiind
cresterea vitezei si aparitia unor eventuale inconsistente in
afisare.

Z-Buffer - reprezintd o zona de memorie in care sunt sto-
cate valorile de adancime de pe axa Z. Importanta adancimii
la care se afld fiecare punct este esentiald, ea determinand
care obiecte se afld in fata si care sunt obturate privirii. Este
de mare ajutor in randarea scenelor, texturile ce oricum nu
se vad nefiind luate in considerare de catre procesorul 3D.
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AVX protejeaza
serverele de e-mail

oftwin a lansat de curand

solutia proprie de protectie

a serverelor de e-mail -
AntiVirus eXpert for Mail Servers.
Incepand cu de-acum celebrii
Melissa si I Love You, virusii care
folosesc ca mijloc de raspandire
posta electronica au dobandit un
potential extraordinar. ,,Peste 90%
din virusii actuali se raspandesc
prin e-mail, iar cresterea expo-
nentiala a utilizatorilor acestui
mijloc de comunicatie reprezinta
un pericol iminent”, spune Mihai
Radu, AntiVirus eXpert PR
Executive, intr-un studiu recent
realizat de Softwin.

AntiVirus eXpert for Mail
Servers asigura filtrarea trans-
misiilor de date prin servere de
e-mail. Folosind puternicele mo-
toare de cautare existente in
AntiVirus eXpert Professional,
produsul destinat serverelor de
e-mail permite interceptarea si
blocarea oricarui mesaj care intra
sau iese dintr-o companie, pre-
cum si asigurarea unor reguli de
securitate Internet la nivel de
companie. Noul produs permite
administratorului sa trateze in
mod diferit evenimentele: dezin-
fectare, blocare a mesajului sau a
atasamentului, copiere in zone
de carantina etc.

AntiVirus eXpert for Mail
Servers este compatibil cu ma-
joritatea solutiilor de e-mail exis-
tente la ora actuald pe plan mon-
dial, ruland pe orice server care
foloseste protocoale SMTP, POP3
sau IMAP4. Este, de asemenea,
perfect compatibil cu serverele
MS Exchange Server, Linux Send-
mail, Netscape Messenger Server,
Q-mail sau Lotus Domino. - DS
Detalii la: www.avx.ro
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Oracle E-Business Suite ataca piata dispozitivelor mobile

achetul de aplicatii inte-
grate Oracle E-Business
Suite este acum accesi-
bil pentru orice tip de dispozi-
tiv de comunicare. Printr-un
parteneriat cu Compagq, Palm si
Motorola, Oracle va putea sa
ofere solutii CRM mobile com-
plete, ce includ aplicatii de
e-business si solutii hardware
pentru dispozitive mobile.
in timp ce Compagq este
partener pentru dezvoltarea de
solutii CRM mobile, compania
Palm va colabora cu Oracle la
dezvoltarea de solutii pentru
clientii ce intentioneaza sa im-
plementeze aplicatii Oracle
E-Business Suite pe sistemul de
operare Palm OS. La rAndul sau,
Motorola va continua sa cola-
boreze cu Oracle la dezvoltarea
unui mare numar de solutii mo-
bile, precum solutii de voce si
Mobile Blueprint - o tehnologie
de baza care faciliteaza dez-
voltarea si implementarea apli-

catiilor mobile de intreprindere.

Solutiile vor rula pe perfor-
mantele servere Compaq
ProLiant si pe pocket PC-urile

jele integrarii cu Oraclegi Ap-
plication Server (Oracle9iAS),
care poseda propriul set de
functionalitati wireless, prin-

iPaq. Un prim rezultat al co-
laborarii dintre cele doud cor-
poratii va fi solutia Oracle Mo-
bile Field Service - un pilot cu
riscuri scazute ce poate fi im-
plementat in mai putin de 15 zile,
facilitand accesul wireless la
aplicatiile CRM Oracle instalate.

Produsele si serviciile mo-
bile Oracle ofera toate avanta-

tre care accesul la locatiile de
date, personalizare, mesagerie
si notificare. Solutiile wireless
Oracle E-Business Suite pot fi
accesate de la orice tip de dis-
pozitiv mobil, incluzand tele-
foane Web, dispozitive PDA
(Personal Digital Assistants) si
pagere. - DS

Detalii la: www.oracle.ro

Parteneriate Pivotal - Intel - Microsoft

orporatia Pivotal a anun-
C tat recent incheierea a
doud noi parteneriate,
unul global pentru dezvoltarea
mediului de afaceri cu Intel si
un altul la nivel EMEA (Europa,
Orientul Mijlociu, Africa) cu Mi-
crosoft, acesta din urma vizand
piata serviciilor financiare din
regiunea mentionata.
impreuné cu Intel, Pivotal
1si va promova solutia com-
pletd de tip eCRM, strans
legatd de tehnologia Mi-
crosoft. NET, care permite
oricarei intreprinderi sa isi
creeze noi oportunitdti de
afaceri si sd isi mareasca pro-
fitabilitatea printr-o viziune
globald asupra relatiei cu

clientul, oferind in acelasi
timp o interactiune individual-
izata fiecdrui client. Partener-
iatul se va intinde pe mai multi
ani si prevede vanzari, mar-
keting, servicii si dezvoltare
de produse in comun.

Deborah Conrad, viceprese-
dinte si director general al Intel
Solutions Market Develop-
ment Group, a precizat cd acor-
dul rezolvd ,nevoile intre-
prinderilor care opereaza intr-
un mediu tehnologic complex,
oferind o solutie comuna foarte
bine configurata”.

Pe piata serviciilor finan-
ciare, Pivotal si Microsoft vor
cauta sa impuna solutii rapid
implementabile, bazate pe

XML, pentru administrarea
lantului de aprovizionare,
care imbina administrarea re-
latiilor cu clientii (CRM -
Customer Relationship Man-
agement) cu e-business.

»Solutia Demand Chain Net-
work pentru finante a lui Piv-
otal, combinata cu tehnologiile
Microsoft .NET vor oferi
clientilor scalabilitate, un ridi-
cat grad de agilitate si un suc-
ces dovedit”, spune John
O’Hara, vicepresedinte execu-
tiv EMEA, Pivotal.

Solutia este disponibild in-
cepand din aceasta vard si pe
piata romaneasca, prin inter-
mediul LLP Group. - DS
Detalii la : www.llpgroup.com
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»Vrajitori” pentru administratori incepatori

omputer Associates
C International, unul

dintre liderii mondiali
in domeniul solutiilor de ad-
ministrare e-business a lansat
recent ,Unicenter Desktop
Management Suite for Small
Businesses” - o solutie simpla si
completa destinatad organizati-
ilor cu un staff TI redus sau
chiar inexistent.

Contra unei licente anuale
per sistem de 30$, solutia CA
cuprinde toate elementele
necesare pentru suport prin
intermediul desktop sau lap-
top, oferind companiilor mici
posibilitatea de a-si imbunatati
resursele PC critice, fara a fi
nevoite sd cheltuiascd sume
importante pentru diverse in-
strumente de administrare sau
pentru personal specializat.

David Hochhauser, vice-
presedinte pentru marketing
si solutii de infrastructura la
CA, explica: ,,Solutia Unicen-
ter Desktop Management
Suite for Small Businesses va

fi atractiva in special pentru
firmele in crestere, care
doresc un echilibru intre di-
mensiunea limitatd a staff-
ului TT pe care si-1 pot per-
mite si nevoia de a-si mentine
calculatoarele in perfectd
stare de functionare”.

Noua variantd de Unicen-
ter contine o multime de
,vrajitori” intuitivi, care 1i
ghideaza pe administratorii
cu mai putind experintad prin

meandrele proceselor de in-
stalare si configurare, dis-
tributie software si backup
automat.

»Solutia mareste competiti-
vitatea companiilor, reducand
costurile pentru suport si im-
bunatitind productivitatea uti-
lizatorilor”, dupa cum a obser-
vat Michael Dortch, analist
principal si director editorial la
Robert Frances Group. - DS
Detalii la: www.cai.com

Guvernarea electronica scoasa la concurs

A\ nperioada 29-30 noiem-
brie 2001, va avea loc la
Bruxelles conferinta

“e-government: de la politica
la practicd”, manifestare
organizata de citre Presedin-
tia Comuna a Comisiei Eu-
ropene si Directia Generald
pentru Societatea Infor-
mationald (DGINFSO).

Pe agenda conferintei figu-
reaza stimularea introducerii
serviciilor publice interactive,
prezentarea beneficiilor aduse
cetatenilor si mediului de afa-
ceri de introducerea acestor
servicii, realizarea unei ima-
gini exacte a stadiului in care
se afld Europa in acest mo-

ment (inclusiv raportarea in-
dicatorilor pentru eEurope+),
prezentarea solutiilor de suc-
cess In e-government, precum
si perspectivele acestui dome-
niu dupd anul 2002.

Conferinta va dura doua zile
si va avea aproximativ 500 de
participanti din partea adminis-
tratiilor centrale, regionale si
locale, a ministerelor, institutii-
lor si organizatiilor internatio-
nale, precum si a industriei de
profil din toate tarile membre si
tarile in curs de aderare.

Pe parcursul conferintei, va
avea loc o expozitie cu aproxi-
mativ 50-60 de solutii de e-go-
vernment, transmise de catre

tarile participante si selectate
de un panel de experti ai Co-
munitatii Europene.

Deoarece aplicatiile pentru
Romania vor fi transmise de
catre MCTI, institutiile in-
teresate au fost invitate sd
trimita ministerului descrieri-
le de aplicatii pana la data de
12 septembrie 2001.

Detalii despre conferinta si
criteriile de selectie pentru
aplicatii se gdsesc la adresa
www.eeuropa.eu.int/informa-
tion_society/egov. De aseme-
nea, aceste informatii sunt
disponibile si pe situl MCTT, la
adresa: www.mcti.ro/con-
curs%20egov.htm. - DS




Capitalurile de risc
devin prudente

Adevaratul tsunami al
capitalurilor de risc a culminat
intre al doilea trimestru 1999 si
primul trimestru 2000 - pentru
a fi urmat de patru trimestre de
declin. Cea mai notabila este
scaderea de 52 de procente,
pana la 2,1 mld.$ in segmentul
infrastructurii de internet,
deosebit de puternic de-a lungul
anului 2000.

Volumul capitalului investit in
companii de internet (mil.$)

Q11999 4.103,52%
021999 7.438,63%
031999 8.895,80%
Q41999 16.349,37%

Q12000
Q22000
Q32000
Q42000

21.925,76%
19.600,18%
17.462,10$
13.422,97%

1Q 2001 7.617,84%

Sursa: PricewaterhouseCoopers and VentureOne Corp., 2001

Pietele virtuale
disponibile doar
contra cost

Companiile descopera ca trecerea
pe web nu e deloc ieftina. Spre
exemplu pietele virtuale pe web
pot scadea costurile si imbunatati
eficienta, dar intrarea pe o astfel
de piata va costa o afacere
obisnuita intre 5,4 si 22,9 mld.$ in
urmatorii cinci ani. Procesul
implica schimbarea metodelor de
procurement, integrarea
sistemelor online cu cele interne,
cumpararea de aplicatii B2B si
plata taxelor pe tranzactii.

Cum se impart costurile totale ale
prezentei pe o piata virtuala?
32% Pregatire
interna
26% Taxe initiale

®&————— 22% Taxe continue

20% Administrare
interna
Sursa: Forrester Research, 2001.
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Tragedie in masa

The Inter@ctive Week Internet Index,
care urmareste preturile actiunilor
primelor 50 de companii din tehnologia
internet a pierdut, practic, tot ce
obtinuse de la inceputul anului 1999.

Sursa:Inter@ctive Week Internet Index, 2001
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Cresterile de productivitate se clatina

Alimentata de puternicele cresteri din
tehnologia informatiilor si
comunicatiilor, productivitatea in SUA a
crescut spectaculos anul trecut,
transformand Statele Unite in cea mai
productiva natiune a planatei. Sustinerea
acestor cresteri este elementul-cheie ce
va asigura continuarea suprematiei SUA,
sustine Robert H. McGuckin, director de
cercetari economice la The Conference
Board. Un semnal de alarma: pentru
prima oara in sase ani, productivitatea a
scazut cu 0,1 procente in primul
trimestru 2001, raporteaza
Departamentul Muncii al SUA.

Sursa: Economv.com’s Freelunch, 2001

Esecurile
se inmultesc...

Numar de locuri de

munca pierdute: 101,588
Numar de companii *ok
falimentate: 435

O evolutie ciudata a valului de
concedieri de la dot.com-uri a dus la
aparitia siturilor care monitorizeaza
concedierile si falimentele. The Industry
Standard a lansat The Flop Tracker in
decembrie 1999, iar Webmergers.com a
tinut scorul falimentelor incepand cu
ianuarie 2000. Deloc surprinzator,
majoritatea companiilor au esuat pentru
ca nu au obtinut finantari suplimentare.

Sursa: The Industry Standard (*), Webmergers.com (**).

Crestere
productivitate
SUA*

5.0%

0.2%

201999
301999

8.0%

2.1%

401999
1Q 2000

Nov. 4, 1999
June 1, 2000

Jan. 13,2000
March 23, 2000
Aug. 9, 2000
Oct. 17, 2000
Dec. 26, 2000
March 7, 2001
May 14, 2001

6.3%

3.0%
2.0%

-0.1%

2Q 2000
3Q 2000
40 2000

10 2001

*modificdri procentuale fata de trimestrul precedent, consolidate anual

...lar cheltuielile
pe tehnologie scad
Cheltuieli pe echipament de procesare

a informatiei si software
(in mil.$ ajustate la inflatie):

Q41999
Q12000
Q22000
Q32000
Q42000

Q12001

587.9%
629.4%
669.1$
695.6%
712.3%
700.6$

Companiile americane s-au
lacomit anul trecut si le-a
apucat indigestia anul
acesta. Cheltuielile au
scazut cu o ratd anuala de
6,4 procente in primul
trimestru 2001,
comparativ cu cresterea de
31,4 procente din perioada
corespunzatoare a anului
trecut.

Sursa: Departamentul Comertului al SUA, Biroul de Analizé Economicd, 2001



CEO cred ca ce a fost
mai rau a trecut

STATISTICIEEE

NOUTATI DIN LUMEA E-BUSINESS-ULUI nationald americand a crescut

in primul trimestru 2001, ceea
ce reflecta optimism in legatura
cu o crestere economica spre

Tehnologia ramane liderul economiei sfarsitul anului, potrivit The
Conference Board.

Cu toate scaderile, tehnologia informatiei este o afacere
de 600-700 mld.$, care constituie 7% din economia
SUA si absoarbe aproape jumatate din investitiile in
afaceri, potrivit The Conference Board, un grup
non-profit de cercetare economica. Faptul ca achizitiile
de tehnologie au atins un minim indica o iminenta
revenire, spune economistul sef, Gail Fosler.

—50% Estimarile pentru viitoarele sase luni
ale directorilor referitoare la

conditiile economice:
40% Q4 2000 Q1 2001

Mai bune 8% 35%
Mai rele 65% 35%
Neschimbate 27% 30%

30%
Sursa: Biroul de Analize Economice,

The Conference Board, 2001 Sursa: The Conference Board, 2001.

0% Clientul

Tl ca procent din totalul investitiilor in afaceri ramane rege
Cu bugete mai stranse, afacerile isi
0, 1%
10% concentreaza resursele pe
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 J tehnologiile cu impact direct
BB RAIIBRIRIRIILIIIIAIIIRAIIIIIIRERIIZERIIIGIIIEIIIAIIRERIRE .
s E s & & & & & & & & fat fat ] S asupra scopurilor propuse. De
1 1 St 1 < 1 1 2 < 1 1 1 1 2 St

aceea CRM (care afecteaza
obtinerea si retinerea clientilor) si
administrarea lantului de
aprovizionare (care imbunatateste

Investitiile in e-business raman puternice eficienta) vor obtine mai mults
finantare decat alte aplicatii, cum

in loc sa diminueze Investitii mondiale in infrastructura e-business (mld.$) .
initiativele e-business 25008 [ ar fi cele pentru resurse umane
cohpaniile continud s'g, ' $2.152 sau sisteme financiare. Firma de
investeasca in hardware 2,000 - cercetare Gartner estimeaza o rata
software si servicii ' 1.509% anuala de crestere de 27% pentru
internet cie care au 1,500 [~ furnizorii de tehnologii CRM.
nevoie pentru a-si 1000 - 954% R
imbunitsti eficienta si ’ 700% Venituri din vanzari licente CRM
. T 468% 2000
comunicatiile. 500 [~
' 4 miliarde$
* Proiectat. o 2001*
sursa: IDC, 2001. 2000 2001* 2002* 2003* 2004* 5.7 miliarde$
2002*
8 miliarde$
- - A - ~ &3
Locurile de munca in tehnologie sunt in top 2003 -
10.7 miliarde$
*
Atentie la notele la matematica ale copiilor. Locurile de munca in ingineria calculatoarelor si 2004 o
domeniile conexe vor avea cele mai spectaculoase evolutii in acest deceniu. 2005* 13.4 miliarde$
Mii de locuri de munca 0 200 400 600 800 1,000 1,200 16.1 miliarde$
! ! ! ! ! ! ! *Estimat.
Ingineri de calculatoare EEE——— 108% Sursa: Gartner, 2001.
T Venituri din licente pentru
Specialisti in suport calculatoare IEEE—S—— 102% lantul de aprovizionare
Analisti de sisterm | 94% 2000
- . 1,9 miliarde$
Administratori de baze de date m— 77% 2001* ’
Specialisti in tehnoredactare W 73% 2,6 miliarde$
computerizata 2002*
Asistenti juridici - 62% 3,5 miliarde$
Asistenti personali 58% 2003*
. . L 4,4 miliarde$
Asistenti medicali I 58% 2004*
Asistenti servicii sociale si umanitare EEEE—_—G—S 53% W 5,5 miliarde$

E_ . Crestere 2005*

. . .. + 1+ procentuald —
Asistenti medici W= 48% 2008" .: 6,5 miliarde$
*Estimat.

Sursa: Biroul de Statistica a Muncii, 2001 er, 2001.
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Cu jalba-n... laptop

DAN SERBANESCU

ine dintre dumneavoastra poate afirma cu mana pe inima ca nu a avut niciodata neplaceri
din cauza muntilor de hartii de pe birou? Cat praf ati inghitit cotrobaind prin dosare vechi
dupa diferite documente de care aveati nevoie? De cate ori vi s-a intamplat sa asteptati
mult si bine aprobarea vreunei cereri (cum ar fi una de concediu), care s-a ratacit prin vreun dosar?

V-au enervat vreodata cei care ,,plimba

Mo

hartiile toata ziua? Daca raspunsul e da macar la una din-

treintrebarile acestea, aveti un motiv sa aflati ce pot face pentru compania dumneavoastra soluti-
ile de management al documentelor.

A ) .
I ntr-o companie moderna, infor-

matia circuld sub cele mai diverse

forme, de la hartie, faxuri, fisiere,
email, pagini html, la inregistrari audio, fo-
tografii sau clipuri video. Pana aici nici o di-
ficultate. Problema apare odata cu con-
statarea facuta de Delphi, potrivit careia
doar 12% din aceasta informatie este ges-
tionata de sistemele informatice instalate
in companii, chiar daca investitiile in Tl
sunt din ce Tn ce mai mari. Restul infor-
matiilor se afla sub forma documentelor
electronice in calculatoarele personale
(20%), sub forma documentelor pe hartie
(26%)), iar cea mai mare cantitate de infor-
matii se regaseste in mintea angajatilor
(42%), a carei administrare nu face, insa,
obiectul acestui articol.

Virtual vorbind, cantitatea de informatii
la care are acces o companie este nelimi-
tata. Aceste informatii se gasesc in docu-
mente pe hartie, documente electronice,
pagini din internet. Problema este cat de
repede pot fi accesate, distribuite si
tiparite aceste informatii. Va poate lua o
saptamana, o zi, o ora sau cateva secunde.
Acest lucru depinde in mod esential de
felul in care circula documentele in organi-
zatia dumneavoastra.

Unds me reginems cunzytinbale?
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LOTUS INSTITUIE
PRINCIPIUL DOMINO-ULUI

Unul dintre cele mai eficiente sisteme de ad-
ministrare a documentelor si fluxului aces-
tora in cadrul unei companii este platforma
Lotus Notes/Domino.

Dar mai intai, o scurta istorie a sa. In 1984,
firma Lotus a inceput dezvoltarea unui nou
produs software, numit Notes. Dupa sapte
ani, in 1991, acesta a fost lansat pe piata ca un
reprezentant al unei noi categorii de pro-
grame denumite groupware. Compania Lotus
a fost achizitionata in vara anului 1995 de
catre IBM pentru suma record de 3,5 miliarde
de dolari, fiind considerat un produs strate-
gic. Aceasta a dat clientilor certitudinea nece-
sara privind stabilitatea produsului Notes. in
luna ianuarie 1998, Wall Street Journal anunta
ca numarul de posturi de lucru Notes insta-
late in intreaga lume a depasit 20 milioane
(utilizatori platitori inregistrati). Pe parcursul
anilor 1999 si 2000 Lotus a depasit de fiecare
data recordurile de vanzari pentru Notes,
facand astfel ca numarul estimat de utiliza-
tori sa atinga in 2001
peste 83 de milioane. in
luna ianuarie a anului
1999 s-a lansat versiunea
5 a familiei Lotus Notes,
numit Lotus Domino, care
a revolutionat din nou
modul de colaborare
bazat pe mijloace elec-

dows (2000, NT Server si Workstation, Win-
dows 3.x , Windows 95/98 si ce mai
urmeaza), 0S/2, Macintosh, cele mai raspan-
dite variante de UNIX (IBM AlX, HP-UX, Sun
Solaris), Linux (RedHat, Caldera, SuSe ...) si
mai nou pe calculatoare mari precum
AS/400 sau mainframe-uri IBM, serverele
si/sau statiile Notes pot utiliza toate resurse-
le hardware/software dintr-o organizatie.

De asemenea sunt suportate toate marile
protocoale de retea (IPX, TCP/IP, Apple Talk,
X.PC, Netbios/Netbeui).

Posta electronica Lotus Notes este con-
siderata cea mai complexa din lume la ora
actuala, ea permitand o serie de facilitati pre-
cum semnaturi electronice, criptarea
mesajelor, ur-
marirea unui
mesaj pana la des-
tinatar si momen-
tul in care acesta
citeste efectiv
mesajul, creare de
mesaje complexe
ce includ orice tip

tronice, fiind in acelasi
timp cea mai puternica platforma de pe piata
pentru aplicatii dinamice internet/intranet si
gestiunea documentelor.

Lotus Notes este disponibil pentru orice

sistem de operare ,,care inseamna ceva” in
lumea Tl moderna. Incepand cu familia Win-

de informatie, ur-
marirea mesajelor dupa expeditor, data,
subiect, domeniu de interes, urgenta etc.
Serverul Domino respecta standardele
SMTP/MIME, POP3, IMAP, permitand astfel
accesul la cutia postala a utilizatorului cu aju-
torul unei statii Notes sau a unui browser in-
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Lotus Notes/Domino -
platforma de dezvoltare

Desi ofera nativ o multitudine de functiona-
litati (mesagerie, agenda electronica, baze de
date de discutii sau biblioteci de documente),
Lotus Notes este in primul rand o plat-
forma de dezvoltare rapida a unor aplicatii
personalizate dupa necesitatile fiecarei orga-
nizatii in parte.

Pentru dezvoltarea unor astfel de aplicatii,
programul va pune la dispozitie mai multe posi-
bilitati: un numar de machete de baze de date
deja dezvoltate si livrate odata cu produsul (prin
simpla adaptare a acestora se obtin aplicatii de
urmarire a clientilor, a vanzarilor, baze de date
de discutii, biblioteci etc), o interfata grafica ex-
trem de pietenoasa prin intermediul careia se
pot crea rapid formulare, liste de documente,
campuri de diferite tipuri si chiar un mare
numar de actiuni simple care se aleg din liste
existente, un limbaj de functii si comenzi
mostenit de la versiunile anterioare (asemana-
tor cu modul de lucru cu functii din Lotus 1-2-3
sau Microsoft Excel), un limbaj de programare
orientat pe obiecte avansat (LotusScript care
este un superset Visual Basic), programare
JavaScript integrata direct in interfata de dez-
voltare a Lotus Notes, dezvoltare de applet-uri
si servlet-uri Java direct in Lotus Notes/Domi-
no incepand cu versiunea Domino 4.6. in plus
fata de posibilitatile de programare native exis-
ta posibilitatea de a scrie programe in alte lim-
baje precum C, C++, Visual Basic, Java, ActiveX
etc. si a le integra aplicatiilor Notes.

Una dintre principalele preocupari a fost in-
tegrarea Notes cu bazele de date relationale.
Pentru aceasta, atat limbajul de formule cat si
LotusScript sunt deschise catre standardele
ODBC si JDBC fiind posibila scrierea de pro-
grame intregi SQL, care sa fie combinate cu in-
structiunile Notes pentru a obtine o integrare
totala a sistemului dumneavoastra informatic.

Pe langa interfata standard ODBC exista o
serie de module dezvoltate de Lotus sau alti
producatori pentru perfecta integrare a Notes-
ului cu alte produse. Dintre acestea amintim o
interfata Notes/Oracle si una Notes/SAP R3.

La versiunea Lotus Notes/Domino R5 se
poate lucra direct cu obiecte COM, publicate
de Domino sau de alti furnizori.
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fost introduse o singura data
la sediul central. Toate adau-
e girile, stergerile sau modi-
ficarile de documente sunt
distribuite automat in toata
organizatia, iar sistemul
poate avertiza de céate ori se
produc modificari si chiar
eventual obliga angajatii sa
citeasca noile versiuni ale
documentelor importante

ternet, precum Microsoft Internet Explorer
sau Netscape Navigator. Lotus Notes are
prevazute instrumentele de interconectare
cu MS Exchange, clientii Exchange putand
utiliza Notes ca server de mesagerie.

Prin arhitectura sa, Lotus Notes Domino a

dovedit in mod practic ca este perfect scala-
bil permitand extinderea sistemului la nu-
mere enorme de servere sau utilizatori (IBM
- 280.000 utilizatori, General Motors -
300.000 utilizatori, PriceWaterhouse Coop-
ers -120.000 utilizatori, ABB - 100.000 uti-
lizatori etc.)

GESTIUNEA DOCUMENTELOR,
REPLICARE S| WORKFLOW

Serverele Notes/Domino ofera instrumen-
tele cele mai avansate pentru gestiunea do-
cumentelor in interiorul organizatiei precum
si in relatiile cu partenerii de afaceri. Un do-
cument Notes este o combinatie de campuri
gen baze de date (texte, numerice, campuri
cheie, date etc.) si Rich Text. Un camp de tip
Rich Text ofera posibilitatea de introducere
a oricarui tip de informatie: texte formatate,
tabele, date din alte tipuri de aplicatii (de
exemplu sisteme de baze de date re-
lationale), formulare, prezentari grafice,
imagini, sunete, secvente video etc.).

Aceasta structura unica de campuri per-
mite crearea de documente atat ca formu-
lare standard cat si complet nestructurate
(precum intr-un procesor de text) care sunt
depozitate in baze de date Notes, cu toate
avantajele ce decurg din aceasta structura
privind stocarea, gruparea, regasirea, usurin-
tain actualizare, partajarea si rapida di-
fuzare a informatiei.

Bazele de documente Notes pot fi dis-
tribuite si sincronizate prin intermediul
tehnologiei de replicare in interiorul unei or-
ganizatii ce dispune de mai multe sedii. Pe
scurt, aceasta tehnologie presupune ca o
baza de documente are mai multe replici pe
diverse servere Notes distribuite in organi-
zatie (de exemplu la sediul central si mai
multe filiale). Pe fiecare dintre aceste replici
ale aceleiasi baze se lucreaza independent,
dar in momentul in care serverele realizeaza
replicarea ele sunt sincronizate automat. La
sfarsitul replicarii toti membrii organizatiei
au la dispozitie aceleasi informatii, regula-
mente, ordine, sarcini, cu toate ca acestea au

pentru activitatea acestora.
Replicarea poate fi rafinata astfel incat un
nod al sistemului sa primeasca doar infor-
matia relevanta pentru nodul respectiv.

Elemente de workflow pot fi folosite pen-
tru a automatiza circulatia documentelor. Se
pot pre-defini activitati astfel incat docu-
mentele complexe sa fie modificate de
membrii grupurilor de lucru, in conformitate
cu atributiile acestora. 1n cadrul docu-
mentelor se pot defini sectiuni asupra caro-
ra sa aiba acces de citire sau scriere doar
persoanele autorizate, semnaturi electronice
etc. Circulatia documentelor intre utilizatori
poate fi automatizata pe baza unor conditii
pre-definite sau ad-hoc.

PERFECTA INTEGRARE iN INTERNET

Aceasta reprezinta unul dintre cele mai pu-
ternice puncte ale noilor versiuni Lotus
Notes. In luna decembrie 1996, a fost lansat3

=

pe piata versiunea Lotus Notes/Domino 4.5
care reprezinta o combinatie de tehnologii
Notes si internet/intranet. Incepand cu
aceasta versiune accentul este pus pe
tehnologii internet. Prin Domino, Notes a de-
venit un instrument de lucru in internet,
mesageria sa avand posibilitatea de a trimite
si primi mesaje internet si dispunand de un
browser incorporat in statia Notes, care per-
mite navigarea prin documente HTML.

Mai mult, serverul Notes a devenit primul
server intranet dinamic de pe piata, pe baza
tehnologiei Domino. Prin combinarea
tehnologiilor Notes cu internet, versiunea 4.5
ofera posibilitatea construirii unui sistem in-
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formatic propriu, ce asigura in orice moment
posibilitatea dechiderii unei porti de acces
sigure catre internet, fara nici un fel de in-
vestitii software suplimentare.

n semestrul 4 al anului 1997 a fost lansat3
versiunea Domino 4.6 care extinde integrarea
tehnologiilor internet, permitand progra-
marea Java direct din Lotus Notes, integreaza
in clientul Notes un browser MS Internet Ex-
plorer, lucreaza cu frame-uri Netscape etc.

Utilizand Notes/Domino impreuna cu pro-
dusul Domino.Doc se pot construi aplicatii de
gestiune a documentelor care sa utilizeze ca
interfata utilizator atat statii Lotus Notes cat
si browsere internet.

n acest mod, mediul de dezvoltare Notes,
considerat drept cel mai avansat instrument
pentru aplicatii groupware, poate fi folosit cu
succes pentru dezvoltarea unor sisteme in-
tranet sau extranet. Structura de securitate
Notes care permite controlul accesului de la
nivelul sistemului pana la nivel de camp
poate fi de asemenea translatata in intranet.

EDOC - 0 NOTA ROMANEASCA
PENTRU LOTUS
Toate cele descrise mai sus sunt disponibile

si pentru utilizatorii romani, prin intermedi-
ul produsului eDoc de la SoftNet, (detalii la
www.softnet.ro) ajuns la versiunea 2.2, care
se constituie Intr-un mediu de dezvoltare/
functionare pentru aplicatii de management
performant si eficient al documentelor in
cadrul oricarei organizatii. Produs certificat
de catre Lotus Development Corp, eDoc in-
clude instrumente pentru implementarea
rapida a fluxurilor de documente si pentru
administrarea unor structuri organiza-
tionale complexe si dinamice.

eDoc are o structura modulara si benefi-
ciaza de un grad foarte ridicat de securitate,
fiind dezvoltat pe platforma Lotus
Notes/Domino si avand variante in limbile
romana si engleza. Folosind eDoc, resurse-
le umane necesare pentru administrarea
sistemelor de management al docu-
mentelor sunt mult reduse si este de
mentionat ca e vorba de o activitate
de administrare/configurare si nu una
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de programare.

Pe baza eDoc se pot dezvolta apli-
catii personalizate care sa raspunda nevoilor
specifice fiecarei organizatii, asigurand
cresterea substantiala a vitezei de circulatie

Securitate fara egal

eDoc este construit pe platforma Lotus
Domino/Notes, beneficiind de inegalabila
infrastructura de securitate oferita de
aceasta. Lotus se poate lauda cu faptul ca
pana in prezent nici un sistem pe care este
instalat Notes/Domino nu a fost ,,spart” de
vreun hacker.

Este utilizata o schema clasica de criptare
tip parola publicd/parola privata pentru a re-
aliza functii de autentificare, control al acce-
sului, pastrarea confidentialitatii, semnaturi
electronice, criptare si verificarea sursei.

Trebuie specificat ca fiecare utilizator al
unui sistem Notes dispune de un fisier de
identificare (Notes User ID). Acest User ID
poate fi privit ca o adevarata cheie software
pentru intrarea in sistem si identificarea de
catre acesta. Atunci cand va asezati in fata
unei statii de lucru trebuie sa aveti la dispo-
zitie pe discheta sau discul hard fisierul dum-
neavostra de identificare. Chiar daca o per-
soana neautorizata obtine acest fisier tot va
avea nevoie de numele dumneavostra de uti-
lizator si de o parola pentru a putea sa vi se
substituie. Utilizarea ID-ului pentru intrarea
in sistem reprezinta primul nivel de securi-
tate. Odata patruns intr-un sistem Notes se

constata ca accesul la servere, baze de date,
formulare, documente si chiar la campurile
unui document poate fi controlat pe baza lis-
telor de control a accesului (Access Control
Lists - ACL) si a drepturilor pe care le primesc
utilizatorii de la administrator.

Atributele de acces sunt structurate pe
sapte niveluri:

»No Access” - Nu poate accesa obiectele.

,Depositor” - Poate adduga obiecte dar nu
poate vizualiza obiectele existente.

»Reader - Depositor +” - Poate vizualiza
continutul obiectelor.

,Author - Reader +" - Poate crea obiecte
Notes si modifica obiectele create de el.

»Editor - Author +"” - Poate modifica
obiectele Notes create de alti utilizatori.

»Designer - Editor +” - Poate modifica
structura bazelor de date.

»Manager - Designer +” - Poate modifica
drepturile de acces.

Serverul Domino extinde aceaste nivele
de securitate la utilizatori care folosesc un
browser internet pentru acces si ofera
metode specifice de securitate pe internet,
cum ar fi integrarea mecanismelor oferite de
SSL 3.0, HTTPS si alte standarde.

PC MAGAZINE ROMANIA OCTOMBRIE 2001

a documentelor si dosarelor, in conditiile
unui numar foarte mare al acestora, posibili-
tatea de a sti in orice moment unde se afla
un dosar (la cine), in ce stare este, ce
termene sunt stabilite si ce documente au
mai fost adaugate, evitarea pierderii
dosarelor sau a documentelor din acestea,
posibilitatea de a avea rapid la dispozitie sta-
tistici si situatii privind dosarele rezolvate
sau in lucru (dupa stare, tip, responsabili
etc.), inregistrarea/indexarea in mod unic a
documentelor si dosarelor.

in pachetul eDoc, SoftNet oferd o gama de
aplicatii realizate cu eDoc intre care:

- ,Registraturad”, care asigura urmarirea
documentelor care intra si/sau sunt create
intr-o organizatie, permitand fiecarui mem-
bru autorizat al organizatiei sa cunoasca in
orice moment unde se afla un document si
care este starea acestuia.

- ,CRM" (Customer Relationship Manage-
ment) asigura managementul documentelor
schimbate in relatiile cu partenerii (cereri de
oferta, oferte transmise, comenzi, fax-uri
etc.), oferind suportul pentru construirea
unei relatii durabile si profitabile cu acestia.

- ,eQuality” permite managementul docu-
mentelor specifice implementarii si
mentinerii unui sistem de asigurare a calitatii
de tip ISO 9000.

- ,Help Desk/Call Center” ofera posibili-
tatea rezolvarii rapide a problemelor care
sunt sesizate unui departament de inter-
ventii (departamente de service Tl si nu
numai), problemele pe care le reclama un



utilizator fiind inregistrate in sistem si di-
rectionate spre rezolvare persoanelor com-
petente.

- ,Achizitii” permite urmarirea docu-
mentelor tip ,,Cereri de Achizitii” din mo-
mentul initierii lor de catre un solicitant pana
la achizitionarea produselor respective.

ADMINISTRARE iN EDOC

Pentru rezolvarea acestor probleme de dez-
voltare, de configurare si de administrare a
aplicatiilor de managementul documentelor,
eDoc propune o arhitectura de configurare
structurata pe urmatoarele module:

- ,eDoc Config” reprezinta ,,centrul ner-
vos” al eDoc si contine atat structura or-
ganizatorica (alcatuita din locatii, unitati
organizatorice si posturi) cat si logica apli-
catiilor de workflow, formata din definirea
fluxurilor decizionale, a formularelor uti-
lizate si a starilor prin care poate trece un
document, precum si unele variabilele/
parametri globali.

- ,eDoc Setup” permite identificarea lo-
catiei unei baze de date, indiferent de insta-
lare sau mediul curent de lucru, pe baza unui
alias. De asemenea, eDoc Setup contine in-
formatiile necesare pentru conectarea la alte
surse de date, precum baze de date sau ERP.

- ,eDoc Request” permite utilizatorului
aplicatiilor dezvoltate pe platforma eDoc
crearea de documente Cereri de Inlocuire, ce
presupun desemnarea pe o perioada deter-
minata pe postul/posturile pe care este titu-
lar sau inlocuitor, a unei persoane aleasa din
Address Book-ul de organizatie.

- ,eDoc Log” permite ca pe parcursul ci-
clului de viata al fiecarui document, sa se
poata urmari interventiile utilizatorilor
asupra fiecarui document. Pot fi astfel
cunoscute momentele si persoanele care au
creat, consultat, editat, sters sau mutat un
document intr-o aplicatie sau alta. in modu-
lul eDoc Error se jurnalizeaza erorile care au
aparut in exploatarea diverselor baze de date
din aplicatiile pentru care s-a definit jur-
nalizarea de erori. Este o baza de date care
este destinata in special administratorilor de
aplicatii si proiectantilor acestora, pentru
descoperirea si inlaturarea eventualelor erori
de proiectare.

- ,eDoc Help” contine informatiile nece-
sare pentru utilizarea, administrarea si dez-
voltarea care se fac folosind eDoc.

- ,eDoc Archive” contine parametrii pen-
tru arhivare si mecanismele de cautare a
documentelor in arhive.

- ,eDoc Tools” contine instrumente pen-
tru dezvoltarea unor aplicatii peste eDoc,

INTERNET BUSINESS

O alta aplicatie bazata pe platforma Lotus
Notes/Domino este creatia producatorului
sibian de software Sobis (www.sobis.ro), al
carui PIRS (Project Information Retrieval
System) este in acelasi timp o baza de date
centrala pentru proiecte (ale echipei, organi-
zatiei, departamentului), un instrument de
management al activitatilor, o platforma de
comunicare pentru toate tipurile de cores-
pondenta (e-mail, fax, scrisori etc.), un in-
strument pentru arhivarea si evidenta docu-
mentelor, dar si un instrument de analiza
care faciliteaza luarea deciziilor.

PIRS ofera mecanisme pentru prelua-
rea/arhivarea documentelor legate de
proiect (corespondenta, rapoarte, desene si
documente de insotire), structurarea pe
fisiere, numerotarea automata, referinte in-
crucisate, cdutare/regasire prin selectie
sortare si ,full text search”, urmarirea
sarcinilor la zi, pana la indeplinire, prin , Lista
de activitati curente”. In plus, permite con-
sultarea/actualizarea de la distanta a bazei
de date a proiectului prin internet.

Ca orice produs bazat pe Lotus Notes/Domi-

PIRS - Project Information Retrieval System

no, PIRS permite integrarea/colaborarea cu
alte aplicatii prin OLE2 (cu MS OFFICE, Smart-
Suite, AutoCAD etc.) si access la baze de date
ale organizatiei prin import, ODBC.

Sistemul are o interfata prietenoasa ce
asigura o vizualizare flexibila, dupa multiple
criterii, ce ofera perspective diferite asupra
infomatiei, inlesnind luarea deciziilor.

PIRS este utilizat in prezent in peste 400
de proiecte in intreaga lume, ca solutie pen-
tru concerne, firme si departamente.

HARAGER
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PIRS

avand functii predefinite in acest sens.

SoftNet, care este primul Lotus Ad-
vanced Bussines Partner in Romania, asi-
gura si cursuri de pregatire pentru adminis-
trarea sistemelor Lotus Notes. Costul cur-
surilor este inclus n pachetul eDoc, durata
lor fiind de 5-10 zile.

Cat despre costul total al solutiei, acesta
se situeaza la un nivel de 4-5 ori mai mic
decat cel al sistemelor similare oferite de
producatori straini. Clientii eDoc includ insti-
tutii si companii precum Linde AG
(Munchen), Ministerul de Finante, Institutia
Avocatul Poporului, British American Tobac-
co, Turba Tub, Hofmann Autotech, Lafarge,
Transelectrica.

DE LA ANALOGIC LA DIGITAL
Cum spuneam la inceput, o mare parte din
informatiile cu care opereaza o companie se
afla, cel putin pentru moment, pe suport de
hartie. Acest lucru nu poate fi evitat in tota-
litate, avand in vedere si prevederile legale
referitoare la obligativitatea existentei anu-
mitor tipuri de documente in cadrul unei
firme. Tns3 asta nu inseamné c3 ele nu pot fi
accesate, distribuite sau editate in interiorul
sistemului informatic al unei companii.
Problema este rezolvata la nivel software,

pe de-o parte, de companiile care dezvolta
aplicatii Lotus Notes/Domino, iar pe de alta
parte, la nivel hardware, transformarea do-
cumentelor pe hartie in documente digitale
este asigurata de Xerox, care are in acest
sens un dublu parteneriat pe piata
romaneasca, atat cu SoftNet, cat si cu Sobis.

Practic, documentele pot fi capturate de
catre orice echipament digital din gama Xerox
Document Centre, cu o viteza de scanare de
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péana la 65 pagini pe minut. Ele sunt apoi inte-
grate cu tehnologia Cobra Image Router
(CIRX) sau cu FlowPort, iar destinatia lor poate
fi un client de e-mail sau o aplicatie de docu-
ment managenent Lotus Notes/ Domino.Doc/
eDoc. Procesul se poate incheia, eventual, cu
imprimarea sau transmisia pe fax a docu-
mentelor, la viteze intre 20 si 80 ppm.
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CINOR - FileNET

Oferta in materie de administrare a documentelor
disponibila pe piata romaneasca este completata de
pachetul integrat de programe PANAGON al firmei
americane FileNET, distribuit in Romania de CINOR
(www.cinor.ro).

Modelul adoptat de PANAGON este cel al ma-
nagementului integrat al documentelor (Integrated
Document management - IDM), care integreaza tipuri
de documente disparate intr-o solutie software care
face informatia accesibila oriunde in cadrul companiei.

Aceasta integrare permite vizualizarea si prelucrarea
a peste 200 de tipuri de fisiere, fara a fi nevoie de apli-
catiile corespunzatoare acestora. Pachetul PANAGON
IDM face posibila captarea documentelor, de cele mai
multe ori prin scanare, dar si indexarea, in scopul
regasirii lor mult mai rapid. Indexarea documentelor se
face sub o platforma Oracle sau MS SQL Server.

PANAGON este adaptat platformei Windows,
putand astfel conlucra cu un numar foarte mare de apli-
catii ce ruleaza sub acest sistem de operare si bene-
ficiind de o interfata integrata cu Windows Explorer,
Microsoft Office, Lotus Notes, SAP.

Pachetul PANAGON este constituit din urma-
toarele componente:

,PANAGON IDM Desktop” este un software pentru
accesarea documentelor si interogarea bazelor de
date, accesarea putandu-se realiza chiar din Windows
Explorer sau din mediul internet. Nu mai este nevoie
ca cineva sa-si aminteasca pe ce server se gaseste in-
formatia sau cu ce aplicatie se acceseaza.

,PANAGON Visual Workflo” automatizeaza proce-
sele, oferind o solutie pentru imbunatatirea fluxului
de lucru si a proceselor dintr-o intreprindere. Folosind
aplicatiile standard Visual Workflo se poate anticipa
unde apar aglomerari in fluxul de lucru, fiind posibile
stabilirea unor prioritati si rezolvarea exceptiilor.

,PANAGON Report Manager” creeaza si distribuie
rapoarte, reducand semnificativ costurile cu tiparirea
documentelor, distribuirea realizandu-se pe suporturi
optice sau magnetice. Report Manager elimina nece-
sitatea listarii si distribuirii rapoartelor sau a fiselor
generate de computer prin posibilitatea consultarii lor
electronic.

,PANAGON Capture” asigura captarea, in-
dexarea si inregistrarea oricaror tipuri de docu-
mente (scanate, faxuri, tabele, documente html,
mostre audio si video etc.).

,PANAGON IDM Services” este solutia integrata
pentru managementul documentelor in retea pentru
firme mijlocii si mari, combinand puterea de prelu-
crare a unui volum imens de date cu flexibilitatea
gestionarii documentelor sub o securitate totala, ac-
cesul la informatii putand fi restrictionat. Utilizatorul
poate accesa intreg documentul, doar o parte a sa,
toate adnotarile, doar anumite adnotari, sau nu poate
avea acces la informatii.

Flux Document

Conceputa de firma Akela Informatique
(www.akela.ro) pentru a eficientiza
sistemul intern de circulatie a docu-
mentelor, Flux Document este
solutia ideala pentru gestionarea efec-
tiva a fluxului intern de documente al
unei societati.

Este o aplicatie de tip intranet ce op-
timizeaza transferul de documente si
gestionarea acestora intr-un cadru or-
ganizat. Aplicatia permite inter-
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arhivei. De asemenea, acest modul
face posibila alertarea utilizatorului in
momentul sosirii unui document nou.

Modulul administrare permite o efi-
cienta gestiune a utilizatorilor facand
posibile parametrarea profilului si
gestiunea grupului de utilizatori. in plus,
modulul ofera posibilitatea definirii
tipurilor de documente, a structurii or-
ganizationale si optiuni multi - limba.

Aplicatia poate fi adaptata la orice

conectarea mai multor unitati operati-
onale si accesul securizat la distanta
catre fluxul de documente.

Structurata pe doua module, modu-
lul client si modulul administrare, apli-
catia contine o multitudine de
functionalitati precum si parametrarea
accesului la acestea.

Modulul client permite consultarea
documentelor pentru editare/validare,
transmiterea documentelor corespun-
zator cu profilul utilizatorului,
arhivarea documentelor si consultarea

structura organizationala si parametrata
n functie de profilul si nevoile clientului.

Pretul unei licente este de 1500%
(fara TVA), aici fiind incluse instalarea,
implementarea si instruirea utilizato-
rilor, o licenta permitand un numar ne-
limitat de utilizatori.

Configuratia necesara pentru insta-
larea si functionarea optima a apli-
catiei implica un server Windows
2000 sau NT, MS IS 4.0 sau 5.0 si un
server de baze de date MS SQL Server
7.0 sau 2000.
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in afara de echipamentele digitale
multifunctionale din gama Document
Centre, Xerox propune si o platforma
software cu care, fara a folosi un cal-
culator, utilizatorii pot face ca docu-
mentele pe héartie sa fie transmise
catre statiile de lucru, in diferite pro-
cese electronice, catre adrese de e-
mail sau direct in aplicatii de man-
agement al documentelor. Aceasta
aplicatie se numeste FlowPort si
foloseste ca interfata intre utilizator

si reteaua de calculatoare ceea ce Xerox a de-
numit Xerox PaperWare

FlowPort asigura deci transformarea
documentelor pe hartie in format electro-
nic, insa capabilitatile sale sunt cu mult
mai extinse. Aplicatia poate imprima docu-
mente electronice fara a avea acces la un
calculator, poate scana si ruta docu-
mentele electronice fara utilizarea unui
calculator, le poate transmite prin fax sau
posta electronica si permite semnaturi sau
adnotari aduse documentelor.=
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SOLUTII PENTRU PROIECTANTII SI CONSTRUCTORII WEB

PROFESIONISTI

Cine se teme de X ?

n ciuda gilagiei de care s-a inconjurat XML
(eXtensible Markup Language) de cind a
aparut ca standard, majoritatea designerilor
de Web inca mai trebuie si si-1 adauge la
repertoriu. HTML este pentru moment limba-
jul de interpretare cel mai folosit pentru con-
struirea de situri Web. Conform World Wide
Web Consortium (W3C), un grup care se ocupa
de examinarea si elaborarea specificatiilor
referitoare la limbajele formale de interpretare
Web, HTML nu mai reprezinta metoda reco-
mandabila. XHTML (eXtensible Hypertext
Markup Language), care se bazeazd pe XML, a
luat locul HTML de mai bine de un an (vezi
www.w3c.org/MarkUp/ pentru mai multe in-
formatii). De fapt, cel mai nou standard este
XHTML 1.0. Si totusi foarte putini designeri
folosesc XHTML din cauza marii confuzii pe
care XML (si prin extensie XHTML) a
creat-o.
Pentru multi designeri XML nu se
justifica, cel putin nu la ora ac-
tuala. Asta deoarece majori-
%' < tateanuau inceput
_; 1"‘ ca programatori,
iar XML pare mult
mai abstract si mai com-
plex decat HTML. Iar cu XML
rezultatele nu vin asa de usor
atunci cand te apuci de un sit de
Web. Dar XHTML este un pas interme-
diar, care face legitura intre XTML si XML
si nu este numai util dar poate sa i ajute pe
designeri sa-si depaseasca temerile fata de
XML. De fapt, si intelegi ce inseamna X-ul
din fata si sa te apuci sa folosesti
asta nu este chiar asa de dificil
cum ar parea.

Ce ar trebui sa stie
designerii de Web
despre XML si
XHTML.

Molly E. Holzschlag
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LA INCEPUT

HTML derivat din SGML (Standard General-
ized Markup Language). SGML este un meta-
limbaj, scopul fiind de a crea alte metode de in-
terpretare a documentelor, cum ar fi HTML.
SGML este complicat si are o sintaxa stricta dar
aplicatiile derivate din el au dat peste cap in-
dustria si afacerile. Cand a aparut HTML s-a re-
nuntat la majoritatea restrictiilor si comple-
xitatii. Ideea care a propulsat HTML a fost un
limbaj simplu care sa merga cu protocoalele de
internet.

HTML se concentreazd asupra structurii
unui document. La inceput a fost conceput pen-
tru text simplu, neavand intentia de a deveni un
limbaj de design. HTML includea foarte putine
facilitati pentru formatarea documentelor,
multe din taguri (cum ar fi <font> i <table>)
fiind adaugate pentru a face documentele mai
placute. Dar popularitatea Webului i-a impins
din spate pe designeri. Toata lumea dorea situri
mai atractive si mai interactive. Prea des HTML
era intins la limit4, rezultind un cod foarte com-
plex, care era greu de modificat mai apoi. Si,
in ciuda introducerii CSS (Cascading Style
Sheets), care avea rolul de a separa for-
matarea de prezentare, au aparut probleme

cu browserele, probleme care i-au fortat
pe constructorii de situri sa se bazeze
doar pe HTML pentru prezentari.
Aceasta a dus la aparitia unor browsere
foarte greoaie care sa se dovedeascd miloase cu
paginile scrise mai prost.

HTML 4.0 ar fi trebuit sd rezolve aceste
probleme prin reexaminarea structurii docu-
mentelor. Ce aducea HTML 4.0 nou:
¢ aderarea la unul din cele trei tipuri predefinite
de documente (DTD - Document Type Defini-
tions) : Strict, Transitional si Frameset (aceasta



94

INTERNET PENTRU PROFESIONISTI

Punctul cheie al
XML este ca
limbajul poate fi
adaptat dupa
nevoile

fiecaruia.

<?xm1 version="1.0" standalone="yes"?>
<AddressBook>
<entry>
<name>Jon E. Persen</name>
<address>4445 East Hilltop Road</address>
<city>Soulville</city>

<state>CA</state>
<zip>000000</zip>
</entry>
</AddressBook>
st si la baza XHTML 1.0) UN EXEMPLU. In acest exemplu

e facilitati mai bune pentru
persoane cu diverse afectiuni
¢ separea formei de continut
prin utilizarea CSS

« intelegerea necesitatii
crescande de internationalizare a documentelor.

HTML 4.01, cea mai noud forma de reincarnare a
HTML, rezolva o serie de probleme ce apareau in
specificatiile pentru versiunea 4.0.

Un lucru interesant este faptul ca foarte putini pro-
iectanti de Web inteleg foarte bine regulile si prin-
cipiile HTML pentru cd multi nu au avut acces la in-
formatii. Majoritatea au invatat uitindu-se pe diverse
surse, uitindu-se la colegii lor, la alte situri sau citind
cate o carte. Iar timpul a fost intotdeauna un factor
de stres. Cand este nevoie sd predai un sit citre un
client nu te intereseaza strictetea sintaxei asa de mult
cat faptul ca trebuie ca situl s mearga! De fapt, o
mare parte a documentelor HTML din acest moment
nu satisfac nici pe departe cerintele limbajului.
Aceasta nu este o problema pentru browserele ac-
tuale, dar va crea in mod sigur probleme pentru cei

erorile.

DEFINITIILE DE TIPURI DE DOCUMENTE XHTML

Definitiile de tipuri de documente (DTD - document type definitions) speci-
fica reguli de interpretare pentru diverse tipuri de documente astfel incat
acestea sa fie intelese de aplicatiile utilizatorului. Validarea unui document
inseamna sa se verifice sintaxa referitor la definitia DTD si sa se raporteze

Pentru ca documentele sa fie conforme cu XHTML 1.0 trebuie sa fie vali-
date cu una dintre cele trei definitii DTD preluate de la standardele HTML 4.0:

* STRICT : un tip care exclude
atributele si elementele pe care
W3C se asteapta ca maturizarea
tabelelor de stil sa le elimine

* TRANSITIONAL : un tip care include
atributele si elementele de mai sus

* FRAMESET : acest tip de docu-

Cele trei definitii sunt foarte asemanatoare iar W3C recomanda utilizarea
tipuli STRICT pe cat posibil, pentru asigurarea ca datele nu contin elemente
care nu se mai folosesc demult. Dar deoarece TRANSITIONAL este cel mai
permitiv, este de presupus ca va fi folosit cel mai mult in continuare.

mente este folosit pentru toate
documentele care contin frame-uri
si este aproape identic cu TRANSI-
TIONAL. Singura diferenta intre
acestea doua este ca elementul
FRAMESET inlocuieste elementul
BODY in aceste documente.

]
-l
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de text XML tagurile au sens atat
pentru oameni cat si pentru calcu-
lator.

care folosesc agende PDA, telefoane mobile sau alte
dispozitive.

Din picate, faptul cd asa de multi proiectanti si
constructori de situri Web nu au fost interesati sa
adere la conceptele HTML 4.0 a contribuit la
cresterea temerilor fata de X. Pentru cei care con-
struiesc situri fara a aprofunda conceptele HTML,
bazandu-se pe un editor vizual de genul Adobe Go-
Live, Macromedia Dreamweaver sau Microsoft
FrontPage, trecerea la XML poate
pdrea abstracta si inutila.

EXTINDEREA IDEII

in timp ce designerii se luptau cu
elementele de design si sintaxa si
cu diferentele dintre browsere, cei
care dezvoltau aplicatii, mult mai
interesati de un limbaj eficient, au
creat XML. Spre deosebire de
HTML, care a fost creat cu SGML, XML este un
metalimbaj ca si SGML. El a fost conceput sa aiba
aceleasi capabilitati ca si SGML dar fara complexi-
tatea acestuia. XML a mostenit si strictetea SGML
astfel incat orice se scrie cu XML trebuie si fie
corect si complet. Desi SGML este foarte detaliat,
XML este mult mai concis si special dezvoltat pen-
tru aplicatii Web.

in toate cazurile, XML pune accent pe date. Lim-
bajul a fost gandit astfel incat aplicatia utilizatoru-
lui sa poata prelua si prelucra datele. Prezentarea
este lasata pe seama tabelelor de stiluri si nu este
inclusad in documentul propriu-zis. Punctul cheie al
XML este cd poate fi adaptat limbajul la cerinte prin
combinarea tagurilor, DTD-urilor si a altor ele-
mente create. Pare complicat, dar este mult mai
usor decat s-ar crede.

Textul din figura 1 nu contine nimic ce ar putea fi
imediat identificat - cu exceptia declaratiei XML din
prima linie. Pur si simplu se eticheteaza datele cu
niste taguri. In principiu, aceasta este ceea ce facem
si cu HTML. Tagurile insa definesc tipuri de date
care au un inteles. Nu numai pentru oameni dar si
pentru calculator.

TRANZITIA

Daca se pleaca de la HTML si idealul este XML, cum
se poate ajunge acolo? Avind in vedere problemele
legate de HTML, specialistii de la W3C au studiat
limbajul HTML prin prisma paradoxului strictete-
flexibilitate al XML. Concluzia la care au ajuns este
XHTML, o reformulare a HTML sub forma unei
aplicatii XML.

Cu alte cuvinte, HTML 4.1 a fost regandit astfel
incét sd fie conform cu sintaxa XML. XHTML este un
document XML cu vocabular HTML - ceea ce il face
independent de platforme sau versiuni de browser.
in figura 2 este un text XHTML r.0. Diferentele se
vad imediat. Ca si in figura 1, la inceput este o de-
claratie XML. Mai jos veti gasi declaratia tipului doc-
umentului care descriu documentul conform cu
XHTML 1.0 Transitional DTD. in deschiderea tagu-
lui HTML se afld atributul xmlns (XML NameSpace)



96

INTERNET PENTRU PROFESIONISTI

XHTML ofera
proiectantilor
sansadea
invata metode
conforme cu

standardele.

care, in acest caz, descrie lista XHTML. (in XML si
XHTML toate documentele apartin unei anume liste
cu nume unic. Ideea este de a folosi elementele si in
alte documente fara ca tagurile proprii sd intre in
conflict cu tagurile altora.)

Documentul propriu-zis contine taguri HTML
uzuale, deoarece XHTML foloseste vocabularul
HTML. Nu sunt nici un fel de diferente? De fapt, sunt
cateva, datoritd influentei XML. Dar nu este nici o
problema daca se retin citeva reguli simple. Cateva
dintre cele mai importante reguli XHTML 1.0 sunt:
¢ nici un nume de elemente sau atribute nu trebuie
sd contind majuscule (<p align="right”> ... </p>)

* toate elementele nevide trebuie sd aiba un tag de
inchidere (<li> ... </1i>)

« toate elementele vide trebuie si se termine cu un
slash (<br />)

« toate valorile de atribute trebuie si fie puse intre
ghilimele (<div align="center”>)

fn HTML multe din acestea erau arbitrare si erau

<?xml version="1.0" standalone="yes"?>
<!DOCTYPE html public "™-//W3C//DTD XHTML
1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtm111/DTD/tran-
sitional.dtd">

<html
xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">

<head>

<title>Welcome to Danny’s Web
Site</title>

</head>

<body>
<h1>Hi There!</hl>

<p>Welcome to my Web site.
Here you can:</p>

<ul>

<1i>Read about me</Ti>
<1i>See pictures of me and my family</1i>
<li>Listen to my favorite music</1i>
</ul>

<p>Cool! Let’s <a href="next.html">get
started</a></p>

</body>

</htm1>
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FIGURA 2:

XHTML: Acesta este un exemplu de de-
finitii de tipuri de documente (XHTML
Transitional 1.0 DTD) si de etichete XHTML.

r-
Recomandare
Pe data de 31 mai 2001 W3C (World Wide
Web Consortium) a lansat XHTML 1.1 ca
recomandare. Aceasta recomandare
reprezinta efortul W3C de a reformula
HTML ca o aplicatie XML ce poate fi extin-
sa. Conform W3C, XHTML 1.1 defineste un
nou tip de document ,,separat complet de
modul vechi si dependent de aplicatie in
care lucra HTML 4.0”. Acesta pune la
dispozitie un set de module prin care
programatorii pot extinde XHTML pentru a
include si alte tipuri de taguri si are grija si
de fonturile internationalizate prin Ruby
Annotation. Pentru mai multe informatii
privitor la XHTML 1.1 puteti vizita
www.w3c.org/TR/2001/REC-xhtml11-
20010531/ .

|
—l

acceptate mai multe metode. in XHTML nu exist3
exceptii de la nici o regula.

XHTML, ca si HTML 4.0 si XML are nevoie sa se
facd separarea intre formatare si continutul prezen-
tarii. Astfel se pot folosi tabele de stiluri gen CSS sau
XSLT (XML Stylesheet Language Transformations).
Cu sintaxa astfel rezultatd, XHTML devine o metoda
foarte atractiva de a descrie documente ce vor fi
folosite de diverse dispozitive (gen agende PDA).

PENTRU VIITOR
Trebuie folosit XHTML 1.0 pentru toate docu-
mentele? Raspunsul nu este simplu sau unic. Dacd
se doreste conformitatea cu cele mai noi reco-
mandari, atunci HTML ar trebui inlocuit cu
XHTML r.0. Pe de alta parte, HTML mai trebuie
incd avut in vedere deoarece definitiile de tipuri de
documente (DTD) nu inglobeaza o serie de ele-
mente si atribute pe care unii le folosesc frecvent.
Asa cd este nevoie de adaptare: sau se renunta la un
atribut (un atribut topmargin nu este permis de
XHTML intr-un tag body) si se cauta compensarea
prin tabelele de stiluri sau
se scrie un document
neconform. Dar daca pri-
vim mai departe de brow-
ser, vom vedea clar de ce
este asa de importanti
nevoia de a separa contin-
utul de forma.

in practici, XHTML este o sansi pentru
proiectanti de a invdta metode conforme cu stan-
dardele si care permit extinderea. XHTML poate
deschide orizontul spre alte aplicatii XML iar
WML, SVG sau alte limbaje de descriere bazate pe
XML vor fi mult mai simplu de inteles. Deprinderea
XHTML este deci extrem de utila pentru autorii de
Web care cautd compatibilitatea cu orice versiune
dar sunt deschisi spre viitor.
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Raspunsuri :-),

dar si o problema

‘INTERNET PRO @

Y
intr-o data ne-am pomenit cu o
D multime de raspunsuri care ne-au
bucurat. Va vom prezenta cateva
dintre ele, aproape complete as spune eu,
celelalte le veti putea citi in situl nostru
www.pcmagazine.ro/ipro. Asteptam si alte
raspunsuri care sa le completeze pe cele
existente si va mai oferim o problema.

IPOO05. Am un sistem W95. Am firewall
Blacklce Defender. Am creat un web_1 cu
FrontPage 98. Am creat apoi alt web_2.
Céand am creat web_2, am restrictionat ac-
cesul la el prin comanda ,,Permissions...” din
FP 98 Explorer la utilizatorii inregistrati care
nu au nici drept de browse al sitului. Din
web_1 exista un link_1 catre web_2. Am
probat aplicatia. Totul e OK. Cand incerc sa
accesez web_2 din web_1 prin link_1, imi
apare fereastra care cere USER si PASS-
WORD. Daca nu e corect imi apare fereastra
Forbidden...”, iar daca e corect pot vedea
web_2. Deci totul e OK cu Weburile pe disc.
Am gasit o gazda pentru web care are FP
2000 Extensions, instalate, ruleaza
Apache/UNIX si sunt perfect compatibile cu
versiunile in jos de FP (97,98). M-am inregis-
trat si am primit o adresa de tip
www.my_name.host_server.com. Am
incarcat web_1 la adresa aceasta cu FP 98
Explorer prin ,,Publish...”. Totul a mers OK,
web_1fiind ,Loaded as <ROOT WEB>".Am
creat un subfolder in care am incarcat
web_2. Problema e ca restrictiile nu mai
functioneaza. Cand deschid webul
www.my_name.host_server.com cu FP 98
Explorer, nu mai este activat tabul ,,Permis-
sions...”. Nici cand deschid web_2. Deci pe
Net nu mai merg restrictiile , dar pe disc
totul e OK. Vreau sa pot face pe Net ce pot
face pe serverul meu FP virtual de pe disc.

Si acum raspunsurile

IPOOOL. Dupa cum stiti, exista o serie de
probleme ridicate de drepturile de autor ale
unor elemente din paginile de web. In spe-
cial cei care vor sa-si publice pe internet
portofolii artistice cu fotografii sau chiar au-
tori de solutii interesante, ce nu doresc sa le
fie vizionate sursele acestor pagini, sunt

primii ce-si doresc metode cat mai perfor- i

mante de a-i ,,scuti” pe eventualii rapitori de
aintra in posesia bunurilor altora. Intrebarea
este cum am putea proteja imaginile, textul
sau fisierele dintr-un sit de eventuala
copiere a lor prin mijloacele clasice de tip
Save as sau Printscreen. Nu uitati ca
fisierele pot fi culese si din Temporary In-
ternet Files.

IN GENERAL ESTE VALABILA URMATOAREA
sintagma: tot ceea ce este disponibil pe in-
ternet poate fi copiat si/sau furat. Asadar,
nimic din ceea ce se introduce in codul unei
pagini HTML nu poate impiedica cu ade-
varat furtul imaginilor sau al continutului in
general. Odata ajunse pe ecran, exista in-
totdeauna posibilitatea ,,preluarii” acestora.
Efortul dvs. poate restrange insa numarul
celor care va pot fura. Astfel, exista o serie
de scripturi JavaScript care dezactiveaza
butonul din dreapta mouse-ului, utilizatorul
nemaiputand folosi ,,Save picture as...”. Insa
browser-ele au si optiunea de a dezactiva
suportul JavaScript... asadar acestea pot fi
ocolite cu usurinta. Textul de pe un sit
poate fi intotdeauna copiat. Daca nu direct
(cu Copy-Paste), atunci manual. O posibili-
tate de a proteja imaginile este de a le
semna digital cu anumite programe. Exista
insa si programe care sterg aceste semna-
turi. Un copyright intr-un colt nu va impie-
dica pe nimeni sa ia imaginea respectiva si
sa o foloseasca. Astfel, cel care ia o imagine
semnata cu un ,,© Prenume Nume” o va

putea decupa in jurul acestei semnaturi. lata
Tnsa o imagine care nu va putea fi folosita cu
prea mult succes de altcineva. Utilizarea
tehnologiei Flash restrange numarul celor
care pot profita de continutul prezentat de
dvs. In Flash nu exist3 optiunea Save, insa
aceasta nu inseamna ca nu veti vedea nicio-

data imaginile si textele dvs. la altcineva.
Panain prezent, nu am vazut protectie reala
impotriva Print-Screen. n concluzie, atunci
cand publicati ceva pe Internet, puteti doar
sa va bazati pe onestitatea celor care va
viziteaza situl dupa ce i-ati facut atenti ca
toate imaginile si textele din pagina respec-
tiva sunt proprietatea voastra si nu pot fi uti-
lizate de altcineva fara acordul dvs.
Emanuel Baruch

emanuelb@gmx.net

SALUT!

Solutia mea la aceasta problema este una
singura: daca nu ai ce oferi sau nu vrei sa
oferi ceea ce ai, mai bine nu publica pe net!
Nick

gmedia@gmx.net

PREOCUPAREA DE A ,PROTEJA”
continutul paginilor de Web este, in majori-
tatea cazurilor, nejustificata si cu efecte se-
cundare negative. Internetul a aparut si a
evoluat ca un mediu deschis, ,,open-source”,
destinat comunicarii si schimbului de expe-
rientd, mai degraba, decat distributiei con-
trolate a informatiei. Tn consecinta, lipsesc,
cel putin pentru moment, mijloacele bine
gandite si puse la punct de protejare a
continutului sau a surselor. Exista cateva
solutii, dar toate au limitari care le fac in-
doielnice din punctul de vedere al efectului
scontat, si toate au ca rezultat o degradare
drastica a ergonomiei sitului.

(1) incorporarea, de exemplu, a unui frag-
ment de cod JavaScript in pagina de Web
care sa raspunda la evenimentul ,,on-
mousedown” al obiectului ,document”
printr-un mesaj de genul ,,Right-click has
been disabled on this site” in speranta ca
vom impiedica vizitatorul sa vada sursa
paginii sau sa salveze imaginile pune mai
multe probleme decat rezolva. Sursa
ramane accesibila alegand comanda
,View source” din meniul browser-ului,
iar multe dintre noile browsere permit
salvarea completa a paginii, cu tot cu
imagini, operatie care nu va fi afectata de
codul JavaScript. in plus, simpla dezacti-
vare a suportului pentru JavaScript va
restabili functionalitatea clicului cu bu-
tonul drept. Nefiind, asadar, o solutie,

Daca solutia ta va fi aleasa de redactia PC Magazine Romania drept ,,Solutia Lunii” vei primi un abonament pe un an la revista noastra. Solutiile si pro-

blemele pot fi trimise pe adresa ipro@pcmagazine.ro sau prin posta pe adresa Redactia PC Magazine Romania, Bucuresti, CP 94 OP 49, impreuna

cu datele de identificare, cu mentiunea pentru rubrica ,,Internet PRO". Solutia si problema anului vor primi un premiu de 100$.
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Raspunsuri

aceasta tehnica devine o problema in sine
chiar si pentru vizitatorul bine intentionat
al sitului. Tmpiedicand clicul cu butonul
drept, impiedicam accesul la intregul
meniu contextual. Dintr-o data, vizitatorul
nu poate executa operatii dintre cele mai
utile: a copia URL-ul unui link Tn clipboard
cu comanda ,,Copy Shortcut” sau a cere
deschiderea link-ului respectiv in alta fe-
reastra.

(2) O alta solutie ar fi folosirea formatului
Flash. Imaginile si textul din clipurile Flash
nu pot fi salvate din browser, iar printr-o
directiva de genul <meta http-equiv="ex-
pires” ...> putem cere browser-ului sa nu
salveze continutul paginii in cache - de
unde, odata recuperate, clipurile Flash ar
putea fi dezasamblate, iar imaginile ex-
trase. Dezavantajele tin de penalitatile de
ergonomie si accesibilitate pe care le
aduce formatul Flash. De asemenea, pro-
tectia nu este infailibila: imaginile pot fi
copiate prin captura de ecran, sau
clipurile Flash pot fi cerute direct serveru-
lui prin intermediul unui alt program
decat browser-ul, care ar ignora directiva
<meta>. Avem aici un alt exemplu de
protectie care nu va fi o piedica in fata
unui pirat cu o minima experienta si de-
terminare, insa care va reduce functio-
nalitatea sitului pentru vizitatorul obisnuit
(care va fiimpiedicat sa copieze un scurt
pasaj textual sau un fragment de com-
pozitie grafica pentru a fi folosite, de e-
xemplu, intr-o recenzie a sitului).

(3) Incércarea imaginilor prin intermediul
unui Java applet poate avea mai mult suc-
ces ca masura de protectie, insa aduce si
dezavantajele de accesibilitate si er-
gonomie specifice applet-urilor Java.

(4) Marcarea imaginilor cu un , filigran” in-
vizibil este 0 masura de urmarire a circu-
latiei acestora si de atestare a prove-
nientei lor. Orice program serios de
grafica bitmap include solutia de water-
marking de la Digimarc, cu ajutorul careia
imaginilor li se poate imprima in mod in-
vizibil un numar de identificare corelat in
baza de date a Digimarc cu fisa autorului
imaginilor. De asemenea, Digimarc ofera
un serviciu de urmarire a acestor imagini
pe Web, prin intermediul unui ,spider”.
Desigur, aceasta tehnica nu impiedica in
nici un fel copierea imaginilor. In plus, are
limitari inerente: filigranul, desi invizibil,
apare de fapt sub forma de zgomot in
imagine, de o intensitate proportionala cu

gradul de rezistenta a filigranului. In
functie de aplicatia concreta, afectarea
calitatii imaginilor poate sau nu sa fie ac-
ceptabild. Totusi, marele ei merit este ca
ea lasa loc respectului pentru vizitator,
nereducand functionalitatea sitului, insa
facand posibila, in cazul in care imaginile
sunt refolosite ilicit pe alte situri, dovada
provenientei lor.
Consider ca webmaster-ul trebuie sa apre-
cieze in ce masura ,,protejarea” continutului
este o prioritate mai mare decat respectul
pentru vizitator (caruia, in definitiv, ii este
destinat situl). A impiedica vizitatorul sa
salveze o paginad sau sa o pastreze in
cache-ul browser-ului (mai ales in conditiile
de conectare dial-up) reduc considerabil cal-
itatea experientei legate de situl respectiv.
Acesta e un pret prea mare platit pentru a
rezolva in mod indoielnic probleme adesea
fictive.
Adrian Pop
gapop@hotmail.com

IPO002. Una dintre falsele probleme cu care
se confrunta siturile romanesti este lipsa de
diacritice. Adica acele semne care disting
limba romana de altele si cu care, de bine de
rau, ne-am invatat prin tot locul. Nu cred ca
vi s-ar parea natural sa cititi in vreo revista
tiparita pe hartie ain loc de a, s in loc de s
etc. Dar in ceea ce priveste siturile de web,
lucrurile se complica si se prefera de multi,
chiar de unii care fac literatura, sa renunte
la aceste semne. Asteptam o solutie care sa
poata fi generala, care sa contina o trecere
in revista a diferitelor posibilitati de setare a
caracteristicilor navigatoarelor existente
(evident cu particularitatile fiecarei gener-
atii) si care sa poata fi pusa pe fiecare sit
care scrie intr-adevar in limba romana pen-
tru a putea fi citit oriunde.

TIPUL DE CARACTERE FOLOSIT DE O
pagina HTML trebuie specificat (desi nu
este obligatoriu) in header-ul paginii astfel:

<META HTTP-EQUIV="Content-Type” CON-
TENT="text/html; charset=is0-8859-2">

Ceea ce se aflain ,charset” defineste
provenienta caracterelor. Limba romana
face parte din categoria Latin2. Codul pen-
tru limba romana este 1ISO-8859-2. Folosind
aceste specificatii, putem utiliza si diacri-
ticele. Este insa necesar ca browser-ul uti-
lizatorului sa suporte charset-ul respectiv.

De cele mai multe ori, daca nu este instalat
charset-ul respectiv, utilizatorul va fi intre-
bat de catre browser daca doreste sa il in-
staleze. Aceasta nu este valabil in cazul tu-
turor browser-elor. De asemenea, este
necesar ca utilizatorul sa aiba instalate fon-
turi (de ex.Times New Roman) care suporta
diacriticele. In caz contrar, in loc de diacri-
tice vor fi afisate fel de fel de caractere ciu-
date, deoarece browser-ul va alege alt font
pentru afisarea textului. Este ca si cum am
vizita o pagina japoneza fara a avea instalate
fonturi japoneze.

Emanuel Baruch

emanuelb@gmx.net

AVETI MARE DREPTATE SPUNAND CA
problema caracterelor cu diacritice este o
fals& problema. in conditiile in care aceasta
a incetat sa mai fie o dificultate predomi-
nant tehnica - sistemele de operare si
browser-ele existente astazi in uz fiind ca-
pabile sa opereze cu o mare diversitate de
seturi de caractere - indolentei webmaster-
ilor 1i datoram cel mai adesea scrierea
peltica persistenta inca pe Web-ul roma-
nesc, careia ii corespunde in mod cauzal ig-
noranta utilizatorilor.

Neavand acces la toate browser-ele exis-
tente pe toate sistemele de operare si la
fiecare dintre versiunile acestora nu pot sa
trec n revista multitudinea de manevre pen-
tru configurarea lor corecta. Ma indoiesc
insa ca vreun utilizator ar putea intampina
dificultati. Pe un sistem de operare instalat
corect cu optiunile de Multilanguage Sup-
port (ma gandesc, in spetd, la Windows 98,
dar tin sa precizez ca buclucasele caractere
sunt la fel de accesibile siin Linux, de exem-
plu) va exista o colectie de fonturi bogate in
seturi de caractere. In cele mai multe cazuri,
asadar, utilizatorul nu trebuie sa faca nimic
pentru a vedea corect caracterele romanesti
din paginile de Web. Directiva ,,Content-
type” a protocolului HTTP permite web-
master-ului sa specifice setul de caractere
in care trebuie interpretat textul paginii.
Aceasta directiva va fi, de preferinta, incor-
porata n sursa HTML a paginii:

<meta http-equiv="Content-type” con-
tent="text/html; charset=IS0-8859-2">.

Aproape toate browser-ele aflate astazi in
uz vor selecta automat, fara interventia uti-
lizatorului, setul de caractere adecvat din
fonturile existente.
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La rigoare, webmaster-ul poate oferi ca
alternativa o versiune fara caracterele
romanesti. Ea este relativ usor de imple-
mentat mai ales pe siturile care fsi
genereaza dinamic continutul. O puteti
vedea pusa in practica pe situri precum
»Curierul de Seara” (http://www.
curierul.f2s.com/) sau ,Univers Cul-
tural” (http://unicult.eu.org/).
Adrian Pop
gapop@hotmail.com

UNA DINTRE METODE AR FI SEMNELE
speciale incluse in limbajul HMTL (formate
din simbolul ,,&” plus cateva litere sau cifre
ce formeaza codul semnului dorit si ter-
minandu-se cu,,;” ). lata o lista cu literele ce
folosesc semnele diacritice:
8Acirc; =A
8Atilde; = A
&lIcirc; =1
&Thorn; =
&acirc;
&atilde; =a
&icirc;
&thorn; =t
(* exista in documentatii dar, cel putin la
mine, nu functioneaza &nbsp ; = spatiu. Este
foarte necesar pentru realizarea spatiilor.
Insa aceastd metod este greoaie si con-
suma mult timp.
Alexandru llie
snakebitelro@yahoo.com

|
a —
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IPOOO3. Unii dintre noi sunt mai pretentiosi,
in sensul ca doresc foarte mult ca vizitatorul
care se uita la paginile lor sa le vada exact
cum le-au gandit. De exemplu, care ar fi
solutia ca legaturile (link-urile) sa nu mai fie
subliniate sau colorate cu ceea ce a impus
utilizatorul? Dar ca sa nu se mai vada rama
in care este pusa o imagine?

SINGURA SOLUTIE PENTRU CA LINK-URILE
sa nu fie subliniate in paginile web este
folosirea Cascading Style Sheets (CSS).
Aceasta tehnologie ofera posibilitati sporite
de a controla modul in care apar paginile
web pe ecranele utilizatorilor. Exista doua
metode de a include CSS in paginile HTML:
1. Includerea directa, in header-ul fiecarei
pagini HTML a sursei CSS:

<style type="text/css”>
<!-a:active { font-family: Verdana,
Arial, Helvetica, sans-serif; font-

size:small; color: #000000; text-decora- !

tion: nonela:hover { font-family: Ver-
dana, Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size:small; color: #FFO000; text-
decoration: nonel}a:link { font-family:
Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size:x-small; color: #CC6666; text-
decoration: none}a:visited { font-fami-
ly: Verdana, Arial, Helvetica, sans-
serif; font-size:x-small; color:
#CC9966; text-decoration: none}—>>
</style>

a:active serefera la modul in care arata un
link atunci cand se face clic pe el.

a:hover se referd la modul in care arata un
link atunci cand se trece cu mouse-ul
peste el (in Netscape functioneaza doar
de la varianta 6).

a:1ink se refera la modul in care arata un
link Tn mod normal: visited se refera la
modul in care arata un link deja vizitat.
Specificarea text-decoration: none

elimina sublinierea link-ului.
Specificarea text-decoration: underline

va determina aparitia subliniata a link-ului.
Se poate proceda si astfel: in CSS se

specifica doar:

<style type="text/css”>

<!I=.1ink { font-family: Geneva,
Arial, Helvetica; color: #FFO000;text-
decoration: none}—>>

</style>

Aceasta inseamna ca am definit o clasa
,1ink” care va aparea intotdeauna cu rosu,
Geneva, Arial sau Helvetica si nesubliniat. n
HTML, atunci cand apare tagul <a> vom in-
troduce de fiecare data clasa , link” astfel:

<a href="fisier.htm1” class= ,1ink”>
text</a>

Aceasta metoda este buna atunci cand
dorim sa folosim mai multe tipuri de link-uri
(de ex. de culori diferite). Pentru fiecare tip
de link vom defini o clasa CSS:

<style type="text/css”>

<I=.1inkl { font-family: Geneva,
Arial, Helvetica; color: #FFO000;text-
decoration: none}.link2 { font-family:
Geneva, Arial, Helvetica; color:
J#FFCCOO;text-decoration: none}.Tink3 {
font-family: Geneva, Arial, Helvetica;
color: {#0033FF;text-decoration: none}—>>

</style>

n tag-ul <a> vom introduce

<a href="fisierl.html” class= ,1inkl”
>textl</a>

<a href="fisier2.html” class= ,1ink2”
>text2</a>

<a href="fisier3.html” class= ,1ink3”
>text3</a>2.

Includerea in header-ul fiecarei pagini
HTML a unui link spre un fisier CSS (aceste
fisiere au extensia css, iar ca exemplu am
ales numele fisierului style.css):

<link rel="stylesheet” href="style.css”
type="text/css”>

n acest fel, paginile HTML care sunt
slegate” la fisierul CSS vor fi formatate con-
form specificatiilor din acest fisier. Aceasta
este o metoda foarte buna de a da unui sit un
design unitar si ofera posibilitatea efectuarii
rapide de modificari in intreg situl. De aseme-
nea, se pot combina cele doua metode, CSS
oferind posibilitatea formatarii tuturor ele-
mentelor dintr-un sit. Pentru detalii consul-
tati documentatiile CSS oferite de W3C la
adresa http://www.w3.org/Style/CSS/ Pen-
tru a elimina chenarul de pe o imagine cu un
link se foloseste tagul border="6" astfel:

<a href="fisier.htm1>”<img src="imag-
ine.jpg” border="0"></a>

Emanuel Baruch

emanuelb@gmx.net

SOLUTIA PENTRU CONTROLUL DETALIILOR
de prezentare a paginii este, desigur,
folosirea atributelor CSS, destinate acestui
scop. Pentru stabilirea culorilor link-urilor, de
pilda, exista atributul ,,color” avand ele-
mentul ancora (A) ca selector, precum si
pseudo-clasele ,A:active” si, A:visited”.
Acestora le corespund vechile atribute (nere-
comandate in standardele W3C, dar cu o
compatibilitate mai larga intre browsere)
,1ink”, ,alink” si,v1ink” ale elementului
»<body>".

Merita precizat insa ca modificarea culo-
rilor standard pentru link-uri poate sa puna
probleme de ergonomie a sitului. Este una
dintre cele ,,top ten mistakes in web design”
semnalate de Jakob Nielsen, specialist in er-
gonomia interfetelor (vedeti www.useit.com/
alertbox/9605.html).

Pentru evitarea chenarului din jurul ima-
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ginilor se poate utiliza vechiul atribut ,bor-
der” al elementului IMG (de ex.: <img
src="." border="0">) sau proprietatea
,border-style” din CSS atribuita elementu-
lui IMG cu valoarea ,,none”.

Adrian Pop

gapop@hotmail.com

IPOOO04. Unii dintre noi doresc sa faca o de-
osebire intre legaturile (link-urile) interne ale
sitului si cele externe, astfel incat cele ex-
terne sa fie vazute fara a iesi din situl initial
si mai ales fara a folosi cadre. De altfel, a
deschide situri care nu-ti apartin in propriul
spatiu este considerat o slaba organizare a
sitului. Incercati s& gdsiti mai multe solutii si
sd evidentiati limitarile fiecareia din ele.
Ganditi-va mai ales pentru ce ar fi folosi-
toare fiecare solutie.

CEA MAI BUNA METODA DE A FACE O
deosebire intre link-urile interne si cele ex-
terne de pe un sit este de a deschide
link-urile externe in ferestre noi ale brows-
er-ului. Aceasta se poate realiza astfel:
<a href="http://www.site.com” tar-
get="_blank”>text</a>

Folosind Cascading Style Sheets se pot
defini clase pentru link-urile interne si ex-
terne.

Pentru fiecare tip de link vom defini o
clasa CSS:
<style type="text/css”>
<l=-
.extern{ font-family: Geneva, Arial,
Helvetica; color: #FF0000;
text-decoration: none}
.intern { font-family: Geneva, Arial,
Helvetica; color: #FFCCOO;
text-decoration: none}
—>>
</style>

in HTML, la link-urile interne vom folosi
de fiecare data:
<a href="fisier.html”
tern”>1ink intern</a>
iar la link-urile externe vom folosi:
<a href="http://www.site.com/fisier.html”
class="extern”>1ink extern</a>
sau eventual:

class="in-

<a href="http://www.site.com/fisier.htm1”
class="extern”
target="_blank”>1ink extern</a>

in cazul in care dorim ca acestea sa fie des-
chise in ferestre noi.

Nu multi utilizatori stiu ca apasarea bu-
tonului dreapta al mouse-ului pe un link des-
chide un meniu de unde se poate alege
,Open in New Window". De aceea este une-
ori indicata oferirea langa fiecare link extern
a optiunii [deschide in fereastra nouad]. Ast-
fel, utilizatorii pot opta intre a deschide link-
ul respectiv intr-o fereastra noua sau de a-l
deschide in fereastra curenta:

<a href="http://www.site.com/fisier.htm1”
class="extern”>Tink extern</a> <a
href="http://www.site.com/fisier.html”
class="extern”
target="_blank”>[deschide in fereastra
noual</a>

Textul [deschide in fereastra noua] poate
fi inlocuit cu o mica imagine care semnifica
deschiderea in fereastra noua (de exemplu
o0 sageata oblica), pentru a economisi spatiu
pe sit.
<a href="http://www.site.com/fisier.htm1”
class="extern”>Tink extern</a> <a
href="http://www.site.com/fisier.html”
class="extern” target="_blank”><img
src="new.gif” border="0" alt="deschide in
fereastra noua”</a>

Tag-ul alt="deschide in fereastra noua”
va face ca atunci cand mouse-ul este plasat
pe imaginea respectiva sa apara textul ,,des-
chide in fereastra noud” langa cursorul
mouse-ului. Astfel, utilizatorul va sti ca link-
urile care au atasate semnul respectiv sunt
link-uri externe. O astfel de optiune ar fi bi-
nevenita pe toate motoarele de cautare.
Deschiderea de ferestre noi are avantajul ca
se pot deschide mai multe link-uri deodata.
Aceasta poate deveni insa frustrant pentru
cineva care stie exact ce cauta si trebuie sa
inchida in mod repetat ferestrele din care a
deschis paginile cautate.

Emanuel Baruch
emanuelb@gmx.net

DESCHIDEREA LINK-URILOR EXTERNE iN
ferestre diferite se poate realiza, in principiu,

n doua feluri: prin folosirea atributului ,tar-
get” al elementului ancora (A) sau prin in-

termediul evenimentului ,onclick” al
aceluiasi atribut, procesat prin JavaScript.
Un link de tipul

<a href="...” target="_blank”>

va fi deshis intotdeauna intr-o fereastra noua
a browser-ului. Principala limitare a acestei
metode tine de proasta gestiune a ferestrelor
n anumite sisteme de operare sau browsere.
n Netscape 4.7x, de exemplu, noua fereastra
va fi maximizata la intreagul spatiu al ecranu-
lui, daca fereastra din care a fost deschisa
aceasta era si ea maximizata, ceea ce poate
fi derutant pentru utilizator, care poate sa nu
observe ca se afla intr-o noua fereastra si nu
vaintelege de ce butonul ,Back” a fost dezac-
tivat. Este una dintre cele ,,top ten *new* mis-
takes in web design” de pe lista lui Jakob
Nielsen (vedeti http://www.useit.com/alert-
box/990530.html.) O optiune adesea inadec-
vata este folosireain loc de ,,_blank” - fie din
ignoranta, fie din dorinta de a face economie
de ferestre - a unei alte valori pentru atributul
ytarget”. De pild3, link-ul <a href="...”
target="subso1”> va fi deschis initial intr-o
fereastra nous (identificata ca ,,subsol”). insa
urmatorul link cu aceeasi valoare pentru tar-
get va fi deschis tot in fereastra ,,subsol”.
Aceasta metoda este adecvata eventual pen-
tru prezentarea paginilor al caror continut se
preteaza a fi urmarit in paralel, cum ar fi tex-
tul principal si notele aferente, insa a directa
orice link extern catre aceeasi fereastra este
o proasta optiune. O alta solutie este oferita
de JavaScript. Prin folosirea metodei ,,open”
a obiectului ,,window” putem deschide o fe-
reastra noua, avand avantajul de a-i putea
specifica dimensiunile, pozitia si alte atribute.
Link-ul <a href="javascript:window.open
(LURLI)”> va deschide pagina de la URL
ntr-o noua fereastra. Aceasta solutie, potriv-
ita Tn anumite cazuri, este de evitat in gener-
al. Nu numai ca in browser-ele in care
JavaScript a fost dezactivat, un clic pe o ast-
fel de legatura nu va avea nici un efect, darin
plus, URL-ul link-ului, incorporat in instructi-
unea JavaScript, este ascuns browser-ului, in
felul acesta eliminandu-se o foarte importan-
ta facilitate in navigarea hipertextului: brows-
er-ul nu va mai putea distinge un link vizitat
de unul nevizitat.

Adrian Pop

gapop@hotmail.com

Emanuel Baruch si Adrian Pop sunt fericitii castigatori ai cate unui abonament anual la PC Magazine Romania.
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Modalitati de licentiere Windows XP

ELENA-ANDREEA LITA

Microsoft Corporation a anuntat lansarea in fabricatie a Windows XP, versiunea urmdtoare si cea

mai importanta a sistemului de operare Windows. Procesul de dezvoltare software fiind incheiat,

Windows XP este in grafic in ceea ce priveste lansarea sa pe piatd, planificatd pentru 25 octombrie.

Noul Windows, cu o interfata imbundtdtitd, bazandu-se pe internet si pe media digitald, aduce noi

facilitdti care contribuie la cresterea productivitdtii. In plus, el oferd un nou nivel de securitate si

sigurantd, performantd si usurintd in utilizare.

rodusele Windows XP distribuite en-
P detail se bazeaza pe tehnologia

,product activation”, ceea ce
Tnseamna ca orice copie a sistemului de ope-
rare Windows XP trebuie activata pentru a
putea fi utilizata. Chiar si sistemele de opera-
re care sunt preinstalate pe unele PC-uri noi
trebuie activate. In cazul in care licentierea se
realizeaza in cadrul unor programe bazate pe
volum, cum ar fi Open License si Select Li-
cense, nu mai este necesara activarea noului
Windows XP.

ACTIVAREA PRODUSULUI

Microsoft Product Activation este o tehnolo-
gie anti-piraterie care verifica daca pro-
gramele de calculator sunt licentiate corect.
Aceasta metoda isi propune sa reduca o

forma de piraterie numita ,,copiere obisnui-
ta"”. Activarea este simpl3, rapida si asigura
protectia discului hard impotriva clonarii.
Product Activation verifica daca cheia unui
software anume nu este folositd pe mai
multe calculatoare decat permite licenta.

Cheia se foloseste pentru a instala soft-
ware-ul si apoi se transforma intr-un ID de
instalare, generat de un vrajitor de activare;
ID-ul generat se trimite apoi la Microsoft, prin
internet sau prin telefon. Un alt ID de confir-
mare este trimis Tnapoi, cu ajutorul acestuia
putand fi activat software-ul.

Codul de instalare contine o varianta codi-
ficata a numarului de identificare al masinii
respective, precum si o combinatie de nu-
mere generata pe baza componentelor hard-
ware incluse 1n calculatorul pe care este in-

s1 impreund
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Vrei sa dormi linistit ?
Legalizeaza-ti programele!

Suni-ma,

gasim solutia!

stalat Windows XP. Nu se cer date personale
de identificare. ID-ul de confirmare este un
simplu cod de deblocare, folosit pentru con-
tinuarea folosirii sistemului de operare Win-
dows XP pe un PC particular.

n cazul in care se inlocuiesc mai multe
componente hardware ale PC-ului, acesta ar
putea s3 apara ca un alt calculator. In acest
caz trebuie reactivat sistemul de operare.
Daca se intampla acest lucru, atunci trebuie
sa sunati la numarul de telefon aflat pe ecra-
nul de activare.

Daca Windows XP nu este activat, acesta
va aminteste acest lucru de fiecare data cand
va logati, la anumite intervale, pana la ter-
minarea perioadei de gratie, de 30 de zile.
Daca acesta nu este activat in aceasta pe-
rioada nu va mai putea fi folosit in continuare.

INREGISTRAREA PRODUSULUI
inregistrarea produsului nu inseamna acelasi
lucru cu activarea lui. Activarea este obliga-
torie si complet anonima, in timp ce inregis-
trarea este optionala. In acest caz, se pot
furniza unele date personale, cum ar fi adresa
de mail. inregistrarea va oferd anumite drep-
turi, cum ar fi de exemplu accesul la infor-
matii despre update-uri ale produselor sau
despre oferte speciale. Toate informatiile per-
sonale pe care le presupune inregistrarea
sunt confidentiale si nu vor fi inchiriate sau
vandute unei alte parti.

PROGRAME DE LICENTIERE
BAZATE PE VOLUM

Pentru companiile care necesita intre 5 si 100
de licente, cel mai avantajos program este
Open License. Companiile care au 500 sau
peste 500 de calculatore sunt sfatuite sa
aleaga programul Select License, in timp ce
pentru companiile cu peste 500 de calcula-
tore cea mai potrivita solutie este The Enter-
prise Agreement.



Micresoft Open License

Microsoft Open License este un program
destinat sa micsoreze costurile asociate
achizitionarii, upgradarii, intretinerii si gestiu-
nii de software prin furnizarea unei structuri
de preturi, simpla si flexibila, bazata pe
volum, de-a lungul unei perioade de doi ani.
Prin achizitionarea unui numar minim de
unitati la unul din cele trei niveluri de preturi,
se ofera reducerile de pret asociate nivelului
respectiv. Contractul Open License ofera
dreptul de a copia produsele software Mi-
crosoft intr-un numar de copii precizat de li-
centa. Seturile de discuri sunt disponibile
separat pentru instalarea produsului. in plus,
Open License va ofera posibilitatea de a
folosi ultimele versiuni ale produselor Mi-
crosoft prin oferta Upgrade Advantage.

Micresoft Select License

Microsoft Select License este o modalitate
flexibila de a achizitiona produse software li-

centiate prin nivele de discount bazate pe
volum. Prin programul Select License se aleg
licentele in functie de necesitatile IT si apoi
se achizitioneaza produsul in functie de
nivelul de discount corespunzator acestor
necesitati. De asemenea, si acest program va
tine la curent cu ultimile aparitii.

Select License ofera un numar semnifica-
tiv de facilitati, printre care acces instanta-
neu la software, licente la un pret convenabil,
si posibilitatea de a le achizitiona din orice
colt al lumii.Clientii care aleg acest program
au posibilitatea de a testa software-ul inainte
de achizitionare.

Microsoft Enterprise Agreement
Acest program este avantajos pentru com-
paniile mari care doresc sa standardizeze
totul la o paltforma sau la produsele Mi-
crosoft. Aceasta modalitate ajuta in special
la reducerea costurilor pe care le implica
training-ul si suportul tehnic.

O noua campanie BSA

aimplinirea a cinci ani de la intrarea
L in vigoare a Legii nr. 8 din 1996

privind Dreptul de Autor si Drep-
turile Conexe, Inspectoratul General al
Politiei, Institutul pentru Cercetarea si Pre-
venirea Criminalitatii si Business Software
Alliance au lansat programul de prevenire
a crimanalitdtii software ,,Ceea ce nu vrei
sd vezi nu Inseamnd cd nu exista”.

Acest program a fost elaborat in baza ,,Pro-
tocolului de Colaborare pentru aplicarea le-
gislatiei in domeniul drepturilor de autor si
drepturilor conexe”, incheiat pe 14 iulie 2000,
intre IGP si BSA. Scopul programului este
acela de a informa populatia cu privire la le-
gislatia roméana a drepturilor de autor in
domeniul programelor de calculator.

Programul cuprinde cinci directii gene-

rale de actiune:
1. Realizarea unor materiale educational -
informative care se vor distribui in centre
universitare si alte institutii de iInvatdmant,
sectii financiare, societati comerciale care
comercializeaza tehnica de calcul si pro-
duse software, la sectiile de politie si
birourile de relatii cu publicul ale IGP si IJP.
2. Campanii mass-media. Publicarea in
mass - media centrala si locald, dar mai ales
in publicatiile cu profil informatic, a unor
articole informativ-educative care vor
purta sigla IGP - ICPC si BSA.

3. Pregitirea cadrelor de politie: pe 1anga
initierea si derularea unor activitati de
instruire, va fi editat un ,,ghid al politis-
tului”’n care va cuprinde legislatia
romand din domeniu, notiuni generale
de informatica, modalititi de identificare
a programelor pirat, tehnici si metode de
prevenire si combatere a pirateriei soft-
ware, exemple de licentiere.

4, Caravana prevenirii - Orase curate. Acti-
uni regionale care constau in deplasarea in
tard o unor echipe mixte (IGP - BSA), in
vederea derularii unor campanii locale de
informare si prevenire, intalniri cu elevii
scolilor si liceelor cu profil informatic.
Acestea se vor desfasura bilunar, in lunile
octombrie, noiembrie si decembrie.

5. Campanii de informare a companiilor
mici si mijlocii care utilizeaza programe
pentru calculator. Campania consta in ex-
pedierea unor plicuri care vor contine in-
formatii de natura juridica, riscurile uti-
lizarii produselor software ilegale, CD-uri
cu sfaturi, marturii ale unor firme care au
avut de suferit din cauza utilizarii pro-
duselor software fara licenta.

Actiunea de informare constituie o
incercare de a schimba mentalitatea celor
care cred in continuare ca nu este con-
damnabil sd copiezi sau si folosesti pro-
grame de calculator copiate.=
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Internetics 2001, aproape festival

DAN IANCU

NTERNETICS este o necesitate.

Ne-am apucat sa construim

acest festival pentru ca web de-
signului din Romania ii lipseste ceva esen-
tial” Asa e, coane Finici! Ii lipseste falitii
nostrii. Dar cum chelului tichie de margari-
tar 1i face de trebuintd, asa si organizato-
rilor acestui ,,festival” le ardea pipota dupa
oarece bunatati gen piscoate si aproximari
festive. Citdm 1n continuare. ,, Ierarhia valo-
rilor. Si sistemul de referinta. Suntem con-
vinsi ca nu ducem lipsa de valori. Dar sun-
tem la fel de convinsi ca ele nu sunt cunos-
cute si recunoscute in Romania.” Sireacd
tarisoara. Din moment ce si limba nu ti-o
mai recunosti, la ce bun bilci cu dresori de
web? Nu de alta, dar dupa cum spun cei ce
au creat situl www.internetics.ro, s-ar
parea cd au gasit calea sa scoatd din mocir-
1a spatiul .ro, deoarece nimeni nu avea

Nota: toate citatele fara diacritice asa sunt de la

mama lor, ma rog mamul lor.

mai fraierii, jurnalistii, nu
ne prea pricepem. Pii hai
sa vedem la ce se pricep
organizatorii.

Cum se face un festival.
intai de toate, faci rost de
niste bani. Gadsesti oarece
amatori de reclama si de
paranghelii, le pui ‘nainte
nota sau 1i mangai usor pe
crestet sa simta preopi-
nentii cum le cresc ,,aripi
pana la cer”. Pand la cer
sau pe aproape. Apoi
insiri la toatd lumea ca

b egrare s i slinents & slemeantalor sirinks
Fonbur sl mlemants pogmbice
Funmianalivstaa linastet

Arrmaaada railee lor

Lavod genaral sl folosirea spal ok wtbl
el a e o Do

bregraren ark | lcs

Clarfain s senplEaln

ENcacitoe £ ingrafh wdca

Cormnlidarss sl intarma eenpulul propass

uite mama festivalul. Cin-

stit sa fiu, oricine care misca ceva pe/in in-

ternetul romanesc este pasibil de o dedi-

catie si o recunoastere publica a meritelor

sale. Cu o conditie insa. Sa o faca profe-
sionist si nu ca pe un fel de pospai

rErLE

sub deviza ,merge si asa”. Minis-
terul, si nu numai, ne ameninta cu
o facdtura similard sub lozinca
fabricat in Romania”. Nicaieri nu
se mentioneaza ca aceastd pro-
movare va fi valabild numai pen-
tru acele produse competitive pe
plan mondial. De ce nu se spune
asta? Simplu. Se incearca un fel de
indulcire a situatiei din ce in ce
mai grave pe baza binecunoscutu-
lui refren ,toatd lumea fericita si
cu lacrimi pe obraz”. Pai sa vedem
ce si cum.

Deschid situl, azi 4 august anul

habar ce dinozauri cu fatd umana se plim-
ba p’aci. Si pentru ca tot vor s ne lumineze
as intreba si eu ca prostul despre cine a
scris presa de specialitate atita amar de
vreme fiacind prezentarea siturilor
romanesti de web? Pesemne ca noi astia
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curent, ziua oficiala a lansarii lui.
Noroc ¢ nu e un pachebot. La in-
scriere ni se spune cum ni se vor lua para-
lele, 20 de usedei de cap de firma furajats,
persoanele fizice beneficiind de oarece re-
ducere, adica doar 10. Ludm comunicatul
MCTT si citim: ,,La concurs au fost invitate
sa participe companii de software, agentii de

publicitate, agentii de web design si web-de-
veloperi independenti, precum si beneficiarii
acestora”. Adica unii invitati si unii dona-
tori. Sau din cite mai cunosc eu ma indoi-
esc ca dansii au mers cu racnetul despre
concurs pana la toata lumea. Ori cand 1ti
asumi responsabilitatea de a face o ierarhie
atunci nu pune taxe de participare cd sund
a sondaj de opinie de tip ,,clientul nostru,
stapanul nostru” si smiorcaiala de pe prima
pagina e doar un fel de ,,m-a ficut mama ol-
tean” spre umflarea gologanilor. Daca e asa,
era mai simplu sa le fi lipit o suta de frunte.

Categoriile vin la rand. Alegerea lor
oricum e subiectiva si la multimea de pre-
mii care se acorda se putea da si premiul
celui mai albastru dintre situri. Dar primul
rand este socant. ,,Creatorul site-ului trebuie
sa fie roman.” Adica? Dacd e maghiar, ger-
man sau de altele, sd ceard lu’ alde Attila
festival? Dna. Adriana TICAU, Director al
Directiei Generale de Strategie si Dez-
voltarea Societatii Informationale in MCTI
unde este? Nu cumva in momentul
asocierii unei institutii guvernamentale re-
sponsabilul de resort ar fi trebuit sa
citeasca tot? Sau i se pare ci a fi director,
ministry, functionar public e altceva decat



angajatul nostru? De ce trebuie ca a nu stiu
cata oara sd privim pasivi cum astfel de ne-
profesionisti participa la parastasuri fes-
tive? Dar sd lasam asta, ca tot nu aude mi-
nistru de resort. Sa trecem la diferitele cri-
terii specifice. Aici pe 1anga bulibdseala
romglofona, logica si corectitudinea parca
nu au legaturd cu ce se petrece. Pe de o
parte ni se spune: ,,Claritatea si forta de im-
pact a mesajului transmis, coerenta concep-
tuala, absenta intruziunilor nedorite (d.ex.
ferestre pop-up)”, pe de alta, citatul este ex-
tras chiar dintr-o fereastra pop-up. Apoi
“Usurinta de a intra in contact cu compania,
atat off- cat si on-line, versiuni multilingve
ale site-ului, usurinta de a intra in contact cu
compania, responsivitatea, managementul
solicitarilor si reclamatiilor venite de la cli-
enti/ vizitatori, publicarea politicii privind
informatiile private si a termenilor si condi-
tiilor de utilizare a site-ului..” Ati inteles
ceva? Eu, personal, nu. Exemple mai am cu
duiumul, dar bomboana pe coliva este
wFolosirea unui limbaj potrivit profilului site-
ului, corectitudinea elementelor gramaticale,
ortografie si punctuatie, absenta repetitiilor
si a duplicatelor”. Duplicatele nefiind
repetitii. Au mai uitat onor organizatorii sa
detalieze criteriile chiar de la cea mai im-
portanta categorie, ,,Cel mai bun creator de
web design al anului zo01”. Se pare ci e prea

stimulare a prezentei Romanesti pe Inter-
net”, coane Nica? Pai raimane cu onoarea
nereperata. A cui? A ta si-a mea si-a altuia,
si-a cui o vrea... Dar altfel ne dam cu ier-
arhia internetului romanesc. Oricum
munca juriului, cu poze cu tot, e mai simpla
decat credeam, fiind mai multi jurati decat
participanti.

Deoarece suntem in companie selecta,
ce bine ne-ar face un club. Zis si facut. Des-
chiseram clubul, imi chemai si colegii si...
»Despre Internetics Club, mai multe detalii
in curand.” Mai pe romaneste under con-
struction. Cum lansarea fu deja, vajnicul Ti-
tanic romglofon ar fi trebuit sa se duca la
fundul apelor internetistice. Dar nu. Se as-
tupd gaura cu piscoturi si valurile-s de sam-
panie. De altfel nota festivista si atotcu-
prinzitoare este prezenta la tot pasul in-
clusiv la prezentdrile firmelor organiza-
toare (MIILLENIUM image&communica-
tion group si Grapefruit Design). Nu
punem la indoiala capacitatile sau lista
clientilor, doar ca suntem mirati, eu mai
ales, cum de un astfel de potential nu este
in stare sa organizaze un sit, macar, decent
in onoarea acestui maret festival. Slaba
proiectare se simte si in alegerea culorilor,
scris gri pe fond alb nefiind foarte ,folosi-
tor” din punct de vedere al contrastului,
mai ales cd este vorba de citirea atentd a

criteriilor. Chiar

. RN . 3
L frfgry
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Pl comtaary dacs sshe Lm
MU oontoaza daca srboeul este
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daca frazele sunt
mai mult prolixe
decat clare. Este
adevirat ca autorul
textelor (persoana
sau colectiv) de-
clara ca ,,rasul este o
arta” (nu ca tunsul
si frezatul) drept

e AregiTLFTas da
_ care ne produce

clar cum se va acorda marele premiu si cu-
nunita de merisor ca sd se mai zbata cu
fleacuri. Cam atat despre categorii.
Trecem la participanti, pagina pe care o
asteptam cu o imensa curiozitate. vroiam sa
vad si eu cine sunt navalitorii. Cum juriul
va munci intre 20-27 septembrie si premiile
sunt pe 13 octombrie, credeam cd nu-mi voi
vedea capul de atatia concurenti. Cand
colo, de sus si pana jos N3X media, secon-
dat de Wizard media. Am fost in vizita la
primul, pentru cd nu stiam inca de un
asemenea sit ce are de toate, de la afaceri
pand la umor. Cand colo ,,Our site will
launch soon so stay tuned”. in afari de acesti
campioni ai absolutului in web-ul roma-
nesc s-au mai inscris citiva. Ori cum
ramane cu ,manifestarea organizata de
MILLENIUM este un prilej de evaluare si

adevarate orgii de
limbi de lemn. Revenind la aspect, ma mira
faptul cd la valoarea presupusa solutia este
cel putin modesta, vizitatorul fiind nevoit
sd parcurga pagini de o lungime impresio-
nantd uneori. Grafica nici ea nu trece de
calificativul modest, alegoriile din fron-
tonul paginii fiind uneori doar dovada de
snobism, si nu de inventivitate.

Dar va propun si asteptam premiile si
mai ales seminariile. ,Roland Berger Strat-
egy Consultants va prezenta in cadrul semi-
nariilor INTERNETICS o analiza a dez-
voltarii economiei internet romanesti”, mai
ales cd in spiritul anunturilor din sit baza ar
constitui-o participarea gigantesca a neier-
arhizatilor. MCTI-ul poate sa doarma
linistit, si asa nu prea miscd. Dar oare
ceilalti parteneri de festivitati mondene tot
asa stau linistiti prin jurii si zaiafeturi?



SUGESTII PENTRU ACASA TIMPUL LIBER

Imprimante pentru un nou mileniu

La inceputul noului mileniu, EPSON prezintd o noud gamda de
imprimante ce revolutioneazd tiparirea cu jet de cerneald.

EPSON Stylus C20 se remarca printr-o uti-
lizare intuitiva, fiind perfecta pentru cei care
isi cumpara prima imprimanta. Perfor-
mantele deloc neglijabile:
rezolutie 720x720 dpi si

EPSON Stylus C40 este imprimanta ideala
pentru intreaga familie, flexibilitatea si per-
formantele sale deosebite fiind accesibile tu-
turor printr-un pret excelent: 79 EURO. lata

principalele caracterisitici tehnice: re-

viteza de pana la 6,5 ppm
alaturi de pretul de 69 EURO
care o face accesibila tu-

turor, intregesc portre- -
tul acestei oferte ;

atractive. -

EPSON Stylus C70
este o pre-

miera abso-

lutd, punand |

la dispozitia =t
publicului

larg  noile

cerneluriCol- | -
orFast, pana

acum dispo-

nibile numai

profesionistilor.

Cernelurile EPSON

ColorFast, livrate in

cartuse individuale pentru fiecare cu-
loare, fac posibila obtinerea tipariturilor
rezistente la apa si la raze ultraviolete.
EPSON garanteaza ca tipariturile isi vor
pastra caracteristicile timp de 200 de ani
daca imprimarea se face pe medii origi-
nale si sunt respectate anumite conditii
de pastrare. EPSON Stylus C70 tipareste
la o rezolutie maxima de 2880x720 dpi,
viteza sa putand atinge pana la 16 ppm
alb/negru si 9,5 ppm color. Functioneaza
perfect pe platforme PC si Mac, fiind
echipata atat cu interfata paralela cat si
USB. Acest model este disponibil Tn
Romania la pretul de 199 EURO iar option-
al se poate conecta in retea folosind un
print server extern.

-

EPSON Stylus C60 se adreseaza in primul
rand utilizatorilor exigenti si firmelor,
aducand in prim plan rezolutia record de
2880x720 dpi, viteza de 12 ppm alb/negru si
color. La numai 119 EURO, EPSON Stylus C60
este echipata atat cu interfata paralela cat si

USB, ceea ce o face compatibila PC si Mac.
Acest produs este oferit ca premiu (vezi
talonul).

zolutie fotografica 1440x720 dpi,
viteza de pana la 8 ppm, interfata
USB de mare viteza.
Acest produs este oferit ca
premiu (vezi talonul).

EPSON Stylus C80 foloseste cerneluri ace-

leasi ColorFast in cartuse individuale, la re-

zolutie maxima de 2880x720dpi, fiind ca-
pabila de o viteza excelenta, de pana la 20
ppm alb/negru si 10,5 ppm color. Este
echipata si ea cu doua interfete, paralela si
USB, pentru conectare la PC si Mac. Option-
al poate fi conectata in retea printr-un print
server extern. Suplimentar fata de impri-
mantele anterioare, modelul Stylus C80 este
compatibil MS-DOS. EPSON Stylus C80

poate fi achizitionata la pretul de 239 EURO.
Acest produs este oferit ca premiu
(vezi talonul).

Obs.: preturile indicate sunt cele reco-
mandate de distribuitor; preturile din
magazine pot varia; preturile prezentate
nu includ TVA.

Informatii suplimentare despre aceste produse pot fi obtinute de la firma MB Distribution, distribuitorul autorizat al produselor EPSON,
B-dul Barbu Vacarescu 162, sector 2, Bucuresti, telefon 231.79.88, e-mail: office@mbd.ro, www.mbd.ro.
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TIMPUL LIBER BIBLIOTECA TI

MICROSOFT OFFICE 2000 PEN-
TRU AMICI

Microsoft Office 2000 pentru aMICI va va
ajuta sa explorati toate programele incluse
in aceasta suita extrem de raspandita.
Chiar daca aceasta carte nu va va transfor-
ma n experti in folosirea unui singur pro-
gram, ea va pune la dispozitie elementele
fundamentale necesare pentru folosirea
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fiecarei aplicatii din suita Microsoft Office
2000. De asemenea, cartea va indica pas
cu pas cum sa utilizati MS Office 2000 ca
pe un intreg, nu ca pe un set de programe
independente livrate impreuna, folosind ca
premisa faptul ca toate programele din Mi-
crosoft Office 2000 au meniuri, pictograme
si comenzi de tastatura similare. Daca veti
cunoaste unul dintre aceste programe in-
cluse in suita Office, veti putea intelege
rapid cum lucreaza si celelalte.

De-a lungul celor noua parti ale cartii veti
descoperi modul de lucru cu suita Microsoft
Office 2000, veti invata cum se poate crea
un document in Word sau Excel 2000, veti
realiza prezentari in PowerPoint sau veti
comunica cu partenerii de afaceri folosind
Outlook 2000. Cititorii care doresc sa
gaseasca scurtaturi si sfaturi pentru a lucra
mai eficient cu MS Office 2000 vor gasi in
ultima parte a cartii combinatii de taste co-
mune tuturor programelor din suit3, alaturi
de un glosar si un ghid complet al tuturor
aplicatiilor Microsoft incluse.

Microsoft Office 2000 Pentru Windows,
Wallace Wang, Roger C. Parker,

Editura Tehnica, 444 pagini,

ISBN 973-31-1564-9, pret: 130.000 lei
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RED HAT LINUX PENTRU AMICI

Red Hat Linux pentru aMICl se bazeaza pe
bestseller-ul Linux for Dummies. De la lu-
crul cu shell-uri si script-uri pana la con-
figurarea desktop-ului, cartea va ofera
toata informatia necesara pentru a intra in
lumea codurilor surs3 deschise. In primele
doua sectiuni se gasesc informatii gen-
erale despre istoria Linux-ului, tipurile de
distributii existente, cateva indrumari
privind versiunea potrivita pentru fiecare
si instructiuni detaliate privind instalarea
Linux-ului, cat si a sistemului X Windows,
interfata grafica a Linux-ului. in partea a
treia aflam cum se administreaza sistemul
de fisiere Linux, cum se pot scrie pro-
grame simple cu script-uri Linux si cum se
instaleaza un nou software. Partea a patra
ne conduce prin sistemul X Windows,
mediul de ferestre si desktop-ul GNOME -
prezentand si pachete complete de pro-
grame ca Applixwave si StarOffice - a
cincea parte fiind dedicata modalitatilor
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de configurare a Linux-ului pentru a co-
munica cu ajutorul unui cont de acces la
internet, utilizand suita Netscape pentru
e-mail si navigare.

Jon Maddog Hall, principalul autor al
cartii, foloseste UNIX de mai mult de 20
de ani si Linux de mai mult de 6 ani, con-
siderandu-| un sistem de operare flexibil,
capabil sa rezolve multe probleme, chiar
si fara utilizarea unui numar mare de apli-
catii comerciale.

Red Hat Linux, Jog ,,maddog* Hall, Paul G. Sery,
Editura Tehnica, 384 pagini,
ISBN : 973-31-1565-7, pret: 140.000 lei.

RETELE DE CALCULATOARE, O
ABORDARE SISTEMICA

Retele de calculatoare, o abordare sis-
temica prezinta diverse modalitati de im-
plementare a unei retele, componentele
hardware necesare, modul de functionare
a acestora precum si implementarea pro-
gramelor aferente.

Desi ISO recomanda modelul proto-
coalelor de retea cu sapte niveluri, iar au-
torii cartii abordeaza problematica retelelor
de calculatoare din acest unghi, acestia nu
garanteaza in acest fel intelegerea prob-
lemelor importante. De aceea, se recurge
la abordarea acestor concepte fundamen-
tale facand abstractie de modelul
nivelurilor, cititorii familiarizandu-se cu
controlul fluxurilor, controlul congestiilor,
cresterea fiabilitatii, reprezentarea datelor
si sincronizarea acestora. Lucrarea este
foarte actuala, acest lucru datoréandu-se
experientei indelungate a autorilor in
domeniul proiectarii protocoalelor de retea,
cartea nefiind bazata numai pe funda-
mente teoretice.

Cartea se adreseaza in special studentilor
si specialistilor in domeniu, are structura
unui manual, iar fiecare capitol, aplicatiile si
bibliografia sunt bine reprezentate. lata doar
cateva dintre subiectele abordate: Elemente
fundamentale, Implementarea protocoalelor,
Retele cu conexiuni directe, Comutatia de
pachete, Interconectarea retelelor de calcu-
latoare, Protocoale END-LA-END, Controlul
congestiei si Retele de mare viteza.

Retele de calculatoare, o abordare sistemica,
Larry L. Peterson, Bruce S. Davie,

Editura ALL, 464 pagini,

ISBN 973-684-389-0, pret: 199.000 lei.



lista inserentilor (pe categorii)

Calculatoare(desktopuri, notebookuri,servere)

BrNel v COPIl . www.brinel.ro
BM oo 67 e www.ro.ibm.com
Ktech Electronics ..............ouvuun.nd 07 www.ktech.ro
Lasting System ..........cooviiiiiiiinnn 2D www.lasting.ro
OmnitechTrading..........c.oovvvvinnnns 10 o www.omnitech.fx.ro
Romus Industries ...............ccoenn. 3T e WWW.rOmus.ro
SISEEC vt 59 www.sistec.ro
Componente
Ima Infoconsult ................coeeeennt. 10 www.ima-info.ro
Ima Infoconsult ...............coooeenin 10 e www.ima-info.ro
LG oo 69 i www.ultrapro.ro; www.icg.com.ro
Magic Systems .........ccviiiiiiiinnnn. 20 WWW.magicsys.ro
MSE B oo0000000006006000000005000000000d Wwww.msi.com.tw
Consumabile
DESPEC « vt 0 e www.despec.ro

ORACLE ... Ol e www.oracle.ro
Echipamente periferice
Contrade .......ovviiiiiiiiie 39 contrade@deuroconsult.ro
Flamingo Computers ..................... L S www.flamingo.ro
HPRomania..........cccovvviinnennnnn.. LAL oo www.hp.com.ro
Lasting System ..........c.cooiiiiiinnnn 24 www.lasting.ro
MB Distribution ................c...e... 29,57 e www.mbd.ro
MGT Educational ..............ccevvenen 30 www.mgt.ro
Tornado Sistems ..................... 21,23105 ... i www.tornado.ro

Byblosst .......ooiiiiiii 109 o www.byblos.ro
Computer Libris Agora ...........c.c.vens 100 libris.agora.ro

Ziff DavisMedia...........oovvuiininnd 80 ceii i www.ExtremeTech.com

Digicom Systems ...........ccoeiuinnnnn. 10.....
FXInternet ..... J06 e www.fx.ro

........................ www.digicom.ro

Romtelecom .......ovvvuiiiiiiiiinin. A3 www.romtelecom.ro
Mass media
EstMedia........ocvvvveinniiiiiiiinnnn 34 www.estmedia.ro;www.onlinetv.ro
Servici
ErgonaKTS ....ooviiiiiiiie 10 e www.ergona-mccd.ro
Kanami .......coovviiniii 19 www.kanami.ro
Software
A&C International ....................... 102 oo www.acintl.ro
Delcam Romania ............cvvvvennnn 36 www.delcam.ro
DataCom ......ovvivriniiiiieiaennad COPIl v www.dnt.ro

................................... 32 e WWWLRAV.EO
.................................. 103 .. i e e WWWGiNdACOTO
Microsoft Romania ....................... 93 www.microsoft.com/romania
.................................. 18 i WWWIMYSOftRO
RomsymData..........coovvviniininn.n 56 e WWW.romsym.ro
Scop Computers ........c.eveeinninnnn. 17 WWW.SCOP.ro
................................... 33 WWWLSIVECO.FO
Softchim ...o.ovieiii 3 www.softchim.ro

Solutii
Genesys Software Romaniastl ........... T3l e WWW.genesys.ro
Industrial Computer Group ... .35, . Www.icg.ro
SIS International SA ....... .10 . WWW.Sis.ro
TRICORP Electronics ..........couvveuvnn. 100 oo www.tricorp.ro
Telecomunicatii
CONNEX v et e et 9 oo0000000000060060060000000000000d WWW.Connex.ro

lista inserentilor (alfabetic)

A&C International ....................... 102 EstMedia ...........cooevviviiiniinnnn 34
Brinel ............. coplll Flamingo Computers .53
Byblosstl ........... ...109 FXInternet ......... ..106
Computer Libris Agora . 110 Gecad .....oieiiiiiiiinnnt .32

Ktech Electronics ..
Lasting System ...

................................... 19 ORACLE ......ceovvviiiiiiinennn 91
.97 Romsym Data .
24,25 Romtelecom ..
.69 Romus Industries

Connex ............. .9
Contrade ..

Delcam Romania

Despec ........ 95 Ima Infoconsult ..
Digicom Systems . 110 Indaco ......
ErgonaKTS ...oviiiiiiiie i 110

2aCHIVEPR .o 27

3Com Corporation ..........ceevueeiuiiiiiiiiiiieaaann

Akela Informatique ...
APT Technologies Inc. .
ATl i

Caldera International ................ccoeviiiiiiiininnnn.
(07 110 PP
CINOR ..ottt
CiSCOSYStEMS ...t
Compaq Computer Corporation .............ccoeevvennn. 22
Comrace COMPULETS .......ooiueeeeiie i eieaaannes 13
Dell Computer Corp ........ ..61
Editura Litera International . .PB106
ELSA o 7
L 90
First Visual Communications ....................co.eeee. 26
Flamingo Computers ..........c.veveeeeeinieinnannns 10,27
Genesys Software Romania ................ccooeveennn. 20

Genesys Software Romaniastl ...
.39 HP Romania
DataCom .... copll IBM ..........

.36 Ima Infoconsult ..

7,31 Magic Systems ...
1,41 MB Distribution ...
.67 MGT Educational ..
.10 Microsoft Romania

103 MySoft.........

index editorial

GIgAbYLE vt 70
Hercules ..............

Hewlett-Packard Company
Hewlett-Packard Romania .

HIS oo ....70
BM o 16, 61, 86
INNO3D .. 70
Intel Corp. .o 23,61, 68
International Computer Group ................coooens 13
Internetics Club ... 105
JBEWAY e

Leadtek ... .

L

Maxtor Corp. .....veueeeeeiieiiiaie e 61
MB Distribution .............ccooiiiiiiiiiis 16
Minolta. .......oonee 16
Minolta Romania .............cocoiiiiiiiiiiiiiiiiins 16
MSI e 10,70

Omnitech Trading ............

...20 Scop Computers ...
29,57 SIS International SA . .
.39 Sistec........... ...59
.93 Siveco ... .
.3 Softchim ..o 34
.18 Tornado Sistems ......
TRICORP Electronics ..

Ziff DavisMedia ...........ooviuinininid 80

Net Consulting ........ovvveeieiieieieeeieeaen 26
Omnilogic .. .

Palit .... ...70
PCONET . 23
Philips ... 27
Pine oo 70
PoWerColor ........c.vvriiiiii i 70
Quantum Corp. . .61

Samsung .. .61
ScanSoft .......... 28
Seagate Technology .. .61
Sobis ........... .89
SoftNet . 88
Sony ... 18
SOTEC .. .61
Sparkle .... ...70
TotalNet ...venieei i 26
UltraPro Computers .........vovvveneineiieiiennannn. 11,18
1 PP 28,89
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afisCarte.jsp?id=17
Am dat adresa ca sa-l putem cita pe Dan Nica, mi-
nistru CTI. ,Acum orice copil poate sa aiba cartea
care si-o doreste.” (din auzite de la TVR1).
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If iei un program in romanian instalarea is very simpla.
Important e to know romgleza. Pentru cine don’t stie
aceasta limba nu are decat to learn doing clic pe Back sau
pe Next. Noi vd propunem Cancel.

v prokiemn, check, Bhe soasopnale Lab sbove, Dllwmse, vou can wee Lhe “Med Page’
" FEETICE.

oty boolks Bhat may help with the problem you aie expenencing.
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Larmuage. Englsh [Regonal Sellimg Ergich]
Frocestor ntsl Pentium 1, 16MHz ATTOR: Ton Dieccu
Memany 176ME FLAM
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MIMAR PAGINI: neprecizat

Ce P4 la 2GHz!!! Mai bine un P3 la 16MHz cd e mai ieftin.
LIME A2 romana
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néprecizat

BOMTEL-TURISN] Hew
In dosinta de & oferi turistilor romand gd straind, ca i saladatilor sai, Se pare cd autorii sunt de-ai no$tri. Se incepe

programe tusistice in conditii cat mad avantajoase, ROMTELECOM indtiaza AL el i .
#i dervolts o noua activitate: aceea de producator, prestator sivanzator de cu SfarSItu" Eventual cu sampania 5i pI$C0tUFI|e

pachete integrate de servicii turistice, prin agentia propsie, cd de facut o luam cu ,,Finish” si se rezolva.
vorba ceea: ,Nu ldsa pe maine ce poti face azi.
,»Aici sunt banii dumneavoastrd.” Dupa ce iesi de la frizeria Lasd pe poimdine cd se rezolva de la sine.”
Politie S.R.L. iei 0 excursie prin Romtelecom, ca maine
poimaine deschid ei si o carciumad ,,Adio, mama”, dar si para-
lele pe care le dati pentru imbunatédtirea liniilor telefonice.
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