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TRECEREA ÎN NOUL MILENIU S-A FÃCUT FÃRÃ DURERI
ºi fãrã ameninþãri. Nici tu problema anului 2001. Nici
ameninþarea vreunui virus care sã se declanºeze taman pe 
1 ianuarie sau de Sf.Ion, nici mãcar pe 26, ziua lu�... (vã mai
amintiþi a cui? premiu un HC 85 cui îºi aminteºte).

Rezultatul alegerilor a fost clar, fãrã umbrã de îndoialã,
doar la o simplã numãrãtoare manualã. Cã de vot pe internet
nici nu putea fi vorba, las� cã acolo unde s-ar fi putut rezul-
tatele s-au lãsat jenant de mult aºteptate.

Dupã mai multe experienþe cu alegerile, românii au de-
venit mai ponderaþi. Nu-ºi mai fac iluzii. Cine-o fi, o fi, treabã
sã facã. De promisiuni ne-am sãturat ºi ne e fricã sã credem
în ele. Deocamdatã lucrurile par sã fi demarat bine. Existã un
minister dedicat problemelor informaticii ºi comunicaþiilor
ºi o comisie parlamentarã, based on (scuzaþi jargonul) ade-
vãraþi specialiºti. Incredibil, dar chiar nu unii care se cred
posesorii adevãrurilor universale ºi ai tuturor cunoºtinþelor
din domeniu, ci care sunt dispuºi sã cearã ºi pãrerea altora
pentru a beneficia de cunoºtinþele ºi experienþa acestora. In-
tenþiile par într-adevãr sã fie generoase, puteþi afla o parte
dintre ele de la ministrul Dan Nica la pagina 30. Cei ce
frecventeazã lista de discuþii TIC-lobby (unde puteþi ajunge,
dacã nu sunteþi abonaþi, din www.pcmagazine.ro) pot de
asemenea certifica faptul cã vin mai multe reacþii ºi informãri
pe aceastã listã din partea guvernanþilor decât în urmã cu
câteva luni, ceea ce e de bine.

Cã se va apela la ordonanþe de urgenþã în loc sã se aºtepte
discutarea legilor în Parlament e ºi bine e ºi rãu. E de bine
dacã ne amintim de Codul utilizãrii ºi dezvoltãrii tehnologi-
ilor informaticii, care nu a suscitat timp de doi ani de zile in-
teresul parlamentarilor români, nereuºind sã depãºeascã faza
de proiect. Concluzia, uneori e bine sã te impui cu forþa. E rãu
pentru cã, parafrazând pe primarul capitalei noastre: ,,ordo-
nanþa nu-i ca legea�.

Ce facem cu monopolul telefoniei, se poate sã scãpãm mai
repede de el? Administraþia publicã localã va fi în sfârºit in-
formatizatã? Vom putea scãpa de cozile interminabile ºi
alergãtura de la un ghiºeu la altul, de la un funcþionar plictisit
ºi nervos la un altul obosit ºi þâfnos sau va apãrea mult râvni-
tul ghiºeu electronic unic? Pãrinþii aspiranþilor la statutul de
licean vor mai trebui sã alerge de la o ºcoalã la alta pentru a
vedea unde�s ºansele mai mari sau vor putea lua decizia pur
ºi simplu privind ecranul unui calculator? Dar taxele? Dar im-
pozitele? Ce facem cu industria de soft? Vom exporta sau im-
porta specialiºti? ªi câte alte întrebãri îºi aºteaptã rãspun-
surile. Sigur nu-i uºor ºi nu se pot rezolva toate problemele
dintr-o datã. Dar se pot face paºi importanþi înainte.

ªi în mass media bate un vânt al schimbãrii de opticã
privind informatica. Dacã pânã de curând subiectele accep-

tate în paginile majoritãþii cotidienelor  erau cele de scandal
privind ultimele fapte ale hackerilor ºi crackerilor, iar infor-
maþiile despre realizãrile cu adevãrat importante din dome-
niu, tendinþe, soluþii etc. apãreau doar dacã erau plãtite de
firmele interesate, iatã cã începe sã se vorbeascã despre in-
ternet, poºtã electronicã, Web. Cât despre e-business, a în-
ceput sã se acrediteze ideea cã e sau poate fi un business bun,
cãruia trebuie sã i se acorde mai multã atenþie. E de bine!

La fiecare sfârºit ºi început de an se întocmesc clasamente,
se publicã topuri cu o dozã mai micã sau mai mare de subiec-
tivism. Prilej pentru unii sã-ºi recompenseze partenerii fideli
ºi pentru alþii sã încerce sã profite de vanitatea umanã. Cui
nu-i place sã primeascã o diplomã, un trofeu cu care sã se
mândreascã ori de câte ori i se iveºte prilejul? Reþeta
funcþioneazã. Serviciu contra serviciu.

ªi noi avem topuri, zicem noi nesubiective. Ele se bazeazã
pe rezultatele testelor comparative realizate în laboratorul
nostru pe diferite categorii de produse de pe piaþa
româneascã. Benchmark-urile Ziff Davis folosite sunt sin-
gurele existente în lume unanim recunoscute pentru precizia
lor ºi posibilitatea de repetabilitate oricând de cãtre oricine.
Deci a te situa printre primii în clasamentele bazate pe aces-
te proceduri, înseamnã a fi realmente foarte bun. Iatã de ce
am considerat necesar sã facem o trecere în revistã a tuturor
celor care au primit Alegerea Redacþiei în anul 2000, pe
care�i considerãm a fi adevãrate vedete.

Un alt eveniment ce vreau sã-l semnalez, pentru cã tot vor-
beam puþin mai sus de presã, este aniversarea a 100 de nu-
mere ale revistei PC Report. Cu ºapte ani în urmã, echipa care
lucrase la (cred cã nu greºesc) prima revistã de informaticã
din România � if � a lansat o nouã provocare pasionaþilor de
calculatoare. De-a lungul timpului orientarea revistei s-a
modificat, þinând pasul cu evoluþia domeniului ºi cu dorinþele
cititorilor sãi. Acum, la o sutã de numere, se produce o nouã
schimbare. PC Report devine Net Report, o publicaþie ce se
va adresa în continuare specialiºtilor, dar care va pune un ac-
cent mai mare pe lucrul în reþea, pe infrastructurã, pe inter-
net. Tuturor celor care au lucrat cu pasiune de-a lungul anilor
pentru a ne oferi informaþiile de care aveam atâta nevoie,
celor care ne-au fãcut sã cãutãm cu emoþie revista la
chioºcurile de ziare, celor care ne-au ajutat sã devenim la rân-
dul nostru pasionaþi de informaticã le mulþumesc ºi le doresc
sã aibã puterea sã-ºi continue mãcar cu aceeaºi pasiune ac-
tivitatea. În inimile noastre ei sunt cei mai îndreptãþiþi
cãºtigãtori ai primului premiu de jurnalism IT.

Ce se va mai întâmpla pe parcursul anului 2001, vom
vedea. Suntem abia la început. Nu mã hazardez în pronos-
ticuri. Deocamdatã vã urez numai bine ºi... clicuri de la în-
noita redacþie PC Magazine. E

S E M N E  B U N E  A N U L  A R E  ( ? ! )

Editorial

M I H A E L A  C Â R S T E A
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36 Soluþii

36 Dezvoltarea platformei PC
Platforma PC este în continuã dezvoltare. O
privire asupra schimbãrilor previzibile ce vor
avea loc anul acesta credem cã vã va suscita
interesul.

42 Pachete mai mici
Imaginile de foarte bunã calitate au devenit
esenþiale pentru un sit Web modern.Dar
transmiterea acestora reprezintã o problemã
realã. Tehnologia wavelet, prezentatã aici,
comprimã imaginea asigurând o
decompresie rapidã fãrã pierderi de calitate.

46 Muzicã pentru urechile tale?
Scurtã introducere în C#, un limbaj de
programare asemãnãtor cu Java.
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Semne bune anul are (?!)

30 Dan Nica � 
Speranþa

32 Viorica Mocanu � 
Culoarea va fi o necesitate 

34 Anca Panaiþiu � 
ªi tu ai ceva de spus 

20 În direct
20 Un an fast pentru Compaq Computer

România

20 Situl CONNEX WAP oferã noi aplicaþii

21 AuctionWatch.com se extinde în România

21 Record mondial TCP-C stabilit de Oracle

22 Norman lanseazã o nouã generaþie de
programe antivirus

22 2000 � un an bun pentru Xerox România

23 Trafic de... 4 TB

23 Siveco Applications pe Web

23 Primul sistem încriptat TETRA de voce ºi
date

24 Un an de existenþã pe Web

24 GlobalNET în Dialog cu clienþii

24 Noul sit Web al filialei Microsoft România

25 Alianþã strategicã 3Com � Broadcom

25 O nouã generaþie de viruºi

25 Compaq de Formula 1

26 Flamingo Computers în casã nouã

26 O comunicare mai rapidã

26 Cupa Compaq la informaticã pentru elevi

27 Conferinþã de presã Quantum

27 O importantã aniversare

28 Noi rutere Allied Telesyn

28 Cea mai bunã companie

28 IBM ºi Telia revoluþioneazã piaþa serviciilor
de internet

28 Schimbare de prefix la Brinel

COVER STORY

50 Premiile de
excelenþã tehnicã

Nu toate noutãþile tehnologice ale anului
trecut s-au desfãºurat sub lumina
reflectoarelor. În timp ce tehnologiile ce
afecteazã mediul de afaceri au ieºit cel mai
adesea în prim plan, PC-urile au continuat sã
fie mai rapide, perifericele mai mãrunte,
capacitãþile de stocare mai impunãtoare,
rezoluþiile tot mai mari, software-ul tot mai
puternic ºi internetul tot mai prezent.
Redactorii PC Magazine au selectat cele mai
inovative produse ale anului 2000, acele
dezvoltãri deosebite ce au împins tehnologia
la un nivel pe care îl credeam incredibil cu
câþiva ani în urmã.

58 Vedetele anului
2000

Pentru cã începutul unui an este un moment
bun pentru a privi la realizãrile anului
precedent, ne-am hotãrât sã vã mai aducem
încã o datã sub priviri produsele care pe noi
ne-au încântat în anul 2000.
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88 Sugestii pentru acasã
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93 Biblioteca TI
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10 Epson EPL-N2050
11 Epson AcuLaser C2000
12 Magix Music Maker Generation 6
13 Magix Music Studio Geberation 6
13 Magix PlayR de Luxe
14 Fujitsu-Siemens Multitainer
14 Fujitsu-Siemens Soundbird Cinema

Digital Pro
15 Umax Astra 5450
16 Adobe Photoshop 6.0
17 Umax AstraNet iA101
18 Xara X
19 HP Color LaserJet 4550HDN

PREMIILE DE EXCELENÞÃ
52 Think Outside Stowaway Portable

Keyboard
52 Compaq iPAQ H3600
52 Apple Power Mac G4 Cube
53 Apple Cinema Display
53 Microsoft IntelliMouse Explorer
54 VMware 2.0
54 Gnutella
54 ThinkFree Office
55 Familia nVidia GeForce2
55 Intel ICH2
55 Transmeta Crusoe
57 The Sims
57 HanGo Personal Jukebox
57 Napster

CAMPIONII ANULUI 2000
60 A-Tronic PIII 500
60 Brinel Alpis Delphinus 2000
60 Caro C-One Celeron 466
60 Sprint Colosseum Xline 400
61 Gericom Overdose Polo
61 Gericom Overdose M2
61 HP Omnibook 6000
61 HP DeskJet 930C
62 Abit BE6-II
62 Epox EP-6VBA2
62 Gigabyte GA-660Plus
62 Hercules 3D Prophet DDR-DVI
63 Asus CD-S400/A
63 Iomega ZipCD 650 MB
63 Memorex 482E
63 PlexWriter 12/4/32
64 IBM Deskstar 40GV
64 Quantum Fireball Plus LM
64 Quantum Atlas 10K
64 BestPower Patriot Pro 750
64 PowerWare 3113/PW3 300i
64 PowerWare 5119

ÎN ACEST NUMÃR MAI GÃSIÞI

6 Prezentarea CD-ROM-ului PC
Magazine România

8 Scrisori
84 Legislaþie 
96 Suma de control

HARDWARE

66 PC-ul perfect
Calculatorul ideal poate însemna altceva
pentru fiecare dintre noi, în funcþie de
domeniul în care îl folosim. În vederea
atingerii acestui ideal sunt însã anumite
aspecte care nu pot fi ignorate.

74 @ccente
Informaþii de ultimã orã despre afacerile
online.

75 ,,Dictatura
clientului�

Trecerea din ce în ce mai accentuatã a
afacerilor ,,tradiþionale� cãtre mediile
electronice a adus cu sine mutaþii importante
în domeniul crucial al administrãrii relaþiilor
dintre companii ºi clienþii acestora.

82 Orientare 100%e
Clienþii îºi doresc servicii rapide ºi
personalizate, ceea ce deocamdatã a dus la o
creºtere a prãpastiei între aºteptãrile lor ºi
posibilitãþile reale. Îmbunãtãþirea acestei
situaþii poate fi realizatã prin asigurarea unei
infrastructuri de calcul deschise, flexibile, de
înaltã performanþã. 
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Tema lunii vã oferã o paletã largã de pro-
grame destinate protecþiei calculatorului
dumneavoastrã:

� AntiVirus eXpert 2000 de la 
SOFTWIN

� RAV Antivirus v8 de la GeCAD
� Norman Virus Control de la 

Norman ASA
� Norton Antivirus 2001 de la Symantec
� Protector Plus 2000 de la 

Proland Software
� AntiViral Toolkit Pro de la 

Kaspersky Labs
� InoculateIT Personal Edition de la

Computer Associates International
� PC-cillin 2000 de la Trend Micro
� Doctor Web de la SalD

� Pachetul de programe de management,
gestiune ºi contabilitate VIP2000 de la
SC VIAMI COMPUTERS

� Integrame de la SC Maxim Software
� Reminder de la Web Design vã ajutã sã

învãþaþi cuvinte ºi expresii noi în orice
limbã.

� Tax_Im de la REMUS SOFT TRADE
este un program dedicat declaranþilor de
venituri globale.

Atenþie! Secþiunea de aplicaþii demon-
strative cuprinde ca vedete
QuarkXPress 4.01, XaraX (vedeþi
secþiunea Prima Impresie din acest
numãr al revistei) ºi Adobe GoLive
5.0.

� Java Development Kit 1.3 
Sun Microsystems a lansat o nouã versiune a lim-
bajului de programare Java. Noul Java
Development Kit (JDK) conþine caracteristici noi
cum ar fi JNDI, noutãþi în cadrul RMI (se poate
folosi protocolul IIOP CORBA), o versiune nouã
a compilatorului IDL-to-Java, douã metode noi în
clasa java.awt.datatransfer, un API nou destinat
domeniului audio, modificãri în Swing.

� Borland C++ Compiler 5.5
Borland C++ Compiler 5.5, lansat de Borland,  este
un compilator pe 32 de biþi, deosebit de rapid,
destinat platformei Windows.

� BINGOOO 1.0.4
BINGOO de la Deutschland GmbH este capabil sã
efectueze cãutãri simultane din surse variate.
Rezultatul se poate filtra, prelucra ºi afiºa în
funcþie de setãrile utilizatorului 

� MySQL
MySQL, de la MySQLab este un sistem relaþional
de gestionare a bazelor de date, din categoria
Open Source Software ºi permite crearea unui
sistem performant, cu multiple cãi de acces la
date, permiþând conectare prin intermediul
diferitelor module (Perl, JDBC etc.).

� EasyMail Objects - C++ 5.0 este un set
de obiecte pentru poºta electronicã

� IntraSpy 2.3 este un program destinat
monitorizãrii activitãþii unui PC

� Wave Flow 3.7 este un editor audio
� Advanced Disk Catalog vã ajutã în

catalogarea conþinutului discurilor flop-
py, hard etc.

Programele de la aceastã categorie,
furnizate de firma Softwrap Software,
sunt versiuni integrale valabile un anu-
mit interval de timp de la instalare:

� icuii v4, de la  ICUII Inc., vã permite sã
vã legaþi prin video sau audio cu peste
trei milioane de utilizatori din toatã
lumea

� Mailbag Assistant de la Fookes
Software este o aplicaþie cu o interfaþã
prietenoasã ce completeazã programul
de poºtã electronicã

� NetTweak Pro de la
WyvernWorks.com ºi Speednet de la
Paramagnus Developments Inc. vã vor
înlesni un acces mult mai rapid la inter-
net

� Perfomer Power de la Transsoft Ltd.
vã permite sã programaþi sesiuni FTP

� Talking e-mail de la 4Developers LLC.
vã anunþã când aþi primit o scrisoare
electronicã ºi v-o citeºte

� Tweaki...for Power Users de la
3bsoftware este un utilitar care vã per-
mite sã configuraþi foarte amãnunþit un
sistem bazat pe Windows

� MapDraw Deed Plotter de la
Informatik Inc. creeazã hãrþi bazate pe
descrierea punctelor

� DeltaCad de la Midnight Software, Inc.
este destinat creãrii de desene tehnice.

Netscape 6 este fãrã îndoialã versiunea
aºteptatã de suporterii acestui navigator
ºi care v-o oferim cu mare plãcere. Pe
lângã aceasta veþi gãsi pe CD-ROM trei
editoare de html, Matrix Y2K 5.0, Web
Weaver 98 ºi RCEdit v1.0, precum ºi un
utilitar de generat scripturi de Java pen-
tru amatori, J-Perk v5.02.

Cinci jocuri? Nu chiar. Mult mai multe si
din cele mai interesante. Noi vã spunem
numele lor numai !
� Free Spades v1.9
� 123 Free Solitair
� Easy Bridge v4.0.1
� Zillions of Games
� IFR TRAINER

Capitolul Linux conþine Kernel 2.4.0,
lansat acum la începutul mileniului. Douã
unelte, Anjuta ºi gIDE, destinate
programatorilor ce lucreazã sub acest
sistem de operare ºi programul de ges-
tionare a proiectelor, Kdevelop, vã vor
completa arsenalul.

Ansamblul de percuþie GAME al
Universitãþii Bucureºti condus de confe-
renþiar universitar Alexandru Matei vã
oferã spre audiþie ºase prelucrãri. Vã invi-
tãm sã vizitaþi expoziþia vaselor de lut ale
lui Lucian Þãran.

Agora ON line, cãrþile virtuale oferite
de fundaþia Noesis ºi cele reale ºi utile de
la Byblos încheie vizita noastrã pe acest
CD-ROM. Oare? Nuuuuuuu!!! Pentru cã
ne-am gândit împreunã cu Divertis sã vã
oferim spre audiþie cinci selecþiuni din
ultimele spectacole ale grupului.

Ce gãsiþi pe CD-ROM ?
Quark, Xara ºi Divertis !

STIMAÞI  C IT ITORI ,
În numãrul din decembrie 2000 al revistei PC Magazine România, am publicat pe CD-ul

ataºat versiunea 7 a sistemului de operare RedHat Linux. Având în vedere dimensiunea
pachetului original, care ocupã douã CD-uri (1322 MB), am ales componentele necesare
unei funcþionãri corecte a versiunii în limba englezã, varianta standard (nu ºi custom).

Cei care doresc sã instaleze versiunea completã sau cei ce îºi doresc personalizarea
instalãrii vor trebui sã descarce de pe situl ftp.redhat.com fiºierele necesare.

Vã mulþumim pentru înþelegere.
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Sunt unul dintre cititorii
dumneavoastrã fideli ºi vã
felicit pentru revista, care
mi se pare foarte intere-
santã ºi foarte utilã. Am,
din pãcate, o nemulþumire
cu privire la situl www.
pcmagazine.ro. Pe lângã
faptul cã se încarcã destul
de dificil, nu gãsesc aici
articolele pe care aº dori sã le consult în
mod permanent. Nici la Prima Impresie ºi
nici la Hardware nu am posibilitatea sã
caut câte ceva. Aº dori, dacã se poate, sã
gãsiþi posibilitatea de a ne oferi o modali-
tate prin care sã avem acces la date
tehnice de ultimã orã. Mie personal mi-ar
folosi pentru cã nu mã descurc grozav în
englezã ºi atunci când doresc sã îmi
cumpãr ceva sã pot consulta pãrerile
dumneavoastrã exprimate în articole ºi
care constituie pentru mine un îndreptar.

cu stimã,
Traian Roman, Tecuci

...noua rubricã Internet Business este bi-
nevenitã, mai ales cã viitorul este pe In-
ternet. V-aº face o sugestie cu privire la
aceastã rubricã. Încercaþi pe cât posibil sã
o legaþi de ce se întâmplã la noi în þarã, cu
exemple concrete ºi eventual mici prezen-
tãri de soluþii. ªi v-aº ruga sã mai scurtaþi
articolele.

Ioana Nãstase, Bucureºti

Noua secþiune cu privire la internet busi-
ness mi se pare o pierdere de vreme. Nu
credeþi cã pierdeþi timpul? România are
probleme majore, domnilor, nu sã viseze
la cai verzi pe internet. Pânã ajungem noi
ca vestul mai e cale lungã drum bãtut. Am
citit ºi nu am gãsit nimic, sau aproape
nimic, despre ce ar fi posibil la noi. Fiþi
mai concreþi, domnilor.

Dudu Sîrbu, Cluj-Napoca

Dragii mei,
Îmi place cã sunteþi în permanenþã la
curent cu tot ce e nou pe lumea aceasta ºi
m-a încântat ivirea capitolului destinat
comerþului electronic. Aþi mai avut câteva

încercãri în trecut la web-
ul românesc (unde o fi
acum?), dar mã întrebam
când veþi face pasul de a
dedica o parte a revistei
acestei noi activitãþi sau
forme de comerþ. Aici
este pasul înainte pe care
eraþi datori faþã de citi-
tori.

vã salut,
dr. Corneliu Ilie Oprescu, Timiºoara

Dacã revista este excelentã, site-ul vostru
este departe de adevãr. Se încarcã greu, nu
puneþi articolele ºi nu puneþi date tehnice.
Ce ar fi ca sã scrieþi despre acest site la
�web românesc�? Sunt curioasã dacã v-aþi
critica.

Dana ªtefura, Roman

Felicitãri pentru publicarea articolului lui
Dvorak (de ce atât de rar, totuºi?) �Mi-
crosoft Dot Nyet�. De mult nu am citit
ceva mai adevãrat despre Microsoft.

Sorin Hâncescu, Bucureºti

Mi se pare cã domnul Dvorak cautã nod în
papurã. Mai acum ceva ani PC Magazine
fãcea apologia frigiderului legat la inter-
net, ºi puteþi privi ce premiazã în conti-
nuare revista americanã. Acum se pare cã
domnia sa a rãmas în panã de subiecte ºi
cum Microsoft e la modã... Articolul mi
s�a pãrut confuz, chiar dacã poate fi cata-
logat drept haios. Atenþie, se spune Poti-
rul Sfânt. Pocal e la Ce-þi doresc eu þie...

Barbu Ghinculescu, Mogoºoaia

V-aº ruga ca prezentarea CD-ului sã fie
mai schematicã ca sã o parcurg mai uºor.
dacã se poate aº dori listarea tree-ului de
pe CD ca sã iau mai uºor ce-mi trebuie
fãrã sã mai parcurg meniul.

Ionel Popescu, Bucureºti

Bãgaþi niºte flash pe CD cã e cam bãtrâ-
nesc. ªi, nu cã ar conta, dar Ce gãsiþi pe CD
are câte un paragraf la juma de metru. Aº
vrea ceva mai vioi cã adorm. Felicitãri
pentru revistã. Sunteþi cei mai buni.

Adrian Iliescu

Stimatã redacþie,
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Pentru cei familiarizaþi cu
piaþa imprimantelor laser,
numele Epson a devenit

de mult similar cu definiþia cal-
itãþii ireproºabile. ªi cum orice
producãtor care se respectã
oferã soluþii pentru toate
gamele de utilizatori, iatã cã ºi
cei care lucreazã într-o com-
panie de dimensiuni medii ºi
care folosesc în activitatea de zi
cu zi un numãr mare de do-
cumente tipãrite beneficiazã de
acum de o nouã soluþie de
tipãrire în reþea, eficientã ºi
flexibilã. EPL-N2050 este o
imprimantã laser monocrom de
reþea care oferã, pe lângã per-
formanþe grafice deosebite, o
multitudine de opþiuni de confi-
gurare extrem de importante.

Instalarea imprimantei este
un proces ce se realizeazã în
câteva minute, aplicaþia de insta-
lare existentã pe CD-ROM-ul cu
care vine imprimanta ocupân-
du�se de tot ce e nevoie. Aºa
cum ne-am obiºnuit deja în cazul
imprimantelor Epson, driverele

sunt foarte
flexibile,
furnizând
multe opþi-
uni utile. Pe
lângã opþiu-
nile stan-
dard, cum ar
fi alegerea ti-
pului, dimensi-
unilor sau orien-
tãrii hârtiei, dri-
verul oferã alte
funcþii cum ar fi zoom, water-
mark sau Status Monitor, funcþie
care monitorizeazã nivelul tone-
rului ºi al hârtiei din tavã. O altã
opþiune extrem de utilã este
Toner Save, care permite pre-
lungirea vieþii cartuºului de
toner. Dacã în mod de tipãrire
normal, adicã la o ratã de
acoperire de 5%, tonerul poate
avea o duratã de viaþã de 15.000
de pagini, în modul Toner Save
viaþa acestuia se poate prelungi
cu pânã la 50%.

Pe lângã drivere, EPL-N2050
dispune ºi de un panou de con-
figurare format dintr�un ecran

LCD de 20 de ca-
ractere, 6 leduri ºi 8
taste. De aici se se
poate alege tava de
alimentare, orien-
tarea hârtiei sau
calitatea imprimã-
rii, ca sã enumerãm
doar câteva funcþii.

Epson a dotat
aceastã imprimantã
cu un procesor
High Speed VR4310

ce oferã capabilitãþi de impri-
mare deosebite. Trebuie sã
recunoaºtem cã ne-am în-
doit la început de faptul
cã imprimanta va putea

tipãri cu o vitezã de 20
de pagini pe minut, aºa
cum indicã specificaþiile
tehnice. În general, pro-
ducãtorul indicã viteza
obþinutã în cazul în care

tipãriþi un document de o paginã,
în mai multe exemplare. Spre
surprinderea noastrã, EPL-
N2050 a scos un document text
de 20 de pagini în chiar 1:03. Im-
primanta beneficiazã de 16 MB
de memorie standard, expan-
dabil la 256 MB, ceea ce poate fi
insuficient pentru o reþea în care
utilizatorii folosesc intens docu-
mente tipãrite.

Nici rezoluþia de tipãrire nu se
lasã mai prejos, EPL-N2050 fiind
capabilã sã tipãreascã la
1200x1200 dpi. Îmbunãtãþirea
calitãþii imaginilor se face
printr�o tehnologie ce acþionea-
zã asupra marginilor fine.

Designul imprimantei este
foarte flexibil. În versiune stan-
dard, EPL-N2050 este dotatã cu o
tavã de alimentare frontalã cu
capacitate de 100 de coli ºi o ca-
setã pentru 550 de coli. Opþional
se mai poate adãuga o unitate de
alimentare de 550 de coli.

Conectarea la un sistem se
poate face pe interfaþã serialã sau
paralelã, iar conectarea la reþea
se face prin intermediul unei in-
terfeþe Ethernet 100 Base-TX.
Epson furnizeazã o aplicaþie de

manage-
ment în re-
þ e a , W e b -
Manager. Cu
ajutorul ei, administratorii pot
configura cu uºurinþã echipa-
mentele instalate în reþea. Printre
facilitãþile oferite de WebManag-
er se numãrã: suport pentru plat-
forme Windows, Macintosh ºi
UNIX, monitorizarea echipa-
mentelor de reþea, împãrþirea
echipamentelor instalate în reþea
în funcþie de grupurile de utiliza-
tori. În plus, aplicaþia permite ad-
ministrarea atât a echipamentelor
Epson, cât ºi a celor provenite de
la alþi producãtori.

În concluzie, Epson EPL-
N2050 poate oferi cam tot ce
pot aºtepta utilizatorii de la ea:
uºurinþã în folosire, vitezã mare
de tipãrire, capacitate mare de
stocare a hârtiei.
Epson EPL-N2050

Specificaþii: imprimantã laser mono-
crom de reþea, format A4, rezoluþia
1200x1200 dpi, 20 ppm, 16 MB RAM.
Garanþie: 1 an. Preþ informativ: 1446 �.
În România, prin MB Distribution,
tel.: 01-230.03.14, www.mbd.ro.
Apreciere:lllll

Epson EPL-N2050 � imprimantã
laser monocrom de reþea

""""" EXCELENT

""""# FOARTE BINE

"""## BINE

""### ACCEPTABIL

"#### SLAB

CE ÎNSEAMNÃ PUNCTAJELE
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BOGDAN KEREKES

Imprimantele ºi-au depãºit de
câtva timp statutul de tiparniþe
zgomotoase bune doar pentru

a se constitui într-o ieºire ceva
mai �umanã� a sistemelor de cal-
cul. Ele însoþesc mai mult ca ni-
ciodatã fiecare PC, la birou sau a-
casã. Mai mult, culoarea a început
sã fie larg disponibilã în special
prin intermediul imprimantelor
cu jet de cernealã. Din nefericire
însã, costurile consumabilelor în
acest caz sunt destul de ridicate,
nici un cartuº color nefiind capa-
bil a satisface cerinþele de tipãrire
ale unui mediu de afaceri.

Modelul de bazã Epson Acu-
Laser C2000 nu aratã în mod deo-
sebit faþã de orice imprimantã de
reþea alb-negru. Dimensiunile de
gabarit reduse sunt un avantaj ce
va fi apreciat cu siguranþã de cei
ce s-au confruntat cu problema
spaþiului în birouri. Dotatã în mod
standard cu interfaþã paralelã dar
ºi cu adaptor de reþea 100BaseTX
/ 10BaseT, C2000 nu va ridica nici
o problemã instalãrii într-un
mediu workgroup.

Seria AcuLaser, în general, in-
clusiv modelul C2000, se bazeazã
pe o serie de inovaþii tehnologice
ce contribuie la calitatea ºi viteza

de realizare a tipãriturii. Fine Dot
Control, combinatã cu experienþa
Epson dobânditã în tehnologiile
de poziþionare a stropilor de
cernealã din imprimantele cu jet,
contribuie la realizarea unei re-
zoluþii color echivalentã de 2400
dpi.Colour-RITech,PhotoEnhan-
ce 4 ºi Intelligent Line Screening
contribuie toate la oferirea unei
calitãþi excepþionale, indiferent de
compoziþia din paginã. Printr-un
mecanism inteligent de tratament
al imaginilor ºi al porþiunilor de
text, tipãrirea nu mai este supusã
compromisurilor impuse în gene-
ral de astfel de combinaþii. La
toate acestea, se adaugã Dual RIP,
�RIP-Once� ºi Advanced Load
Balancing Control, al cãror rol
principal este creºterea vitezei de
procesare ºi tipãrire a job-urilor.
În funcþie de puterea sistemului
de calcul, se poate opta pentru
procesarea job�ului pe sistemul
PC sau pe imprimanta ale cãrei
funcþionalitãþi pot fi extinse cu
pânã la 512 MB de memorie
(dotarea standard este de 32 MB)
ºi cu un disc hard necesar im-
primãrii de task-uri complexe în
multiple exemplare.

Asemeni sistemelor cu jet de
cernealã, C2000 dispune de patru

cartuºe independente, câte unul
pentru fiecare culoare a tonerului.
În întreaga proiectare a sistemu-
lui s-a avut în vedere o întreþinere
cât mai uºoarã a unui mecanism
de o complexitate foarte ridicatã.
Alãturi de aceste cartuºe, Epson
AcuLaser C2000 permite o inter-
venþie rapidã ºi extrem de simplã
pentru înlocuirea tuturor con-
sumabilelor, timpul în care
tipãrirea este opritã efectiv fiind
redus la minim. Locurile în care
hârtia se poate bloca au fost re-
duse, accesul ºi operaþiile de eli-
berare fiind ºi ele foarte facile
pentru un personal neinstruit.

Dotarea standard a modelului
C2000 oferã o tavã generalã ce
poate susþine 500 de coli, extin-
derea putând fi realizatã prin
adãugarea unei a doua tãvi simila-
re, a unei unitãþi duplex sau a unui
modul Adobe PostScript 3.

Interfaþa web a devenit stan-
dard pentru administrarea la dis-
tanþã, indiferent dacã este vorba
de rutere sau imprimante. AcuLa-
ser C2000 dispune de un server
integrat de web, prin intermediul
interfeþei WebAssist putând fi re-
alizate rapid absolut toate opera-
þiile de administrare. Atunci când
este vorba de gestionarea unui
mare numãr de imprimante co-
nectate la reþea, tehnologia Epson
WebManager vine în ajutorul ad-
ministratorului, ce poate avea în
permanenþã sub supraveghere e-
chipamentele aflate în exploatare. 

Rezultatele imprimãrii s-au
dovedit deosebite fie cã a fost
vorba de hârtie specialã sau de
hârtie obiºnuitã, folositã în impri-

mantele laser. Acoperirea cu cu-
loare a fost impecabilã, cu degra-
deuri fine, contururi ferme ºi as-
pect strãlucitor. Chiar dacã cele 20
de pagini alb-negru pe minut, res-
pectiv 5 pagini color pe minut, pot
pãrea extraordinare, Epson Acu-
Laser C2000 a respectat specifi-
caþiile cu o constanþã de invidiat.

În mediul de business, culoa-
rea a devenit o necesitate. Prezen-
tãri, materiale promoþionale, ra-
poarte, absolut toate se dovedesc
de mai mare impact atunci când
sunt colorate. Costurile implicate
de imprimarea laser se dovedesc
accesibile, calitatea ºi viteza de
execuþie fiind pe mãsura nevoilor
firmelor mici ºi mijlocii. Epson
AcuLaser C2000 se dovedeºte un
echipament finisat pânã la per-
fecþiune, fãrã nici un compromis.
Laserul poate aduce ºi culoare.

Epson AcuLaser C2000.

Specificaþii: laser color A4, procesor RISC
266 MHz, 32 MB memorie (expandabilã
la 512 MB), 600 dpi mono/2400 color,
20 ppm alb-negru / 5 ppm color, PCL5e,
FX, ESC/P2, interfaþã 100BaseTX
/10BaseT ºi paralelã, Windows 9x, NT 4,
2000. Garanþie: 1 an. Preþ informativ:
dotarea standard 2277 �, toner C/M/Y
(6000 pagini A4 5% acoperire) 143,5 �,
toner negru (6000 pagini A4 5%
acoperire). Preþ: 73,8 �(fãrã TVA).
În România, prin MB Distribution, 
tel.: 01 � 230.03.14, www.mbd.ro
Apreciere:lllll

15 UMAX Astra 5450
16 Adobe Photoshop 6.0
17 UMAX AstraNET iA 101.

18 XaraX
19 HP Color LaserJet 4550 HDN
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Culoarea laserului -
Epson AcuLaser C2000

Interacþiunea cu utilizatorul a fost la rândul ei rafi-
natã pentru a servi aceloraºi scopuri: uºurinþã în ex-
ploatare ºi administrare. Setãrile sunt bogate însã
sunt prezentate utilizatorului în mod echilibrat. Cei
ce doresc ajustãri suplimentare pot pãtrunde în ie-
rarhia de setãri pentru nevoile specifice. Sistemul de
monitorizare oferã informaþii în timp real asupra
nivelului de toner din fiecare dintre cele 4 cartuºe,
duratei de viaþã a fotoconductorului ºi a nivelului
uleiului pentru fuser.
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C
u toþii ascultãm muzicã.
Indiferent pe cine ai în-
treba, oriunde ai întreba,

ai primi cu siguranþã un
rãspuns. Poate nu în concor-
danþã cu preferinþele proprii,
dar gusturile nu se discutã, nu-i
aºa? Fie cã este vorba de Beatles,
Kitaro, Sting sau Eminem, fie cã
este muzicã electronicã, rap,
jazz, clasicã sau rock simfonic,

cu toþii avem momentele noas-
tre de savurare a cântecului fa-
vorit. Întrebarea este când vom
începe sã ne ascultãm nu numai
interpreþii favoriþi, dar ºi piese-
le pe care fiecare le-a compus
de curând, producerea muzicii
ne mai fiind rezervatã doar
compozitorilor profesioniºti.

Modul clasic de a implica un
PC într-un studio muzical era
de a-l transforma în masã de
montaj offline. Formaþia care
dorea sã lanseze un posibil hit
înregistra toate instrumentele
rând pe rând, apoi fiecare voce
separat. Cu ajutorul unui editor
multitrack erau apoi combinate
instrumentele ºi vocile, avanta-
jul major fiind acela cã se putea
oricând modifica o anumitã
voce, o chitarã care nu suna
cum trebuie sau o mãsurã
greºitã a bateristului. În acest fel
nu avea importanþã dacã nu ai
cântat bine azi. Colegii erau
deja înregistraþi, iar solo-ul
greºit putea fi reluat oricând.
Evoluþia tehnicii de calcul  a
fãcut apoi posibilã conectarea in-
strumentelor direct la un calcu-
lator, prin interfeþe specializate
de tip MIDI (Musical Instru-
ments Digital Interface); orga

electronicã, flautul sau bateria au
devenit încã o componentã
hardware subordonatã unui pro-
cesor. Ce se întâmplã însã când
ne lipseºte o astfel de compo-
nentã? Ei bine, o emulãm.

Nu trebuie sã mã credeþi pe
cuvânt.Puteþidevenioricândun
compozitor de succes. Un argu-
ment în acest sens este suita
Magix Music Studio Generation

6, compusã din mai multe mo-
dule care acoperã toate nevoile
construirii ºi editãrii unui clip
audio-video. Firmã germanã cu
tradiþie în domeniu, Magix En-
tertainment Corporation a adus
produsele sale la cea de-a ºasea
generaþie, moment în care pro-
ducerea de muzicã, indiferent
de forma în care este con-
ceputã, nu mai depinde decât de
imaginaþie. O orchestrã poate
cânta ºi la dumneavoastrã

acasã, apoi poate fi mixatã pe
ritmuri moderne, i se poate
adãuga voce (proprie sau im-
portatã), totul devenind în final
un banal mp3. Doriþi ºi un
videoclip la el? Doar dacã mai
aveþi câteva minute libere. Îl
puteþi publica apoi pe internet
sau insera în viitorul dumnea-
voastrã album de succes.

Music Maker Generation 6
este cel mai cunoscut program
ce poartã emblema Magix.
Cum se lucreazã efectiv cu el?
Pe scurt, pe cele 48 de piste
disponibile se pot insera rit-
muri, instrumente deja predefi-
nite, fragmente de wav-uri (sau
de mp3-uri, dacã au fost deja
convertite), chiar ºi fiºiere de
tip MIDI care pot fi aranjate au-
tomat de Music Maker. Fiecare
dintre mostrele introduse poate
fi editatã, reluatã, repetatã ne-
limitat, tempo-ul ºi dinamica
fiind modificabile în funcþie de
ritmul piesei finale. Posibi-
litãþile de combinare sunt prac-
tic infinite dacã luãm în consi-
derare câteva aspecte impor-
tante: orice fragment de sunet,
indiferent de format, poate fi
prelucrat ºi adãugat la baza de
date a programului, pentru o
folosire ulterioarã. Integrarea
cu internetul este perfectã: se
pot descãrca noi mostre de
sunet de pe situl Magix, ºi  - ex-
trem de interesant - se poate
lucra concomitent, din douã
locuri diferite, la acelaºi aranja-
ment muzical. Vrãjitorii incluºi
în program au grijã ca fiecare
mãsurã sã fie respectatã, re-
frenul sã fie de fiecare datã la
locul lui, având chiar posibili-

tatea de a propune diverse con-
tinuãri. Iar partea de video
depãºeºte toate aºteptãrile:
fragmentele pot fi editate, mi-
xate prin cut sau fade, supra-
puse (existã ºi posibilitatea de
chromape albastru sau verde!),
sincronizate în timp real ºi inte-
grate cu sunetul în mai multe
formate disponibile.

Concurentul direct al lui
Magix Music Maker este E-Jay.
Mergând pe aceleaºi pricipii de
fabricare a muzicii din mici
fragmente, E-Jay depãºeºte
Music Maker-ul doar prin sim-
plitatea lui. Din pãcate el nu
reprezintã însã o concurenþã se-
rioasã, datoritã faptului cã îi
lipsesc miile de mostre de sunet
prezente la competitorul sãu,
importarea de alte formate

reprezintã o problemã, iar
partea de video este inexistentã.
Magix Music Maker Generation 6

99 DM, MAGIX Entertainment Co.
(www.magix.net ). În România, prin
PC & A, tel.: 01-242.53.84,
office@pca.ro. Apreciere: lllll

Compozitorii ºi producãtorii
profesioniºti de muzicã nu
folosesc însã astfel de pro-
grame, datoritã posibilitãþilor
totuºi restrânse - pentru a
atrage un segment extrem de
larg de utilizatori Music Maker
a trebuit sã facã unele compro-
misuri. Aceºtia preferã sã intro-
ducã parametrii manual, sã-ºi
construiascã propriile bãnci de
sunete (se eliminã riscul
repetãrii aceluiaºi efect folosit
de un program în melodii
diferite) ºi chiar sã editeze
tempo-urile manual. În multe
cazuri sunt folosite instrumente
reale (sau emulatoare hardware
sau software), liniile melodice
sunt cât mai originale, iar vocile
sunt procesate separat, apoi in-
serate în multitrack. Un ajutor
în acest sens ar putea fi Magix
Music Studio Generation 6.
Acesta are incluse douã compo-
nente de bazã: Audio Studio
Generation 6 (pentru fiºiere
wav) ºi Midi Studio Generation

Creaþi-vã propria muzicã!
BOGDAN SÂRBU

Conceput iniþial ca un ajutor pentru cei care
vor sã-ºi cristalizeze unele idei muzicale ºi
activând ca un intermediar între notele
muzicale scrise pe hârtie ºi echipa-
mentele profesioniste dintr�un studio
muzical, Music Maker se prezintã acum
ca un software solid, performant chiar,
susþinut de o colecþie bogatã audio-
video (3000 de mostre audio ºi 600

de blocuri video), cu o interfaþã extrem de in-
tuitivã ºi unelte de prelucrare în timp real.
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Clipul video este compus din
mai multe segmente furnizate
de program în funcþie de 
ritmul folosit

În multitrack se pot suprapune 
fragmente audio .wav, .mp3,
.cda, precum ºi diverse for-
mate video
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6. Se poate spune cã de departe
Music Studio a fost gândit pen-
tru oameni care nu se întâlnesc
pentru prima datã cu prelu-

crarea de muzicã. Interfaþa este
însã deosebit de prietenoasã, iar
funcþiile sunt intuitive, acestea
fiind dealtfel calitãþile care
reprezintã orice program pro-
dus de Magix. 

La ce foloseºte Music Studio?
Rãspunsul este simplu: trans-
formã calculatorul dumnea-
voastrã într-un studio de înre-
gistrãri virtual. Accentul este
pus pe înregistrare, editare ºi
prelucrare (Audio Studio) ºi
chiar compunere de piese sau
executare de negative dupã
piese deja existente (Midi Stu-
dio). Dacã porniþi de la zero, va
trebui sã vã construiþi piesa în
Midi Studio Generation 6 (sau
dacã doriþi sã nu vã complicaþi,
puteþi încerca Music Maker).
Fiºierele mid pot fi descãrcate
de pe internet, de pe situl Magix
sau din alte surse, sau pot fi re-
alizate cu ajutorul unui instru-
ment muzical (aveþi nevoie de o
interfaþã Midi), iar aici puteþi
folosi cam orice instrument
care are posibilitatea de redare
digitalã (orgã electronicã, chi-
tarã, baterie, saxofon etc.). O
modalitate interesantã de a in-
troduce sunete în Midi Studio
este aceea de a folosi un gene-
rator de ton acustic, care poate
simula fenomene acustice com-
plexe, foarte apropiate de tonu-

rile instrumentelor originale (ºi
acesta poate fi harware sau soft-
ware). În sfârºit, dacã nu doriþi
sã folosiþi surse externe, puteþi

apela baza de date primitã pe
CD de la Magix, odatã cu pro-
gramul Music Studio Genera-
tion 6. Veþi putea chiar sã scrieþi
pe note fiecare piesã sau sã
faceþi corecturile necesare
acolo unde este nevoie.

Sã presupunem deci cã nega-
tivul este gata ºi cã aveþi o placã
de sunet full duplex. Veþi putea
reda fiºierul Midi nou creat cu
Midi Studio ºi în acelaºi timp îl
veþi putea înregistra cu ajutorul
programului Audio Studio.
Fiºierul va deveni un wav care
va putea fi inserat în multitrack,
unde i se vor putea adãuga
vocea ºi alte efecte sonore,
fiecare dintre piste beneficiind
de reglaje separate de volum,
tonalitate, tempo, fade ºi multe
altele. La final, piesa rezultatã
va putea fi salvatã necompresat
(wav) sau chiar in format mp3,
gata de a fi trimisã tuturor pri-
etenilor sau de a fi plasatã pe in-
ternet, chiar pe situl Magix.

Din pãcate, Audio Studio nu
reuºeºte sã lucreze la fel de
curat ºi de precis ca alte pro-
grame folosite în prezent de
cãtre profesioniºti pentru edita-
re - în studiouri audio, radiouri,
televiziuni ºi alte medii muzi-
cale. Una dintre alternative � ºi
poate cea mai cunoscutã  - este
Cool Edit Pro, care ajuns la vari-

anta 2000, ºi care surclaseazã cu
uºurinþã orice competitor în
domeniu. Optimizãrile la co-
menzi, precizia de lucru, uºu-
rinþa în folosire a plug-in-urilor
ºi designul simplu, fãrã artificii,
îl recomandã ca cel mai fiabil
editor audio la ora actualã. Este
adevãrat: Cool Edit Pro 2000 nu
prelucreazã ºi fiºiere video, iar
la partea de midi deþine numai
tehnologia de integrare cu
restul formatelor prezente în
multitrack. Un alt editor demn
de menþionat, folosit de mulþi
utilizatori care rãmân fideli
acestui program, este produs de
Sonic Foundry, ºi poartã nu-
mele de SoundForge.

Multe dintre negativele la
piesele româneºti prezente la
ora actualã pe piaþã au fost rea-
lizate cu Digital Orchestrator,
care poate lucra cu bãnci de
sunet complet independente de
program, fiind extrem de versa-
til ºi în utilizarea cu surse ex-
terne de sunet. Configurarea sa
se realizeazã însã exclusiv prin
parametri, fiind nevoie de
multe cunoºtinþe muzicale ºi de
editare midi pentru a-l stãpâni.
La aceastã secþiune, de prelu-
crare Midi, Magix Midi Studio

Generation 6 este totuºi o
alegere excelentã.

Magix Studio Generation 6
(Midi Studio + Audio Studio)

99 DM, MAGIX Entertainment Co.
(www.magix.net ). În România, prin
PC & A, tel.: 01-242.53.84,
office@pca.ro. Apreciere: llllm

Toate aceste programe devin
inutile dacã produsele rezultate
nu sunt ascultate ºi difuzate pe
diverse canale media. Pentru au-
diþia unui fiºier audio este nevoie
de un player. Iar oferta Magix
este extrem de generoasã la
acest capitol: Magix PlayR
deluxe. Dotat cu posibilitãþi ex-

tinse de control al parametrilor
pieselor încãrcate în lista de au-
diþie, Magix PlayR poate simula
echipamentele prezente pe masa
oricãrui DJ profesionist. Astfel,
sunt prezente cele douã CD
playere obligatorii, integrate în
masa de mixare, pe care sunt
afiºate funcþii de control a vitezei
de redare cu sau fãrã pierderea
tempo-ului, funcþii de înregis-
trare (în RAM numai) de porþi-
uni scurte de piese folositoare în
procesul de mixare, precum ºi
posibilitãþi de egalizare a
frecvenþelor. Magix PlayR poate
funcþiona ºi în mod simplu, com-
portându-se ca un player
obiºnuit (concurenþii sãi cei mai
cunoscuþi fiind Winamp ºi
Sonique), oferind însã celor care
l-au achiziþionat accesul la infor-
maþiile utile în domeniu, exis-
tând peste 400.000 de înre-
gistrãri disponibile online. Mai
mult: Magix PlayR deLuxe are
inclus suportul pentru fiºiere
video, inserturi de animaþie ºi
conversie mp3.

În concluzie, dacã doriþi sã
pãtrundeþi în lumea muzicii,
aveþi douã posibilitãþi: fie achizi-
þionarea unor programe speciali-
zate, câte unul pentru editare au-

dio (wav, mp3, cda), midi (mid),
editare video(avi, mov, dat etc.),
ceea ce v-ar duce la un preþ de
cel puþin trei zerouri în dolari,
sau cumpãrarea softurilor intu-
itive de la Magix, care alcãtuiesc
o suitã integratã, folosesc mo-
toare comune ºi au produse
compatibile 100%. Alegerea este
a dumneavoastrã. Pânã atunci
însã, vorba celor de la Queen,
�It�s A Kind Of...  Magix�.
Magix PlayR deLuxe

99 DM, MAGIX Entertainment Co.
(www.magix.net). În România, prin PC
& A, tel.: 01-242.53.84, office@pca.ro
Apreciere:llllm
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Magix PlayR deluxe. Dotat cu posibilitãþi ex-
tinse de control al parametrilor pieselor
încãrcate în lista de audiþie, Magix PlayR
poate simula echipamentele prezente pe
masa oricãrui DJ profesionist.

Vã puteþi construi în cele mai
diverse moduri viitorul dum-
neavoastrã hit: prin scrierea
notelor muzicale, prin selec-
tarea instrumentelor dorite ºi
prin analiza graficã a partiturii.

Fiecare melodie în format .wav
inseratã în multitrack poate fi
editatã separat, caracteristicile
ei fiind uºor de modificat atunci
când se concepe forma finalã a
piesei.
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Un PC pentru întreaga familie
BOGDAN KEREKES
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Foarte multi producãtori au
început sã se confrunte,
odatã cu �coborârea�

tehnicii de calcul cãtre marea
masã de consumatori, cu proble-
ma adaptãrii platformei PC la
cerinþele concrete ale unor oa-
meni ce nu au pus probabil mâna
niciodatã pe un mouse. Proble-
ma este cu atât mai dificilã cu cât
utilizatorul �casnic� este mult
mai orientat cãtre utilizarea con-
cretã, cãtre îndeplinirea unui
obiectiv, utilizatorul de PC fiind
obiºnuit sã caute prin aplicaþii
ceea ce îl intereseazã.

Fujitsu-Siemens Computers,
companie ce s-a implicat în
transformarea IT-ului ºi
pãtrunderea lui în viaþa de toate
zilele, ne-a fãcut o surprizã prin
prezentarea noului sistem Mul-
titainer. La prima vedere, el nu
pare cu nimic diferit de un sis-
tem HI-FI audio/video, de-
signul argintiu fiind suficient de
conservator pentru a se integra
foarte bine în orice casã. Însã nu
trebuie sã ne lãsãm prea mult
înºelaþi, �cutia� fiind un PC în
toatã regula.

Inima sistemului este un pro-
cesor �adevãrat� Intel Celeron la
366 MHz ce face pereche cu un
sistem multimedia integrat
(MM99C288A). S-ar putea ca

obiºnuinþa cu sistemele
PC pe care le utilizãm zilnic sã vã
facã sã zâmbiþi când vã vom
spune de cei 64 MB de memorie
sau de discul hard de 10 GB. Însã
surpriza unui Windows 98 pe
acest sistem va dovedi cã
echiparea a fost foarte atent
aleasã în privinþa raportului per-
formanþã/preþ.

Sistemul Multitainer a fost
conceput pentru a oferi maxi-
mum de funcþionalitate ºi de a

deveni nodul informaþional al
unui cãmin al secolului XXI. Sis-
temul echipat cu o unitate
DVD-ROM vã va introduce în
lumea digitalã interactivã, Multi-
tainer-ul putând fi folosit pentru
redarea filmelor DVD/Video-
CD sau a pieselor muzicale de pe
CD sau în format MP3. Mai mult,
sistemul dispune de un fax-
modem ºi de un adaptor de
reþea integrat, în aºa fel încât
el va deveni cu siguranþã
�centrul nervos� al
unei case mo-
derne. De la
simpla navigare
pe internet la
trimiterea/re-
cepþionarea de 
fax-uri ºi folosirea sa pe post de
robot telefonic, Multitainer-ul
este destinat sã facã parte din ac-
tivitatea de zi cu zi.

În încercarea de a face ca sis-
temul, ce se poate folosi foarte
bine cu televizorul obiºnuit, sã se
apropie din ce în ce mai mult de
sistemele casnice, utilizarea sa a
fost simplificatã la maximum. In-
terfaþa software proprietarã
poate ascunde funcþionalitatea
unui sistem obiºnuit Windows
98, prin intermediul telecomen-
zii ºi a tastaturii în infraroºu. Da,
aþi citit bine, puterea sistemului

vine din cea oferitã de un
sistem de operare cu bune
facilitãþi multimedia, însã
în egalã mãsurã se poate
dovedi ºi cãlcâiul lui
Ahile. Multitainer-ul
poate rula orice fel de
aplicaþii x86 doriþi, cum
ar fi Microsoft Word

2000 sau Works 2000 preinsta-
lat, ºi poate stoca fiºiere
obiºnuite pe discul încãpãtor. În
acelaºi timp însã, în mod
potenþial, gama de probleme cu
care se poate confrunta este
aceeaºi cu cea a unui sistem PC
desktop (blocãri, probleme ale
sistemului de fiºiere), depãºind
posibilitãþile unui consumator
doar cu ceva cunoºtinþe de uti-
lizare. Sigur, la nevoie poate fi

utilizat CD-ul special ce reface
în mod automat sistemul de ope-
rare cu toate setãrile implicite.

S-ar putea sã consideraþi un
astfel de produs destul de inflexi-
bil. În parte este adevãrat, însã
Multitainer-ul dispune de o
mulþime de conectori (serial,
paralel, joystick, ieºiri audio/
video, ieºire VGA, intrãri audio,
2 porturi USB). Nu se va pune
deci problema conectãrii unui
scanner, camere digitale sau a
unei imprimante, însã este destul
de surprinzãtoare lipsa unei fa-
cilitãþi de capturã video, explica-
bilã prin puterea limitatã a pro-
cesorului Celeron.

Chiar dacã este un produs
achiziþionabil separat, sistemul
digital Fujitsu � Siemens Sound-
bird face o pereche reuºitã cu
Multitainer-ul. Datã fiind uti-
lizarea cu precãdere multimedia,
sistemul audio digital al Multi-
tainer-ului trebuia sã se com-
pleteze cu o ieºire audio pe mã-
surã. Sistemul Soundbird Cine-
ma Digital Pro este compus
dintr-un amplificator ce inte-
greazã un decodor Dolby Digital
compatibil cu sistemele analo-
gice Dolby Pro Logic ºi Dolby
Surround. Sistemul dispune atât
de intrãri audio digitale (coaxial
ºi optic) cât ºi de douã perechi de
intrãri analogice (audio+video)

în aºa fel încât co-
mutarea între cele douã

surse de semnal sã se facã doar
printr-o apãsare de buton. Chiar
dacã puterea totalã a incintelor
este suficientã pentru sonori-
zarea unei încãperi de dimen-
siuni obiºnuite, calitatea lor s-a
remarcat în testele noastre. Sub-
woofer-ul în cutie de lemn ºi cei
5 sateliþi de aluminiu cu un de-
sign ce asigurã o acoperire de
360° oferã o putere maximã de
aproximativ 140 W RMS.

Perechea Multitainer-Sound-
bird se dovedeºte potrivitã pen-
tru un sistem casnic de divertis-
ment ce poate fi folosit însã ºi la
lucruri serioase. Iniþiativa se
dovedeºte foarte interesantã ºi
cu mult potenþial. Din pãcate
însã, software-ul poate juca feste
celor ce nu sunt familiarizaþi cu
arhitectura PC.
Fujitsu � Siemens Multitainer

Intel Celeron 366 MHz/MM99C288A,
64 MB SDRAM, 10 GB, Windows
98SE, DVD-ROM, DTS/Dolby AC-3
SRS, Stereo Surround 5.1, fax-modem
56 kbps
Garanþie: un an. 
Preþ informativ: 1449$ (fãrã TVA)
Apreciere:lllmm

Fujitsu � Siemens Soundbird
Cinema Digital Pro

5+1 Dolby Digital (5x18 W + 50 W
RMS), suport audio Dolby Digital,
Dolby Pro Logic, Stereo
Garanþie: un an.
Apreciere:llllm
În România, prin: Concept Data, tel.:
01 � 330.65.36, www.conceptdata.ro.
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N
u ar fi fost normal ca
unul dintre cele mai
renumite programe
de graficã sã nu intre

în mileniul trei fãrã o nouã ver-
siune. Nu este vorba numai de o
simplã retuºare a unor defecþi-
uni minore, ci de o nouã con-
cepþie, ce se anunþã revoluþio-
narã, ºi poate transforma Photo-
shop�ul într-un complex ex-
trem de sofisti-
cat ºi precis,
folositor spe-
cialiºtilor în
domeniu, pen-
tru care multi-
tudinea de u-
nelte este o ce-
rinþã ºi nu un
impediment.
Transformãrile
avute în vedere
îmbunãtãþesc
pe de o parte anumite modali-
tãþi de manipulare (de remarcat
bara atributelor fiecãrei funcþii,

setatã automat sub meniul prin-
cipal) ºi pe de alta tendinþa de a
îngloba tot mai multe facilitãþi
socotite pânã nu de mult ca
fiind apanajul altor programe.
Orientarea cãtre internet a ma-
joritãþii programelor impor-
tante se facea simþitã prin inclu-
derea în pachet a lui Image
Ready. Acum ºi acesta beneficia-
zã de o nouã versiune, 3.0.

Dupã cum
am spus, marea
achiziþie se
numeºte grafi-
ca vectorialã.
Se pot desena
forme vectori-
ale geometrice
sau chiar curbe
Bezier ºi se pot
folosi operaþii
booleene pen-
tru a le com-

bina în crearea de contururi
complexe. Utilizatorii pot salva
în format PDF (Adobe Portable

Document Format) sau direct
pentru imprimante cu Post-
script fãrã a  pierde nimic din
precizia avutã la editare. Prin
aplicarea cãilor vectoriale (vec-
torial clipping paths) fiecãrui
layer într-o compoziþie fo-
tograficã se pot combina ima-
gini cu o mare acurateþe ºi se
pot aplica noile stiluri de layer.
Aceste stiluri sunt o altã remar-
cabilã inovaþie. Se pot salva
diferite combinaþii de efecte
(contururi, margini, modalitãþi
de luminare, umbre etc.) ºi se
pot folosi în alte ocazii. Sã nu
uitãm cã limita impusã de 99 de
layer-uri a dispãrut. Se pot grupa
layer-uri ºi trata ca pe o unitate,
dupã cod de culoare de exemplu,
ºi se pot aplica diferite operaþii la
întreg grupul.  Se poate proteja
într-un layer transparenþa sau
non-transparenþa, precum ºi
poziþia lui pentru eliminarea
eventualelor erori. Combinaþia
dintre efectele de layer, menþio-
nate mai sus, ºi grafica vectorialã
are impact ºi asupra mãrimii fiºi-
erelor, deci implicit a resurselor
ºi a vitezei de lucru.

Un alt aspect important este
manevrarea mult mai bunã a
textelor. Editarea lor, direct pe
imagine ºi nu ca pânã acum în
modul dialog, se poate face sub
formã vectorialã ºi se poate
controla formatarea ca paragraf
prin adoptarea noului sfârºit de
rând. Foarte folositoare este ºi
posibilitatea de a da direct din
atributele textului diferite cur-
buri sau efecte eliminând ma-
nipulãri greoaie în munca de
editare de reclame sau coperþi-

lor de reviste.
Pentru dezvoltatorii de web

surpriza constã în faptul de a
putea ataºa adresa URL direct
în Photoshop. Dar pentru a crea
butoane animate sau a accesa
alte tehnici mai avansate, cum
ar fi maparea unei imagini, va
trebui ajutorul lui ImageReady,
care poate fi lansat din Photo-
shop ºi lucra pe aceleaºi imagini
deschise în ambele programe.
Integrarea este excelentã ºi se
poate lucra simultan fãrã a fi ne-
voit la salvãri suplimentare, exis-
tând una automatã în fundal.

Toate aceste îmbunãtãþiri ºi
adãugiri foarte importante nu
puteau sã fie prezente fãrã o no-
uã concepþie în ceea ce priveºte
interfaþa. Deºi la o privire su-
perficialã nu s-a schimbat ni-
mic, stilul rãmânând acelaºi, noi
ºi extrem de utile lucruri au fost
aranjate pentru a putea da un
acces mai rapid la diferite opþi-
uni. Esenþialã dupã cum am
spus la început este bara de
atribute ale fiecãrei funcþii, ce
mãreºte randamentul.

Adobe Photoshop 6.0 

Cerinþe de sistem: Pentium, Microsoft
Windows 98/ Windows Me/ Windows
2000, sau Windows NT 4.0 (cu NT 4
Service Pack 4, 5 sau 6a ), 64 MB RAM
(128 pentru a executa Photoshop ºi
Image Ready  în acelaºi timp), 125 MB
spaþiu pe HDD, placã video cu mini-
mum 256 culori (8-bit) ºi monitor cu
rezoluþie 800x600 sau mai mult, CD-
ROM.
www.adobe.com
Preþ informativ: 869$ (fãrã TVA).
În România, prin Romsym Data SRL,
tel.: 01- 323.14.31, www.romsym.ro
Apreciere:lllll

Noile facilitãþi includ:

� Graficã vectorialã 
� O integrare mult mai 

strânsã cu ImageReady 3.0
� Editarea avansatã de texte
� Stiluri de layer ºi efecte noi
� Îmbunãtãþiri majore ale

interfeþei

Noua achiziþie ºi poate cea mai spectaculoasã: grafica vectorialã.

Noua barã de atribute.

Photoshop în mileniul vectorial
DAN IANCU
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Grafica devine un lucru simplu
DAN IANCU

F
oarte mulþi dintre cei im-
plicaþi în grafica de web
sau cea vectorialã
cunosc CorelXara, iar

unii lucreazã cu el ºi sunt supor-
teri împãtimiþi ai acestuia. Iatã
cã anul trecut, pe 20 noiembrie,
a fost lansatã ultima versiune,
numitã Xara X, în urma
hotãrârii companiei Xara de a
evolua singurã pe piaþã. Îm-
bunãtãþirile aduse excelentului
CorelXara fac din noua versi-
une un pachet extrem de flexi-
bil ºi mai ales folositor pentru

cele mai variate cerinþe. Este de
remarcat, de asemenea, viteza
de lucru, pãstrarea în istorie a
unui lanþ practic infinit de acþi-
uni ºi accesul aproape instanta-
neu la ele. De notat ºi interfaþa
foarte prietenoasã ºi în acelaºi
timp intuitivã. Chiar dacã
siglele nu sunt cele standard
stabilite de Adobe Illustrator
sau Macromedia Freehand, ele
au în mod normal aproape
aceeaºi funcþionalitate. De alt-
fel, este un pachet deschis cãtre

celelalte în domeniu ºi cu care
conlucreazã. În afarã de posibi-
litatea de a exporta în formate
din cele mai diverse, inclusiv în
Flash Shockwave Format (swf)
pentru Dreamweaver sau PNG
cu canal alfa, au fost incluse în
aceastã ultimã versiune ºi multe
dintre elementele de interfaþã
cerute de utilizatori. De
menþionat ºi uneltele puternice
de prelucrare a bitmap-ului,
care fac din acest pachet un
produs bun la aproape orice
graficã de la cea dinamicã la cea

de web sau destinatã tiparului.
Noile utilitãþi ºi îmbunãtãþiri

formeazã o listã lungã ºi aco-
perã cele mai variate aspecte. Sã
începem cu o barã nouã pentru
crearea butoanelor animate ce
include ºi scripturi Java ºi posi-
bilitatea de export în html sau
Javascript. Pensulele folosite
pot fi editate în timp real, aceas-
ta încluzând o gamã largã de
atribute cum ar fi densitatea,
forma, transparenþa sau pre-
siunea aplicatã atât lungimii cât

ºi transparenþei. Editarea unei
noi pensule este extrem de
folositoare ºi poate da mult uti-
lizatorilor imaginativi, mai ales
prin multitudinea de posibilitãþi
ºi combinaþii pe care le puteþi
avea. Excelente sunt ºi inte-
grarea vectorialã a unui obiect
pe un fundal (feathering), unde
se poate controla foarte fin
gradul de integrare a limitelor,
cât ºi modalitatea foarte com-
plexã de a genera butoane
(bevel) sau diferite contururi,
inclusiv umbre. Se poate obser-
va cã mulþimea de atribute pen-
tru fiecare unealtã este foarte
mare ºi se cautã sã fie surprinse
aspecte cât mai variate ºi cât
mai amãnunþite. Faptul cã
putem vedea fiecare modificare
în acelaºi moment când exe-
cutãm modificarea este extrem
de folositor ºi duce la o mãrire a
eficienþei muncii.

Printre modalitãþile de ex-
port foarte bine controlate se
aflã aceea pentru bitmap,
cuprinzând o vedere compara-
tã în timp real, posibilitãþi de
optimizarea a paletei, inclusiv
sortãri diverse pentru a vedea
care este nuanþa cea mai puþin
folositã, ºi controlul foarte fin
al transparenþei. De altfel, apli-
carea transparenþei oricãrui
obiect este unul din princi-
palele avantaje ale folosirii
acestui pachet. Transparenþele
sunt oferite de acest program
încã din 1995 ºi noua versiune
include ºi alte modalitãþi. O altã
idee novatoare ce mãreºte efi-
cienþa este aceea a aºa nu-
mitelor galerii de nume
(�Names� gallery) ce includ fon-
turi, culori, transparenþe, forme
etc. ºi sunt folositoare pentru
schimbãri rapide ºi selecþii
bazate pe atribute comune ale
diferitelor obiecte. Editarea în
aceste condiþii poate deveni o
joacã ºi, pe de altã parte, se
mãreºte precizia. Nu trebuie sã

avem probleme de exemplu
când avem de modificat un
font la toate textele scrise cu
un alt corp de literã. O simplã
selecþie în galerie a fontului de
schimbat eliminã cãutarea în
paginã ºi nu va scãpa nimic.
Mai meþionãm posibilitatea de
a transforma liniile în forme,
îmbunãtãþirea manipulãrii cu-
lorilor, ce include un dispozitiv
manual de indicare a nuanþei
dorite (eyedropper color tool),
o colecþie profesionalã de
forme predefinite (templates).

Xara X este un program im-
portant ºi pentru graficienii de
web, prin unele din noile faci-
litãþi adãugate. Am menþionat
mai sus posibilitatea de a con-
strui butoane de navigare ani-
mate (rollover buttons) cu
posibilitãþi de export în html,
inclusiv cu codul generat. Alte
utilitãþi majore sunt generarea
de cadre (image slicing) ºi ma-
parea imaginilor. Se pot gene-
ra de asemenea gif-uri animate
cu palete Websafe hex cu fa-
cilitãþi de export la fel de pu-
ternice ca ale Photoshop-ului.
Toate aceste îmbunãtãþiri ºi
utilitãþi noi fac din Xara X un
program foarte puternic desti-
nat celor ce doresc sã facã
graficã nu neapãrat cu uneltele
standard, complete de altfel,
ale giganþilor Adobe ºi Macro-
media, doar cu un program nu
neapãrat super profesionist
cât suficient de complet pen-
tru o graficã executatã rapid ºi
eficient. Exemplele oferite
sunt extrem de convingãtoare
ºi dau o imagine a posibili-
tãþilor acestui pachet.

Xara X

Cerinþe de sistem: Win 95/98/NT 4/
2000/ME ; Intel 486+; 12 MB RAM;
20 MB HDD;
Xara Limited, www.xara.com
Preþ informativ : £120 
Apreciere: llllm

Xara X este un program nu neapãrat super profesionist cât suficient de complet

pentru o graficã executatã rapid ºi eficient
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Seria de imprimante Color
LaserJet 4550 produsã de
Hewlett-Packard a fost cre-

atã pentru a satisface necesitãþile
de tipãrire ale companiilor care
folosesc documentele tipãrite ca
parte integrantã a activitãþii lor.
Color LaserJet 4550HDN este
varianta complet echipatã a
modelului de bazã 4550, ce bene-
ficiazã suplimentar de un disc
hard cu capacitatea de 5 GB, o
unitate de tipãrire duplex ºi de
un adaptor de reþea 10/100 Mbps.

Producãtorul acestei impri-
mante a definit câteva obiective
principale care au stat la baza
concepþiei modelului. Primul
dintre ele este uºurinþa în insta-
lare ºi utilizare. Instalarea nu a
ridicat mari probleme ºi nici nu
o putea face, atâta timp cât din
momentul în care imprimanta a
fost asamblatã ºi conectatã în
reþea, nu mai rãmâne decât sã ur-
mãriþi instrucþiunile oferite de
pachetul de instalare. Dacã totuºi
acestea nu sunt de ajuns, pro-
ducãtorul a inclus ºi un manual

de instalare, ce conþine infor-
maþii amãnunþite legate de
fiecare pas al instalãrii. Pentru a
mai rãmâne puþin la partea
legatã de software a evaluãrii
noastre, trebuie menþionat cã
driverele imprimantei furnizea-
zã un înalt grad de control chiar
de la nivelul sistemului pe care
este instalatã imprimanta. Acest
lucru conduce la micºorarea
numãrului de drumuri pe care
un utilizator este nevoit sã le
facã la echipament pentru a con-
figura diferite caracteristici.

Prelucrarea culorilor este un
domeniu cãruia Hewlett-Packard
i-a acordat o atenþie deosebitã.
Calibrarea automatã Pantone este
o tehnologie prin intermediul
cãreia imprimantele produse de
HP realizeazã recunoaºterea au-
tomatã, prelucrarea ºi tipãrirea cu-
lorilor conform standardelor Pan-
tone. Marele avantaj al acestei
tehnologii este reprezentat de fap-
tul cã nu mai este necesarã insta-
larea ºi folosirea unei aplicaþii ex-
terne pentru prelucrarea culorilor.

Imprimanta este echipatã cu
patru cartuºe de toner: negru,
cyan, magenta ºi galben. Ca-
pacitatea de tipãrire a toneru-
lui este de 6.000 de pagini la
acoperire de 5%, pentru cartu-
ºele cyan, magenta ºi galben ºi
de 9.000 de pagini la acoperire
de 5%, pentru cartuºul de toner
negru. Procesul de înlocuire a
cartuºelor de toner este foarte
simplu, accesul la acestea fã-
cându-se prin partea supe-
rioarã a imprimantei. Alegerea
cartuºului ce trebuie înlocuit se
face prin intermediul panoului
frontal de comandã.

Calitatea tipãririi este un alt
factor extrem de important, pe
care producãtorul l-a luat în con-
siderare. Mai multe puncte de
culoare per inci nu înseamnã
obligatoriu ºi o creºtere a cali-
tãþii documentului. Calitatea
imaginii este afectatã de mulþi
alþi factori, cum ar fi calitatea cu-
lorilor, calitatea textului sau
modul de realizare a marginilor
ascuþite. În cazul imaginilor pe
care le-am folosit în aceastã
evaluare, calitatea tipãririi a fost
mai mult decât bunã, chiar ºi în
cazul în care hârtia folositã a fost
obiºnuitã.

În cazul vitezei de tipãrire,
cele 16 pagini pe minut specifi-
cate de producãtor au fost res-
pectate, pentru documentele
text folosite ca test. Din pã-
cate, în cazul documentelor
tipãrite în format duplex, tim-
pul de aºteptare din momentul
în care comanda de tipãrire a
ajuns la imprimantã, ºi pânã în
momentul tipãririi, a fost un
pic cam mare.

Având de a face cu o impri-
mantã de reþea, era normal ca
principalul nostru interes în
efectuarea acestei evaluãri sã
urmãreascã performanþele obþi-
nute la tipãrirea documentelor
provenite de la diverºi utiliza-
tori ai reþelei. Color LaserJet
4550 HDN poate fi instalatã în

reþele construite pe mai multe
sisteme de operare. Aplicaþia de
management de tip Web, per-
mite configurarea opþiunilor
imprimantei de pe orice sistem
instalat în reþea.

O caracteristicã extrem de
importantã a acestei impri-
mante, ºi care nu poate fi trecutã
cu vederea, este Job Retention.
Aceastã facilitate permite sto-
carea anumitor documente im-
portante ºi la care se face apel in
mod repetat, direct pe discul
hard cu care este echipatã imp-
rimanta. Ulterior, în momentul
în care un utilizator doreºte o
copie a unuia dintre documente,
trimite o simplã comandã spre
imprimantã, nemaifiind nece-
sarã transmiterea întregului
document. În plus, accesul la
documentele stocate pe impri-
mantã se poate face ºi direct din
meniul de comandã al acesteia,
fãrã a mai fi necesarã pornirea
unui calculator din reþea.

În concluzie, HP Color Laser-
Jet 4550HDN poate reprezenta o
soluþie pentru companiile ce
doresc documente de calitate,
tipãrite rapid, fãrã efort, la un
cost total de deþinere scãzut.

HP Color LaserJet 4550HDN
Specificaþii: imprimantã laser color de
reþea, format A4, vitezã 16 ppm, rezo-
luþia 600x600 dpi, memorie 128 MB.
Garanþie: 1 an. 
Preþ informativ: 4400�(fãrã TVA). 
În România, prin HP Romania, 
tel.: 01 - 205.33.49.
Apreciere: lllll

HP Color LaserJet 4550 HDN impresioneazã prin calitate ºi vitezã

Facilitãþile de imprimare avansate a
documentelor sunt disponibile prin
driver

Color LaserJet 4550HDN
DUMITRU NICULESCU
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Un an fast pentru 
Compaq Computer România
Încheierea fiecãrui an constituie prilej de analize, bilanþuri, proiecte de
viitor. Pentru Compaq Computer România, anul 2000 a fost un an plin
de realizãri. Lider al pieþii româneºti de TI în ultimii trei ani, Compaq
Computer România ºi-a continuat traiectoria ascendentã într-un ritm

extrem de bine susþi-
nut, în pofida unui me-
diu economic precar. 

,,Avem toate
motivele sã credem cã
distanþa dintre Com-
paq ºi ceilalþi furnizori
de tehnologia infor-
maþiei de pe piaþa
româneascã a crescut.
Ne bazãm în aceastã
afirmaþie pe creºterea
înregistratã faþã de
1999, de aproximativ
32%, în condiþiile
creºterii generale a
pieþei de tehnologia
informaþiei de sub 10
procente. Creºterea
înregistratã faþã de

1998 este de 82%, ceea
ce reprezintã aproape o

dublare a cifrei de afaceri în doi ani. Din acest punct de vedere, ne
încadrãm în liniile de dezvoltare care susþin obiectivul nostru strategic
de a ajunge pânã în 2003 la o cotã de piaþã dublã faþã de urmãtorul
clasat.

Succesul nostru a avut la bazã un bun echilibru între diferitele com-
ponente ºi parametri ai afacerii: între unitãþile de afaceri, toate
depãºindu-ºi obiectivele în medie cu 12%; între proiectele mari ºi cele
de mici dimensiuni, între afacerile dezvoltate direct ºi cele derulate
prin parteneri, între sectorul de stat ºi cel privat, între afacerile cu
clienþi recurenþi ºi cele cu clienþi noi. Soluþiile ºi serviciile pentru între-
prindere au atins o pondere de 59% din cifra de afaceri, în deplinã
corespondenþã cu strategia de Integrator de Sistem a Compaq. PC-
urile comerciale au reprezentat 34% din cifra de afaceri iar produsele
din categoria consumer aproximativ 7%� declarã domnul Mihai Pas-
cadi, Director General la Compaq Computer România. 

2000 a fost ºi anul primelor contracte realizate de Compaq Roma-
nia în afara graniþelor þãrii, contribuþia la aceste proiecte fiind nu de
furnizare de echipamente ci de export de servicii profesionale. Expor-
tul de competenþã va deveni una dintre componentele importante ale
strategiei Compaq Romania, întrucât într-o piaþã care dupã cele mai
optimiste previziuni nu va spori cu mai mult de 12%, ritmul de
creºtere propus nu poate fi susþinut într-un alt mod. De altfel, Compaq
România doreºte sã devinã lider regional în domeniul serviciilor profe-
sionale de tehnologia informaþiei.

Parteneriatele au constituit un alt factor de succes în dezvoltarea
afacerii. Reþeaua de distribuþie Compaq Romania include cele mai
importante companii locale. În abordarea relaþiei cu întreprinderile

mici ºi mijlocii, o noutate a acestui an o reprezintã semnarea partene-
riatului cu METRO, parteneriat ce urmeazã a fi extins în cursul anului
2001.

Filozofia de business COMPAQ include în sfera preocupãrilor
susþinerea eforturilor de dezvoltare a societãþii în care îºi deruleazã
afacerile. Considerând susþinerea învãþãmântului o condiþie esenþialã
pentru dezvoltarea societãþii româneºti, Compaq Computer România
a alocat în anul 2000 mai mult de jumãtate de milion de dolari acestui
domeniu. Activitãþile culturale ºi sportive s-au bucurat ºi ele de
susþinerea companiei.

,,Putem spune cã încheiem un an fast care a consolidat poziþia de
Integrator de Sistem a Compaq România ºi care a marcat o creºtere a
cifrei de afaceri de trei ori mai rapidã decât piaþa informaticã în toate
liniile de afaceri.  În contextul importantelor proiecte câºtigate de
COMPAQ, privim cu încredere în viitor. Adjudecarea în favoarea COM-
PAQ a celui mai mare proiect din istoria pieþei informatice româneºti
este un puternic argument. Atât furnizorul cât ºi beneficiarul, Casa
Naþionalã de Asigurãri de Sãnãtate, aºteaptã cu nerãbdare demararea
proiectului în valoare de 120 milioane de Euro, proiect întârziat cu 10
luni ca urmare a acþiunilor unora dintre participanþii la licitaþie care
ºi�au exercitat dreptul la contestaþie pânã la nivelul Curþii Supreme de
Justiþie. Aceasta, ca ºi toate forurile care s-au exprimat anterior cu privire
la licitaþie, a validat alegerea COMPAQ. Din pãcate totdeauna sunt omise
pierderile de bani publici cauzate de întârzierea punerii în aplicare a unor
asemenea proiecte. Aceste sume pot fi uneori comparabile chiar cu va-
loarea proiectului�, precizeazã domnul Mihai Pascadi. �MC

Mihai Pascadi, General Manager
Compaq Computer România

Situl CONNEX WAP 
oferã noi aplicaþii
Începând din 11 ianuarie a.c., clienþii CONNEX WAP au acum acces
la ºtiri zilnice interne ºi externe, ºtiri economice ºi sportive, infor-
maþii meteorologice, precum ºi mersul  trenurilor, toate fiind
oferite de Mediafax. 
Ghidul Bucureºtiului a fost extins cu informaþii furnizate de Bucharest
In Your Pocket, oferind acum date despre hoteluri, restaurante, baruri,
centre culturale ºi de divertisment, obiective turistice, locuri pentru
cumpãrãturi ºi diverse magazine, sãli de sport, instituþii oficiale.

Sota Communications a dezvoltat o aplicaþie pentru trimiterea,
prin intermediul telefonului mobil, de felicitãri electronice pentru
diverse ocazii: aniversãri, cãsãtorii, bebeluºi. Se vor adãuga în perma-
nenþã noi categorii, precum aniversãri de nume, sãrbãtorile de Paºte,
Ziua Îndrãgostiþilor etc.

Mediafax furnizeazã informaþii ºi pentru aplicaþia de divertisment.
Astfel, se pot regãsi ºtiri culturale (programul cinematografelor, al
teatrelor, evenimente mondene, programul TV), horoscop, precum ºi
rezultatele extragerilor Loto (Super Loto, Joker, Loto 6/49, Noroc).

În plus, CONNEX WAP oferã o colecþie de link-uri cãtre alte situri
WAP din România: Kmarket, sit specializat în informaþii financiare
(Bursa de Valori Bucureºti, fonduri mutuale) ºi Acasã, cu informaþii de
divertisment (bancuri, horoscop) ºi cu o aplicaþie de e-mail WAP.

Atât abonaþii CONNEX, cât ºi utilizatorii serviciilor cu cartelã reîncãr-
cabilã pot beneficia de avantajele oferite de CONNEX WAP. - MC



în direct
AuctionWatch.com
se extinde 
în România
AuctionWatch.com (www.auctionwatch.
com), furnizorul cel mai cunoscut de servicii
de licitaþii on-line, a anunþat pe 12 decembrie
2000, extinderea centrului de dezvoltare de
software din România. Fiind una dintre pri-
mele companii care ºi-a deschis un centru de
dezvoltare de software în România, Auction-
watch.com a crescut numãrul de angajaþi la
23, obþinând o poziþie importantã pe piaþã ºi
datoritã specialiºtilor TI din  România. Cen-
trul din România a fost inaugurat în luna iunie
ºi s-a dovedit a fi un mare succes. �Pentru
succesul unei companii de internet valoarea
personalului tehnic este o condiþie criticã,
având în vedere piaþa de muncã americanã
care este foarte strânsã în zona inginerilor
foarte bine pregãtiþi, AuctionWatch.com a
gãsit în România o sursã de  ingineri talenaþi,
foarte bine pregãtiþi ºi foarte motivaþi�, este de
pãrere Dan Neary, COO  AuctionWatch. com.

Rezultatele obþinute de cãtre Auction-
Watch.com România au ajutat întreaga
organizaþie sã devinã numãrul unu în lume
între companiile de servicii legate de licitaþii
ºi un lider recunoscut în tehnologiile pentru
comerþ electronic. Pe baza succesului
curent, AuctionWatch.com a mutat partea
principalã a dezvoltãrilor tehnologice din
SUA ºi Canada în România. 

Echipa este condusã de doamna Irina
Athanasiu, director ºtiinþific al Auction-
Watch.com România, ºi cunoscut profesor al
Catedrei de Calculatoare din cadrul Univer-
sitãþii Politehnica din Bucureºti. Cu aceeaºi
ocazie domnia sa spunea: �Experienþa pe
care echipa mea ºi cu mine am trãit-o în
ultimile ºase luni este foarte specialã. Ca pro-
fesor în Catedra de Calculatoare din Univer-
sitatea Politehnica din Bucureºti am încercat
o lungã perioadã de timp sã gãsesc o soluþie
pentru ca absolvenþii de calculatoare din uni-
versitatea mea ºi din alte universitãþi din
România sã rãmânã în þarã nu pentru cã sunt
forþaþi ºi nici având sentimentul cã se sacri-
ficã aºa cum li s-a întâmplat  celor din gene-

raþia mea. Soluþia pe  care o reprezintã Auc-
tionWatch.com România este cea mai bunã
pe care am gãsit-o pânã acum. Din multe
puncte de vedere. De exemplu, infrastruc-
tura ºi tehnologiile la care avem acces sunt
cele mai avansate dintre cele utilizate în
domeniu. Proiectele la care lucrãm sunt
foarte intereasante, inclusiv din punct de
vedere ºtiinþific. Chiar ºi din punct de vedere
financiar suntem într-o situaþie foarte bunã.
Este clar cã AuctionWatch.com Inc ne con-
siderã ca fãcând parte din companie ºi cã nu
au venit aici numai pentru a gãsi forþã de
muncã ieftinã.� - EAL
Detalii la: www.auctionwatch.com 

Record mondial TPC-C
stabilit de Oracle
La sfârºitul anului trecut, Corporaþia Oracle a
anunþat obþinerea a 220.000 tpmC (tran-
zacþii pe minut), ceea ce reprezintã un nou
record mondial pentru testãrile efectuate în
cadrul TPC-C (Transaction Processing Coun-
cil) pe un singur sistem. Baza de date Oracle
8i stabileºte totodatã cel mai ridicat scor
obþinut pe un sistem bazat pe o configuraþie
realã, devansând rezultatele obþinute de
bazele de date IBM ºi Microsoft, care au fost
rulate pe sisteme de clustere. 

Oracle a obþinut o nouã confirmare mondia-
lã prin rezultatele din cadrul testelor TPC-C,
unde a înregistrat un numãr record de
220.000 tpmC la un raport preþ/ performanþã
de 43,30 $ per tpmC. 

Aceasta este cea mai ridicatã performanþã
obþinutã pentru tranzacþiile procesate pe un
singur sistem, bazat pe o configuraþie realã.
Produsele IBM ºi Microsoft care au participat
la acelaºi benchmark au rulat pe sisteme de
clustere, bazate pe configuraþii virtuale. 

Principalele dezavantaje ale aplicaþiilor
de baze de date instalate pe sisteme de
clustere constau în folosirea unor par-
tiþionãri (numãrul de clustere coincide cu
cel al bazelor de date) care reduc fiabili-
tatea sistemului (cãderea unui singur nod
afecteazã funcþionarea sistemului), scala-
bilitatea (orice nou nod introdus în sis-
temul de clustere implicã reconfigurarea
datelor) ºi performanþele obþinute prin
rularea unor aplicaþii reale. 

Configuraþia folositã de companiile Oracle
ºi IBM în cadrul testului TPC-C este bazatã
pe un sistem IBM eServer pSeries 680 cu 24
de procesoare IBM la 600 MHz, prevãzut cu
un sistem de operare AIX 4.3.3, care a rulat o
bazã de date Oracle 8i Release 3 Enterprise
Edition (8.1.7). 

Se preconizeazã cã sistemul va fi disponibil
pe piaþã în aprilie 2001.- EAL
Detalii la: www.oracle.com; www.oracle.ro 
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Norman lanseazã o nouã 
generaþie de programe antivirus

F
irma CS-SOFTWARE SRL, reprezentant unic al companiei Nor-
man Data Defense Systems în România, anunþã lansarea progra-
mului antivirus Norman Virus Control  versiunea 5. 

Dezvoltarea acestei noi versiuni s-a fãcut în douã direcþii foarte
importante: instalarea ºi administrarea foarte uºoarã în reþele ºi
update-ul automat pentru toate componentele programului.

Norman Virus Control v5 conþine o serie de noi facilitãþi care reduc
foarte mult timpul de instalare ºi costul total de proprietate (total cost
of ownership) ºi simplificã administrarea reþelelor de calculatoare.

În aceastã nouã versiune, Norman a îmbunãtãþit ºi nucleul pro-
dusului � motorul de cãutare de viruºi, acesta fiind licenþiat mai mul-
tor companii din lume care îl folosesc deja în aplicaþiile proprii. Nor-
man Virus Control v5 lanseazã o tehnologie complet nouã pentru a
face faþã noilor ameninþãri ale viruºilor. Aplicaþia detecteazã viruºi
cunoscuþi ºi necunoscuþi, inclusiv aºa ziºii �cai troieni� ºi �viermi�.

Steinar Wigtil, responsabil pentru dezvoltarea produsului Norman
Virus Control, spunea cã: �În ultimul timp, Norman Virus Control a
obþinut scoruri foarte mari în detecþia ºi curãþarea viruºilor, dar întot-
deauna este loc de mai bine. Ne-am ocupat de modernizarea com-
pletã atât în interiorul aplicaþiei, cât ºi în modul în care aratã aplicaþia�. 

Norman Virus Control v5 are o interfaþã complet nouã ºi foloseºte
internet-ul ºi
intranet-ul ca
infrastructurã
pentru
upgradare ºi
raportare
automatã. În
plus, toate
comunicaþiile
sunt securizate
folosind
criptarea ºi veri-
ficarea.

Administra-
torii de sistem
pot rula Norman
Virus Control
mult mai uºor pe
reþele mari ºi pot
alege cele mai
performante
setãri pentru

fiecare utilizator sau pentru grupuri de utilizatori. Poate fi setat un ser-
vice center de mesaje care anunþã automat persoana competentã în
cazul unei infecþii cu un virus, aceasta putând vedea imediat despre
ce calculator este vorba. Astfel, administratorul de sistem poate mon-
itoriza întreaga activitate a reþelei. 

Norman Virus Control v5 poate verifica automat dacã Norman a

lansat noi definiþii de viruºi ºi, în caz afirmativ, va transfera aceste

fiºiere. De asemenea, se poate face upgradarea ºi a modulelor ºi com-

ponentelor programului. În acest fel se garanteazã cã utilizatorul are

produsul upgradat în orice moment. Modularizarea extensivã face ca

pachetele transferate sã fie mici ºi astfel sã nu se mãreascã foarte

mult traficul de date. - EAL.   

Detalii la: www.norman.no

2000 � un an bun pentru 
Xerox România

Anul 2000 a adus companiei Xerox România poziþia de lider incon-
testabil în anumite sectoare de piaþã ºi o creºtere cu 27% a cifrei de
afaceri globale faþã de anul precedent, ajungând la circa 31 mil.$, în
pofida mediului de afaceri mai puþin prielnic înregistrat anul trecut în
România, a declarat Adrian Stanciu, director general Xerox România,
cu ocazia primei conferinþe de presã din noul mileniu a companiei,
organizatã pe data de 9 ianuarie.
�Xerox România ocupã locul doi ca cifrã de afaceri între þãrile din
Europa Centralã, dupã Polonia, ºi este prima þarã care a a parcurs

tranziþia de la
soluþiile analogice
la cele digitale.
Xerox România se
dovedeºte a fi
operaþiunea cu
cea mai ridicatã
productivitate ºi
cu cea mai înaltã
cotã de piaþã din
Europa Centralã�,
a declarat
Christophe Tou-
ton, director gene-
ral Xerox pentru
Europa Centralã.

Argumente?
Creºterile spec-
taculoase înre-
gistrate în anul
2000 de Xerox
România, care a
devenit lider pe

piaþa echipamentelor multifuncþionale pentru birouri (familia
DocuCentre), cu o cotã de piaþã de 45%, deþine 60% din piaþa
echipamentelor laser color, asigurã în proporþie de peste 90%
soluþiile complexe pentru producþia documentelor la cerere, per-
sonalizate (cãrþi, broºuri, manuale, aplicaþii de tranzacþionare tip
facturã sau extrase de cont bancare), acoperã 30% din cererea
internã de imprimante laser de reþea (cu o creºtere de 15% faþã
de 1999) ºi furnizeazã aproximativ 60% din cererea de articole
de birou, în special hârtie pentru copiere sau imprimare (cu o
creºtere de 27% faþã de 1999).

De asemenea, Stanciu a anunþat cã, dupã 10 ani de rezultate
excelente, el a decis sã pãrãseascã Xerox România, cu începere
de la 1 ianuarie 2001. Conducerea companiei a fost preluatã de
Valeriu Nistor, care a revenit în România dupã o perioadã în
care a lucrat ca director al diviziei Xerox Indirect Business Cen-
tral Europe. 

Nistor a anunþat cã în 2001 Xerox România va continua sã dez-
volte platforma DocuCentre, ca un portal al migrãrii documentelor
între cele douã lumi � cea electronicã ºi cea pe hârtie. Se vor dez-
volta, de asemenea, serviciile ºi software-ul cu valoare adãugatã,
soluþiile profesionale �end-to-end� ºi parteneriatele cu reseller-ii cu
valoare adãugatã, respectiv integratorii de sisteme  ºi dezvoltatorii
de software, menþionând în acest sens strategia comunã Xerox-
Lotus, dar ºi proiecte aflate în dezvoltare cu Softnet ºi Ager. � Dª
Detalii la: www.xerox.ro

Valeriu Nistor, General Manager 
Xerox România 
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Primul sistem încriptat
TETRA de voce ºi date
Motorola a anunþat lansarea primul sistem TETRA de
interfaþã wireless încriptatã de voce ºi date . Dimetra
(Digital Mobile Enhanced Trunked Radio), reprezentând
numele mãrcii Motorola pentru portofoliul sãu de infra-
structuri ºi terminale bazate pe standardul TETRA, oferã un
semnal complet încriptat, transmisie de voce ºi date ºi este
în conformitate cu standardul de securitate TETRA
ETS300392-7.Sistemul de încriptare a interfeþei wireless
protejeazã toate transmisiile consumatorilor între staþii
portabile ºi mobile ºi staþiile de bazã. Spre deosebire de
alte sisteme de încriptare, el protejeazã identitatea con-
sumatorilor, a numerelor apelate ºi a mesajelor trans-
mise, precum ºi traficul de date ºi voce, ceea ce îmbunã-
tãþeºte în mod considerabil protecþia împotriva identi-
ficãrilor ºi a interceptãrii. 

Dimetra este prima reþea TETRA disponibilã ce oferã
beneficiile ºi avantajele pachetului TETRA de  soluþii de date
ce asigurã conectare direct la IP (Internet Protocol) între
terminale mobile de date (Mobile Data Terminals - MDTs) ºi
computerele fixe. Toate pachetele de transmisii de date sunt
protejate de sistemul de încriptare, care oferã pentru prima
datã consumatorilor acces confidenþial la sistemele lor de
baze de date în timpul deplasãrilor. Aceasta asigurã consu-
matorilor Dimetra conformitatea cu legislaþia în vigoare refe-
ritoare la protecþia informaþiei personale ºi, chiar mai impor-
tant, protejeazã datele importante de la o eventualã inter-
ceptare. De exemplu, un ofiþer de poliþie care vorbeºte din-
tr�o maºinã poate verifica numerele de înmatriculare sus-
pecte dintr-o bazã de date naþionalã, iar informaþia solicitatã
rãmâne complet protejatã. Sistemul de încriptare protejeazã
sistemul Short Data, permiþând transmisia sigurã a me-
sajelor în formã de text cãtre suporturi mobile ºi portabile. 

Dimetra asigurã identificarea implicitã a tuturor benefi-
ciarilor sistemului, astfel încât utilizatorii nedoriþi din afara sis-
temului nu vor putea obþine accesul în sistem. 

Sistemul de voce ºi date complet asigurat va fi în curând
implementat în sistemul pilot TETRA PSRCS, care va avea
întrebuinþare operaþionalã de cãtre Lancashire Constabulary
din Marea Britanie, ceea ce face din Dimetra cel mai avansat
sistem de securitate TETRA disponibil în întreaga lume . 

Fostul Director al Lancashire Constabulary, Russ Fielding,
care a efectuat o serie de teste ale facilitãþilor de voce încrip-
tatã ale sistemului Dimetra oferit de Motorola, declarã: �Sunt
fericit sã pot spune cã toate grijile pe care utilizatorii ºi le-au
fãcut pânã acum cu privire la faptul cã sistemul TETRA poate
diminua calitatea vocii, cã poate spori întârzierile ºi poate
reduce performanþa sunt complet nefondate. Eu personal
nu am putut gãsi nici o diferenþã când am folosit sistemul de
mesagerie vocalã încriptat faþã de cel obiºnuit.�

Urmãtorii paºi sunt planificaþi pentru a introduce trãsã-
turi adiþionale de la dezvoltarea standardelor de securitate,
pânã la includerea cheilor de încriptare dinamicã ºi la meca-
nismele Over the Air Re-Keying. Consumatorii care solicitã
ca sistemele de securitate sã fie la cel mai înalt nivel vor fi
satisfãcuþi de încriptarea �consumator-la-consumator�, care
susþine un numãr de algoritmi ce include algoritmul IDEA
MoU recomandat. - EAL
Detalii la: www.motorola.com; www.motorola.ro

Trafic de � 4 TB
Romania Data Systems, una dintre cele
mai importante companii din domeniul
TIC din România, a avut cea mai dina-
micã evoluþie pe piaþa româneascã în
ultimii trei ani. Pe lângã complexitatea
ofertei de servicii internet, în decursul
anului trecut RDS a realizat mai multe
upgrade-uri, lãþimea de bandã evolu-
ând de la 4 Mbps în ianuarie 2000 pâ-
nã la 22 Mbps în prezent. Una dintre
consecinþele majore ale creºterii capa-
citãþii totale este faptul cã la sfârºitul
anului 2000, în reþeaua RDS s-a înre-
gistrat un trafic total de 4 TB  atât în
luna noiembrie cât ºi în decembrie. 

Traficul înregistrat de RDS se
datoreazã în mare parte ºi legãturilor
pe care le are cu cei mai importanþi
furnizori de internet prezenþi pe piaþa
din România. RDS îºi propune ca în
viitor sã continue mãrirea conexiunii la
internet precum ºi o diversificare a ser-
viciilor sale pentru a satisface la un
nivel cât mai ridicat nevoile de internet
ºi comunicaþii ale clienþilor sãi. - EAL
Detalii la: www.rdsnet.ro

SIVECO Applica-
tions pe Web 
Siveco Romania a anunþat lansarea
primului ERP românesc pe web.
SIVECO Applications 6w3 este o
soluþie care se impune prin utilizarea
unor tehnologii de vârf, dezvoltate de
lideri mondiali precum Oracle ºi Mi-
crosoft, este bazatã pe o arhitecturã
n-tier care asigurã o mai bunã scala-
bilitate ºi reduce costurile globale de
întreþinere ºi operare. �Sistemul Infor-
matic Integrat SIVECO Applications
6w3 este deosebit de avantajos pen-
tru companiile cu o structurã de tip
sediu central ºi subsidiare rãspândite
geografic, care, fãrã a fi dotate cu e-
chipamente performante, pot accesa,
având drepturi de acces bine deter-
minate, informaþii specifice ºi de
interes, returnând un feedback
prompt, detaliat sau consolidat�-   de-
clarã doamna Irina Socol, director
general Siveco România. 

SIVECO Applications 6w3 asigurã
creºterea substanþialã a eficienþei o-
peraþionale, contribuie la reducerea
costurilor tuturor operaþiilor ºi la  îm-
bunãtãþirea profitabilitãþii societãþii
comerciale. - EAL
Detalii la: www.siveco.ro
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Un an de existenþã pe Web

D
e obicei suntem chemaþi sã vizitãm situri noi ºi nu foarte multã
lume ne aduce aminte de existenþa lor sau nici mãcar nu ne anunþã
schimbãrile notabile. La sfîrºitul anului 2000, mkco.ro a sãrbãtorit

la World Trade Center din Bucureºti un an de la lansarea sitului www.
cba.ro, sit destinat oamenilor de afaceri canadieni ºi români ºi Asociaþiei
Canadiene pentru Afaceri din România (CBA). mkco.ro a mai dezvoltat ºi
alte situri de afaceri dintre care cele ale comunitãþilor englezã (www.
ukbiz.ro) ºi americanã (www.usbiz.ro) se bucurã de un real succes.

Din declaraþiile celor prezenþi se poate înþelege de ce evenimentul
s-a bucurat de un real succes. �Website-ul CBA este dovada clarã a

folosirii cu succes a
potenþialului internetului ºi
sunt mândru cã particip la un
asemenea eveniment� - a
declarat ambasadorul Cana-
dei, domnul Raphael Girard.
De altfel, la aceastã eficienþã
s-a referit ºi domnul Georges
Bergeron, preºedinte CBA: �
Situl CBA a funcþionat în tot
acest an ca un instrument
care ne-a ajutat sã îmbunãtã-
þim comunicarea dintre mem-
brii comunitãþii ºi dintre con-
ducãtorii acesteia într-un
mod mult mai productiv ºi ca-
re a permis reducerea drama-
ticã a costurilor financiare, de
timp ºi a resurselor umane
implicate în acest proces�.

Acest sit a funcþionat pe parcursul unui an ca un portal de infor-
maþii pentru companiile canadiene doritoare de a face investiþii sau
sã le dezvolte pe cele existente în România ºi a constituit punctul
central al activitãþii CBA. Paginile includ date cu privire la mediul
comercial ºi economic. Michael Kammrath, directorul general al
companiei de internet mkco.ro a declarat: �În aparenþã, www.cba.ro
este un simplu mecanism, însã în realitate cu ajutorul lui asociaþia a
acþionat ºi a comunicat diferit, fiecare membru fiind în permanenþã
în legãturã cu restul grupului.� - DI
Detalii la: www.cba.ro

GlobalNET în Dialog cu clienþii
Douã nume importante ale pieþei româneºti de telecomunicaþii ºi-au
unit recent forþele, prin încheierea unui parteneriat: GlobalNET � Avenir
Telecom ºi Mobil Rom, operatorul reþelei GSM Dialog. Fiind unul dintre
cei mai importanþi distribuitori autorizaþi GSM din România, GlobalNET
dispune de o reþea de peste 15 magazine în Bucureºti ºi în þarã. Compa-
nia distribuie în România produsele celor mai importanþi producãtori
mondiali de terminale GSM � Nokia, Ericsson, Alcatel, Philips ºi Bosch. În
prezent, compania are o cotã de 10% pe piaþa terminalelor ºi activãrilor
ºi de 20% pe cea a accesoriilor GSM, a precizat directorul general Glo-
balNET � Avenir Telecom, Liviu Nistoran. 

El a mai adãugat cã parteneriatul cu Mobil Rom are la bazã o strate-
gie de marketing bine fundamentatã, adaptatã cerinþelor de ultimã
orã ale consumatorului român. �Dorinþa noastrã este sã oferim actua-
lilor ºi potenþialilor clienþi posibilitatea de a alege cea mai bunã vari-
antã de conectare la reþeaua GSM�, a spus Nistoran.  � Dª

Noul sit Web al filialei 
Microsoft România 
Microsoft România ºi-a lansat noul sit Web, cu peste 1000 de pagini,
îmbogãþit cu informaþii de larg interes ºi cu imagini sugestive. Situl
www.microsoft.com/romania este un adevãrat portal, cu un design
reconceput, uºor de navigat, care face deschiderea spre alte 20 de
situri localizate, destinate partenerilor certificaþi, resellerilor, dezvolta-
torilor ºi utilizatorilor produselor software Microsoft. 

�Dacã la început, acum doi ani ºi jumãtate, aveam doar 40 de pa-
gini localizate, acum punem la dispoziþia vizitatorilor peste 1000 de
pagini cu conþinut tehnic ºi informaþional�, a declarat Silviu Hotãran,
General Manager Microsoft România.
Microsoft TechNet oferã o singurã adresã unde se pot gãsi ultimele
informaþii tehnice despre produse ºi soluþii Microsoft, precum ºi o mai
bunã modalitate de conectare directã la reþeaua Microsoft, care per-
mite discutarea problemelor tehnice curente ºi schimbul de informaþii
cu alþi profesioniºti TI. 

Pentru utilizatori existã adrese unde pot gãsi documentaþie, ser-
vice pack-uri, produse cu licenþã online, preþuri recomandate, cam-
panii promoþionale, informaþii de suport, formulare de înregistrare
pentru evenimente locale sau internaþionale.

De asemenea, utilizatorii pot sã viziteze acum cel mai important sit
românesc referitor la pirateria software ºi utilizarea legalã de pro-
grame de calculator. La adresa www.microsoft.com/romania/antipi-
raterie au fost grupate informaþii ºi resurse pe care oricine le poate

consulta pentru a
se asigura cã
foloseºte pro-
grame originale,
licenþiate corect ºi
avantajos, þinând
cont de profilul
fiecãrui utilizator.
De asemenea, sunt
prezentate studii
despre pirateria
software ºi impli-
caþiile acesteia la
nivel naþional ºi

mondial, rãspunsuri la cele mai frecvente întrebãri, ºtiri ºi link-uri cãtre
alte situri care oferã informaþii suplimentare. 

Chiar în prima paginã a sitului este prezentã o vizualizare a pierde-
rilor înregistrate în fiecare secundã, la nivel mondial. Cifra de referinþã
folositã este cea corespunzãtoare anului 1999. Vizitatorii au posibili-
tatea sã semnaleze cazuri de piraterie ºi sã intre în legãturã cu
Microsoft România. De pe acest sit se poate descãrca un instrument
de analizare a programelor instalate, �Microsoft Software Inventory
Analyzer�, un instrument software care permite obþinerea unor
rapoarte în format electronic.

�Cum sã ºtim?� (http://www.microsoft.com/piracy/howtotell
/Romanian) este un alt sit, destinat celor care achiziþioneazã sau
doresc sã achiziþioneze calculatoare cu programe Microsoft preinsta-
late în condiþii legale ºi reprezintã un element important al noii cam-
panii educaþionale cu mesaj antipiraterie, lansatã de Microsoft în
peste 20 de þãri, inclusiv în 9 þãri din Europa de Est, printre care ºi
România. � Dª

Detalii la:  www.microsoft.com/romania; 
www.microsoft.com/romania/antipiraterie;
www.microsoft.com/piracy/howtotell/Romanian

Michael Kammrath, 
Director General al  mkco.ro
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Compaq de Formula 1

Î
n 11 decembrie 2000, la
Munchen, în sala de con-
ferinþe a muzeului BMW,
Compaq a livrat serverul

Pro-Liant cu numãrul patru mi-
lioane, precum ºi Smart Array
Controller, tot cu un numãr
jubiliar, douã milioane, com-
paniei BMW AG. Cu aceastã
ocazie cele douã companii au
invitat pe lângã o serie de per-
sonalitãþi din lumea afacerilor,
reprezentanþi ai unor presti-
gioase ziare ºi reviste din
întreaga lume. A avut loc o con-
ferinþã de presã care s-a axat în
principal pe conlucrarea dintre Compaq, BMW. WilliamsF-1 ºi BMW Motorsports, numãrul unu
mondial în calculatoare dorind sã devinã astfel partener într-o viitoare echipã câºtigãtoare a celei
mai prestigioase competiþii automobilistice.

Amabilele noastre gazde muncheneze au organizat pentru presã un tur al celebrei fabrici
BMW, unde am putut vedea modalitatea de folosire a calculatoarelor Compaq. Winfried
Schmidt, Senior Vice President IT, BMW AG., ne-a declarat cã în platformele industriale
deþinute de companie pe teritoriul Germaniei, 90% dintre calculatoarele ºi serverele existente
sunt de provenienþã Compaq. - DI
Detalii la: www.compaq.com, www.compaq.ro

Alianþã strategicã 
3Com - Broadcom
3Com Corp., unul dintre liderii în soluþii de
networking pentru pieþe comerciale ºi utili-
zatori individuali, ºi Broadcom Corp., cel mai
mare furnizor de circuite integrate pentru
comunicaþii în bandã largã, au anunþat pe 3
ianuarie formarea unei alianþe strategice
pentru a beneficia de punctele forte ale fie-
cãreia ºi de a accelera instalarea soluþiilor
Gigabit Ethernet în reþelele de business.
3Com ºi Broadcom intenþioneazã sã dezvolte
împreunã noi produse, sã certifice tehnologii,
sã se angajeze împreunã în activitãþi de mar-
keting ºi vânzãri ºi sã stabileascã un protocol
referitor la lanþul de furnizori. Alianþa reprezin-
tãoextindere semnificativã aunei relaþii deja
existente dintre Broadcom ºi3Com. Cele
douãcompanii aucolaborat anterior îndiferi-
teproiecte dedezvoltare comune, inclusiv
pentru echipamente pentru soluþii 10/100
BASE-T NICsauLOM(LANpeplaca debazã),
pentru modemuri decabluºipentru produse
dehomenetworking. 3Comgenereazã în
modconstant peste10%dinveniturile Broad-
com, iarBroadcom este, înmodconstant,
printre cei trei furnizori strategici ai3Com.

Alianþa intenþioneazã sã ofere soluþii NIC ºi
LOM bazate pe BCM5700 10/100/1000
BASE-T MAC, dezvoltat împreunã cu Broad-
com ºi divizia Gigabit NIC a Alteon Web Sys-
tems, pe care 3Com a anunþat cã o va
cumpãra.- MC
Detalii la: www.3com.com, www.broadcom.com

O nouã generaþie 
de viruºi
Softwin a identificat la data de 8 ianuarie,
2001 un virus care foloseºte limbajul de scrip-
ting PHP pentru a infecta un sistem. Deoa-
rece schimbul de scripturi nu se practicã prin
nici o metodã, posibilitatea de transmitere a
unui astfel de virus scade dramatic. Deºi PHP.
NewWorld nu reprezintã o ameninþare, este
un prim pas cãtre o posibilã nouã generaþie de
viruºi. Un virus poate fi rãspândit extrem de
uºor pe un sistem pe care se executã un script
virusat, deci în viitor este posibilã apariþia vi-
ruºilor de script cu efecte distructive. Pentru
acest motiv, Softwin a inclus detecþia virusu-
lui în suita AVX Professional. PHP (Hypertext
Preprocessor) este unul din cele mai populare
limbaje de scripting folosite în dezvoltarea si-
turilor de comerþ electronic, ºtiri on-line sau a
siturilor cu volume mari de informaþii. Ajuns la
versiunea 4, limbajul PHP câºtigã datoritã
uºurinþei de programare, a rapiditãþii codului
ºi a multitudinii de facilitãþi oferite.  � Dª
Detalii la: www.antivirusexpert.com

Winfried Schmidt, BMW AG, ºi Werner Koepf, Compaq
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O comunicare mai rapidã

T
oþi ne dorim sã comunicãm mai bine ºi mai rapid cu persoane
aflate în orice parte a planetei. Nu avem însã întotdeauna la
îndemânã o soluþie ºi mulþi nici nu ºtiu dacã ea ne este accesi-
bilã. Ei bine, existã ºi ne poate fi la îndemânã. Ea este oferitã

de firma Logic Telecom ºi se numeºte CONCERT. Pentru cei care nu
ºtiu despre ce-i vorba, deºi cu siguranþã i-au vãzut mãcar sigla, iatã
câteva date:
� Este un ,,global venture� între cei mai mari operatori de telecomunicaþii din lume:

AT&T ºi British Telecommunications.

� Este liderul operatorilor internaþionali de date ºi voce.

� Este cel mai mare furnizor de internet pentru ISP-uri din întreaga lume.

� Serviciile sale de voce acoperã 280 de þãri ºi teritorii în peste 1000 de oraºe.

� Are 6.000 de noduri în 52 de þãri.

� Are 200.000 de circuite particulare internaþionale.

� Dispune de o reþea globalã publicã pentru 237 þãri/teritorii.

� Traficul de voce internaþional este de peste 28 miliarde de minute.

� Are o reþea de 75.000 km de fibrã opticã.

Prin parteneriatul cu Con-
cert, Logic Telecom are exclu-
siviate în distribuirea serviciu-
lui Concert Frame Relay în
România.

La seminarul ,, Promova-
rea serviciilor Concert pe pia-
þa româneascã� - organizat la
Palatul Elisabeta din Bucu-
reºti pe 5 decembrie 2000,
Traian Stãnescu, preºedinte-
le Logic Telecom, preciza:
,,Piaþa Concert în România
este o piaþã în care întreprin-
derile multinaþionale fac con-
tracte în afarã, iar noi asigu-
rãm doar managementul de
serviciu. Vrem sã aducem cli-
enþi noi. Din pãcate însã e
foarte dificil sã facem previzi-
uni pe duratã mai lungã de o lunã deoarece legislaþia noastrã se
schimbã de la o zi la alta ºi nu în sensul bun, ci restrictiv.�

La rândul sãu, Matei Bratescou, Commercial Manager Concert pen-
tru zona EMEA, a prezentat deschiderea totalã a companiei pentru
diversificarea ºi îmbunãtãþirea serviciilor  pe piaþa româneascã: ,,Sun-
tem pregãtiþi sã vã ajutãm, sã vã  oferim serviciile noastre. Ajutaþi-ne
sã venim aici. Trebuie sã avem un dialog cu guvernul ºi cu alte foruri
pentru a gãsi cea mai bunã soluþie pentru fiecare.� � MC
Detalii la: www.concert.com, www.logicnet.ro

în direct

Traian Stãnescu, 
Preºedinte Logic Telecom

Flamingo Computers 
în casã nouã
Flamingo Computers a inaugurat pe 22 decembrie 2000 noul sediu
central al firmei din Bucureºti-Otopeni, DN1, Calea Bucureºtilor nr.
44-48. La aceastã adresã, Flamingo a finalizat construcþia unui sediu
de birouri cu parter ºi 3 etaje pe o suprafaþã desfãºuratã de cca.
1.900 mp, în spatele cãruia se aflã un depozit în suprafaþã totalã de
2.000 mp cu toate facilitãþile logistice, spaþii de service ºi de asam-
blare PC-uri, parcãri auto ca ºi alte spaþii auxiliare pe o suprafaþã
totalã de teren de cca. 8.000 mp. Investiþia, care se cifreazã la peste
3 mld.$ este cea mai mare de acest fel din industria TI din România ºi
asigurã pentru
Flamingo baza nece-
sarã unei activitãþi
eficiente pe liniile de
afaceri consacrate
ale firmei: distribuþie
de produse TI, retail
TI ºi asamblare de
PC-uri.

La aceastã sãrbã-
toare Flamingo au
fost invitaþi partene-
rii de afaceri importanþi ai firmei, atât cei din România cât ºi cei din
strãinãtate, ca ºi reprezentanþi ai presei TI ºi de business. Pierre
Brunswick, Director Executiv Quantum EEMEA, ºi Silviu Hotãran, Ge-
neral Manager Microsoft România, au apreciat în mod deosebit activi-
tatea ºi parteneriatul cu firma Flamingo Computers.

În cei ºase ani de activitate, firma Flamingo ºi-a consolidat poziþia
în România, crescându-ºi prezenþa pe pieþele din estul Europei. Cu o
cifrã de afaceri de circa 364 mld. lei pentru 1999 (echivalentul a
23,5 mil.$ ) se aflã pe primul loc în acest clasament în ceea ce
priveºte firmele TI româneºti. Grupul Flamingo realizeazã în prezent
o cifrã de afaceri totalã de 30 mld.$, are peste 300 angajaþi ºi pre-
conizeazã în continuare o creºtere a cifrei de afaceri de la an la an
cu cca. 45-50%, ca ºi posibilitatea de a crea încã minim 50 noi
locuri de muncã în 2001. 

O altã nouã realizare este obþinerea  diplomei de excelenþã acor-
date de Administraþia Zonei Libere Giurgiu cu ocazia împlinirii a trei
ani de funcþionare, în semn de recunoaºtere a investiþiilor fãcute în
zonã în perioada 1999-2000. Investiþiile însumeazã peste 300.000
dolari ºi sunt fãcute în dezvoltarea infrastructurii pe care o deþine în
acest moment în zona liberã ºi care a dus la construirea de drumuri,
instalarea de canale de comunicaþii voce ºi date º.a.m.d. De menþionat
cã reprezintã cea mai importantã investiþie din zonã din partea unei
firme TI ºi este a doua ca mãrime din Zona Liberã Giurgiu.- DI
Detalii la: www.flamingo.ro

Marelepremiualceleide-aºaseaediþiiaConcursuluiNaþionaldeInforma-
ticãpentruElevi�CupaCompaq,constândîntr-unnotebookCompaqPre-
sario,afostcâºtigatdeMugurelAndreica,elevalColegiuluiNaþionalde
Informaticã�TudorVianu�dinBucureºti. Încadruletapeifinaleaconcursu-
lui,careaavut loclaBucureºtipe11 ianuarie,MihaiPãtraºcudinCraiovas-a
clasatpeloculaldoilea,priminddreptpremiuunsistemdesktopCompaq
Presario, iarGeorgeDrumea,deasemeneaelevalColegiuluiNaþionalde
Informaticã�TudorVianu�dinBucureºti,aobþinut locultrei, fiindpremiat
cuunhandheldCompaqAero2001.

Concursul a reunit în faza sa finalã zece elevi din toatã þara

(Bucureºti, Bistriþa, Botoºani, Craiova).  �Premianþii ar fi putut fi aleºi
chiar ºi la întâmplare�, a declarat prof. univ. dr. mat. Stelian Niculescu,
ºeful comisiei de examinare, care a subliniat nivelul ridicat ºi sensibil
egal de pregãtire al participanþilor, ceea ce dovedeºte încã o datã
resursele deosebite ale ºcolii româneºti de informaticã.

�Anul 2001 a început sub auspicii foarte bune�, a spus Mihai Pascadi,
director general al Compaq Computer România. El a salutat semnalele
din partea Parlamentului ºi Executivului referitoare la legislaþia în
domeniul TI, pe care le-a considerat �Un pas mare înainte� ºi o schim-
bare semnificativã de atitudine faþã de acest sector. � Dª

Cupa Compaq la informaticã pentru elevi
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IBM ºi Telia revoluþioneazã piaþa
serviciilor de internet
IBM ºi Telia, lider pe piaþa telecomunicaþiilor din Scandinavia ºi cel mai
mare furnizor de servicii internet din zonã, au anunþat pe 7 decembrie,
la Copenhaga, cã Telia va fi prima companie europeanã care va dezvol-
ta un sistem comercial TI, major, bazat pe Linux. Telia va realiza o com-
binaþie între un computer mainframe IBM ºi o tehnologie Shark de sto-
care, ambele bazate pe Linux, pentru a gãzdui ºi a rula propriile afaceri
ºi operaþiuni internet în întreaga peninsulã scandinavã. Folosind
aceastã tehnologie, Telia le va oferi utilizatorilor din þãrile nordice ºi ser-
vicii IP/VPN (Internet Protocol/Virtual Private Network).

Telia va înlocui cele 70 de servere Unix, folosite în prezent pentru
gãzduire web, cu un singur server IBM S/390 G6 IBM enterprise server,
care va gãz-
dui peste
1500 de ser-
vere virtuale,
bazate pe
Linux.
Fiecare ser-
ver virtual
acþioneazã
ca un server
web indivi-
dual pentru
fiecare client
din catego-
ria business.
De aseme-
nea, Telia va
muta datele
de pe
serverul
curent de
stocare pe
un IBM
Enterprise
Storage
Server (Shark) cu o capacitate de stocare de 11.4 Terabyte.   

�Acest nou server S/390, bazat pe Linux, ne permite sã regândim
întreaga politicã de preþuri pentru serviciile internet ºi sã le oferim
clienþilor noºtri suport pentru aplicaþiile web, la preþuri mult mai
rentabile decât pânã acum�, spune Henrik Wulff Riedl, CFO, TeliaNet.
�Combinaþia între mainframe-ul IBM ºi sistemul de operare Linux,
permite instalarea din zbor a unor noi servere�, continuã Riedl,
�Înainte ne lua în jur de cinci ore sã setãm un nou server; acum totul
se rezolvã în câteva minute. Datoritã serverului Shark ºi a capacitãþii
sale de stocare de 11,4 Terabytes, acum avem posibilitatea de a le
oferi clienþilor noºtri capacitãþi virtuale web nelimitate, fãrã a ne lovi
permanent de probleme de instalare ºi reconfigurare�.

Toate serverele internet virtuale vor fi administrate de clienþii indi-
viduali, exact ca ºi cum aceºtia ar administra un sistem fizic de sine
stãtãtor. La Telia o singurã persoanã va putea sã adminstreze toate
serverele virtuale independente, prin intermediul unui sistem grafic de
management. IBM S/390 are capacitatea de a stoca în acelaºi timp
pânã la 30.000 de servere virtuale Linux, folosind sistemul de operare
IBM VM (Virtual Machine). - EAL
Detalii la: www.ibm.com

în direct

Noi rutere Allied Telesyn

A
llied Telesyn, lider mondial în IP networking pentru companii
de orice mãrime, a anunþat pe 18 decembrie 2000 o nouã ºi
puternicã familie de rutere, seria AT-AR800. Aceasta combinã
opþiunile de conectivitate tradiþionalã WAN cu porturile multi-

ple Ethernet pentru inter-conectivitate mãritã LAN/WAN. 
Utilizând pentru comutare tehnologia ASIC de ultimã generaþie,

primii membri ai familiei - AT-AR824 ºi AT-AR816f (SC sau MT-RJ) -
oferã soluþii puternice ºi flexibile pentru optimizarea conectivitãþii WAN
ca suport pentru diferite aplicaþii. 

Bazându-se pe experienþa Allied Telesyn în domeniul softului de
reþea ºi scalabilitãþii Ethernet, familia de rutere AR800 mãreºte ºi com-
binã conectivitatea WAN & LAN. De exemplu, un ruter complet configu-
rat poate concentra pânã la 28 conexiuni E1 într-o legãturã redundantã
Gigabit Ethernet, pentru mai puþin de 35.000$.

În completare la suportul pe care îl oferã pentru cele mai folosite
interfeþe WAN, prin intermediul modulelor NSM (Network Service
Module) ºi PIC (Port Interface Cards), ruterele AR800 oferã multiple
porturi Ethernet pentru cerinþele de conectivitate LAN/WAN. 

AR824 ºi AR816f sunt disponibile pentru utilizatorul final la un preþ
de sub 4.990$, oferind performanþe ridicate ºi usurinþã în configurare,
într-un pachet complet care include AlliedWare, sistemul de operare cu
opþiuni avansate de securitate, flexibilitate ºi management.- MC
Detalii la: www.alliedtelesyn.com, www.tornado.ro, www.genesys.ro 

Cea mai bunã companie
Un sondaj al revistei The Business Central Europe, care alcãtuieºte
în fiecare an topul celor mai bune companii din Europa Centralã ºi
de Est, a desemnat CONNEX drept cea mai bunã companie din
România în anul 2000. Este pentru al treilea an consecutiv când
CONNEX este votatã cea mai bunã companie din România de cãtre
cititorii The Business Central Europe, o publicaþie lunarã a grupului
The Economist, în articolul �Away Game� (The Annual 2001, pagi-
na 51).

,,Prin votul lor, cititorii acestei prestigioase reviste au confirmat,
dacã mai era nevoie, atât rezultatele excelente din anul 2000, cât
ºi contribuþia noastrã la dezvoltarea telecomunicaþiilor din
România�, a declarat Ted Lattimore, Preºedintele CONNEX.

Conform The Business Central Europe, ,,CONNEX este compania
cu cea mai rapidã dezvoltare din România, (...) dispunând de un
solid capital strãin ºi cu manageri locali profesioniºti�. � MC
Detalii la: www.connex.ro

Schimbare de prefix la BRINEL
Firma clujeanã BRINEL Computers a pãºit cu dreptul în noul mileniu,
reuºind sã producã în cadrul unui sistem al calitãþii certificat ISO 9001,
PC-ul ALPIS cu numãrul 10.000.

Bazate pe tehnologie Intel, periferice ACER ºi certificate internaþio-
nal de cãtre Microsoft, PC-urile ALPIS integreazã experienþa unei
echipe superspecializate cu o calitate de nivel înalt. Datoritã excelentei
fiabilitãþi ºi a serviciilor profesionale adiacente, ele se adreseazã în spe-
cial instituþiilor ºi firmelor.
Detalii la: www.brinel.ro
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În primul rând, iniþiativele noastre au
pornit de la apariþia acestui cadru in-
stituþional complet nou. Existenþa
unui Minister al Comunicaþiilor ºi
Tehnologiei Informaþiei reprezintã
un semnal foarte puternic cã acest gu-
vern doreºte ca ceea ce înseamnã
tehnologia informaþiei sã fie un dome-
niu prioritar pentru guvern, nu doar
declarativ. Atât primul ministru 

Adrian Nãstase cât ºi eu, cred, am crezut ºi credem în continuare cã,
fãrã o instituþie care sã fie foarte puternicã la nivelul guvernului,
posibilitatea de a face ceva concret ºi cu forþã este foarte micã. De
aceea ºi structura ministerului are o componentã de comunicaþii ºi,
pentru prima datã, o componentã de TI care este egalã cu cea de co-
municaþii. Pânã anul trecut toatã lumea s-a ocupat de telefonie ºi de
poºtã, dar nimeni nu s-a ocupat de TI ºi, din acest motiv, am ºi por-
nit organizarea de fapt a acestui minister. Într-o întâlnire pe care am
avut-o cu o lunã înainte de investiturã, primul ministru mi-a arãtat
schiþa raportului Comisiei Europene, în care, la data respectivã,
apãrea pentru prima datã o exprimare extrem de durã la adresa
României: ,,România nu are resursele umane necesare pentru a dis-
cuta dosarul de telecomunicaþii ºi informaticã�. Remarca m-a
nemulþumit extraordinar de tare ºi, astfel, prima mãsurã pe care am
luat-o a fost aceea de a aduce oameni care sã ºtie foarte bine sectorul,
sã aibã cunoºtinþe solide în TI. Cei care sunt aici împreunã cu cei
care sunt pe partea de integrare europeanã ºi relaþii externe au în-
ceput sã lucreze încã de atunci ºi au terminat draft-ul pentru pa-
chetul de legi în TI, cel pe care eu m-am angajat în calitate de mi-
nistru cã-l vom termina în timp, ºi vom ieºi cu el ca sã arãtãm cã ceea
ce se spune despre România nu este adevãrat.

Proiectul a fost distribuit tuturor celor care ºi-au arãtat interesul, co-
munitãþii de TI în principal, pentru a vedea care sunt observaþiile aces-
tora; l-am trimis ºi instituþiilor din strãinãtate care au preocupãri în
acest domeniu, dând astfel un semnal foarte clar cã România poate sã
fie o þarã sãracã, o þarã cu probleme, dar în nici un caz nu este o þarã
care, aºa cum spuneau cei de la Uniunea Europeanã, nu are resurse
umane. Inteligenþa din aceastã þarã nu a fost folositã, dar nici într-un
caz nu se poate spune cã nu existã, ºi semnalele pe care le avem pânã
la ora actualã sunt deosebit de favorabile. 

Primele legi
Legea comerþului electronic, legea semnãturii digitale ºi legislaþia

anti-fraudã au fost cele trei legi pe care am crezut cã trebuie sã le
dãm imediat. Aveam nevoie de legislaþia anti-fraudã pentru a arãta

strãinãtãþii cã noi nu încurajãm ºi nu protejãm pe cei care se ocupã
cu furatul. Faptul cã nu a existat o legislaþie a lãsat la un moment dat
impresia cã România nu este foarte decisã sã ia mãsuri ferme.
Aceastã lege abordeazã doar partea tehnicã anti-fraudã, cea de
pedepse penale urmeazã sã o stabileascã Ministerul Justiþiei. 

Comerþul electronic era extraordinar de important pentru noi
dintr-un motiv simplu: dacã noi nu avem o lege a comerþului elec-
tronic  - o lege în care sã se prevadã foarte clar regulile de desfãºurare
a unei asemenea activitãþi, sã se prevadã foarte clar care sunt mãsurile
de protejare atât a celor care sunt consumatori, cât ºi a celor care
vând aceste bunuri, servicii, utilizând mijloace electronice - România
riscã sã fie exclusã din Europa. Nimeni nu încheie un contract cu o
þarã care nu respectã regulile jocului. ªi regulile jocului în comerþ sunt
foarte simple: ele trebuie sã aibã un cadru foarte clar, stabilit de lege,
în care sã se defãºoare; sã se prevadã mãsurile de protejare atât ale
consumatorului cât ºi ale furnizorului. Vom trata aceste fraude ºi a-
ceste nereguli aºa cum sunt ele tratate în Europa ºi în Statele Unite,
pentru cã pachetul de legi l-am fãcut în strictã concordanþã cu
prevederile europene ºi cu legislaþia americanã. Fraude vor exista,
existã ºi în þãrile din Europa ºi în Statele Unite, dar trebuie sã se ºtie
cã intenþionãm sã-i pedepsim pe toþi cei care încalcã aceste legi ºi
modul în care îi vom pedepsi. 

Acesta este primul pas pe care l-am parcurs, dar programul nos-
tru pe TI este foarte amplu. El are ca principale obiective stabilirea
unei politici clare la nivel naþional, pe de o parte, ºi pe de altã parte
accelerarea proceselor de trecere la un nou tip de economie, o
economie digitalã, a structurilor pe care noi le putem influenþa, mã
refer aici la nivel guvernamental, administraþie localã ºi cetãþean.
Dacã dorim ca aceste cozi care sunt în Bucureºti la Administraþia Fi-
nanciarã sã disparã, soluþia nu este sã deschidem 25 de centre la
fiecare sector din Bucureºti - pentru a permite celor care-ºi plãtesc
taxele sã o facã într-un mod decent ºi civilizat - ci în posibilitatea de
a avea mijloace de platã electronice ºi soluþii de tehnologie a infor-
maþiei, care vor contribui la eliminarea birocraþiei. 

Investiþii nu doar de dragul investiþiilor
Atât la nivelul guvernului cât ºi la nivelul primului ministru existã

o dorinþã de a cheltui banul public cu foarte mare atenþie. Mai mult,
aº vrea sã renunþãm la cumpãrarea calculatorului ºi a imprimantei cu
bucata ºi sã trecem la achiziþia de platforme, de programe. Nu cre-
dem cã din bugetul statului trebuie cheltuiþi bani pentru achiziþii la
bucatã, care sunt ineficiente, foarte scumpe ºi, mai mult, nu sunt
potrivite cu o strategie la nivel naþional. Nu cred cã România are
nevoie de 27 de reþele paralele din bani publici, nu cred cã România
are nevoie de 27 de soluþii diferite, ci are nevoie de o platformã de TI

D A N  N I C A

Speranþa
Existenþa unui minister dedicat tehnologiilor informatice ºi comunicaþiilor (MCTI) 

ne dã speranþe reale cã domeniului i se va acorda o importanþã crescutã în actualul 
legislativ. Planurile MCTI sunt ambiþioase ºi, mai mult decât atât, sunt elaborate de
specialiºti ai domeniului, cu consultarea comunitãþii TIC româneºti.

Iatã câteva dintre aceste planuri, pe care am avut posibilitatea sã le aflãm de la 
domnul Dan Nica, Ministrul Comunicaþiilor ºi Tehnologiei Informaþiei, în cadrul unei

discuþii ce a avut loc pe 5 ianuarie 2001. Este posibil ca pânã la apariþia revistei unele
lucruri sã se fi schimbat, ne cerem scuze, suntem o publicaþie lunarã. Considerãm totuºi 
cã veþi afla multe informaþii interesante citind cele de mai jos. 

,,Legea comerþului
electronic, legea
semnãturii digitale
ºi legislaþia anti-
fraudã au fost cele
trei legi pe care am
crezut cã trebuie
sã le dãm imediat.�
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integratã, la nivel naþional. Din acest punct de vedere, ne vom în-
deplini rolul de minister care coordoneazã o strategie la nivel
naþional ºi vom fi extraordinar de atenþi la ceea ce înseamnã deru-
larea proiectelor de TI. Vom trece la acest program de e-govern-
ment, la ,,ghiºeul electronic� pentru cetãþean, ºi vom implementa
acest program într-un mod profesionist. Vom începe cu paºii pe care
ni-i vom permite. Sumele pe care ne aºteptãm sã le cheltuim de la
buget vor fi foarte mici. În schimb, suntem extraordinar de deschiºi
ºi foarte interesaþi în finanþãri. Cei care vor sã fie parteneri ai Gu-
vernului României în derularea unor proiecte mari trebuie sã ºtie cã
ne aºteptãm sã vinã cu finanþãri. Le oferim un numãr de ani rezon-
abil, astfel încât sã dovedeascã faptul cã pot ºi meritã sã fie parteneri
ai Guvernului României, cã sunt dispuºi sã finanþeze proiectele de
dezvoltare ale României.

Educaþia, o componentã ce nu poate fi neglijatã
Dorim sã ne implicãm ºi în domeniul educaþional din punct de

vedere TI, în colaborare cu Ministerul Educaþiei Naþionale ºi nu numai.
Intenþionãm sã organizãm o serie de evenimente de tipul conferinþelor,
cu o duratã de douã-trei zile, în marile centre universitare ale þãrii, în
care, în cadrul programelor de finanþare externã, sã aducem specialiºtii
din domeniul internetului, al comerþului electronic, al e-business-ului,
care sã le spunã studenþilor, profesorilor, celor care sunt interesaþi de
acest fenomen, care sunt tendinþele la ora actualã în lume. Aceste eveni-
mente vor fi organizate de marile firme de TI interesate sã facã toate
eforturile ca sã aducã specialiºtii, pe care pânã acum îi ºtim doar din re-
viste sau ziare, care sã prezinte ceea ce se întâmplã în lumea tehnolo-
giei informaþiei. 

Avem un program care se cheamã ,,15.000 de calculatoare - 15.000 de
ºcoli conectate la internet�. Credem cã ºcolile au nevoie de un acces la
informaþie rapid, iar internetul este singura posibilitate de a avea acest
acces la informaþie, bãnci de date, biblioteci virtuale º.a.m.d., ºi dorim
sã arãtãm cã ºi cei care trãiesc în mediul rural pot sã aibã acces la ace-
leaºi condiþii ca ºi cei din mediul urban. Punem ºi calculatoare, proba-
bil o sã încercãm sã asfaltãm ºi drumurile, ºi alte asemenea lucruri;
foarte mulþi au cerut sã-ºi punã reþele de cablu ºi în mediul rural. ªi au
succes, deºi costurile sunt de zece ori mai mari decât în mediul urban. 

În etapa urmãtoare dorim sã ajungem la o reþea de calculatoare în
fiecare ºcoalã. Deja sunt foarte mulþi interesaþi în finanþare, ºi vom
alege soluþia cea mai bunã, care trebuie sã fie cea mai rapidã ºi cu cos-
turile bugetare cele mai reduse.

Vom deschide centre de training în TI pentru profesorii preuniver-
sitari. Dacã cei din mediul universitar au mai avut acces la informaþii
de o anumitã facturã, au mai participat la conferinþe, sunt mai la curent
cu ceea ce se întâmplã în TI, pentru cei din mediul preuniversitar este
o tragedie. Am discutat cu doamna ministru Andronescu ca sã îi spri-
jinim în a deschide centre de prezentãri pentru cei care sunt profesori
în TI, ºi ne gândim foarte serios sã punem profesorilor ºi condiþia de
absolvire a unui asemenea curs. Dorim sã oferim aceste facilitãþi, dar
trebuie sã fim siguri cã elevii vor fi beneficiarii acestor programe de in-
struire pe care le vom face pentru profesori. 

Nu e timp de pierdut
Eu m-am angajat cã în luna ianuarie vom da pachetul de legi în TI.

Ne-am consultat ºi cu cu cei care vor face parte din comisia specialã a
Parlamentului pentru Comunicaþii ºi Tehnologia Informaþiei. Mai
lipseºte partea referitoare la modificarea codului penal. Ceea ce ne-am
propus sã facem pânã la 30 ianuarie, am terminat la 30 decembrie.

Putem aºtepta sã trecem legile prin Parlament, dar credem cã fieca-
re lunã pe care o pierdem în acest domeniu ne aduce prejudicii enorme.

ªi atunci, de comun acord cu cei din Parlament, ne-am descis sã le dãm
sub forma unor ordonanþe de urgenþã în perioada 16-22 ianuarie.

Ce facem cu specialiºtii
În privinþa stãvilirii exodului de specialiºti, la ora actualã avem douã

proiecte, la nivel de concept, pe care dorim sã le promovãm. Unul se
referã la constituirea unor centre de TI puternice în anumite zone
unde existã centre universitare importante. Avem prioritãþi în zonele
unde avem o puternicã problemã socialã, avem prioritãþi în zonele
unde avem probleme datorate caracterului nou industrial. 

Vom acorda facilitãþi pentru cei care fac investiþii pur în TI, cei
care au ca unic obiect de activitate cercetarea, dezvoltarea, producþia
ºi comercializarea de produse de comunicaþii ºi TI. Mecanismul pe
care-l avem în vedere este urmãtorul: pentru firma respectivã statul
intrã cu cotã parte, cu contravaloarea spaþiului în capitalul social, iar
firma se angajeazã cã investeºte un milion de dolari. La îndeplinirea
investiþiei i se transferã fãrã bani, cu titlu gratuit, cota parte. De ce
facem acest lucru? Pentru cã vrem sã fim siguri cã nu dãm gratis aces-
te spaþii, fãrã sã ne îndeplinim scopul pentru care le ºi dãm gratuit, ºi
nu vor fi acolo depozite de cafea, þigãri ºi alcool. Dacã reprezentan-
tul statului la firma respectivã va constata cã planul investiþional de
un milion de dolari a fost îndeplinit, se va face transferul gratuit, pro-
prietatea deplinã asupra spaþiului respectiv, fiind puse ºi niºte condiþii
asiguratorii de menþinere a activitãþii un numãr de ani.

Am discutat mult cu domnul Mihai Tãnãsescu, ministrul fi-
nanþelor, care doreºte foarte mult ºi domnia sa, sã rezolvãm o pro-
blemã care este foarte neplãcutã pentru cei din TI � impozitul pe
salariu. Nu am stabilit încã soluþia, existã mai multe variante. Una
dintre ele vizeazã impozitarea doar cu 5% a salariilor de peste 500$.
Existã propunerea ca toþi cei care lucreazã în domeniul comunicaþii-
lor ºi al tehnologiei informaþiei ºi au pânã în 30 de ani sã nu plãteascã
taxe ºi impozite pe salarii. Existã ºi o problemã tehnicã: datoritã im-
pozitului pe venitul global nu pot fi acordate facilitãþi pentru o anu-
mitã categorie de salariaþi. Ar complica extraordinar problema. Pro-
babil cã una din variantele care la ora actualã rezistã ºi stã în picioare
este urmãtoarea: tu-þi plãteºti taxele integral ºi statul îþi dã înapoi cât
trebuie sã-þi dea, 50%, 75% din total. Existã însã ºi dezavantaje, unul
dintre ele este cel al întârzierii, dar ºi avantajul existenþei unui
mecanism transparent. Nu s-a decis încã soluþia, oricum intenþionãm
sã facem ceva în aceastã direcþie.E

A consemnat Mihaela Cârstea

Cine este domnul Dan Nica?

A absolvit Facultatea de Electronicã ºi Telecomunicaþii din Iaºi.
În perioada 1991-1996 a fost director al Romtelecom Galaþi.

Este, din noiembrie 1996, membru al Grupului Parlamentar al
PDSR. În legislatura precedentã a fost membru în Comisia
pentru industrii ºi servicii, vicepreºedinte al Grupului Parlamentar
pentru întreprinderi mici ºi mijlocii, membru al grupurilor parla-
mentare de prietenie cu RA Egipt, RA Siria ºi Suedia.

Este iniþiatorul urmãtoarelor propuneri legislative:
� PL 391/1997 - Propunerea legislativã privind Legea
Întreprinderilor Mici ºi Mijlocii
� PL 245/1999 - Propunerea legislativã pentru completarea
art.6 din Legea nr.53/1992 privind protecþia specialã a per-
soanelor handicapate.
� PL 321/2000 - Propunere legislativã privind stabilirea drep-
tului de proprietate privatã asupra terenurilor din intravilanul
unor localitãþi din Delta Dunãrii. 

C O M E N T A R I U
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PC Magazine: Spre ce sectoare de piaþã vã pozi-
þionaþi oferta ºi care este statutul pe  care 
vi-l doriþi pe piaþa româneascã?

Viorica Mocanu: Oferta noastrã de produse
de biroticã este variatã ºi se îndreaptã spre
toate sectoarele de piaþã, existând produse
pentru toate segmentele de utilizatori, în-
cepând cu cei de acasã ºi pânã la oameni de

afaceri, mari companii ºi profesioniºti din domeniul graficii. Ast-
fel, gama de produse include imprimante laser alb/negru ºi
color, copiatoare analogice ºi digitale alb/negru ºi color, faxuri,
aparate multifuncþionale, scannere, aparate foto digitale, precum
ºi o gamã largã de servicii.

În ceea ce priveºte imprimantele, principalul beneficiu adus
de achiziþionarea companiei americane QMS, în cursul anului
trecut, l-a reprezentat rezultatul oferit de combinarea înaltei
tehnologii hardware oferitã de Minolta cu soluþiile ºi experienþa
software a QMS.

Acest fapt a dus la creºterea semnificativã a gamei de imprimante,
prin introducerea unor modele noi ºi performante. Existã în oferta
noastrã imprimante low-end - familia PagePro 1100, ce se adreseazã
utilizatorilor SoHo; imprimante din gama middle-end, cum ar fi fa-
milia PagePro 18 ºi  Minolta QMS 4100, ce se adreseazã birourilor ºi
grupurilor de utilizatori; imprimante din gama high-end, Pagepro 25
ºi mai nou Minolta QMS 2560, 3260 ºi 4032, ce se adreseazã
grupurilor mari de utilizatori ºi satisfac cele mai exigente cerinþe în
domeniul vitezei, acurateþei de  tipãrire, a conectivitãþii, a posibilitãþii
de finisare a documentelor,  a uºurinþei de operare ºi, nu în ultimul
rând, a accesibilitãþii unor produse de calitate ºi a unor costuri re-
duse de exploatare.

Acordãm o deosebitã importanþã culorii, iar în acest domeniu
trebuie amintite imprimantele din familia Magicolor 2 ºi Magicolor
2200, ce se adreseazã birourilor ºi grupurilor de lucru, precum ºi
imprimantele din familia Magicolor 6100, ce se adreseazã pro-
fesioniºtilor din domeniul graficii, cât ºi marilor companii care do-
resc sã obþinã imprimãri color de calitate. Acestea se pot upgrada
uºor prin adãugarea de memorie suplimentarã sau a altor opþiuni
(ex.  disc hard), iar caracteristicile arhitecturii de tipãrire Crown II,
facilitãþile de management ºi monitorizare le impun ca imprimante
atractive, atât pentru administratorul de sistem, cât ºi pentru uti-
lizator. Dacã Magicolor 6100 se cupleazã cu un scanner digital color
SC 200 se obþine un copiator color digital. Dorim sã ne consolidãm
poziþia pe piaþã ºi sã fim recunoscuþi ca o firmã ce oferã soluþii com-
plete de procesare ºi prelucrare a datelor ºi imaginilor.

PC Magazine: Aþi avut o contribuþie semnificativã la succesul dele-
gaþiei române la Olimpiada de la Sydney. Puteþi comenta?

Viorica Mocanu: În primul rând, succesul a fost al sportivilor
care ne-au reprezentat la Sydney, iar acest succes s-a datorat

muncii lor, orelor de antrenament ºi voinþei de a învinge. Noi
i�am sprijinit moral ºi material ºi am împãrtãºit cu gândul ºi cu
sufletul, alãturi de toþi suporterii din þarã, fiecare bucurie a unei
victorii, decepþiile unei înfrângeri sau ale unor decizii care ne�au
surprins ºi chiar mâhnit; nu am fãcut decât sã regãsim în spiri-
tul olimpic valorile principiilor de colaborare cu toþi partenerii
noºtri, alãturi de care am reuºit sã sprijinim valorile sportului
olimpic românesc. 

Printre altele, în semn de recunoaºtere pentru toþi cei ce ne-au fost
alãturi, am prezentat imediat dupã Olimpiadã, cu ocazia IFABO, seria
aparatelor �Olympic Limited Edition�, ce a beneficiat de facilitãþi fi-
nanciare, precum ºi de un pachet de servicii gratuite pe o perioadã
de un an de zile.

PC Magazine: Cum estimaþi cã va evolua piaþa româneascã de
imprimante?

Viorica Mocanu: Evoluþia din ultima perioadã este rapidã. Cred
cã începutul noului mileniu va fi al imprimantelor laser. Se va pune
accent pe aparate fiabile, cu preþuri accesibile ºi costuri de întreþinere
reduse. Pentru aparatele mari, vor conta facilitãþile de management
ºi monitorizare în sistem. Culoarea va fi o necesitate ºi se va impune
prin rezoluþie crescutã, granularitate finã, tonuri stabile ºi imagini
bine conturate.

PC Magazine: eBusiness a devenit în ultimul timp orientarea cea
mai profitabilã pentru o afacere. Cum se integreazã produsele Minol-
ta în contextul e-business?

Viorica Mocanu: Produsele Minolta, în special cele din gama
SoHo se integreazã perfect în contextul e-business. Oricum, nu ex-
clud nici aparatele din gama middle-end sau high-end. 

În Europa sunt deja create condiþiile pentru o creºtere rapidã ºi
sãnãtoasã a economiei virtuale prin internet, iar România se aflã
abia la început de drum. Avem avantajul existenþei modelelor
tehnologice de e-business ºi posibilitatea aplicãrii acestora în
economie, modele economice de succes, implementarea primilor
paºi în e-business ºi posibilitatea ridicãrii serviciilor la o nouã 
calitate prin infomatizare. 

Important este ca România sã se încadreze cât mai rapid cu
putinþã în acest curent.

Activitatea de e-commerce trebuie sã fie integratã în ansamblul
firmei; trebuie sã fie sprijinitã de alte procese, precum: logistica,
serviciul de relaþii cu clienþii, merchendise, contabilitatea, mar-
ketingul ºi distribuþia. Un alt aspect important este mãsura în care
se asigurã securitatea informaþiilor necesare în acest proces prin
internet.

Cred cã ideea principalã � atunci când se va putea pune efectiv
în practicã � va fi aceea de a folosi comerþul electronic ºi interne-
tul pentru a ne poziþiona mai bine pe piaþã ºi pentru a ne adresa
unor noi segmente de clienþi.E

A consemnat Dan ªerbãnescu

I N T E R V I U

Culoarea va fi o necesitate
Piaþa dinamicã a imprimantelor a cunoscut ºi în România ultimilor ani o evoluþie rapidã

cãtre impunerea tehnologiei laser, iar Minolta România vine în întâmpinarea acestei 
tendinþe cu o ofertã solidã. 
Interviu cu Viorica Mocanu, Indirect Channel & Printer Marketing Manager,
Minolta România

� Activitatea de 
e-commerce
trebuie sã fie 
integratã în

ansamblul firmei�
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PC Magazine: Cum s-a nãscut ideea creãrii unei comunitãþi 
studenþeºti online?
Anca Panaiþiu: Primul lucru care ne-a fost clar a fost acela cã stu-
denþii sunt printre românii care folosesc internetul în cea mai
mare mãsurã. În 1999 nu exista nici un sit care sã le fie dedicat ºi
aºa a apãrut ideea sã creãm un sit care sã devinã o comunitate a
studenþilor români ºi, mai mult, a tuturor tinerilor (în toate înþe-
lesurile cuvântului) care îºi petrec o parte din viaþã pe internet.
Prin secþiunile pe care le-am creat ºi aplicaþiile de pe acest sit ur-
mãrim sã acoperim majoritatea zonelor de interes ºi, în primul
rând, nevoia de comunicare. Articolele de pe sit, la care poþi sã
comentezi online reprezintã un punct de plecare pentru dialog
între autorii ºi membrii comunitãþii. Ne-am gândit sã existe ºi
subiecte serioase ºi chestii haioase ºi tot felul de jucãrii elec-
tronice care îþi dau motive sã intri pe sit ºi sã îi cunoºti pe ceilalþi
care sunt acolo.
PC Magazine: De ce acest look?
Anca Panaiþiu:Trebuia sã împãcãm look-ul unei generaþii, care are
onoarea sã fie generaþia unui nou mileniu, cu mulþimea de butoane
ºi linkuri spre secþiunile pe care le avem pe sit. Subiectele ºi modul
în care sunt tratate (limbaj, mod de abordare) sunt ale generaþiei,
ele trebuie sã o reprezinte. Cei care intrã prima datã pe sit înþeleg
foarte repede cã este un loc în care gãsesc oameni ca ei. Eu am sen-
zaþia cã generaþia asta se defineºte tocmai prin renunþarea la o
limbã de lemn. Este unul din lucrurile prin care ei se identificã ºi
se recunosc.
PC Magazine: Ce numãr de vizitatori s-a înregistrat în ultimul timp,
cum este privitã ideea de studenþi?
Anca Panaiþiu: www.oo.ro înregistreazã peste 11.000 de vizitatori
lunar. Dat fiind specificul sitului ºi al serviciilor pe care le conþine,
majoritatea vizitatorilor sunt înregistraþi ca membri ai comunitãþii
virtuale Opinia Studenþeascã Online iar procentul studenþilor în
cadrul comunitãþii este de 72%, restul de 28% fiind tineri cu studii
medii ºi absolvenþi de facultate. În ultima vreme primim din ce în
ce mai multe solicitãri din partea grupurilor ºi asociaþiilor stu-
denþeºti (sau asociaþii în care studenþii sunt implicaþi în mare mã-
surã), care ne cer sprijinul în diverse probleme. Toate astea, cre-
dem noi, vorbesc de la sine despre cum suntem priviþi.
PC Magazine: Care sunt principalele puncte de atracþie?
Anca Panaiþiu: Aº începe cu secþiunile pe teme de interes, de la
burse în strãinãtate pânã la subiecte legate de sex, unde articolele

sunt însoþite de comentariile celor ca noi. Probabil însã cã sarea ºi
piperul sunt aplicaþiile. În afarã de cele de comunicare (email,
forum, chat) sunt câteva care au joburi specifice, de exemplu Lipi-
motorul care îþi pune la dispoziþie o paginã pe care îþi descrii
partenerul ideal, din toate punctele de vedere, ºi o paginã în care
vorbeºti despre tine; imediat dupã ce s-a înscris cineva care cores-
punde descrierii tale, primeºti un e�mail care te anunþã acest lucru.
Se mai gãsesc pe sit ºi Ogarul, motorul de cãutare ºi Sciitoria, unde
îþi poþi publica propriile creaþii; ºi, nu în ultimul rând, sunt con-
cursurile - concursul �BetonNet� care are un premiu de 200 de
dolari pentru cel mai bun sit realizat într-o manierã asemãnãtoare
cu oo.ro. ªi cine este curios poate merge pe sit ºi va afla.
PC Magazine: De ce aº vizita eu, ca stundent, www.oo.ro? 
Anca Panaiþiu: În primul rând, pentru cã poþi sã intri în contact cu
mulþi alþii la fel cu tine, pentru cã poþi afla lucruri interesante ºi im-
portante pentru tine, pentru cã e un loc în care poþi sã-þi dai cu pãre-
rea aproape despre orice ºi, nu în ultimul rând, pentru cã poþi sã te
distrezi bine ºi reprezintã generaþia ta. ªi apoi gãseºti atât material
didactic util, noutãþi specifice mediului academic, burse în strãinã-
tate, cât ºi instrumentele cele mai rapide ºi eficiente prin care poþi
face schimb de cunoºtinte, idei ºi impresii.
PC Magazine: Cum funcþioneazã comunitatea online oo.ro?
Anca Panaiþiu: Este singurul loc din România în care tineri aflaþi la
mare distanþã pot fi împreunã, pot schimba idei sau pot sta pur ºi
simplu de vorbã. Este un grup de oameni care comunicã ºi care îºi
formeazã prin acest sit un spirit de generaþie, un spirit de echipã.
Este, cred eu, modul cel mai inteligent ºi cel mai productiv în care
pot fi folosite posibilitãþile pe care internetul le oferã în ziua de
astãzi. Este combinat conceptul de portal web cu cel de e-zine,
acoperind toate domeniile de interes ale grupului þintã (tineri între
18 - 30 ani) de la ºtiri ºi informaþii generale pânã la divertismentul
de orice fel, având la dispoziþie irc, forum, personalizarea home-
page-ului, înregistrarea user-ului, newsletter gratuit ºi multe altele.
PC Magazine: Ce aduce nou oo.ro pe web-ul românesc?
Anca Panaiþiu: Situl aduce în premierã o comunitate viabilã, cu
toate instrumentele necesare ºi care acoperã toate ariile de interes
ale unui grup social. Aduce, de asemenea în premierã, ideea ca uti-
lizatorii sã fie ºi realizatorii sitului, sã participe activ ºi complet la
întreþinerea ºi la dezvoltarea lui. Situl este al tuturor studenþilor ºi
cum îl fac ei aºa îl au ºi aºa îl vede lumea. Noi am construit o casã,
ce se întâmplã în ea ºi cum se îmbogãþeºte prin interior este trea-
ba celor care hotãrãsc cã meritã sã intre în ea ºi sã participe la
proiectul nostru.E

A consemnat Cristi Lucan

I N T E R V I U

ªi tu ai ceva de spus
Studenþii - ºi tinerii în general - formeazã astãzi segmentul majoritar al 

navigatorilor pe internet în România, rãspunzând favorabil provocãrilor 
informative ºi de divertisment pe care le oferã acest nou mediu, aºa ca 

�Opinia Studenþeascã Online eºti chiar tu�

Interviu cu Anca Panaiþiu, project manager al sitului studenþesc www.oo.ro

� Situl este al tuturor studenþilor ºi cum îl fac
ei aºa îl au ºi aºa îl vede lumea.�
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Chiar dacã începuturile sale se pierd în
timp cu vreo douãzeci de ani în urmã,
platforma PC nu pare sã dea semne cã 
s-ar afla pe cale de dispariþie. De-a lun-

gul acestor ani, cei implicaþi în aceastã industrie
au încercat permanent gãsirea unor cãi de extin-
dere ºi îmbunãtãþire a platformei PC, în marea
majoritate a cazurilor reuºind menþinerea com-
patibilitãþii între diferitele generaþii. Arhi-
tectura platformei PC a cunoscut
multe modificãri de pe vremea
primului sistem IBM PC 8088,
lansat în 1981, ce rula la 4,7
MHz, ori din momentul în
care sistemul XT a fost
echipat cu un disc hard de 10
MB în 1983. Sistemele de vârf
din ziua de azi sunt construite
cu procesoare Pentium III sau
Athlon la 1 GHz, includ discuri
hard de 75 GB ºi subsisteme gra-
fice 3D de mare performanþã. Ultimii
ani au adus modificãri arhitecturale semni-
ficative. Vom arunca o privire asupra acestor
schimbãri ºi asupra dezvoltãrilor ce pot avea loc
anul acesta, fãcând referire în mod special la an-
samblul format din cipseturi, procesoare ºi ma-
gistralele de intrare/ieºire (I/O), integrarea com-
ponentelor, memorie ºi tehnologiile grafice 3D.

PROGRESUL CIPSETURILOR
În general, toatã atenþia este îndreptatã spre

noile tehnologii de realizare a microproce-
soarelor sau cãtre creºterea vitezei acestora, dar
îmbunãtãþirile aduse cipseturilor sunt un element
cel puþin la fel de important. Cipseturile definesc
ºi suportã funcþiile de bazã ale platformei PC.
Funcþiile cipseturilor au cunoscut modificãri
semnificative de-a lungul ultimilor ani, prin
apariþia unor noi interfeþe între cipset, pe de o
parte, ºi procesor, memorie, magistralele I/O ºi
alte echipamente I/O, de cealaltã parte.

Magistrala PCI a fost strâns legatã de cipset pen-
tru mulþi ani, aceasta realizând legãtura între cele
douã componente principale ale cipsetului,
cipurile Northbridge ºi Southbridge, ºi cipul grafic

sau alte componente periferice. Dar anumite tipuri
de interfeþe cu echipamentele periferice cunosc o
dezvoltare mult mai rapidã, iar magistrala PCI
standard pe 32 de biþi, la 33 MHz, nu mai suportã
eficient aceste conexiuni de mare vitezã. Chiar
dacã staþiile de lucru, serverele ºi chiar sistemele
Apple Power Mac au încorporat sloturi PCI care
sã suporte fie 66 MHz, fie transmisii pe 64 de biþi,

ori chiar amândouã, majoritatea sistemelor
desktop PC au rãmas la magistralele PCI

pe 32 de biþi, în principal din cauza
costurilor. În ultimii trei ani, inter-

faþa graficã s-a orientat dinspre
PCI cãtre AGP, iar în ultimul an,
Intel a adoptat un sistem pro-
priu de conectare între cipurile
Northbridge ºi Southbridge. In-
terfeþele de reþea ºi discurile fixe

se îndepãrteazã ºi ele de PCI,
fiind chiar integrate în unele tipuri

de cipseturi. Îmbunãtãþirea perfor-
manþelor sistemului ºi reducerea cos-

turilor, reprezintã cei doi factori cheie ce au dus
la integrarea controllerelor pentru echipamentele
periferice în cipseturi.

Controlerul grafic este integrat în cipseturile
destinate producãtorilor de sisteme desktop PC,
ce se adreseazã utilizatorilor sensibili la preþ. În
aceastã categorie intrã seria de cipseturi Intel 815
ºi cipsetul VIA ProSavage PM133, fiind evidentã
tendinþa de integrare a mai multor funcþii chiar
în chipset (ca ºi în cazul mai vechiului Cyrix 
MediaGX). Chiar dacã s-a renunþat în ultimul
moment la producerea lui, procesorul Timna de
la Intel trebuia sã încorporeze atât controlerul
grafic, cât ºi pe cel de memorie, reducând astfel
complexitatea sistemului în ansamblu. Datoritã
evoluþiei foarte rapide a tehnologiilor folosite în
construcþia cipurilor grafice, acest tip de inte-
grare poate fi riscantã, chiar dacã nevoia de pu-
tere de prelucrare graficã a majoritãþii utilizato-
rilor nu creºte atât de mult pe parcursul ciclului
de viaþã al sistemului. În continuare, porturile
AGP suportate de cipseturile Intel 815 ºi VIA
ProSavage PM133, se pot dovedi o soluþie în even-
tualitatea unui upgrade.

Platforma PC este

într-o continuã

dezvoltare. Iatã la

ce vã puteþi aºtepta

anul acesta.

Nick Stam ºi 

Michael Slater
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Dezvoltarea platformei PC

www.pcmag.com/solutions
Puteþi gãsi toate articolele, exemplele ºi
fiºierele sursã la care se face referire în

acest articol la secþiunea Solutions online.
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Magistrala principalã ce face legãtura între
cipset ºi procesor a evoluat de la 66 MHz la 133
MHz în sistemele construite cu procesoare Pen-
tium, de-a lungul ultimilor ani, în timp ce proce-
soarele Athlon comunicã cu cipseturile prin inter-
mediul unei magistrale de 200 MHz. În ciuda
popularitãþii de datã recentã a procesoarelor
Athlon, magistrala P6 (creatã în urmã cu cinci ani
pentru procesoarele Pentium Pro ºi folositã ºi în
cazul procesoarelor Pentium II, Pentium III ºi Ce-
leron) dominã în continuare arhitecturile actuale.

Vom avea în curând posibilitatea sã vedem o
magistralã principalã la 400 MHz, ce va fi folositã
de viitoarele procesoare Pentium 4 (purtând ini-
þial numele Wilamette), magistralele folosite de
procesoarele Athlon urmând de asemenea sã
beneficieze de îmbunãtãþiri. Dinspre AMD nu
s�a mai auzit deocamdatã nimic despre viitorul
procesor Mustang sau despre Corvette, versi-
unea pentru calculatoare portabile a lui Athlon,
dar se pare cã Mustang va beneficia de magistralã

principalã mai rapidã ºi suport corespunzãtor din
partea cipsetului. Majoritatea sistemelor tind sã
se reîntoarcã la procesoarele mai ieftine pe sock-
et, decât sã foloseascã procesoare pe slot. Astfel,
vom vedea probabil mai multe sisteme cu proce-
soare Pentium folosind Socket 370 decât Slot 1, ºi
mai multe sisteme echipate cu procesoare AMD
Athlon ºi Duron, folosind Socket A decât Slot A.

CIPSETURILE INTEL
Seria de cipseturi Intel 440 a fost folositã în

ultimii trei ani în majoritatea sistemelor
echipate cu procesoare Pentium II, Celeron ºi
Pentium III. Cipsetul include un cip North-
bridge ce comunicã cu procesorul, memoria ºi

Magistralele la 400 MHz vor fi prezente în curând
în procesoarele Pentium4 ºi Athlon

Arhitecturile PC: varianta veche ºi varianta nouã
Cipseturile definesc ºi suportã capabilitãþile de bazã ale platformei PC. Funcþiile lor au cunoscut schimbãri dramatice de-a lungul anilor.

HARDWARE
La ce ne putem aºtepta de la
platforma PC. 36

INTERNET
Noile tehnologii de compresie
a imaginii promit o calitate
sporitã. 42

PC TECH 
Introducere în C#, un limbaj
care promite mult. 46
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controlerul grafic AGP, ºi un cip Southbridge ce
comunicã cu cipul Northbridge prin intermedi-
ul magistralei PCI. Cipul Southbridge
conecteazã perifericele legate pe PCI, magistrala
ISA ºi echipamentele de tip I/O. Interfeþele IDE
ºi USB se conecteazã la cipul Northbridge prin
intermediul cipului Soutbridge ºi prin magis-
trala PCI, astfel încât transferurile pe discul fix
ºi prin USB sunt controlate de magistrala PCI.

În ultimul an, Intel a introdus seria de cipse-
turi 800, destinatã procesoarelor Pentium III ºi
Celeron. Aceste cipseturi folosesc o arhitecturã
nouã, proiectatã pentru a creºte eficienþa sis-
temului ºi pentru a îmbunãtãþi performanþa, alã-
turi de multiplele interfeþe cu procesorul,
memoria, magistralele AGP, PCI, USB ºi IDE.
Intel forþeazã astfel cipsetul sã gestioneze mai
multe fluxuri de date, înspre ºi dinspre
diferitele interfeþe concurente. În orice caz,
testele comparative efectuate anul

trecut între sistemele echipate
cu cipseturi 820 ºi 440BX, au arã-
tat doar o slabã creºtere în perfor-
manþã pentru cipsetul 820. Probabil cã 820 s-
ar fi comportat mai bine dacã am fi încercat sã
forþãm mai multe fluxuri concurente de date,
aºa cum s-ar putea întâmpla în cazul sistemelor
viitoare, dar am considerat cã e mai bine sã con-
siderãm cazul cel mai apropiat de utilizatorul
obiºnuit din momentul în care s-au efectuat
testele.

Seria 800 de cipseturi include un Memory
Controller Hub (MCH) care comunicã cu pro-
cesorul prin intermediul unei interfeþe princi-
pale la 66 MHz, 100 MHz sau 133 MHz, în
funcþie de procesor; un cip grafic ce foloseºte
protocol AGP 4X (cu excepþia lui 810, care se
bazeazã pe controllerul grafic integrat); ºi
memoria principalã. Cipsetul 810 lucreazã cu
SDRAM la 100 MHz, cipsetul 815 suportã SD-
RAM la 133 MHz, iar cipseturile 820 ºi 840 folo-
sesc memorie Direct RDRAM. MCH este co-
nectat prin intermediul unei interfeþe pe 8 biþi,
ce suportã transfer la 266 MBps, la I/O Control-
ler Hub (ICH). La rândul sãu, ICH furnizeazã
conexiunea cu magistrala PCI, interfaþa de disc
hard ATA/66, un controller USB ºi un Firm-
ware Hub (FWH). Variantele 815E ºi 820E in-
clud noul ICH2, care integreazã porturile de re-
þea 1 MBps HomePNA ºi 10/100 MBps Ethernet,
controller audio ºi modem AC 97, douã control-
lere USB pentru douã magistrale USB separate

ºi suport pentru discurile hard ATA/100.
Atât ICH, cât ºi ICH2 furnizeazã o interfaþã

opþionalã Low Pin Count (LPC) cãtre un
echipament Super I/O ce suportã elemente de
arhitecturã tradiþionale cum ar fi tastaturã,
mouse, unitate de disc flexibil, port paralel ºi
port serial. Producãtorii de sisteme pot include
opþional o punte ISA, care sã conecteze magis-
tralele ISA ºi PCI, chiar dacã utilizarea plãcilor
de extensie ISA este evitatã pe cât posibil din
motive de compatibilitate ºi uºurinþã în folosire.

CIPSETURI ALTERNATIVE
La fel ca ºi Intel, AMD furnizeazã propriile

cipseturi destinate procesoarelor Athlon, în
timp ce cei mai populari producãtori de cipse-
turi ca Acer Laboratories (ALi), SIS sau VIA,
oferã suport pentru toate procesoarele: Intel,

AMD ºi Cyrix. Toþi aceºti producãtori folos-
esc în continuare magistrala PCI ca

mijloc de comunicare între
cipurile Northbridge ºi South-

bridge ºi nici unul nu a mutat
interfaþa ATA/66 sau
ATA/100 de pe South-
bridge. Actualul cipset VIA
Apollo Pro133A suportã
conexiune la 133 MHz cu

procesoare Pentium III.
Cipseturile VIA KX133 (pen-

tru procesoare Athlon pe Slot
A) ºi KT133 (pentru procesoare

Athlon ºi Duron pe Socket A) comu-
nicã cu procesorul la 200 MHz, fiind capabile

în plus sã suporte AGP 4X, memorie SDRAM
PC133 ºi memorie Virtual Channel, dar nu
funcþoneazã cu memorii RDRAM sau DDR
(double data rate) SDRAM. Mai vechiul cipset
AMD 750 pentru Athlon oferã posibilitãþi mult
limitate, suportând doar memorie SDRAM
PC100 ºi AGP 2X.

CIPSETURILE VIITORULUI
Arhitectura viitoarelor cipseturi va permite

comunicare mult mai rapidã cu procesorul,
memoria, controlerele de disc ºi subsistemul
grafic, fiind foarte posibil sã gãsim încorporat
controlerul de reþea. Cipseturile ce vor apare
anul acesta vor oferi suport pentru noul stan-
dard Serial ATA (urmaºul lui ATA/100) ºi vor
permite rate de transfer pe discul hard de 150
MBps. În prima parte a anului ne putem aºtepta
ºi la apariþia suportului pentru controlerlele
USB 2.0, chiar dacã aplicaþiile software s-ar
putea sã nu fie încã atât de performante.

De asemenea este de aºteptat ca majoritatea
cipseturilor non-Intel sã înceapã susþinerea
standardului IEEE 1394b, fiind de aºteptat ca
Intel sã întârzie ca 1394b sã devinã rãspândit pe
scarã largã, pentru a-l adopta. Intel a renunþat la
standardul 1394a datoritã costurilor ridicate ºi a
cererii limitate din partea consumatorilor, iar re-

Probleme la oprirea
Windows-ului 98 SE
Existã o problemã la oprirea Windows-
ului 98 Second Edition (operaþiunea de
shutdown), în sensul cã nu se întrerupe
alimentarea sistemului. Una dintre
cauze poate fi un conflict între Ad-
vanced Power Management ºi BIOS. În
acest caz o rezolvare de moment ar fi
sã dezactivaþi Advanced Power Man-
agement (Control Panel -> System ->
Device Manger -> Advanced Power
Management). Cum cauzele variazã,
puteþi afla mai multe informaþii din ar-
ticolul Q238096, cu titlul �How to
Troubleshoot Windows 98 Second Edi-
tion Shutdown Problems�, din Mi-
crosoft Knowledge Base, la adresa:
http://support.microsoft.com/support
/kb/articles/Q238/O/96.asp. Acest ar-
ticol conþine toate informaþiile nece-
sare rezolvãrii acestei probleme ºi in-
dicã o paginã de unde puteþi descãrca
patch-ul produs de Microsoft.

NEIL J. RUBENKING

Versiuni vechi de
registry
Registry Checker, programul care
verificã la pornirea Windows-ului
corectitudinea regiºtrilor, þine mai
multe copii de siguranþã ale lor în di-
rectorul ascuns C:\Windows\SysBack-
up. Copiile se numesc rb000.cab,
rb001.cab ºi aºa mai departe. Când
se face o nouã copie, se ºterge cea
mai veche; când apare o problemã,
Registry Checker va înlocui regiºtrii
cu cea mai nouã copie. Dacã unuia
dintre aceste fiºiere mai vechi *.cab i
se schimbã din greºealã data ºi
devine cel mai nou, atunci când vor
apãrea primele probleme, regiºtrii
vor fi înlocuiþi cu o copie neadecvatã
ºi programele recent instalate nu vor
funcþiona. Aceastã copie vãzutã de
sistem ca fiind cea mai nouã trebuie
identificatã ºi ºtearsã manual. Apoi
trebuie restauratã cea mai nouã din-
tre copiile rãmase ºi vom obþine ver-
siunea corectã a regiºtrilor.

NEIL J. RUBENKING

Attachment-uri
încãpãþânate în
Outlook
Dacã folosiþi Word 97 pentru a vã con-
cepe e-mail-urile ºi aveþi opþiunile Pictu-
re Placeholder ºi Show Field Codes ac-
tivate în Word email template, atunci
când ataºaþi un fiºier la e-mail este posi-

Calculatoarele

viitorului vor folosi

mai multe fluxuri

de date în paralel 
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centa promovare a USB 2.0 (cu ratã de transfer
de 480 MBps) pare sã fie în conflict direct cu
IEEE 1394a (cu rata de transfer de 400 MBps),
ducând la creºterea confuziei pe piaþa consuma-
torilor. Intel continuã sã promoveze USB 2.0 ca
standard în viitoarele arhitecturi PC, dar recent
a încurajat conexiunile suportate prin 1394a pen-
tru sistemele proiectate pentru uºurinþa utilizãrii.
Doar timpul ne poate spune dacã viitoarele
cipseturi Intel vor include suport pentru 1394.

Un alt cipset de la Intel, Tehama, este proiec-
tat pentru a suporta noul procesor Pentium 4.
Se pare cã în prima parte a acestui an Tehama
va fi urmat de Tulloch, cipset ce va include su-
port pentru versiunea de 0,13 microni a lui Pen-
tium 4, numitã Northwood. Unii analiºti susþin
cã Tulloch va suporta atât memorii Rambus, cât
ºi DDR SDRAM, însã se pare cã aceastã
variantã s-ar putea dovedi prea
costisitoare. Amador este nu-
mele altui cipset din seria
Intel 815, care suportã
memorie DDR
SDRAM. De cealaltã
parte, cipsetul AMD
760 pentru proce-
soare Athlon mãreºte
viteza magistralei
AGP la 4X ºi supportã
memorie DDR
SDRAM. Este neclar
încã dacã cipsetul va
prezenta o arhitecturã I/O
similarã cu cea a cipseturilor Intel
800. Suport pentru DDR va apare probabil
curând ºi în cazul cipseturilor Ali, SIS ºi VIA.

Nu încape nici o îndoialã cã PC-urile vi-
itorului vor folosi multiple fluxuri de date con-
curente, cum ar fi aplicaþii uzuale rulate în
acelaºi timp cu descãrcare de fiºiere de pe in-
ternet, aplicaþii de reþea, aplicaþii audio ºi
video pe web, achiziþie de imagini de la scan-
ner prin USB, capturi video digitale prin in-
termediul IEEE 1394, procesare de voce ºi
agenþi inteligenþi realizând analize de date pe
web. Ne putem aºtepta de asemenea la
rãspândirea tehnologiei Video As Input (VAI)
care permite folosirea unei camere video pen-
tru captarea miºcãrilor utilizatorului ºi trans-
formarea acestora în comenzi pentru sistemul
de operare. Cipseturile viitorului vor trebui sã
gestioneze toate aceste operaþii fãrã problemã,
pentru a furniza utilizatorului satisfacþia pe
care acesta o aºteaptã.

TEHNOLOGII DE MEMORIE
Probabil cã aþi remarcat dezbaterile din ulti-

mul timp referitoare la alegerea celui mai bun tip
de memorie, pentru diferite clase de PC-uri.
Memoriile SDRAM PC100 ºi PC133 sunt consi-
derate încã a fi cea mai bunã alegere pentru sis-
temele de nivel scãzut ºi mediu de performanþã,
datoritã preþului redus. Intel a încercat pro-
movarea memoriei Rambus Direct RDRAM
de�a lungul ultimilor ani, dar producãtorii de
cipseturi, integratorii de sisteme, utilizatorii ºi
analiºtii au rãmas la concluzia cã SDRAM PC133
este îndeajuns de rapidã pentru necesitãþile de
astãzi ºi mult mai ieftinã. Adoptarea pe viitor a
memoriei DDR SDRAM va reprezenta cu sigu-
ranþã o creºtere a concurenþei pentru Rambus.
Privind din perspectiva cifrelor de afaceri, pro-
ducãtorii de memorii nu au fost niciodatã încân-

taþi de drepturile pe care trebuiau sã le
plãteascã cãtre Rambus pentru me-

morie Direct RDRAM. Un fapt sur-
prinzãtor l-a constituit recenta

decizie luatã de Toshiba ºi Hitachi,
care s-au angajat sã plãteascã drepturi

chiar mai mari cãtre Rambus, pentru
memoria DDR SDRAM.

Studiile recente realizate de Inquest Market
Research (www. inqst.com) indicã faptul cã
memoria DDR SDRAM cu lãþime de bandã de
2,1 GBps se comportã comparabil, dacã nu chiar
mai bine decât memoria Direct RDRAM cu
lãþime de bandã de 3,2 GBps, în majoritatea
testelor, inclusiv CPUMark 99, 3D WinMark
2000 ºi Server Bench. De asemenea, lãþimea de
bandã a memoriei Direct RDRAM fiind mai
mare, aceasta duce la o creºtere a latenþei (tim-
pul în care sistemul trebuie sã aºtepte ca datele
sã fie transferate, dupã ce a trimis cererea cãtre
memorie) faþã de memoria DDR SDRAM, chiar
faþã de memoria standard SDRAM. Acest as-
pect afecteazã performanþele obþinute de apli-
caþiile ce utilizeazã frecvent memoria RAM. În
plus, lãþimea de bandã suplimentarã de care
beneficiazã RDRAM nu oferã un mare avantaj
dacã magistrala procesorului nu poate accepta

Majoritatea producã-
torilor de cipseturi
non-Intel vãd în DDR
o mare oportunitate.

bil sã-l vedeþi astfel: {EMBEDED Out-
look.file Attach}. Pentru a corecta
aceastã problemã în Outlook, la Tools-
>Options->E-mail setaþi template-ul
de Microsoft Word pe care îl folosiþi.
Apoi deschideþi acest template în
Word, alegeþi Tools->Options->View,
deselectaþi Picture Placeholder, Field
Codes ºi apãsaþi OK. 

Pentru mai multe informaþii vezi
articolul Q175716, intitulat �OL97:At-
tachement in E-mail Message Has No
Icon.�, din Microsoft Knowledge
Base, la adresa: http://support.mi-
crosoft.com/support/kb/articles/Q1
75/7/16.asp

NEIL J. RUBENKING

Sincronizaþi-vã
cu prietenii
Se mai întâmplã ca e-mail-urile pe
care le primim sã fie datate greºit.
Cauzele pot fi douã la numãr: ori cel
care ne trimite e-mail-ul nu are
data/timpul setate corect în Win-
dows (Control Panel->Date/Time) ori
serverul de e-mail pe care îl foloseºte
are data/timpul setate incorect.

În primul caz, problema o poate re-
zolva cel care ne trimite e-mail-ul, în
cel de-al doilea caz fiind rãspunzãtor
administratorul serverului pe care îl
foloseºte persoana în cauzã.

NEIL RANDALL

Eliminarea fiºierelor
DLL duplicat
Dacã folosiþi un utilitar de identificare
a fiºierelor duplicat pe discul hard al
sistemului dumneavoastrã, cu sigu-
ranþã veþi întâlni multe fiºiere de tip
DLL în aceastã situaþie. Aceastã situ-
aþie provine din faptul cã mai multe
aplicaþii instalate folosesc acelaºi fiºier
DLL, dar la instalare depun o copie a
respectivului fiºier în directorul în care
este instalatã aplicaþia. Locaþia corec-
tã în care ar trebui sã se gãseascã
fiºierele DLL folosite de mai multe apli-
caþii este C:\Windows\System. În
cazul în care duplicatul gãsit este iden-
tic cu fiºierul DLL din C:\Windows\Sys-
tem, puteþi ºterge fiºierul duplicat. Ru-
laþi apoi aplicaþia instalatã în directorul
în care se afla fiºierul DLL duplicat.
Dacã aceasta nu funcþioneazã, copiaþi
respectivul DLL înapoi.

În situaþia în care cele douã fiºiere
nu sunt identice, este recomandabil ca
în C:\Windows\System sã rãmânã
varianta cea mai nouã.

NEIL J. RUBENKING
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comunicare la un asemenea nivel. Aºa se va în-
tâmpla de exemplu în cazul unui Pentium III la
133 MHz, cu lãþimea de bandã a magistralei de
1,1 GBps, într-un sistem cu RDRAM cu lãþime de
bandã de 1,6 GBps. Începând cu Pentium 4, be-
neficiind de magistralã la 400 MHz, vor începe
probabil sã se vadã avantajele RDRAM.

Datoritã convingerii cu care Intel susþine
RDRAM, ne putem aºtepta la rãspândirea atât a
memoriilor Direct RDRAM, cât ºi a celor DDR
SDRAM, susþinute de producãtorii de cipseturi
non-Intel. Intel este posibil sã foloseascã memorii
DDR SDRAM în servere, cipseturile dedicate
procesoarelor Pentium 4 fiind de aºteptat sã su-
porte atât DDR cât ºi RDRAM. În acelaºi timp,
Rambus promoveazã puternic viitoarea tehnolo-
gie Quad Rambus Signaling Level (QRSL), care
va permite rate de transfer de 4 biþi pentru
fiecare perioadã de ceas, ceea ce ar
duce la dublarea ratei de transfer
la 4 GBps, pentru un singur
canal. Sistemele echipate cu
Pentium 4 vor folosi cel mai
probabil module de me-
morie cu douã canale în-
cepând cu 2002, ceea ce va
însemna o ratã de transfer
de 8 GBps pentru fiecare
modul de memorie.

În cazul în care memoria
Rambus va continua sã aibã un
preþ ridicat � chiar dacã se va dove-
di mai bunã tehnologic � DDR va deveni
probabil tipul de memorie cel mai rãspândit anul
acesta. În acest timp se lucreazã la dezvoltarea
memoriei DDR-2 pentru staþii de lucru ºi servere,
memorie ce va permite utilizarea unei lãþimi de
bandã de 4 GBps. Cu toate aceastea, s-ar putea
ajunge în situaþia ca DDR-2 sã nu mai vadã nicio-
datã lumina zilei, având în vedere cã pânã la mo-
mentul lansãrii este posibil ca RDRAM sã
coboare la un preþ competitiv. De asemenea, ali-
anþa Advanced DRAM Technology (ADT) lu-
creazã la dezvoltarea unei memorii ieftine pen-
tru sistemele de performanþe scãzute ºi pentru
sistemele portabile.

Va duce oare dublarea lãþimii de bandã a
memoriei la îmbunãtãþirea dramaticã a perfor-
manþelor sistemului? Din punct de vedere
tehnic, dublarea lãþimii de bandã a memoriei nu
va aduce nici pe departe la dublarea perfor-
manþelor sistemului în ansamblu, datoritã pro-
centului mare de accesãri ale memoriilor cache
de nivel 1 ºi 2, în cazul marii majoritãþi a apli-
caþiilor. Fãrã nici o legãturã cu toate aceste date
tehnice, industria hardware încearcã sã ascundã
însã un mic secret: majoritatea utilizatorilor nu
îºi mai pun problema performanþelor PC-ului,
marea majoritate a acestora oferind mai mult
decât necesar. Foarte mulþi utilizatori nu mai
gãsesc motivaþia pentru a cheltui sume sub-
stanþiale pentru a obþine performanþe compa-

rabile cu cele anterioare. În plus, capabilitãþile
aplicaþiilor software de a furniza performanþe
în concordanþã cu puterea hardware sunt limi-
tate. Mai este nevoie de ceva timp pânã în mo-
mentul în care prãpastia dintre capabilitãþile
hardware ºi software sã se micºoreze. Iar acest
lucru se va întâmpla prin apariþia unor sisteme
de operare care sã utilizeze la maxim lãþimea de
bandã a memoriei, rulând în paralel aplicaþii
audio-video în miºcare, aplicaþii de voce ºi
grafice 3D.

TEHNOLOGII GRAFICE 3D
Dezvoltarea cipseturilor grafice 3D a depãºit

de mult Legea lui Moore, care spunea cã perfor-
manþele cipurilor grafice vor cunoaºte o dublare
a performanþelor la fiecare ºase luni. Dacã nu
folosiþi aplicaþii grafice profesionale pe staþii de

lucru 3D, probabil cã evoluþia acestui
domeniu nu vã preocupã aºa cum o

fãcea acum câþiva ani. Nece-
sitãþile 3D de bazã ale ma-
joritãþii utilizatorilor au fost
acoperite deja, ca sã nu mai
spunem cã marea majoritate
a aplicaþiilor uzuale nu nece-
sitã putere graficã 3D. Acest
aspect se va schimba probabil,

din moment ce conexiunile la
internet permit deja trans-

miterea de informaþii sub formã de
imagini 3D. Aºa cum am mai menþio-

nat, vom vedea din ce în ce mai multe cipse-
turi cu controlere grafice 3D încorporate, fapt
care ar duce la satisfacerea unui segment foarte
important din piaþã, în timp ce segmentul jucãto-
rilor ºi al staþiilor grafice va rãmâne consecvent
ideii de adaptor grafic separat, construit pe cipse-
turi produse de ATI, nVidia, 3dfx, 3Dlabs ºi alþii.

Þinând cont de faptul cã zona jocurilor 3D
rãmâne într-o permanentã miºcare, iar aplicaþiile
3D pe internet se dezvoltã rapid, vom continua sã
remarcãm o evoluþie în domeniul tehnologiilor
grafice. În ultimul an am vãzut cum procesul de
realizare a calculelor pentru efectele ,,transform
and lighting� (T&L) s-a mutat de la nivelul pro-
cesorului, pe cipsetul grafic, odatã cu apariþia lui
nVidia GeForce 256. ATI ºi S3 au anunþat de
asemenea cipseturi care sã suporte accelerare
T&L. Dar ne putem oare aºtepta la o dublare a
acestor performanþe în urmãtoarele ºase luni?
L�am rugat pe David Kirk, cercetãtor ºef la
nVidia, sã ia în considerare o placã nVidia GTS,
care poate afiºa 800 de milioane de pixeli pe se-
cundã ºi poate prelucra astãzi 25 de milioane de
poligoane pe secundã. Apoi, luând în considerare
regula ,,dublarea performanþelor la fiecare ºase
luni�, sã facã o predicþie pentru ceea ce se va în-
tâmpla în octombrie 2005. Un calcul matematic
simplu ar spune cã un cip grafic va putea afiºa la
acea datã 1,6 trilioane de pixeli pe secundã, fiind
capabil sã prelucreze 48 de miliarde de poligoane

S O L U Þ I I H A R D W A R E

Recuperarea lui
Rundll32.exe
Rundll32.exe este un fiºier esenþial
în funcþionarea Windows 98, fiind
folosit pentru pornirea unei game
largi de funcþii interne. 
Dacã respectivul fiºier lipseºte sau
este corupt, puteþi avea probleme
semnificative în buna funcþionare a
sistemului de operare. 
Dacã totuºi s-a întâmplat sã ºtergeþi
din greºealã fiºierul rundll32.exe,
iatã cum îl puteþi recupera. Intro-
duceþi CD-ul de instalare Windows
98 în unitatea de disc, deschideþi o
fereastrã MS-DOS prompt ºi cãutaþi
directorul în care se aflã fiºierele de
instalare .cab. Acestea pot fi identi-
ficate datoritã numelor de genul
Win98_21.cab, Win98_22.cab ºi aºa
mai departe. În acest director intro-
duceþi comanda EXTRACT/L
C:\Windows /A win98_21.cab
rundll32.exe.
În acest fel, o nouã copie a fiºierului
rundll32.exe va fi plasatã în direc-
torul Windows.

NEIL J. RUBENKING

Instalarea funcþiei
DOSKEY
Chiar dacã majoritatea operaþiilor în
Windows 98 se realizeazã în mediu
grafic, MS-DOS prompt este în con-
tinuare un instrument util pentru
folosirea diverselor funcþii. 
DOSKEY este funcþia care vã per-
mite navigarea printre ultimele
comenzi folosite, cu ajutorul
tastelor cursor. Utilitatea acestei
funcþii se face simþitã în momentul
în care folosiþi comenzi complexe, a
cãror retastare ar fi consumatoare
de timp. 
Adãugarea DOSKEY în autoexec.bat
este cea mai simplã soluþie pentru
a beneficia de funcþia DOSKEY
atunci când deschideþi MS-DOS
prompt.
Spaþiul ocupat de DOSKEY în mem-
orie este foarte mic. Pentru a vedea
acest lucru, data viitoare când lu-
craþi în MS-DOS prompt, intro-
duceþi comanda MEM /M DOSKEY. 
Spaþiul de memorie ocupat ar tre-
bui sã fie sub 5 kB, mai puþin în situ-
aþia în care nu aþi folosit DOSKEY cu
opþiunea /BUFSIZE, opþiune care
mãreºte considerabil zona de mem-
orie tampon folositã.

NEIL J. RUBENKING
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atunci va trebui sã îl instalaþi folosin-
du-vã de de applet-ul Add/Remove
Programs din Control Panel, secþi-
unea Windows Setup. Deschideþi Ac-
cesories ºi apoi bifaþi componenta
OpenGL Screen Savers.
Pentru a copia acest screen saver ºi
pe alte calculatoare din firmã, mai
întâi va trebui sã copiaþi sigla com-
paniei în exact aceeaºi poziþie în
structura de fiºiere a calculatorului
gazdã. Copiaþi secþiunea [Screen
Saver.3DFlyingObj] din fiºierul Con-
trol.ini de pe maºina sursã pe
maºinile þintã în acelaºi fiºier. În Sys-
tem.ini modificaþi linia SCRNSAVE.
EXE = în SCRNSAVE.EXE =C:\WIN-
DOWS\SYSTEM\3DFLYI~1.SCR.
Acum ºi ceilalþi colegi vã vor putea
urma exemplul.

NEIL J. RUBENKING

Lista New la curã de
slãbire
Probabil aþi constatat nu cu multã
bucurie cã atunci când apelaþi secþi-
unea New a meniului contextual din
Windows Explorer, sistemului îi ia
foate mult pânã când vã va afiºa lista
posibilã cu noile tipuri de fiºiere pe
care le puteþi crea. Iar acest lucru
este însoþit de o listã lungã ºi nu în-
totdeauna relevantã, multe pro-
grame fiind deja dezinstalate.
Windows-ul îºi creeazã în mod di-
namic meniul New prin scanarea
asocierilor fiºierelor prezente în Re-
gistry.
Puteþi scãpa de toate intrãrile inutile
în lista New prin ºtergerea asocierilor
inutile.
Un instrument de mare ajutor în
acest scop vã va fi utilitarul gratuit
Freedom of Association. Acesta
poate fi descãrcat gratuit de pe situl
web PC Magazine USA, www.pcmag.
com/utilities. Freedom of Associa-
tion va identifica asocierile inutile ºi
vã va da posibiliatea de a le ºterge,
accelerând astfel viteza de afiºare a
meniului New.
Dacã doriþi chiar ºi eliminarea unor
asocieri valide din meniul New, atunci
puteþi folosi utilitarul gratuit Mi-
crosoft TweakUI. Porniþi TweakUI din
Control Panel, alegeþi secþiunea New,
ºi tot ce aveþi de fãcut este sã dese-
lectaþi elementele nedorite. Restau-
rarea ulterioarã a acestor setãri va
aduce  la loc ºi elementele meniului
New. Dacã nu aveþi TweakUI, puteþi
apela la colecþia de utilitare Power-
Toys, disponibilã de exemplu pe situl
www.hotfiles.com.

NEIL J. RUBENKING

Pachete mai mici

Imaginile de o foarte bunã calitate au devenit
esenþiale pentru un sit de Web modern. Prin
transmiterea unei imagini de dimensiunile

unei pagini se ocupã mult mai multã lãþime de
bandã decât pentru o paginã de text. Cele mai
rãspândite formate de imagini sunt comprimate
la crearea lor, dar algoritmii folosiþi nu oferã un
raport mulþumitor comprimare/calitate. Com-
presia �wavelet� � prin valuri mici � va schimba
aceastã situaþie; imaginile folosite pe Web vor fi
transferate mai repede ºi vor arãta mai bine.

Standardul JPEG2000, care ar fi trebuit sã fie
finalizat pânã când veþi citi aceste rânduri,
foloseºte acest tip de compresie (wavelet).
Oricum, nu va trebui sã aºteptaþi sã aparã produse
ce folosesc JPEG2000. Puteþi folosi avantajele
acestei tehnologii chiar acum, prin utilizarea pro-
duselor LuraWave ºi LuraDocument de la Lu-
raTech (www.luratech.com) ºi MrSID de la

LizardTech (www.lizardtech.com). Acest articol
explicã ceea ce este special în acest tip de com-
presie, începând cu o scurtã privire asupra alter-
nativelor.

INTRODUCERE ÎN COMPRESIA DE DATE 
Un algoritm de compresie de date este o tehnicã
prin care se reduce numãrul de biþi ce sunt nece-
sari pentru a stoca pe disc datele sau pentru a le
transmite. Dacã algoritmul este loss-less (fãrã
pierderi), prin decomprimarea unui fiºier com-
primat vom obþine o calitate identicã cu cea a
originalului. Acest tip de compresie este folosit
când fiecare bit de date e esenþial � de exemplu,
în compresia de programe executabile sau
fiºiere de tip text. Sigur nu aþi dori sã compri-
maþi un mesaj de genul ,,NU trebuie sã apãsaþi
butonul roºu� ºi la decomprimare sã obþineþi
,,ACUM trebuie sã apãsaþi butonul roºu�!
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Tehnologia wavelet comprimã imaginea asigurând o rapidã
decompresie fãrã pierderi de calitate. Iatã cum lucreazã.
Neil J. Rubenking
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E-mailuri anonime
În cazul în care aþi primit mesaje în
care header-ul era undisclosed
sender ºi undisclosed recipient,
probabil aþi devenit suspicioºi. În
realitate, nu este foarte greu sã
setaþi Outlook Express în aºa fel
încât sã obþineþi acest rezultat.
Atunci când mesajul este adresat
folosindu-se metoda blind carbon
copy (Bcc:), destinatarul va apare
în câmpul To: ca fiind undisclosed
recipient. În general, câmpul Bcc:
este folosit pentru a evita situaþia
în care mai mulþi destinatari sã îºi
vadã adresele în mod reciproc.
Acest câmp este vizibil doar dacã
din meniul View al ferestrei cu
mesajul selectaþi opþiunea All
Headers.
Undisclosed sender este uºor de
realizat. Din meniul Tools al pro-
gramului Outlook Express, selec-
taþi Accounts, apãsaþi pe secþiunea
Mail, selectaþi principalul cont,
Properties ºi schimbaþi numele din
tab-ul General în Undisclosed
sender. Dacã schimbaþi ºi adresa
de e-mail, atunci destinatarul nu va
putea sã vã dea reply în mod
direct. Adresa de mail realã tot va
putea fi determinatã din header-ul
mesajului (ce poate fi vizualizat
alegând Properties din meniul File
al mesajului). Existã de asemenea
o tehnicã numitã spoofing folositã
de hackeri în aºa fel încât mesajul
e-mail sã aibã o adresã de mail fal-
sificatã.

NEIL J. RUBENKING

Eliminarea fiºierelor
temporare fff*.tmp
V-aþi confruntat cu apariþia unor
fiºiere de tip ffffc31d_{4297DB20-
4E9C-11D4-AC82-0050DA89BB83}.
.tmp în folderul C:\Windows? Ma-
chine Debug Manager (MDM) este
sursa acestor fiºiere, MDM fiind
folositã pentru depanarea fiºierelor
Internet Explorwer 4 ºi 5. MDM este
instalatã ºi de Office 2000 ºi de Win-
dows NT Option Pack 4.0. pentru a
împiedica Internet Explorer-ul sã o
foloseascã, alegeþi Internet Options
din meniuri sau din Control Panel. Se-
lectaþi Advanced ºi gãsiþi caseta de-
numitã Disable script debugging, bi-
faþi-o ºi daþi OK.
MDM poate fi lansatã ºi ca un servi-
ciu la pornirea sistemului. O puteþi
dezactiva folosind un utilitar special,
cum ar fi Startup Cop, sau folosiþi
REGEDIT pentru a ºterge cheia denu-
mitã machine Debug Manager din
HKEY_LOCAL_MACHINE\Soft-
w a r e \ M i c r o s o f t \ W i n d o w s \
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Destul de interesant este faptul cã, printr-o
compresie fãrã pierderi se micºoreazã unele
tipuri de fiºiere însã va exista cel puþin un alt tip
de fiºiere pe care îl  va mãri ºi acest fapt poate fi
demonstrat matematic. În aceste condiþii, trebuie
avut grijã în conceperea algoritmului ca tipurile
de fiºiere mai des întâlnite (documente, pro-
grame ºi imagini) sã fie printre tipurile de fiºiere
ce devin mai mici prin compresie. Rãspânditul
format ZIP foloseºte un algoritm de compresie
fãrã pierderi. Aºa dupã cum probabil vã aºteptaþi,
fiºierele care sunt comprimate devin mai mari
prin aplicarea aceluiaºi algoritm încã o datã. 

Un algoritm cu pierderi (lossy) neglijeazã
detaliile mai puþin importante pentru a reduce
cantitatea totalã de date ºi pune datele rãmase
într-o formã care poate fi mai uºor comprimatã
mai târziu. Prin decompresia unui fiºier com-
primat cu un algoritm cu pierderi obþinem ceva
similar originalului, dar niciodatã identic cu
acesta. Algoritmii cu pierderi sunt de obicei
folosiþi la compresia de imagini. Ochiul uman
poate sesiza detaliile pânã la o limitã, deci dacã
algoritmul cu pierderi este conceput bine nu ar
trebui sã observãm vreo diferenþã între original
ºi imaginea decomprimatã. Rãspânditul format
MP3 pentru fiºierele audio foloseºte de aseme-
nea un algoritm cu pierderi.

Bitmap-urile standardului Windows
(fiºierele BMP) au tendinþa de a deveni foarte
mari pentru cã folosesc între 0,5 ºi 5 octeþi pen-
tru fiecare pixel din imagine. De exemplu, o
imagine BMP de 1024x768 pixeli folosind 24 biþi
de culoare ocupã peste 2 MB. Chiar ºi un format
mai vechi de BMP include o opþiune la com-
presie pentru o comprimare fãrã pierderi nu-
mitã codarea pe lungimi continue (RLE-Run
Lenght Encoding). RLE e definit doar pentru
imagini în 16 sau 256 de culori. Dacã avem, de
exemplu, o zonã continuã de 80 de pixeli roºii
într-o linie, vom memora doar un pixel roºu ºi
lungimea zonei continue (80). Aceastã metodã
dã foarte bune rezultate pentru imagini simple
cu zone mari de aceeaºi culoare, dar pentru
imagini cu câteva zone alãturate colorate la fel
rezultatul va fi mai mare decât orginalul. Com-

primarea RLE este de-a dreptul dezastruoasã
pentru comprimarea fotografiilor digitale.

Popularul format pentru imagini GIF 
(Graphics Interchange Format)  foloseºte algo-
ritmul fãrã pierderi Lempel-Ziv-Welch (LZW).
Acest algoritm construieºte un dicþionar � o listã
de simboluri ce se repetã. Fiecare simbol e apoi
înlocuit cu corespondenþa sa din dicþionar. Al-
goritmul LZW poate decomprima datele într-o
singurã parcurgere a fiºierului ceea ce duce la o
apariþie treptatã a imaginii pe monitor. Acest
lucru ne permite sa afiºãm imaginea treptat
înainte de a avea toate datele ce compun ima-
ginea. Imaginile de tip GIF sunt limitate la 8 biþi
de culoare, iar cele mai bune fotografii digitale
folosesc 24 biþi de culoare. Formatul PNG
(Portable Network Graphics) este similar celui
GIF, dar nu foloseºte algoritmul proprietar LZW.

FORMATUL DE IMAGINI JPEG 
Formatului de imagini JPEG îi vine numele de la
grupul care l-a creat, Joint Photographic Experts
Group. JPEG foloseºte un algoritm de compresie
cu pierderi care poate fi ajustat de utilizator, odatã
cu creºterea ratei de compresie scãzând acu-
rateþea faþã de original. (Existã ºi un format JPEG
ce foloseºte un algoritm fãrã pierderi, dar cea mai
bunã compresie pe care o poate oferi este de 2:1 �
prea micã pentru a fi luatã în consideraþie.) Algo-
ritmul JPEG împarte imaginea în pãtrãþele care la
un nivel înalt de compresie apar ca niºte artefacte
deranjante. În Figura 1 putem observa imaginea
unui pãianjen de grãdinã de 160x240 pixeli la o
compresie de 20% ºi, aceeaºi imagine, la o com-
presie de 95%. Imaginea din stânga are cam 10 k
pe când cea din dreapta are 2 k � numai cã aspec-
tul imaginii din dreapta lasã de dorit. Fundalul
imaginii este deteriorat fiind compus din
pãtrãþele, pânza pãinjenului fiind de nerecunos-
cut. Trebuie sã þinem cont cã aceastã imagine are
110 k în formatul bitmap al Windows-ului.

Originile compresiei JPEG le gãsim în lu-
crãrile matematicianului Joseph Fourier. La în-
ceputul secolului al XIX-lea el a demonstrat cã
orice funcþie periodicã (gândiþi-vã la undele pe
care le afiºeazã un osciloscop) poate fi exprimatã
ca o sumã de serii de funcþii sinus ºi cosinus cu
anumiþi parametri. Procedeul prin care se obþine
în acest mod o funcþie periodicã se numeºte
transformata Fourier. 

Transformata Fourier se aplicã funcþiilor
matematice, nu imaginilor digitale, ºi se

FIGURA 1. Pentru imaginea din stânga s-a folosit
o compresie de 20% faþã de original, iar pentru
cea din dreapta una de 95%.

JPEG foloseºte o compresie
cu pierderi care poate fi
modificatã de utilizator, 
negociind o compresie mai
bunã în dauna unor pierderi
de calitate faþã de original.
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Detaºându-se de foarte popularul limbaj
Java de la Sun � ºi nesfârºitele jocuri de
cuvinte despre cafea � Microsoft s-a

hotãrât sã apeleze la experienþa acumulatã cu
limbajul C++ ºi, împrumutând un termen mu-
zical, sã producã cel mai nou limbaj de progra-
maare C# (C diez). C# se doreºte a fi un C++ mai
bun ºi mai simplu, ceea ce Java deja este, fiind
baza unor biblioteci puternice de funcþii. (De
fapt, C# a fost folosit pentru a
construi aceste biblioteci,
un set de aplicaþii robuste
reunite sub numele .NET
Framework � sistemul
.NET). Microsoft sperã cã
C# va fi folosit de programatorii
care cunosc C++ ºi care vor
scrie aplicaþii web, pânã acum
un domeniu dominat de limba-
jele de script, cum ar fi VB-
Script, Perl ºi Java.

Din mai multe puncte de vedere,
C# seamãnã cu Java. Cea mai importantã fa-
cilitate pe care o aduce C# (faþã de C++) este
mecanismul de garbage collection � colectarea
de resturi, foarte îndrãgitã de programatorii de
Java. Problemele de gestiune a memoriei,
rãmânerea în memorie a obiectelor ºi vari-
abilelor care nu mai sunt folosite, au dat multe
bãtãi de cap programatorilor de C/C++. În C#,
la fel ca în Java, responsabilitatea unei bune ges-
tionãri a memoriei nu mai revine programa-
torului, ci este preluatã de sistemul de operare.
Obiectele care nu se folosesc sunt eliminate au-
tomat. Totuºi se pot încã scrie programe care
încarcã memoria inutil, garbage collection
uºurând doar efortul de a programa. În contrast
cu Java, C# pãstreazã destructorii din C++
(funcþiile interne ale claselor care curãþã
memoria de obiectele ce nu se mai folosesc) ca
parte a limbajului, aceºtia apelându-se automat
spre deosebire de C++.   

Nici în C#, nici în Java, nu mai avem
moºtenirea multiplã, facilitate mereu contro-
versatã în rândul experþilor. În C# ºi în Java se
pot implementa mai multe interfeþe la un mo-
ment dat într-o clasã nouã, deci totuºi se poate
simula moºtenirea multiplã, într-o modalitate
mai puþin supusã erorilor.

Dacã aþi programat vreodatã în C sau în C++,
ºtiþi deja cã una dintre cele mai puternice faci-
litãþi care ne este pusã la dispoziþie reprezintã
ºi cel mai mare pericol pentru programator.
Pointerii din C/C++ ne dau posibilitatea de a
lucra direct cu memoria. Acest lucru a apãrut în
perioada în care fiecare octet era important,

pointerii permiþând astfel programatorilor sã
optimizeze la cel mai de jos nivel aplicaþiile.
Aceastã facilitate este un potenþial pericol pen-
tru cã aplicaþiile pot modifica locaþii de memo-
rie pe care nu ar trebui sã le acceseze. C#, ca ºi
Java, foloseºte pointerii ca referinþe. (Adicã de
fiecare datã când lucrezi cu un obiect în C#
foloseºti o referinþã ºi nu un pointer.) C#
mãreºte siguranþa folosirii referinþelor pre-
venind redefinirea tipului unei referinþe ºi ve-

rificând parametrii tuturor
metodelor. Cu C# tipul
definit este în siguranþã ºi
nu se pot crea referinþe

cãtre obiecte care nu e-
xistã. Ca ºi în Java, veþi folosi
operatorul new pentru a
crea o referinþã. C# lasã ºi

posibiltatea de a lucra direct
cu pointerii folosind cuvântul
cheie ref.

La fel ca în Java, în C# lu-
crãm numai cu obiecte (mai puþin

ceea ce numim tipurile de bazã  - int,
long, float, double ºi celelalte din aceastã ca-
tegorie). Tot ca în Java, nu putem defini variabile
globale în afara claselor, ceea ce se putea face în
C/C++. Rezultatul este un limbaj care nu mai are
aceeaºi flexibilitate ca C++, dar codul este mai
simplu de scris ºi beneficiazã de toate avantajele
unui limbaj nativ orientat pe obiecte, ceea ce im-
pune ºi un stil de programare mult mai puternic.

C# ºI COM
Programatorilor de Visual Basic le-a fost mult
mai uºor de implementat obiecte Microsoft
COM+ decât celor de C++, care au întâmpinat
dificultãþi datoritã modului specific de a crea,
utiliza ºi ºterge aceste obiecte. C#, ca ºi VB, ges-
tioneazã obiectele COM+ ascunzând programa-
torului particularitãþile acestora. (Dacã sunteþi
un specialist în programarea C++/COM+ puteþi
încã folosi la nevoie interfeþe IUnknown). Cei
mai mulþi dintre noi se vor bucura cã nu trebuie
sã mai þinã cont de aceste detalii ale obiectelor
COM+, cel puþin aºa cred cei de la Microsoft.
C# încearcã sã facã uitate pãrþile mai dificil de
abordat de la COM+, aºa cum s-a întâmplat ºi cu
programatorii de VB acum câþiva ani. (Vezi
Figura 1 o comparaþie între sintaxa C++, VB ºi
C# în cazul folosirii unui obiect COM+).

CUNOªTINÞE UTILE ÎNCÃ
În ultimii ani, C++ a devenit un limbaj mai rar
utilizat. Cu excepþia scripturilor CGI ºi a fil-
trelor ISAPI/NSAPI, C++ nu-ºi gãseºte locul pe
un server web (exceptând varianta în care vã
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Documente ce se 
deschid în afara 
ecranului
Jucându-vã cu opþiunile din pro-
grame, s-ar putea sã vã treziþi în
situaþia deloc plãcutã în care apli-
caþiile se deschid cu partea de sus
aflatã în afara ecranului. În acest
caz, închiderea, mutarea ºi redi-
mensionarea ferestrelor s-ar putea
sã vi se parã imposibilã. Dar nu este
chiar aºa...
Puteþi muta orice fereastrã folo-
sind urmãtoarea metodã. Mai în-
tâi, selectaþi fereastra pe care do-
riþi sã o mutaþi. Aceasta face ca
ea sã devinã activã, însã dacã ea
se aflã în afara ecranului, nu veþi
putea sesiza acest lucru din
schimbarea culorii în bara de titlu.
În continuare, apãsaþi Alt + bara
de spaþiu, apoi apãsaþi tasta M.
Apãsarea combinaþiei Alt-Space-
bar este similarã selectãrii pic-
togramei din colþul stânga sus al
al ferestrei. M este shortcut-ul
pentru Move. În continuare, va
trebui sã vã folosiþi de tastele di-
recþionale pentru a muta fereastra
în poziþia doritã, iar apoi daþi Enter
pentru a o fixa.

NEIL J. RUBENKING

Identificarea
versiunii DirectX
În utilizarea curentã, este util sã
ºtiþi în orice moment versiunile in-
stalate ale driverelor sau utilitare-
lor. Aºa este cazul ºi DirectX-ului.
DirectX este o colecþie de compo-
nente multimedia din Windows 98
ºi 2000. Unele titluri software ne-
cesitã o anume versiune de DirectX
pentru a funcþiona în bune condiþii.
În general, software-ul va detecta în
mod automat versiunea existentã ºi
va încerca sã o actualizeze, însã în
anumite situaþii va trebui sã cu-
noaºteþi singuri versiunea exis-
tentã.
Folosiþi My Computer sau Win-
dows Explorer pentru a naviga în
folderul sistem (în general C:\
Windows\System) ºi lansaþi în
execuþie aplicaþia numitã
Dxdiag.exe. Fie în secþiunea
System, fie în cea Help, veþi regãsi
versiunea de DirectX pe care o
rulaþi. Nu uitaþi cã cea mai nouã
versiune de DirectX poate fi trans-
feratã de la situl Microsoft
(www.microsoft.com/downloads).

NEIL J. RUBENKING

Muzicã pentru urechile tale ?
Introducere în C#, un limbaj de programare asemãnãtor Java RICH DRAGAN
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scrieþi dumneavoastrã un browser de web spe-
cial). Pentru a genera dinamic paginile de web
veþi prefera sã folosiþi VBScript, JavaScript, Java
(precum ºi standardul JSP � JavaServer Pages),
Perl sau PerlHypertext Preprocessor � cunos-
cut sub numele PHP. Pe platforma Windows,
C++ se foloseºte pentru crearea celor mai mici
ºi mai rapide componente web (împreunã cu
Active Template Library), care pot fi apoi
folosite în Visual Basic. (De fapt, nici o aplicaþie
web nu se scrie în totalitate în C++.)

Acum cunoºtinþele de C++ pot fi utilizate din
nou, deoarece putem scrie aplicaþiile de web în
întregime în C#. Puteþi alege acum C# pentru
proiectele unde singurele opþiuni au fost pânã
acum VB sau VBScript, având în vedere
termenele tot mai strânse de execuþie. C# vã dã
posibilitatea de a vã folosi cunoºtinþele de C++
pentru a scrie componente reutilizabile chiar
mai uºor decât pânã acum. Microsoft se aºteptã
ca C# sã fie la baza unui aflux de solicitãri din
partea dezvoltatorilor de componente pentru
procesarea server. 

.NET FRAMEWORK
Sunt multe motive care fac preferabilã alegerea
C# în locul C++, dar într-o comparaþie cu Java,
avantajul principal al C# îl constituie structurile
din noul Microsoft
.NET Framework, ce
conþine sute de com-
ponente reutilizabile
ºi API-uri. Java însãºi,
recomandatã pentru
simplitatea pe care o
oferã programatoru-
lui, are o evoluþie
destul de surprinzã-
toare. Limbajul în sine
este simplu, dar clase-
le care susþin Java 2
Enterprise Edition
(J2EE) sunt peste
2.000, cu mai mult de
24.000 de opþiuni ºi
metode puse la dis-
poziþia programatoru-
lui. Microsoft .NET Framework este încã în dez-
voltare, dar de aºteptat un nivel de complexitate
similar. Vã puteþi aºtepta la un set puternic de
obiecte ºi API-uri  care vor creºte ca numãr.

Unul dintre cele mai interesante lucruri la
.NET Framework este cã pune la dispoziþia pro-
gramatorului uneltele necesare programãrii
atât a clienþilor cât ºi a serverului, folosind
acelaºi API. Pe scurt, acest aºa numit Personal
Tier ne lasã posibilitatea de a simula partea de
server în partea de cod a clientului. De exem-
plu, puteþi crea un server local de web. Pentru
a construi interfeþe pentru utilizator în afara
browserului, se pare cã .NET  Frameworks se
sprijinã mai întâi pe structura Windows � Win-

dows Forms, un nou ºi uºor de utilizat API pen-
tru a crea ºi gestiona ferestrele. Microsoft
Common Language Runtime, care încorpo-
reazã .NET  Frameworks ºi Windows Forms,
pare a fi construit pe bazele Microsoft Funda-
tion Classes (MFC), care au apãrut la în-
ceputul anilor 1990. 

Nu vã îngrijoraþi cã aplicaþiile dumnea-
voastrã vor avea mai multe fiºiere decât pânã
acum, pentru cã nu este aºa � acest runtime va
face parte dintr-un update de Windows ºi nu va
trebui cumpãrat separat. 

INDEPENDENÞA LIMBAJULUI
Dacã încã nu v-am convins cã Java ºi C# au
multe în comun, urmãriþi continuarea. C# (ºi
noul Visual Basic) vor genera un cod care se va
executa pe un fel de maºinã virtualã care va rula
pe sistemul de operare Windows. Într-adevãr,
codul C# se compileazã rezultând un limbaj in-
termediar (IL � intermediate language), care
este interpretat (ºi optimizat) cu un motor run-
time. Aceste lucruri similare cu modul de lucru
al limbajului Java, amintindu-ne faptul cã un
compilator Java genereazã un cod independent
de platformã care apoi este convertit în cod
nativ când este rulat pe maºina virtualã insta-
latã pe sistemul de operare. 

În ciuda faptului
cã maºinile vir-
tuale Java � Java
VM, lucreazã pe
tot felul de  plat-
forme, se aºteap-
tã ca .NET Fra-
mework sã
rãmânã numai
pentru platforma
Windows.
În era post-PC
despre care am
auzit atât de
mult vorbindu-
se în ultima
vreme, suportul
ar trebui sã nu se
limiteze la Win-

dows 95, 98, Me, NT ºi 2000, ci ar trebui inclus
ºi un substrat al acestui API, care sã ruleze ºi pe
echipamente mai mici.

Pânã acum, programatorii trebuiau sã se ba-
zeze pe C API pentru a rula pe diverse varietãþi
de Windows. Odatã cu lansarea noului .NET Fra-
mework, programatorii se vor baza în cele din ur-
mã pe un set de obiecte care sã comunice cu sis-
temul de operare. Bineînþeles, va mai exista încã
posibilitatea de a lucra direct la nivel jos folosind
API-ul Win32 C. În particular, pe partea de ser-
ver, aceastã nouã paradigmã de programare vã va
permite utilizarea mult mai facilã a obiectelor.

În plus faþã de C#, .NET Framework aduce
ºi alte îmbunãtãþiri, cum ar fi ASP+, probabil
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Nu mai vreþi 
Wallpaper-uri ?
Nu vã plac wallpaper-urile pe care le
folosesc angajaþii dumneavoastrã?
Folosesc imagini indecente care vã
displac? Aveþi douã soluþii posibile:
ori le luaþi dreptul de a seta, cu
Internet Explorer, imaginea de pe
fundal ori dezactivaþi aceastã
opþiune pentru utilizatori. 
În primul caz faceþi clic-dreapta pe
desktop, selectaþi Properties, apoi
Background ºi selectaþi imaginea pe
care o doriþi pe fundal sau None, dacã
nu doriþi nici una. Apoi cãutaþi fiºierul
Internet Explorer Wallpaper.bmp�
(care este, de obicei, în directorul
C:\Windows\ Application Data\Mi-
crosoft\Internet Explorer, ºtergeþi
acest fiºier ºi creaþi, tot aici, un
director cu acelaºi nume. Acum când
utilizatorul încearcã sã întrebuinþeze
comanda Set as Wallpaper din
Internet Explorer va primi mesajul
Access Denied. O soluþie mai gener-
alã este de a dezactiva afiºarea unei
imagini pe fundal creând un mic
fiºier cu numele NODISP.REG care
conþine urmãtoarele linii de text ºi
apoi facând dublu-clic pe el:
REGEDIT4
[HKEY_CURRENT_USER\Soft-
ware\Microsoft\Windows\Cur-
rent-Version\Policies\System]
�NoDispBackgroundPage�
=dword:00000001
Linia a doua este cea cuprinsã între
parantezele drepte. Cu aceste noi se-
tãri, butonul Background dinDisplay
Properties nu va mai apãrea deloc. 

NEIL J. RUBENKING

Probleme cu Java ?
Se mai întâmplã ca, dintr-un motiv
necunoscut, pe calculatorul dum-
neavoastrã sã nu mai meargã nici o
aplicaþie care foloseºte Java sau
unele pagini de web nu se mai
încarcã. Soluþia nu este reinstalarea
Internet Explorer-ului, pentru cã nu
el este vinovatul. În acest caz, Java
Virtual Machine are o problemã ºi
trebuie reinstalatã. Ultima versiune
o gãsiþi la www.microsoft.com/java
pe care o puteþi descãrca ºi instala. 
O altã soluþie este sã reinstalaþi
Windows-ul peste cel vechi, pentru
cã astfel se vor înlocui toate fiºierele
cu probleme.

NEIL J. RUBENKING

FIGURA 1: Un C++ mai bun? O comparaþie între sursele
scrise în C++ ºi în noul C# ale unui program simplu; C#
pãstreazã avantajele sintaxei limbajului C++, eliminând
din dificultãþile acestuia.

FEBRUARIE 2001 P C M A G A Z I N E  R O M Â N I A 47



când citiþi acest articol este deja
redenumit în ASP.NET, pentru o
mai bunã reutilizare a compo-
nentelor web, ADO.NET pentru
a simplifica accesul la date ºi
pentru un mai bun control al
versiunii DLL-urilor. Mai existã
Virtual Object System (VOS �
obiect virtual de sistem), care
faciliteazã suportul pentru
diferite tipuri de date ºi obiecte
indiferent de limbajul în care
scrieþi programele. 

MAI MULTE LIMBAJE, 
O SINGURÃ PLATFORMÃ
Interoperabilitatea între limba-
je este unul din punctele pu-
ternice ale lui .NET Frame-
work. De fapt, dacã doriþi,
puteþi sã nu folosiþi niciodatã
C#. Puteþi sã folosiþi doar Visu-
al Basic 7 (sau chiar C++ 
printr-o tehnicã numitã Mana-
ged C++). Microsoft lucreazã ºi
cu alte firme pentru a se asigu-
ra cã .NET Framework este su-
portat de o cât mai largã gamã
de limbaje, prin Common Lan-
guage Specification (CLS) - un
standard public care defineºte
modul de implementare al
structurilor în alte limbaje.

Aceasta este marea dife-
renþã între noua viziune asupra
programãrii de la Microsoft ºi
cea Java. 

Java este deopotrivã un lim-
baj ºi o platformã pe care rulea-
zã aplicaþiile, C# este doar o
alegere din ceea ce oferã .NET Framework. În-
trebarea care se pune este: care va fi primul pro-
ducãtor care va oferi un compilator de Java ce
þinteºte .NET Framework? Probabil cã nu Mi-
crosoft, datoritã recentelor complicaþii legale cu
SUN, dar interoperabilitatea pentru limbaje
oferitã de .NET Framework este valabilã ºi pen-
tru Java. Între timp, C# pare a fi cea mai bunã
alegere de programare pe platforma .NET
Framework. Chiar dacã limbajul nu va avea
foarte mare succes, totuºi platforma poate
supravieþui ºi se poate dezvolta în continuare. 

Java a avut un imens impact în numai patru
ani ºi un alt limbaj de programare e greu de
crezut cã-i va lua locul atât de repede.  Cu sigu-
ranþã, Java este limbajul care s-a rãspândit ºi a
fost adoptat cel mai repede dintre toate limbajele
cunoscute pânã acum. 

E greu de vãzut în C# un competitor direct
pentru Java, pentru cã Java deja a câºtigat bãtãlia
pentru supremaþie în inimile programatorilor de
aplicaþii multi-platformã. Dar se aºteaptã ca C#

sã fie o opþiune pentru programatorii de web pe
platforma Windows. Chiar dacã C# nu va strãlu-
ci, ar trebui sã puteþi sã vã alegeþi limbajul pe
care îl preferaþi cu .NET Framework. 

Surse Microsoft nu au putut spune cu exacti-
tate când va apãrea .NET Framework ºi Visual
Studio.NET, dar putem presupune cã în acest an
(probabil spre sfârºitul lui 2001). 

Microsoft plãnuia sã lanseze primul beta de la
Visual Studio.NET în noiembrie 2000. Între
timp, judecând dupã avanpremierele tehnice,
.NET Framework aduce un mare avantaj pro-
gramatorilor punând la dispoziþia lor un bogat
set de API ºi obiecte atât pentru aplicaþiile ser-
ver cât ºi pentru aplicaþiile client.

Dacã programaþi, conduceþi proiecte sau pur
ºi simplu doriþi sã fiþi la curent cu ultimele unelte
de dezvoltare de aplicaþii trebuie sã urmãriþi
evoluþia C#. Atât limbajul cât ºi platforma vor
merita cu siguranþã sã fie urmãrite în acest an.E

[Adaptare Alexandru Voiculescu]
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Limitãrile lui 
Save Picture As�
Aceastã opþiune a Internet Explorer-
ului ne ajutã sã salvãm pe disc o
imagine, pe care o vedem, de exem-
plu, pe internet. 
Dacã imaginea nu este bitmap,
atunci putem alege formatul sub
care sã o salvãm: cel original sau
bitmap.
Cu Internet Explorer putem converti
doar din formatele cunoscute în cel
bitmap, deci dacã imaginea e
bitmap nu o putem salva decât sub
acest format. 
Totuºi mai existã o problemã în
cazul lui IE5.5: dacã URL-ul pe care îl
vizitaþi conþine un nume de utiliza-
tor ºi o parolã, cum ar fi http://user-
name:password@site/default.htm,
atunci nu puteþi salva decât sub
formã de bitmap imaginea pe care o
doriþi.
Aceasta e o problemã a IE5.5 ºi
singura soluþie este de a accesa
situl în mod normal (http://site/de-
fault.htm), urmând sã vã logaþi
manual.

NEIL J. RUBENKING

Doriþi sã schimbaþi
pictogramele
discurilor ?
Pentru a schimba pictograma unei
partiþii, de exemplu C:, porniþi
programul Regedit, cãutaþi
HKLM\SOFTWARE\Microsoft\Win-
dows\CurrentVersion\Explorer ºi
creaþi cheia driveicons, dacã nu
existã deja. Apoi creaþi câte o cheie,
pentru fiecare partiþie ale cãrei
pictograme doriþi sã le modificaþi,
cu numele format doar din litera
partiþiei. Creaþi pentru fiecare dintre
acestea câte o sub-cheie Default-
Icon, faceþi dublu-clic pe valoarea
Default din dreapta ºi introduceþi
calea completã cãtre pictograma pe
care o doriþi, urmatã de o virgulã ºi
numãrul de index al acesteia. De
exemplu, pentru o pictogramã ce
reprezintã o minge de plajã folosiþi:
c:\windows\system\pifmgr.dll,7.
O altã soluþie este de a pune în
rãdãcina partiþiei respective un
fiºier cu numele Autorun.inf care sã
conþinã informaþii referitoare la
pictogramã.

NEIL J. RUBENKING

FIGURA 2: Acest simplu exemplu ilustreazã cu un obiect COM+ diferenþa
între C#, Visual Basic ºi C++ (TrafficLight este un obiect COM+).

//�������������������������������-
// C# - sintaxã simplã, ºtergere automatã din memorie 
//�������������������������������-
TrafficLight MyLight;

MyLight = new TrafficLight();
bool bResult;
try {

MyLight.SetGreen(true);
MyLight.StartTimer(5000);

}
catch(Exception e) {
// Aici se face tratarea erorilor;
}
// ªtergere automatã din memorie atunci când MyLight nu
mai este utilizat
._________________________________________________
. Visual Basic � sintaxã simplã, ºtergere simplã din
memorie
._________________________________________________
Dim MyLight as TrafficLight
Set MyLight  = CreateObject(�TrafficLight�)

MyLight.SetGreen(True)
MyLight.StartTimer(5000)

Set MyLight = Nothing // ºtergere simplã din memorie

//�����������������������������������
// C++ - sintaxã complexã, ºtergere manualã din memorie
//�����������������������������������
ITrafficLight *pMyLight = NULL;
HRESULT  hr = CoCreateInstance(__uuidof(ITrafficLight),
NULL.CLSCTX_ALL, __uuidof(ITrafficLight),
reinterpret_cast(void ** >(&pMyLight));
if (SUCCEEDED(hr))
{
pMyLight->Set Green(TRUE);
pMyLight->StartTimer(5000);
pMyLight->Release(); // ºtergere manualã din memorie
}
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Nu toate noutãþile tehnologice ale anului trecut 
s-au desfãºurat sub lumina reflectoarelor. În timp
ce tehnologiile ce afecteazã mediul de afaceri au
ieºit cel mai adesea în prim plan, PC-urile au 
continuat sã fie mai rapide, perifericele mai
mãrunte, capacitãþile de stocare mai impunãtoare,
rezoluþiile tot mai mari, software-ul tot mai 
puternic ºi internetul tot mai prezent. Redactorii
PC Magazine au selectat cele mai inovative 
produse ale anului 2000, acele dezvoltãri
deosebite ce au împins tehnologia la un nivel pe
care îl credeam incredibil cu câþiva ani în urmã.
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Tehnologia Bluetooth
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Chiar dacã Compaq nu este inventatorul PC-
ului de buzunar, aspectul lui iPAQ H3600
Pocket PC se apropie de produsul ideal
cerut de piaþã. De pe ecranul TFT color, vioi
ºi clar, putem citi în restaurantele cu luminã
obscurã sau pe o plajã însoritã, un senzor
de luminã controlând automat luminozi-
tatea pentru a proteja bateria. Am

menþionat cã iPAQ este cel mai atrãgãtor
dintre toate PDA-urile de pe piaþã?

iPAQ foloseºte noul model de baterie litiu � polimer care
oferã o autonomie mai mare la dimensiuni mai mici. Acest
lucru ajutã iPAQ-ul sã fie cel mai mic ºi mai luminos PDA,
având o grosime de 2,30 cm ºi o greutate de 170 grame.
Prin proiectare nu a prea mai rãmas loc pentru extensii.
Soluþia de la Compaq este de a utiliza un Expansion Pack
care se ataºeazã iPAQ-ului adãugând sloturi pentru com-
ponente cum sunt PC Cards ºi memoriile CompactFlash.
(Compaq Computer Corp., www.compaq.com)

F I N A L I S T
C O M P A Q I P A Q  H 3 6 0 0

F I N A L I S T
A P P L E P O W E R  M A C  G 4  C U B E

Think Outside Stowaway Portable Keyboard poate fi uºor confundatã cu o cutiuþã drãguþã pen-
tru obiecte de buzunar. Însã deschizând-o, vom fi uimiþi. Deºi nu e mai mare decât un Palm, a 8-a
lansare Stowaway se desface sub forma unei tastaturi complete cum întâlnim pe cele mai bune cal-
culatoare portabile. Eforturile inginerilor se regãsesc cu succes în aspectul minunat al produsului.

Tastatura este rezultatul ideii lui Bob Olodort, inventatorul ºi antreprenorul care deþine numeroase
patente în domeniu. Olodort a intuit succesul Palm-ului ºi al celorlalte sisteme handheld, dar a vãzut
de asemenea ºi principala lipsã: ele sunt excelente pentru citirea e-mail-ului când nu te afli în preaj-
ma unui PC, dar sunt incomode pentru a scrie un e-mail. Aºa cã s-a dus sã lucreze într-un fost hangar
de avioane ºi a încercat o duzinã de prototipuri pânã s-a hotãrât asupra modelului care a apãrut pe
piaþã anul trecut.

Acum disponibilã de la Palm cu denumirea Palm Portable Keyboard, de la Targus prin produsul
Handing Visor ºi prin seria Jornada 540 de dispozitive Windows CE de la HP, tastatura Stowaway
face mult mai atrãgãtoare ºi mai simplã utilizarea dispozitivelor de buzunar.(Think Outside Inc.
www.thinkoutside.com)

C Â ª T I G Ã T O R
T H I N K  O U T S I D E S T O W A W A Y  P O R T A B L E  K E Y B O A R D

Design

În stereotipa lume a designului PC-urilor, Apple
iMac a adus un nou concept desktop-ului:
CULOAREA. A urmat Apple G4, elegant ºi funcþio-
nal, cu acel capac lateral ce faciliteazã accesul la
componente. Cum producãtorii de PC-uri vin din
urmã, Apple ridicã din nou ºtacheta designului
unui calculator cu Power Mac G4 Cube adãugând
noul plastic de culoare translucidã. 
G4 Cube este dezarmant de simplu, un cub cu latu-
ra de 20 cm, ce pare suspendat într-o carcasã
transparentã din Lucite. Toate componentele
necesare ocupã numai un sfert
din volumul unui PC tradiþional.
Prin proiectare s-a avut grijã de
toate componentele, de la tãietu-
ra de sus care silenþios preia
DVD-urile pânã la futuristele peri-
ferice Apple Mouse Pro ºi Pro
Keyboard. (Apple Computer Inc.,
www.apple.com)
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Acum, cã lumea este tot mai digitalã, ne lovim de necesitatea stocãrii a
unei cantitãþi tot mai mari de date. Indiferent dacã este vorba despre reali-
zarea unui backup, a înregistrãrii digitale a programului TV favorit sau pur
ºi simplu despre redarea unui film DVD-ROM, uºurinþa în utilizare ºi preþul
fac din DVD-RAM o alegere idealã.

DVD-RAM-ul se dovedeºte la fel de important precum unitatea Zip,
caseta VHS sau CD-ul inscripþionabil, fiind toate la un loc într-un format
accesibil. Nu numai cã DVD-RAM-ul este o tehnologie nouã, dar ea a evo-
luat ºi a devenit din ce în ce mai bunã. Primele generaþii puteau stoca doar
2,6 GB pe fiecare faþã a discului, fiind în acelaºi timp incompatibile cu alte
formate, cum ar fi CD-RW. Însã noile specificaþii, DVD-RAM Book 2.0,
oferã foarte multe îmbunãtãþiri, inclusiv creºterea capacitãþii de stocare la
4,7 GB pe fiecare faþã.

Unitãþile de 4,7 GB au fost anunþate anul trecut ºi în acest moment ele
sunt disponibile de la companii ca Hitachi, Panasonic ºi Toshiba. Aceste
companii au reuºit sã ofere cele mai practice soluþii de stocare cu acces
aleator, fiind utile în exploatare backup sau aproape online. ªi, nu în ulti-
mul rând, preþul per megabyte este concurat doar de cel al benzilor magne-
tice cu acces serial. Noile unitãþi DVD-RAM sunt capabile a citi aproape
toate celelalte formate, inclusiv CD-ROM, CD audio, CD-RW ºi DVD-ROM.

Chiar dacã DVD-RAM este compatibil înapoi cu DVD-ROM-ul, discurile
DVD-RAM sunt de fapt destul de diferite, permiþând reinscripþionarea lor.
Capacitatea superioarã de stocare de 4,7 GB este realizatã prin introduce-
rea unui nou strat în disc, denumit Contrast Enhancement Layer. Acest nou
strat contribuie la îmbunãtãþirea raportului semnal/zgomot ºi permite sis-
temului sã scrie informaþia pe zone mai reduse ºi în acelaºi timp sã o recu-
pereze cu mai mare acurateþe.

Noua specificaþie a introdus ºi Burst Cutting Area. Aceastã micã secþi-
une a discului a fost prevãzutã pentru adãugarea unei chei unice de identi-
ficare, ce deschide calea codificãrii ºi a protecþiei la copiere. (DVD-ROM-
urile dispun deja de aceastã secþiune, însã nu ºi discurile DVD-RAM mai
vechi). Dat fiind faptul cã DVD-urile de 4,7 GB vor fi cele mai ieftine ºi cele
ce vor stoca cel mai uºor cantitãþi mari de fiºiere video digital, aceste mã-
suri de protecþie se dovedesc extrem de importante. (DVD Forum,
www.dvdforum.org)

C Â ª T I G Ã T O R 4 , 7 G B  D V D - R A M

F I N A L I S T
M I C R O S O F T
I N T E L L I M O U S E  E X P L O R E R

Nu se poate spune foarte mult despre
un mouse. Sunt obiºnuiþi, simpli ºi în
general pot fi uitaþi cu uºurinþã. Sau cel
puþin astfel se punea problema înaintea
apariþiei acestuia. Utilizând o tehnologie
opticã, Microsoft IntelliMouse Explorer
elibereazã utilizatorul de tirania bilei de
cauciuc ce se încãpãþâneazã sã miºte
cursorul de pe ecran. Sigur, acesta nu
este primul mouse optic, însã
funcþioneazã cu adevãrat bine pe orice
fel de suprafaþã, nu numai pe mouse-pad.

În loc de obiºnuita bilã, IntelliMouse
dispune de un senzor optic capabil a se-

siza suprafaþa de 1500 de ori
pe secundã. Un cip DSP
(Digital Signal Processor)
analizeazã imaginile ºi le

translateazã în miºcãri cât se
poate de precise. (Microsoft

Corp., www.microsoft.com)

F I N A L I S T A P P L E C I N E M A  D I S P L A Y  

Vânzãrile de ecrane LCD nu au început încã sã reprezinte o realã
ameninþare pentru cele cu tuburi CRT. ªi la

un preþ estimativ de 3999$, Apple Cinema
Display se pare cã nu va ajuta foarte mult
în aceastã direcþie. Fãrã îndoialã, este un
monitor minunat cu o calitate a imaginii
deosebitã. Iar la cei 22 de inci ai sãi, sigur
este cel mai mare ecran LCD de pe piaþã.

Cinema Display are toate specificaþiile
pe care le vedem la alte monitoare LCD. El
dispune ºi de un hub USB cu douã porturi
ºi este vizibil într-o arie de 160 de grade. In-
teresant, Apple a creat o noua tehnologie de
interfaþare ce combinã USB-ul cu semnalul
video ºi cu tensiunea de alimentare într-un
singur conector.

Optimizat pentru rezoluþia de 1600x1024,
Apple Cinema Display poate reda filme în for-
mat lat fãrã nici un fel de scalare a imaginii.
Bineînþeles, el este o opþiune idealã pentru cei
implicaþi în producþia de film.

(Apple Computer Inc., www.apple.com)

Hardware
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Chiar dacã motivaþia nu pare chiar atât de eviden-
tã, rularea a mai multor sisteme de operare simultan

pe aceeaºi maºinã se poate dovedi un vis ce a devenit
realitate. Poate doriþi sã scrieþi cod în Linux în timp ce ru-

laþi aplicaþiile obiºnuite de birou în Windows. Sau puteþi seta
un mediu pentru testarea personalului pe doar 5 calculatoare, în loc de

50, sau îi puteþi ajuta pe cei ce se ocupã de suportul tehnic sã aibã
un singur sistem pe care sã comute sistemele de operare, în

loc de a le oferi mai multe calculatoare. Chiar veþi putea
rula mai multe instanþe ale aceluiaºi sistem de operare în
aºa fel încât sã nu fiþi nevoiþi sã reboot-aþi de fiecare datã
când sistemul crapã.

Rulând pe Linux, Windows NT sau Windows 2000,
VMware 2.0 se foloseºte de sistemul de operare
gazdã pentru a accesa dispozitivele ºi pentru a

boot�a. Dupã aceea, puteþi lansa mai multe sisteme
de operare (cum ar fi DOS, FreeBSD, Linux, Windows

9x ºi Windows 2000) în maºini virtuale distincte.
Fiecare sistem de operare ruleazã în propriul spaþiu vir-

tual, utilizând tot felul de resurse, cum ar fi conexiuni la
reþea, discuri, porturi seriale ºi paralele.

Spre deosebire de emulatoare, care în principiu inter-
preteazã aplicaþiile strãine (ºi implicit ruleazã mai încet),

VMware gestioneazã în mod separat ºi mai eficient resurse-
le. De fapt, dacã dispuneþi de suficient RAM, aplicaþiile din aces-

te maºini virtuale vor rula la fel de bine ca ºi cele instalate direct
pe sistem. Dupã cum aminteam mai sus, fiecare maºinã virtualã

ruleazã în propriul spaþiu de memorie protejat, în aºa fel încât o
funcþionare anormalã a uneia nu se va rãsfrânge ºi asupra celorlalte.
Software-ul vã dã posibilitatea sã controlaþi resursele hardware alo-
cate fiecãrei maºini virtuale, limitând accesul la RAM dupã necesitãþi.

Versiunea 2.0 ruleazã mult mai bine decât cea precedentã, e mult
mai stabilã ºi suportul hardware a fost lãrgit, însã include ºi câteva îm-
bunãtãþiri majore. De exemplu, puteþi suspenda ºi apoi restaura în doar
câteva secunde funcþionarea unei maºini virtuale, eliminând procesul
anevoios de boot. Acum, VMware suportã dispozitive SCSI ºi permite
chiar partajarea de fiºiere între sistemele Linux ºi Windows, folosind
Samba. (VMware Inc. www.vmware.com)

C Â ª T I G Ã T O R V M W A R E 2 . 0

Tehnologia peer-to-peer este la modã, iar Gnutella reprezintã o im-
plementare adevãratã a ei. Proiectatã ca o aplicaþie de partajare peer-
to-peer a fiºierelor, Gnutella funcþioneazã ca un sistem de cãutare ºi
ca server de fiºiere, permiþând identificarea ºi partajarea fiºierelor de
toate tipurile. Spre deosebire de Napster, ce se bazeazã pe câteva ser-
vere centralizate pentru realizarea cãutãrilor, Gnutella permite
clienþilor sã interacþioneze direct unul cu celãlalt.

Iniþial oferitã de cãtre Nullsoft, aplicaþia a fost opritã dupã ce AOL
a cumpãrat Nullsoft, fie din motive de controversã privind schimbul
de fiºiere MP3, fie din cauza faptului cã AOL a fuzionat cu Time
Warner intrând astfel într-o lume unde cel mai mult conteazã perfor-
manþa financiarã. Codul sursã însã mai este disponibil, în aºa fel încât
Gnutella supravieþuieºte sub forma unui proiect open-source.

Cu Gnutella (ºi clonele sale), utilizatorii pot cãuta fiºiere indiferent
de extensie, nu numai MP3-uri, folosind un client robust, fiind disponi-
bile ºi facilitãþi de securitate pentru protejarea propriilor fiºiere. Fap-
tul cã nu existã nici un server central pentru a intermedia schimburile
de fiºiere, reþeaua Gnutella este aproape imposibil de blocat, dovedind
astfel unul dintre aspectele puternice, ºi totodatã periculoase, ale
reþelelor peer-to-peer. (gnutella.wego.com)

F I N A L I S T
G N U T E L L A

ThinkFree abordeazã într-un mod interesant problematica aplicaþiilor
de birou: le oferã prin intermediul web-ului. În ThinkFree Office, veþi gãsi
un procesor de texte, o aplicaþie de calcul tabelar, una de realizare a
prezentãrilor ºi ceva facilitãþi de manipulare a fiºierelor. Impresionant,
întregul pachet de aplicaþii necesitã doar 8 MB de spaþiu pe disc.

Modul de execuþie al ThinkFree este uimitor. Aplicaþiile sunt ro-
buste, interfaþa este elegantã iar viteza impresionantã. Datoritã unui
sistem inteligent de menþinere a informaþiilor, ThinkFree Office
poate fi folosit ºi off-line.

File manager-ul permite lansarea aplicaþiilor ºi gestionarea
fiºierelor locale ºi a celor stocate în ThinkFree Cyberdrive. (Think-
Free Corp., www.thinkfree.com)

F I N A L I S T T H I N K F R E E O F F I C E

Software
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Componente

F I N A L I S T
I N T E L I C H 2

Acum doi ani recunoºteam în procesorul grafic GeForce256 de la nVidia unul dintre finaliºtii pre-
miilor de excelenþã tehnicã datoritã performanþelor 3D ºi motorului propriu de geometrie ºi iluminare.
Compania nVidia continuã sã ne impresioneze cu abilitatea cu care reuºeºte sã dubleze performanþa
3D la fiecare 6 luni. Anul trecut familia nVidia GeForce2 a purtat coroana premiilor de excelenþã
tehnicã, datoritã aspectului desãvârºit, performanþelor mai bune ºi opþiunilor vaste.

Debutul familiei GeForce2 s-a realizat cu nVidia GeForce2 GTS, lansatã în aprilie 2000. Modelul
GTS a fost primul procesor grafic care reuºea sã ridice nivelul de randare la nivel de GigaTexel. Pro-
cesorul grafic poate aplica douã texturi pe pixel cu fiecare din cele patru pipeline-uri de randare. Având
un nucleu ce ruleazã la frecvenþa de 200 MHz, poate procesa 800 de milioane de pixeli/s, 1,6 miliar-
de texeli/s ºi 25 de milioane de poligoane/s (comparate cu 480 milioane de pixeli/s, 480 milioane de
texeli/s ºi 15 milioane de poligoane/s obþinute cu GeForce256). Folosind memorii DDR SDRAM la 166
MHz, GTS-ul atinge o lãþime de bandã de 5,2 GB/s. GTS-ul include noua tehnologie de la
nVidia, Shading Rasterizer, care permite efecte de lumini la nivel de pixel,
dând mai mult realism obiectelor ºi suprafeþelor unei
scene 3D. Are de
asemenea un de-
coder HDTV ºi un
transmiþãtor TMDS
pentru ecrane plate
digitale.

Cel mai nou model
din familie este GeForce2
Ultra, care include toate facilitã-
þile GTS-ului ºi ridicã frecvenþa
nucleului la 250 MHz pentru a
procesa 1 miliard de pixeli/s ºi 2
miliarde de texeli/s filtrate biline-
ar. Lãþimea de bandã este ameþi-
toare: 7,2 GB/s. Procesoarele
grafice GTS ºi Ultra conþin câte 25 de
milioane de tranzistori, mai mult decât
conþine nucleul multor procesoare x86.
În orice caz, acest procesor grafic este
impresionant prin arhitecturã ºi perfor-
manþe ºi meritã aprecierea tuturor.
(nVidia Corp., www.nvidia.com)

C Â ª T I G Ã T O R F A M I L I A  N V I D I A G E F O R C E 2   

Seria 800 de cipuri de la Intel include neobiºnuita arhitecturã de
tip ,,hub� proiectatã pentru a îmbunãtãþi performanþele conexiu-
nilor dintre cipset ºi celelalte componente, cum ar fi procesorul ºi
memoria,  plãcile video AGP, diferitele plãci PCI, periferice conec-
tate pe USB, discurile hard conectate pe IDE. Ultimele cipseturi de
la Intel, pentru calculatoarele desktop, 820E ºi 815E, au inclus noua
tehnologie ICH2 (82801BA I/O Controller Hub), care aduce noi fa-
cilitãþi de conectare faþã de ICH-ul lansat acum doi ani. Similar pre-
decesorului sãu, ICH2 se conecteazã la controlerul de  memorie
(Memory Controller Hub - MCH) la o vitezã de 266 MB/s, interfaþa
pe 8 biþi ºi suportã ºi busul PCI.

ICH2 are 2 controlere USB, cu 4 porturi USB ºi o lãþime de bandã
de 24 Mb/s, suport complet pentru 6 canale de sunet surround
AC3, interfaþã IDE ATA/100 ºi o interfaþã de reþea specialã care se
conecteazã la Home PNA extern ºi cipuri 10/100 Ethernet. Intel a
fost rar apreciat pentru tehnologia cipseturilor sale, dar curând vom
vedea companiile concurente urmând aceastã cale, cãreia fiecare
îi va aduce propriile inovaþii. (Intel Corp., www.intel.com)

F I N A L I S T T R A N S M E T A C R U S O E  

Timp de 5 ani, Transmeta a fost compania acoperitã de cel
mai mare secret din istoria microprocesoarelor. Cu excepþia
unui patent oarecare descoperit de Microprocesor Report la
sfârºitul anului 1998, care vorbea despre acum celebrul soft-
ware ,,Code Morphing�, nu am ºtiut nimic despre ea ºi
proiectele sale pânã în ianuarie 2000, când au fost lansate
procesoarele Crusoe.
Proiectat special pentru calculatoarele portabile, Crusoe se
bazeazã pe un nucleu VLIW (very long instruction word) ºi
unicul software Code Morphing, care transformã instrucþiu-
nile x86 în instrucþiuni native, VLIW. Crusoe optimizeazã
transformãrile ºi ruleazã mai rapid dupã ce învaþã, în timp,
despre segmentele de cod ale aplicaþiilor. Tehnologia
LongRun de gestionare a resurselor de energie modificã în
permanenþã voltajul procesorului ºi viteza lui de funcþionare
adaptând puterea de calcul cerinþelor de la un moment dat,
prelungind astfel autonomia sistemului. Ne putem aºtepta ca
viitoarele sisteme mobile cu procesoare Crusoe sã aibã o
autonomie cu câteva ore mai lungã decât în prezent.
(Transmeta Corp., www.transmeta.com)
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Încercaþi sã vã imaginaþi o lume în care toate
echipamentele portabile pe care le folosiþi � telefo-
nul mobil, PDA-ul din buzunar sau notebook-ul din
servietã � comunicã între ele fãrã cabluri. Aceastã
lume ne este promisã de cãtre Bluetooth, o tehno-
logie care se pare cã va furniza o metodã stan-
dardizatã ºi ieftinã, prin care echipamentele mo-
bile vor putea comunica între ele.

Bluetooth foloseºte semnale radio pentru a trans-
mite date pe distanþe mici (aproximativ 10 metri), la
viteze de transmisie de pânã la 721 kbps. Ca ºi în cazul
USB, echipamentele ce vor folosi tehnologia Bluetooth vor
fi capabile sã se recunoascã automat.

La un nivel simplu de utilizare, Bluetooth vã va permite
sã folosiþi o pereche de cãºti conectate la telefonul
mobil fãrã cablu. O altã întrebuinþare interesan-
tã s-ar putea concretiza prin conectarea unui
notebook sau a unui PDA la internet, prin inter-
mediul celui mai apropiat echipament mobil de
comunicaþie. La fel de bine, laptop-ul dvs. se va
putea sincroniza cu sistemul desktop imediat ce
aþi intrat dimineaþa în birou.

Datoritã vitezelor de transmisie foarte mici
folosite, Bluetooth este consideratã deocamdatã o tehnolo-
gie de uz personal. Ea nu va reuºi sã înlocuiascã majoritatea tehnologi-
ilor de comunicaþie de mare vitezã cum ar fi USB, FireWire, Ethernet sau mai noul
protocol 802.11b.

Iniþiativa Bluetooth aparþine unui grup de companii în fruntea cãrora se aflã 3Com,
Ericsson, IBM, Intel, Lucent Technologies, Microsoft, Motorola, Nokia ºi Toshiba; împreunã cu alte
aproape 1.900 de companii, care formeazã grupul de dezvoltare Bluetooth Special Interest Group. Cu
toate avantajele sale, Bluetooth mai are încã de depãºit câteva obstacole legate de costuri, compati-
bilitate ºi potenþialele interferenþe care ar putea apãrea cu alte tehnologii de comunicaþie radio.

Având în vedere cã pe piaþã existã deja câteva tipuri de echipamente ce folosesc tehnologie Bluetooth,
unii analiºti prevãd o cerere de câteva milioane de astfel de echipamente pentru anul 2001, urmatã de o
cerere de alte câteva sute de milioane pânã în 2005.  (www.bluetooth.com)

Credeþi cã este posibilã o combinare cu succes a capabilitãþilor
3D din jocurile de astãzi, cu lãþimea de bandã insuficientã a ma-
joritãþii conexiunilor internet? Pânã nu demult, rãspunsul ar fi fost
categoric �Nu�. Dar WildTangent a propus o soluþie ce pare a fi
foarte aproape de þelul propus. Pachetul de dezvoltare Web Driver
Software permite construirea de aplicaþii multimedia ce pot fi ru-
late pe echipamente ce suportã tehnologie DirectX, pentru a
obþine o creºtere substanþialã a capabilitãþilor audio ºi video.
Aplicaþiile pot fi transmise pe internet folosind ultimele metode
inteligente de compresie audio ºi video.

Spre deosebire de jocurile tradiþionale, jocurile bazate pe Web
au avantajul de a permite o actualizare permanentã. Utilizatorii
individuali vor putea astfel sã intre în posesia unor noi nivele ºi
hãrþi la fiecare pornire a jocului. Între timp, sponsorii au posibili-
tatea de a modifica conþinutul materialelor publicitare integrate
în jocurile sponsorizate.
(WildTangent Inc., www.wildtangent.com)

F I N A L I S T
W I L D T A N G E N T W E B  D R I V E R

F I N A L I S T
D I G I T A L  R O C  A N D  D I G I T A L  G E M

Compania Applied Science Fiction a câºtigat Premiul de Ex-
celenþã Tehnicã în anul 1998 pentru tehnologia Digital ICE,
tehnologie ce permite scanarea suprafeþei unui negativ, pen-
tru înlãturarea impuritãþilor din imaginea obþinutã. Anul aces-
ta, Applied Science Fiction a lansat douã noi tehnologii: Digi-
tal ROC (Reconstruction Of Color) ºi Digital GEM (Grain
Equalization and Management).

Un scaner ce foloseºte tehnologie Digital ROC va permite
restaurarea culorilor originale în cazul unei imagini decolorate.
Aceastã facilitate va conduce la economisirea unui numãr
considerabil de ore de muncã, ce ar fi fost destinate operaþiu-
nii manuale. Tehnologia Digital GEM permite îndepãrtarea im-
puritãþilor dintr-o imagine fãrã compromiterea claritãþii acelei
imagini. (Applied Science Fiction Inc., www.asf.com)

C Â ª T I G Ã T O R
T E H N O L O G I A  B L U E T O O T H  

Tehnologii
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Cei de la Foo Fighters îl susþin, Metallica îl dã în judecatã, iar
finalul anchetei legale este departe.  Un lucru este însã sigur:
Napster a schimbat radical faþa internetului, pornind o ade-
vãratã revoluþie. Chiar dacã legãtura de tip peer-to-peer nu este
o noutate, Napster o readuce în actualitate. Dupã descãrcarea
micuþei versiuni beta a programului client, utilizatorii se pot
conecta la unul din serverele Napster pentru a oferi sau pen-
tru a obþine diverse piese muzicale. Odatã conectat, utilizatorul
poate aduce MP3-uri de la oricare alt utilizator conectat.

Popularitatea Napster a crescut atât de mult ºi datoritã fap-
tului cã a reuºit sã se facã disponibil ºi celor care nu s-au os-
tenit niciodatã sã foloseascã aplicaþiile FTP. Rezultatul
vorbeºte de la sine: în orice moment, utilizatorii pot accesa
aproximativ 6 teraocteþi de date în format MP3, ceea ce repre-
zintã aproape un milion de melodii aflate în câteva mii de cal-
culatoare. Problemele legate de etica ºi moralitatea serviciului,
care încalcã legile dreptului de autor ºi micºoreazã veniturile
industriei muzicale, rãmân încã în discuþie, dar impactul ºi in-
fluenþa acestui serviciu revoluþionar sunt evidente. Chiar dacã
Napster se va prãbuºi datoritã problemelor legale ºi a penali-
tãþilor financiare, revoluþia pornitã de acesta continuã. Au
apãrut deja mai multe alternative care oferã conectivitate peer-
to-peer (fãrã servere centrale), închiderea acestora fiind deja
imposibilã. (Napster Inc., www.napster.com)

C Â ª T I G Ã T O R N A P S T E R

F I N A L I S T T H E  S I M S
La prima vedere, s-ar putea sã gãsiþi ridicolã

ideea ce a stat la baza jocului. Nu existã obiective
precise, nu întâlnim acþiune de tip Hollywood, iar
premisa de la care se porneºte pare absolut plicti-
sitoare: sã te ocupi de treburile de zi cu zi ale unei
gospodãrii urbane. La o privire mai atentã însã, veþi
realiza cã aveþi posibilitatea de a conduce propria
comunitate de oameni, care îºi desfãºoarã activitã-
þile zilnice chiar în faþa ochilor dumneavoastrã.

Pe parcursul dezvoltãrii personajelor,
le puteþi alege o carierã, le mobilaþi casa
ºi îi urmãriþi cum interacþioneazã cu
celelalte personaje ale jocului. Toþi
aceºti factori contribuie la dez-
voltarea unei personalitãþi.

Frumuseþea jocului nu constã în
complexitatea relaþiilor dintre per-
sonaje, nici în metodele de a
avansa în carierã. Adevãratul
farmec provine din îmbinarea cât

mai armonioasã a tuturor ele-
mentelor jocului. (Maxis, divizie a Elec-

tronic Arts, www.thesims.ea.com).

Timpul liber

F I N A L I S T H A N G O  P E R S O N A L  J U K E B O X

Echipamentele portabile MP3 reprezintã o realizare de excepþie
� nu sar de la o melodie la alta atunci când sunt miºcate brusc ºi
oferã o calitate excelentã a sunetului. Este adevãrat cã aceste
echipamente prezintã ºi unele dezavantaje: trebuie sã le conectaþi
la un PC atunci când doriþi sã schimbaþi lista de melodii.

Din moment ce nu puteþi schimba muzica pe care o ascultaþi
prin simpla schimbare a albumului din interior, memoria este un
element critic. Majoritatea playerelor MP3 se bazeazã pe memo-
rie flash, permiþând stocarea a una sau douã ore de muzicã.
HanGo Electronics a fost primul producãtor care a încorporat
un disc hard, furnizând astfel spaþiu de stocare suficient pentru
aproape 80 de ore de muzicã.

Chiar dacã nu veþi putea folosi playerul atunci când alergaþi
(este mai mare decât un echipament hendheld), HanGo JukeBox
poate fi purtat în geantã atunci când cãlãtoriþi. (HanGo Elec-
tronics, www.pjbox.com)
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2000
Pe parcursul anului trecut, prin labo-
ratorul de teste al PC Magazine România
au trecut o mulþime de produse ce au
concurat pentru obþinerea Alegerii
Redacþiei.
Întotdeauna am apreciat performanþele
pe care echipamentele le-au realizat, însã
acestea au trebuit sã fie dublate de un
preþ atractiv. Mai mult, ne-am dorit ca
proiectul unui echipament sã aibã în
vedere un segment þintã clar, care sã fie
în mod riguros urmãrit. Multe dintre
echipamente ºi-au propus acest lucru,
doar câteva strãlucind cu adevãrat la
acest capitol. ªi pentru cã începutul unui
an este un moment bun pentru a privi la
realizãrile anului precedent, ne-am
hotãrât sã vã mai aducem încã o datã sub
priviri produsele care pe noi ne-au încân-
tat în anul 2000.

CAMPIONII ANULUI

Mai rapid, mai puternic, mai portabil, mai multã
conectivitate, mai inteligent, mai mic, mai subþire .�.

în testele
PC Magazine România

Bogdan Kerekes
Dumitru Niculescu
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În acest material:

60 SISTEME DESKTOP

Sistemele ce au primit aprecierile
noastre au oferit configuraþii atent
echilibrate. Chiar dacã procesoarele
pe care ele s-au bazat nu mai repre-
zintã în acest moment vârf de gamã,
cu siguranþã ele au reprezentat cele
mai inspirate alegeri ale anului trecut.

61 SISTEME PORTABILE

Elegante, uºoare ºi puternice, porta-
bilele anului 2000 au arãtat cã un sis-
tem din aceastã categorie nu mai tre-
buie sã facã compromisurile de acum
câþiva ani. Evoluþia a fost mai prezen-
tã ca oriunde în acest domeniu, fapt
pentru care atenþia noastrã a fost
îndreptatã cãtre �bijuteriile� acestei
categorii.

61 IMPRIMANTE CU JET

Devenitã foarte accesibilã, tehnologia
cu jet de cernealã este astãzi încorpo-
ratã de o mulþime de produse. Dupã
ce le-am cântãrit, mãsurat, cronome-
trat, ne-am oprit asupra unui model
pe care ni l-am dori pe biroul nostru.

62 PLÃCI DE BAZÃ

La prima vedere, o placã de bazã este
la fel ca oricare alta. În testele noas-
tre, diferenþele dintre modele au fost
puse în evidenþã, unele dintre ele ofe-
rind facilitãþi în plus faþã de designul
de bazã, atractive pentru cei ce
doresc sã îºi construiascã propriul
computer.

62 ACCELERATOARE 3D

Nu trebuie sã mai fim surprinºi de
evoluþia nestãvilitã a domeniului 3D.
Adaptoarele ce ne-au încântat în anul
2000, au rãmas în urmã, lãsând loc
celor mai tineri ºi mai bine dotaþi în
facilitãþi ºi în rate de umplere.

63 UNITÃÞI CD/CD-RW

Este aproape imposibil sã concepem
un sistem de calcul fãrã o unitate CD-
ROM. Mai mult, scãderea preþurilor a
fãcut ca fiecare dintre noi sã ne pu-
tem permite sã devenim propriul cre-
ator de CD-uri. Unitãþile prezentate de
noi au fost concepute într-un singur
scop: sã fie cât mai rapide.

64 DISCURI HARD

Ghiciþi unde sunt stocate toate datele
dumneavoastrã? Fãrã a fi aspectuoa-
se, discurile hard sunt parte esenþialã
a unui sistem. Am adus în faþa dum-
neavoastrã cele mai rapide ºi mai
mari discuri, fie cã au fost destinate
computerului de acasã sau serverului
de la servici.

64 SISTEME UPS

Cine s-a fript cu ciorbã, îºi va cumpãra
probabil un UPS. Greu, butucãnos,
UPS-ul este unul dintre puþinii prieteni
ai PC-ului ce nu cere upgrade-uri
constante. Noi v-am adus sub privire
sisteme de protecþie a PC-urilor indivi-
duale, a serverelor ºi a echipamente-
lor de reþea.
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A-Tronic PIII 500 [mai 2000]

Sistemul A-Tronic ne-a lãsat o foarte bunã impresie prin inte-
grarea unor subansamble de calitate. O placã de bazã Abit BE6
440BX cu un controller separat ATA/66, o placã video Matrox
G400 Dual-Head ºi un SoundBlaster Live! au contribuit la
realizarea unui sistem foarte reuºit destinat unei largi categorii
de utilizatori, cu precãdere celor cu ceva pretenþii. Încã o datã,
o configuraþie bunã dovedeºte cã poate fi încã o alegere inspi-
ratã la câteva luni distanþã.
În România, prin BLUE RIDGE INTERNATIONAL,
tel.: 01 � 210.68.28, www.blueridge.ro

Brinel Alpis Delphinus 2000 [mai 2000]

Sistemul producãtorului Brinel, cu un renume în rândul furnizo-
rilor de sisteme performante, s-a impus ca fiind una dintre
alegerile inspirate atunci când este vorba despre un PC pentru
birouri. Procesorul Pentium III 550 MHz a fost ajutat de un disc
hard IBM 13 GB, sistemul de operare ales fiind un Windows NT 4
Workstation. Alãturi de performanþele deosebite, sistemul a fost
prevãzut cu modalitãþi de comunicare în reþea ºi cu sistem de
stocare pe disc interschimbabil.
În România, prin BRINEL PC PROD, tel.: 064 � 41.46.17, www.brinel.ro

Caro C-One Celeron 466 [mai 2000]

În testul nostru de sisteme, am fost plãcut impresionaþi sã de-
scoperim cã la categoria �entry-level� nu conteazã atât de mult
procesorul, cât echiparea generalã ºi modul de setare. Pe o placã
Via Apollo Pro a fost adãugat un procesor Celeron 466 MHz.
Alegerea producãtorului de a include un disc hard la 7200 rpm s-a
dovedit inspiratã, sporul de putere provenit din acesta fiind impor-
tant. Configuraþia multimedia propusã s-a dovedit de calitate,
întregul sistem lãsând o impresie de calitate. ªi chiar dacã timpul
a trecut, sistemul încã mai poate face cinste oricãrui posesor.

În România, prin CARO GROUP, tel.: 01 � 310.16.02, www.caro.ro

Sprint Colosseum Xline 400 [mai 2000]

Chiar dacã a fost construit în jurul unei plãci de bazã Intel C820,
blamatã pentru problemele ei de stabilitate, modelul Colosseum
Xline 400 s-a comportat perfect. Configuraþia echilibratã a fost
supusã construirii unui sistem desktop care sã fie utilizat cu
precãdere în birouri. În plus, el a fost unul dintre primele sisteme
ce au fost echipate cu Windows 2000 Professional, combinaþia
dintre hardware ºi software aducând rezultate foarte bune. Preþul
ceva mai ridicat decât cel mediu al sistemelor �entry� a pus în
balanþã impresia generalã foarte bunã.

În România, prin SPRINT COMPUTERS, tel.: 044 � 11.07.00, www.sprint.ro

SISTEME DESKTOP
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Gericom Overdose Polo [ianuarie 2000]

În primul test de portabile al anului
2000, sistemul Gericom Overdose Polo
s-a dovedit a avea cele mai bune perfor-
manþe globale la un preþ foarte atractiv.
Procesorul Celeron 466 MHz, cei 64
MB de memorie ºi discul hard de 6,4
GB l-au ajutat sã obþinã în teste cel mai
bun scor Business Winstone 99.
Durata de viaþã a bateriei Li-ION a
fost apreciatã de testul
BatteryMark 3.0 la
douã ore ºi 26 de
minute. Dimensiunile
reduse nu au însemnat
compromiterea sistemelor de
stocare, Gericom Overdose Polo încorporând atât
unitatea CD-ROM cât ºi pe cea floppy. Nu în ultimul rând, pentru utiliza-
tor, este atractiv sã ºtie cã sistemul este garantat de producãtor pentru
18 luni. Raportul preþ/performanþã l-a recomandat ca un sistem mobil
foarte potrivit momentului, cu un design atent realizat.
În România, prin EASY COMMUNICATION COM,
tel.: 01 � 410.64.55, www.notebook.ro

SISTEME PORTABILE

Gericom Overdose M2 [decembrie 2000]

În cel de-al doilea test al anului, câºtigãtorul categoriei ,,sub 2000 de
dolari� a fost modelul Gericom Overdose M2. El s-a apropiat cel mai
mult de ceea ce ne dorim de la un sistem portabil: ecran TFT de 14,1�,
floppy ºi DVD-ROM 8x intern, port în infraroºu, acumulator LiION ce a
oferit o autonomie de aproximativ douã ore ºi 45 de minute. Chiar dacã
sistemul a fost unul ,,cu greutate�, el a fost considerat cã satisface cel
mai bine cerinþele unui utilizator obiºnuit. 
În România, prin EASY COMMUNICATION COM, tel.: 01 � 410.64.55, www.notebook.ro

HP Omnibook 6000 [decembrie 2000]

Modelul Omnibook 6000 ce a concurat în testele
noastre a fost unul bazat pe un procesor Pentium III
600 MHz. El a reuºit sã stabileascã recordul de
funcþionare pe baterii, peste 4 ore, sistemul fiind
suficient de flexibil pentru a permite adãugarea unui
acumulator supli-
mentar. Software-ul
îi face cinste pro-
ducãtorului Hewlett-
Packard, fiind con-
ceput pentru a oferi
maximum de posi-
bilitãþi de admnis-
trare într-un timp
scãzut. Nu numai cã
poate fi considerat o
plãcere pentru
utilizator, el va fi la
fel de apreciat de
managerul IT.
În România, prin SISTEC, tel.: 064 � 19.02.82, www.sistec.ro

IMPRIMANTE CU JET

HP DeskJet 930C [noiembrie 2000]

DeskJet 930C a reuºit sã ofere toate performanþele de care s-a þinut cont în realizarea
testului: vitezã, calitate, costuri de tipãrire ºi preþ. Imprimanta combinã cu succes cele mai
bune tehnologii cu jet de cernealã ale firmei HP, cu opþiunile de conectivitate ºi de manipu-
lare a hârtiei. Toate aceste elemente fac din HP DeskJet 930C o alegere inspiratã, fie cã
este vorba de lucru acasã sau la serviciu.
În România, prin FORTE SYSTEMS, tel.: 041 � 69.81.03, www.fortesys.ro.
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Hercules 3D Prophet DDR-DVI [iunie 2000]

Fãrã a se constitui într-un design cu totul special, placa Hercules 3D
Prophet DDR-DVI a fost un model ce s-a bucurat de succes. Perfor-
manþa cipsetului nVidia GeForce 256 a fost împinsã mai departe de
aceastã implementare particularã, scorurile obþinute în testele noas-
tre recomandând-o pentru cei avizi de putere 3D. Interesantã a fost
oferirea unei ieºiri TV S-Video ºi a unui conector digital DVI. 

În România, prin IMA INFOCONSULT,
tel.: 01 � 323.67.25, www.ima-info.ro

PLÃCI DE BAZÃ

Abit BE6-II [iulie 2000]

Una dintre ultimele plãci de bazã Abit construite în jurul unui
cipset 440BX cu Slot 1 a reuºit sã nu dezamãgeascã nici un uti-
lizator înrãit. Excelentele facilitãþi de overclocking date de CPU
SoftMenu III, alãturi de un controller suplimentar ATA/66 ºi de
facilitãþile multiple de monitorizare au fãcut ca acest model sã fie
unul de succes. Designul bun a fãcut ca rezultatele sã fie deasupra
celorlalþi concurenþi. 
În România, prin SENORG ROMANIA, tel.: 01 � 233.16.76, www.senorg.ro

Epox EP-6VBA2 [iulie 2000]

Un cipset ce a reuºit sã concureze cu mult succes familiile Intel a
fost VIA Apollo Pro 133A. Placa de bazã Epox EP-6VBA2 s-a remar-
cat prin designul inspirat, lipsit de multitudinea de jumperi. Rezul-
tatele bune realizate la frecvenþa de bazã dar ºi prin realizarea
unui overclocking au fãcut ca acest model sã constituie o opþiune
inspiratã pentru cei aflaþi în cãutarea unei platforme pentru proce-
soarele Intel Pentium III.
În România, prin ELSACO ELECTRONIC, tel.: 031 � 51.42.78, www.elsaco.ro

Gigabyte GA-660Plus [iunie 2000]

Una dintre puþinele plãci bazate pe varianta Plus a cipsetului Nvidia
TNT2  a fost modelul Gigabyte GA-660Plus. Designul particular Dual
Cooling ºi dotarea cu o ieºire TV au fãcut ca acest model sã fie apreci-
at ca unul excelent pentru categoria ,,budget�, acolo unde mai mult
ca oriunde, raportul preþ/calitate este important.
Documentaþia bunã a dat ºi mai multã
valoare unor rezultate excelente.
În România, prin CARO GROUP, tel.:

01 � 310.16.02, www.caro.ro

ACCELERATOARE 3D
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Asus CD-S400/A [aprilie 2000]

O unitate CD-ROM deosebitã ce a participat la testul
dedicat din luna aprilie a fost modelul Asus 40x. Foarte
interesant a fost cã
aceastã unitate 

a reuºit sã obþinã o
serie de rezultate cu care ar fi
concurat cu succes la categoria superioarã, cea a
unitãþilor 48x. De departe, CD-S400/A a obþinut cele mai
bune rezultate ale categoriei, cu un timp de cãutare
excelent. Mai mult, a fost una dintre puþinele unitãþi ce au
trecut rapid ºi fãrã probleme testele de citire a discurilor
CD-RW ºi a celor deteriorate. În concluzie, o unitate ce a
meritat fiecare bãnuþ în plus.
În România, prin BEST COMPUTERS, tel.: 01 � 314.76.98,

www.bestcomputers.ro

Iomega ZipCD 650 MB [august 2000]

Dotatã cu interfaþã USB ce permite transferuri de date la
vitezã mare, unitatea Iomega s-a impus prin
performanþele dovedite, cât ºi prin compatibilitatea cu
platformele MacOS. Portabilitatea acestei unitãþi o reco-
mandã acolo unde este nevoie de transferuri mari de date
între sisteme care nu sunt conectate în reþea. Pachetul
software ce
însoþeºte
echipamentul
este consis-
tent ºi uºor de
utilizat.
În România, prin
TORNADO SISTEMS,
tel.: 01 � 312.75.07,

www.tornado.ro.

Memorex 482E [aprilie 2000]

Chiar dacã în test, unitatea Memorex 48x a dovedit o
uºoarã instabilitate în funcþionare, meritul de a fi o unitate
rapidã nu îi poate fi contestat. Cu un timp de acces de
invidiat, unitatea a reuºit sã strãpungã �bariera� celor
douã milioane de octeþi pe secundã în testul CD-ROM
WinMark 99. Problemele apãrute la citirea unor discuri
CD-R multisession au fost trecute cu
vederea date fiind
performanþele foarte
bune la citirea
discurilor CD-RW.
Cu toate acestea,
preþul bun ºi
performanþa
incontestabilã au fãcut ca
modelul Memorex 482E sã fie de luat în
considerare.
În România, prin MGT TRADE, tel. 01 � 232.88.94, www.mgt.ro

PlexWriter 12/4/32 [august 2000]

Viteza cu care a inscripþionat discurile CD-R este princi-
palul argument pentru care unitatea Plextor a fost prefe-
ratã celorlalte. Echipatã cu interfaþã SCSI ºi beneficiind de
o memorie
tampon de
4 MB,
PlexWriter
12/4/32
reuºeºte sã
scrie la
viteze mari,
fãrã a crea
emoþii legate de
posibila depãºire
a memoriei care 
ar putea apare. Documentaþia este clarã ºi furnizeazã
toate informaþiile necesare unui utilizator.
În România, prin INTERNATIONAL COMPUTER GROUP, tel.: 01 � 221.73.43,

www.icg.ro.

UNITÃÞI CD/CD-RW
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DISCURI HARD

IBM
Deskstar 40GV
[octombrie 2000]

Concurând la categoria discurilor
IDE de 5.400 rpm, Deskstar 40GV a
fost ales pentru raportul preþ/performanþã foarte bun.
Modelul, cu o capacitate de 20 GB, beneficiazã de câteva
tehnologii inovative destinate unei mai bune siguranþe a
datelor. Rata mare de transfer la începutul discului reco-
mandã Deskstar 40GV în special pentru sistemele desktop
cu necesitãþi avansate de prelucrarea audio/video.
În România, prin SENORG ROMANIA, tel.: 01 � 233.16.76; www.senorg.ro.

Quantum Fireball
Plus LM [octombrie 2000]

Rezultatele impresionante
ale modelului de 30 GB, l-au
calificat pe acesta în poziþia
de preferat al categoriei IDE

7.200 rpm. Atât timpul de
accesare a datelor de 13,2 ms, excelent pentru un disc de

7.200 rpm, cât ºi preþul foarte scãzut, aproape 6 dolari pe
GB, certificã alegerea fãcutã.

În România, prin FLAMINGO COMPUTERS,
tel.: 01 � 222.63.36, www.flamingo.ro.

Quantum Atlas 10K  [octombrie 2000]

Fãcând parte din gama discurilor SCSI de 10.000 rpm, Atlas 10K
cu capacitatea de 18,2 GB este destinat serverelor, staþiilor de
lucru ºi subsistemelor de stocare. Dotat cu interfaþã Ultra160,
discul permite un timp mediu de cãutare de 5 ms ºi rate de trans-
fer susþinute cuprinse între 25,9 MB/s ºi 20,2 MB/s. Timpul de
cãutare, alãturi de preþul avantajos, au dus la preferinþa noastrã
faþã de Quantum Atlas 10K.
În România, prin AGER BUSINESS TECH,
tel.: 01 � 336.06.55, www.ager.ro.

BestPower Patriot Pro 750 [septembrie 2000]

Sistemele Patriot Pro dispun de o
serie de facilitãþi destinate protecþiei
segmentului de staþii de lucru ºi
servere: baterii interschimbabile la
cald, autosesizare a frecvenþei reþelei,
pornire la rece, control manual al
gamelor de tensiune ºi frecvenþã,
protecþie la tensiuni parazite pe
cabluri de reþele de date ºi telefonie,
sistem intern de monitorizare.
Tehnologia PowerSteady conservã în

mod inteligent energia pentru cazurile reale de cãdere a reþelei.
În România, prin GENESYS, tel.: 01 � 310.11.01, www.genesys.ro

PowerWare 3113/PW3 300i [septembrie 2000]

La categoria sistemelor UPS de capacitate
micã, utilizarea idealã a acestui sistem
cuprinde protecþia alimentãrii caselor de
marcat electronice, a echipamentelor
active/pasive de reþea ºi a terminalelor.
Sistemul UPS de tip offline a asigurat la
capacitatea sa de 300 VA un timp de
funcþionare a consumatorilor de test de
peste 18 minute. 
În România, prin UNITECH ELECTRONICS, tel.: 01 � 335.64.09, www.unitech.ro

PowerWare 5119 [septembrie 2000]

Unitatea de tip line-interactive beneficiazã de un sistem avansat de
management al bateriei, în aºa fel încât energia din baterie sã nu fie
solicitatã în cazurile de
scãdere/creºtere tem-
porarã a tensiunii.
Ajustarea manualã a
tensiunilor ºi a
frecvenþelor, durata de
încãrcare scãzutã,
software-ul inteligent ºi
posibilitãþile de alar-
mare în caz de evenimente,
fac din acest sistem o soluþie
idealã pentru protejarea pe termen
lung a echipamentelor de pânã la 1440 VA.
În România, prin UNITECH ELECTRONICS, tel.: 01 � 335.64.09, www.unitech.ro

SISTEME UPS
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PC-ul
PERFECT

Calculatorul ideal poate însemna altceva pentru fiecare dintre noi - în funcþie de dome-

niul în care îl folosim: pentru a susþine o micã afacere, a proiecta un avion, a comuni-

ca la nivel de companie clasificatã în Fortune 500 sau pentru a construi un sit de web.

În vederea atingerii acestui ideal sunt însã anumite aspecte care nu pot fi ignorate.

CADE METZ



aþi vina pe Dell. Înainte de in-
troducerea conceptului de
configurare la cerere pen-
tru fiecare client în parte,
era extrem de simplu.

Puteaþi cumpãra doar ceea
ce vã recomanda un guru sau

ceea ce punea în oferta lui un reseller
oarecare. Nu aveaþi de unde alege.
Acum însã puteþi. Trebuie sã vã gândiþi
la cantitatea de RAM, la mãrimea ºi
tipul discului hard sau la caii putere ai
plãcii grafice. ªi asta înainte de a pune

în balanþã programele ºi serviciile ofe-
rite de vânzãtor pe lângã cutia de bazã.

Am trecut la munca de jos pentru
dvs.. Am alcãtuit configuraþii precise
pentru calculatorul perfect dintr-o
corporaþie, pentru cel prezent într-o
micã afacere, am desemnat staþia de
lucru perfectã ºi am construit cea mai
puternicã maºinã a momentului.
Folosiþi recomandãrile noastre ca un
bun punct de plecare, pe care îl puteþi
apoi adapta în funcþie de buget ºi
preferinþe personale.

FIRME MARI: ÎN PRIMUL RÂND
STABILITATE

PC-ul perfect dintr-o corporaþie este ca
un automobil de familie: funcþional, nu
sclipitor. Când veþi cumpãra un sistem
pentru angajaþii care au nevoie de aplicaþii
de birou ºi acces internet, nu trebuie sã vã
puneþi problema vitezei mari de procesare
sau a randãrii 3D impecabile. Ceea ce vã
trebuie este o maºinã pe care v-o puteþi
permite în cantitãþi mari, ceva ce puteþi
configura ºi porni cât mai rapid, ºi care sã
fie uºor de reparat ºi întreþinut.

Ce l e r o n / 7 0 0  s a u  P e n t i u m  I I I / 7 3 3  M H z Pentru apli-
caþiile obiºnuite de birou, un procesor de vârf este o risipã.
Cumpãraþi unul mai ieftin (compensaþi cu ceva mai mult
RAM) pentru majoritatea angajaþilor dvs.

C i p s e t  I n t e l  8 1 5 e Capabilitãþile audio-video integrate
în cipsetul rezident pe aceastã placã de bazã sunt tot ce
aveþi nevoie la birou.

1 2 8  M B  S D R A M Mai mult RAM poate impulsiona un sis-
tem mai lent ºi poate ajuta astfel procesorul. Vã reco-
mandãm 128 MB, în special pentru utilizatorii Windows
2000.

Di s c  h a r d  I D E  d e  1 0  G B Dacã angajaþii vor umple peste
10 GB de memorie, spaþiul e ocupat cu mp3-uri ºi alte
aplicaþii inutile � nu cu cele necesare lucrului.

Un  a d a p t o r  d e  r e þ e a  d e  1 0 / 1 0 0  M b p s Este ieftin ºi
îndeajuns de rapid.

U n i t a t e a  d e  C D - R O M Unii dintre angajaþi vor avea nevoie de
un CD-RW pentru a arhiva fiºierele mai mari (prezentãri ºi altele
de acest gen), dar pentru majoritatea un simplu CD-ROM este
încã o bunã soluþie.

M o n i t o r  C R T  d e  1 7  i n c i Nu vã zgârciþi cu un model de 15
inci. Toþi angajaþii dvs. ar trebui sã aibã un ecran mai mare
care le-ar permite sã lucreze la rezoluþii mai ridicate. Astfel ei
ar avea posibilitatea de a vedea mai multe dintr-o privire,
câºtigând timp.

S o f t w a r e  d e  m o n i t o r i z a r e Un pachet robust de programe
de monitorizare vã poate aduce economii însemnate pe termen
lung, fãcând mult mai productivã munca departamentului
tehnic. Aþi putea fi alertat astfel de o potenþialã problemã chiar
înainte de a fi semnalatã de utilizatorul PC-ului.

1
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3
P C  N O U

UnPCieftincareareun

cost mic de întreþinere,

dinfamiliaPC-urilorde

consum (ca de ex.:

Compaq iPAQ, HP ePC

sau IBM NetVista) este

soluþia perfectã pentru

organizaþiile care vor

sã instaleze un calcula-

tor ºi sã uite apoi de el.

Aceste unitãþi nu oferã

de obicei posibilitãþi de

upgrade, dar ocupã loc

puþin, sunt ieftine ºi

mai mult decât sufi-

ciente pentru truditorii

din birouri.

PC-ul perfect pentru firme mari
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Un asemenea sistem ar trebui sã includã
software pentru instalarea prin reþea a
imaginilor sistemelor de operare ºi a di-
verselor aplicaþii, precum ºi programe de
monitorizare de la distanþã a componen-
telor hardware. Oamenii de la departa-
mentul tehnic ar trebui sã poatã deschide
carcasele uºor, iar piesele importante sã
poatã fi înlocuite cât mai rapid (la urma
urmei, timpul înseamnã bani, nu ?). Dacã
veþi cumpãra un model azi ºi unul peste
ºase luni, ambele PC-uri ar trebui sã
foloseascã acelaºi hardware, oferind posi-
bilitatea încãrcãrii aceleiaºi imagini soft-
ware. Nimic din toate astea nu este inci-
tant, dar dacã aveþi în sarcinã
achiziþionarea de PC-uri într-o companie,
este foarte important.

FIRME MICI: MAI MULT DECÂT O CUTIE
Într-o firmã micã, dumneavoatrã ºi PC-

ul dvs. sunteþi pe cont propriu. Nu existã
nici un fel de echipã de experþi care sã
susþinã situl de web cu servere puternice.
ªi cu siguranþã nu existã nici un director
tehnic care sã aºtepte sã vã repare PC-ul
atunci când acesta are o problemã în
funcþionare.

Integratorii sunt extrem de conºtienþi
de acest lucru ºi au început sã-ºi modifice
serviciile în funcþie de nevoile fiecãrei
afaceri în parte � pentru a-ºi crea astfel
clienþi fideli. Cãutaþi deci un furnizor care
oferã în plus ºi software uºor de folosit
pentru construirea unui sit de web, ca ºi
preþuri competitive în gãzduirea acestuia
pe internet. Un posibil bonus: accesul la un
portal web unde proprietarii firmelor pot
gãsi servicii financiare, servicii de tipãrire,
furnizori pentru mobilier de birou ºi alte
detalii cu care vã confruntaþi ºi dvs..

În ceea ce priveºte partea de hardware,
maºinãria perfectã pentru afacerea dvs. va
trebui sã ofere destul spaþiu pentru a stoca
toate aplicaþiile, datele ºi documentele, ºi
destulã vitezã pentru a putea rula local un
program de contabilitate. Iar pentru cazul
în care o componentã ar putea da erori în
funcþionare, integratorul ar trebui sã vã
punã la dispoziþie documentaþia completã,
unelte de diagnostic ºi suport tehnic per-
manent. Poate firma dvs. nu-ºi va permite
o echipã de suport tehnic, dar fabricatul
PC-ului dvs. ar putea fi la fel de eficient.

STAÞIE DE LUCRU: PUTERE
SPORITÃ

Atunci când cumpãraþi o staþie de lucru,
primele trei lucruri la care trebuie sã vã

1

2
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5

4

SUPORTUL PENTRU E-BUSINESS

Majoritatea producãtorilor de PC-uri

încearcã sã-ºi curteze clienþii din

acest segment cu diverse facilitãþi

pentru e-business: creaþie ºi gãzduire

de situri web, precum ºi parteneriate

cu deþinãtori de sisteme de stocare

online.

Athlon sau Pentium III la o frecvenþã de

cel puþin 850 MHz ºi 128 MB SDRAM Pen-
tru a vã susþine afacerea, vã veþi do-
ri un procesor îndeajuns de puternic
� mai ales dacã veþi rula programe
de contabilitate sau dacã doriþi sã vã
construiþi o paginã de web proprie.

D i s c  h a r d  I D E  d e  4 0  G B Fãrã un
server unde sã puteþi stoca fiºiere
de pe web accesibile offline, PC-ul
dvs va colecta foarte multe date.
Investiþi într-un disc hard spaþios,
astfel încât sã nu scoateþi carcasa la
un moment dat pentru a mai adãu-
ga câte un disc în plus.

Adaptor grafic cu 8 MB sau 16 MB de RAM

Nu veþi avea nevoie de unul dintre
cele mai noi cipuri grafice cu 32 MB
de RAM pe placã, dar vã veþi dori cu
siguranþã o placã video care sã lu-

creze cu un monitor mare: rezoluþie
de 1600 x 1200, culori reale, cu o ra-
tã de reîmprospãtare de 75 Hz.

Adaptor Ethernet de 10/100 Mbps Veþi
avea nevoie de aºa ceva nu doar
pentru lucrul în reþea dar ºi pentru
conectarea unui modem de bandã
largã. Fiecare afacere în parte are
nevoie de o conexiune foarte
rapidã. Verificaþi deci ce servicii
sunt disponibile în zona dvs. ºi
configuraþi-vã PC-ul în funcþie de
acestea.

U n i t a t e a  C D - R W Aceasta este
unealta idealã pentru arhivarea da-
telor ºi transportarea lor la clienþi
sau colegi.

M o n i t o r  d e  1 9  i n c i Ecuaþia este
simplã: Un ecran mai mare = mai
puþinã cãutare = munca terminatã
mult mai repede.

PC-ul perfect pentru firme mici

1 6 0 0 $
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ADAPTOR GRAFIC 3-D CU SUPORT OPEN GL

Pentru activ itatea 

3-D (modelare, 

animaþii ºi altele), va trebui sã investiþi într-un adaptor 

grafic cu cel puþin 64 MB RAM ºi un procesor dedicat

pentru geometrie ºi randare graficã.

D i s c u r i  h a r d  d u a l e  S C S I  d e  1 8

G B Discurile SCSI vã oferã mult
mai multã vitezã decât cele de
tip IDE, ceea ce este important
atunci când se opereazã cu
fiºiere mari. O configuraþie com-
pusã din douã discuri hard SCSI
vã dã posibilitatea de a adãuga
un dispozitiv de control de tip
RAID, pentru a creºte perfor-
manþa, redundanþa ºi posibili-
tatea de arhivare rapidã.

A d a p t o r  g r a f i c  c u  3 2  M B  R A M

Pentru munca în 2D, un card
video are  destulã putere pentru
a lucra cu un monitor de 21 de
inci. Luaþi însã în considerare
varianta unei plãci grafice care
sã lucreze cu douã monitoare,

astfel încât sã aveþi aplicaþia pe
care lucraþi deschisã într-un
ecran ºi meniurile sau alte apli-
caþii pe cel de-al doilea monitor.

A d a p t o r  d e  r e þ e a  d e  1 0 / 1 0 0

M b p s

U n i t a t e  C D - R W

M o n i t o r  C R T  d e  2 1  i n c i Un
ecran mare este absolut necesar
pentru utilizatorii unei staþii de
lucru. Gândiþi-vã chiar la un
monitor LCD de 18 inci (2400$),
dacã vã permite bugetul.

4

5

staþia de lucru   perfectã

3 5 0 0 $
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P C - U L  P E R F E C T

1

P e n t i u m  I I I / 1  G H z  s a u  P e n t i u m

4 / 1 , 4  G H z CAD, modelare,
proiectare, simulãri stiinþifice ºi
analize financiare � acestea sunt
aplicaþiile care cer vitezã de
procesare. Unii utilizatori ºi-ar
putea configura chiar un sistem
cu douã procesoare.

C i p s e t  I n t e l  8 4 0 Acesta suportã
configuraþiile cu douã proce-
soare, ca ºi memoria de tip
RAMBUS

2 5 6  M B  R D R A M Memoria RAM-
BUS sau RDRAM nu aduce mari
îmbunãtaþiri în funcþionare apli-
caþiilor tipice de birou. Dar apli-
caþiile de vârf o folosesc din plin.

2

3
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rie. Dacã veþi rula însã aplicaþii 3D, veþi
avea nevoie de un card care sã suporte
Open GL cu cel puþin 64 MB de memorie
pe el. În ambele cazuri, vã va fi necesar
unul dintre ultimele procesoare Athlon sau
Pentium III, un disc hard SCSI ºi un moni-
tor de 21 de inci. Dacã vreþi sã fiþi un pic ex-
travagant, puteþi adãuga un al doilea pro-
cesor (care va mãri viteza de execuþie a
aplicaþiilor multithread), încã un disc hard
cu un controller RAID (pentru vitezã ºi re-
dundanþã) ºi un al doilea monitor (pentru
a vã organiza mai bine modul în care vã
este alocat spaþiul de lucru). Cel mai bine

gândiþi sunt: viteza, viteza ºi iar viteza. Fie
cã achiziþionaþi o staþie 2D pentru CAD
(Computer Aided Design), pentru analize
financiare sau dezvoltare de software, sau
o staþie 3D (pentru animaþie de mare pre-
cizie, simulare ºtiinþificã sau modelare
arhitecturalã), aceasta trebuie sã conþinã în
miezul sãu tehnologie de vârf, ºi trebuie sã
aveþi siguranþa cã va rula aplicaþiile soft
speciale pe care doriþi sã le folosiþi.

Dacã sunteþi interesaþi în principal de
latura 2D, staþia de lucru va trebui sã
conþinã un card grafic echipat cu un cipset
nVidia GeForce2 Ultra cu 32 MB de memo-

este sã vã cumpãraþi staþia de lucru de la un
integrator care oferã suport tehnic în spe-
cial pentru utilizatorii staþiilor de lucru.

CE-I MAI BUN PENTRU CEI MAI BUNI
Gândite pentru pasionaþii de tehnologie

din întreaga lume � utilizatori care petrec
o mare parte din viaþa lor în faþa tastaturii,
a mouse-ului ºi a monitorului � PC-urile de
vârf sunt atât centre de divertisment cât ºi
calculatoare personale - pregãtite pentru
dezvoltarea de conþinut digital, redare în
format audio-video digital, precum ºi pen-
tru jocurile 3D.

PROCESOR PENTIUM 

Arhitectura complet nouã 

procesorului Pentium 4

(prima reorganizare com-

pletã de la Pentium Pro d

1995) permite viteze de la

1,4 GHz în sus. Acest lucru

înseamnã vitezã crescutã

pentru multimedia ºi alte

aplicaþii cu conþinut digita

ca sã nu mai punem la

socotealã jocurile 3D.

PC-ul  perfect de vârf
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mai bune rezultate, o placã graficã de vârf
ºi o performantã placã de sunet vor com-
pleta sistemul. Va fi nevoie de asemenea
de un disc hard destul de încãpãtor încât
sã puteþi stoca orice aplicaþie pe care aþi
dori sã o folosiþi sau sã puteþi pãstra
fiºierele video dorite, ºi de un inscriptor de
CD-uri pentru arhivarea conþinutului
audio-video. Veþi avea deci nevoie de o
maºinã rapidã, completã, ºi cu mult mai
puternicã decât cea a vecinului de peste
drum.E

[Adaptare Bogdan Sârbu]

tru procesoarele lor. La cel mai înalt nivel,
Pentium III foloseºte cipsetul Intel 820 ºi
64 MB sau 128 MB RDRAM (un succesor
mai rapid al SDRAM-ului). Procesorul
Athlon foloseºte cipsetul AMD 760 ºi o
cantitate similarã de DDR SDRAM (dou-
ble-data rate synchronous dynamic RAM)
� un competitor pentru piaþa viitoare de
memorie RAM.

Veþi avea nevoie de un modem de
cablu (sau DSL) pentru a naviga în voie pe
internet ºi de o unitate DVD pentru ru-
larea jocurilor de ultimã generaþie sau a
filmelor nou apãrute. Pentru a avea cele

PC-ul perfect de primã mânã are
nevoie, în primul ºi în primul rând, de unul
dintre cele mai rapide procesoare de pe
piaþã. Dacã luãm însã în considerare
lansarea întârziatã a procesorului Pentium
4 ºi a procesorului de 1,13 GHz Pentium III
(ambele de la Intel), descoperim cã pe lista
unor astfel de procesoare puternice
rãmâne doar Athlon-ul la 1,2 GHz de la
AMD ºi, de curând lansatul pe piaþã,
Pentium III la 1 GHz. 

Amintiþi-vã însã cã procesoarele nu pot
fi judecate ca elemente separate. AMD ºi
Intel folosesc platforme puþin diferite pen-

P C - U L  P E R F E C T

4

a

in

a

u

l �

A t h l o n  s a u  P e n t i u m  I I I  l a  c e l

p u þ i n  1 G H z Aplicaþiile cu
conþinut multimedia ºi jocurile
au nevoie de cât mai mulþi cai
putere.

C i p s e t  A M D  7 6 0  s a u  I n t e l  8 2 0

De la 128 MB la 256 MB de
RDRAM sau DDR SDRAM. Cu
AMD 760 puteþi folosi memo-
ria de tip DDR, care oferã per-
formanþe crescute faþã de cla-
sicul SDRAM. Cipsetul Intel
820 foloseºte RDRAM-ul.

D i s c  h a r d  I D E  î n t r e  4 0  G B  º i

6 0  G B Veþi avea nevoie de atât
de mult spaþiu? Poate, dacã
veþi folosi conþinut video. Dar
PC-urile de vârf vin oricum
deja dotate cu asemenea dis-
curi hard spaþioase, aºa cã
bucuraþi-vã de ele. 

A d a p t o r  g r a f i c  c u  6 4  M B Cele
mai bune dintre cele mai bune
plãci video la ora actualã sunt
cele bazate pe cipul nVidia
GeForce2 Ultra, care foloseºte
memoria tip DDR.

A d a p t o r  d e  r e þ e a  1 0 / 1 0 0

M b p s ,  c a b l u  s a u  m o d e m  D S L

Lãþimea de bandã vã va
îmbunãtaþi experienþa în
lumea informaticii mai mult
decât orice alt upgrade.

U n i t a t e  D V D - R O M  º i  C D - R W

Adãugaþi la sistemul dvs. una
dintre noile unitaþi DVD / CD-
RW

M o n i t o r  L C D  d e  1 5  i n c i Veþi
beneficia de aproape aceeaºi
suprafaþã vizibilã ca aceea a
unui monitor CRT de 17 inci,
de o imagine mai clarã ºi de
mult mai mult spaþiu pe birou.

P l a c a  d e  s u n e t Cãutaþi o
placã de sunet care poate
genera sunet 3D pentru jocuri
(Creative Labs EAX este stan-
dardul la ora actualã) ºi care
suportã sound surround versi-
unea 5.1, pentru filmele de pe
noile DVD-uri.

S i s t e m  d e  6  b o x e Dacã
jocurile ºi filmele de pe DVD
sunt importante pentru dvs.,
investiþi într-un sistem de
boxe de tip 5.1, compus din 5
difuzoare aranjate de jur
împrejur ºi un difuzor pentru
frecvenþe joase (subwoofer).
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INVESTIÞII PENTRU INTERNETUL 
ROMÂNESC
În România existã în  prezent aproximativ
140.000 de conturi de Web ºi circa 750.000 de
utilizatori de servicii internet, însã acesta este
doar efectul unei creºteri naturale din perioa-
da 1993-1999, piaþa fiind încã departe de nivelul
pe care l-ar putea atinge dacã ar fi întrunite
condiþiile minime de legislaþie ºi un interes
sporit din partea investitorilor, au fost de acord
participanþii la masa rotundã cu tema �In-
vestiþii în Internet�, organizatã pe 14 decembrie
2000 de revista Piaþa Financiarã.  Investitorii
aºteaptã din partea furnizorilor, pe termen
scurt, o creºtere a numãrului de clienþi peste
cea a pieþei, dublatã de creºterea veniturilor ºi
a profitului operaþional, în condiþiile asigurãrii
unei siguranþe a acestor venituri. Din punctul
de vedere al investitorilor, ISP-iºtii trebuie sã
abordeze o strategie care sã asigure pe termen
lung o valoare adãugatã mai mare serviciilor ºi
o creºtere a valorii de piaþã ºi a investiþiei. - Dª

S&T LANSEAZÃ PACHETUL SISHOP 2000
PENTRU E-BUSINESS
S&T a lansat, la sfârºitul anului trecut, SiShop
2000, un nou pachet de aplicaþii pentru clienþii
angrenaþi în procese business-to-business
(B2B). SiShop este o soluþie integralã ºi deschi-
sã, care poate asista un proiect în toate etapele,
de la proiectare, la tranzacþiile efective,  autori-
zãri în timp real de carduri de debit  sau gãzdu-
irea de magazine independente în cadrul
�shopping mall�-urilor virtuale.  SiShop per-
mite administrarea centralizatã a reþelei de
magazine din mall-ul virtual ºi are funcþii 
simple de cãutare unificatã ºi de calculare a
preþurilor, taxelor, cheltuielilor de livrare sau
a facturilor individuale sau colective. Datãfiind
fluctuaþia continuã a preþurilor ºi a taxelor,
SiShop interacþioneazã fluent cu sisteme ERP
recunoscute (SAP, Baan, Navison sau alte
soluþii locale). -Dª
Informaþii suplimentare: www.snt.ro

SAP PROMITE E-LIBERAREA ECONOMIEI
ROMÂNEªTI
Caracteristicile noii economii digitale ºi
modalitãþile în care companiile îºi pot adap-
ta procesele interne la noile cerinþe au fost
principalele subiecte abordate în cadrul
Conferinþei Internaþionale e-business �e-

liberarea economiei
româneºti�, organi-
zatã de SAP Româ-
nia pe 5 decembrie
2000. Directorul
general al SAP
România, Liviu Co-

tora, a pledat pentru adoptarea de cãtre
companiile româneºti a noilor modele de e-
business bazate pe managementul strategic
al resurselor întreprinderii. Între altele, el a
subliniat mutaþiile pe care noua economie
le-a adus în materie de competiþie, la nivel
de preþuri, gamã de produse, calitate, servicii
pentru clienþi, dar ºi necesitatea unui lanþ de
aprovizionare optimizat. � Dª
Informaþii suplimentare: www.sap.ro

COMMERCIAL BANK OF GREECE
(ROMÂNIA) OFERÃ INTERNET BANKING
Internet banking este cel mai nou ºi modern
serviciu pus la dispoziþia românilor, începând
cu luna decembrie a anului trecut, de cãtre
Commercial Bank of Greece (România). Ser-
viciul asigurã acces 24h/24h la produsele ºi ser-
viciile bancare, de la orice locaþie, ceea ce re-
duce costurile, timpul ºi disconfortul deplasãrii
fizice la sediul bãncii, a declarat preºedintele
CBG România, Constantin Donoaica. El a
adãugat cã serviciul de internet banking este o
alternativã la serviciul similar oferit de BTR
Net. CBG garanteazã un înalt nivel de securi-
tate, asigurat de un server care emite per uti-
lizator ºi computer certificate digitale, ceea ce
înseamnã cã un utilizator poate avea acces de
pe mai multe calculatoare, primind certificate
pentru fiecare computer în parte. � Dª
Informaþii suplimentare: www.cbg.ro

NOI APLICAÞII E-BUSINESS 
DE LA COMPUTER ASSOCIATES 
Computer Associates (CA) a anunþat cea mai
nouã versiune a soluþiei sale pentru manage-
mentul e-business-ului - Unicenter TNG 2.4,
care oferã instrumente puternice pentru nevoi-
le din ce în ce mai complexe ale întreprinderilor
ºi furnizorilor de servicii. Unicenter 2.4 admi-
nistreazã cerinþele specifice pieþei în creºtere a
MSP (Managed Service Provider � Furnizor de
Servicii de Management). CA a lansat ºi o opþi-
une pentru managementul nivelului serviciilor
(Service Level Management - SLM) pentru Uni-
center TNG ºi NetworkIT 2.0. Opþiunea  este un
serviciu de monitorizare Web ºi de raportare,
care traduce în unitãþi de mãsurã uºor de înþeles
ºi pentru managerii IT ºi pentru cei din afaceri
date complexe privind starea reþelelor ºi per-
formanþele, date provenite dintr-un numãr
record de surse. � Dª
Informaþii suplimentare: www.dna.ro;

www.cai.com

PORTALURI B2B ÎN ROMÂNIA
Aectra Internet Marketing a lansat, la
sfârºitul anului trecut, un ambiþios proiect
de dezvoltare a economiei digitale în
România, materializat, într-o primã fazã, în
trei portaluri B2B destinate promovãrii
prin internet a diferitelor sectoare ale in-
dustriei româneºti. Scopul declarat al de-
mersului este acela de atragere a
potenþialilor investitori sau clienþi cãtre
firmele româneºti ºi îmbunãtãþirea
prezenþei producãtorilor români pe pieþele
internaþionale. Cele trei portaluri iniþiale,
specializate pe industria textilã, cea a pre-
lucrãrii maselor plastice ºi agriculturã,
reprezintã doar primul pas al proiectului
AIM, care îºi propune sã reprezinte �þinta�
cãtre România în spaþiul virtual: cãtre in-
dustrii, comunitãþi, e-marketing ºi e-com-
merce dinspre, înspre ºi din România.- Dª
Informaþii suplimentare:  www.aim.ro

@ccente

Statele Unite
au cam ratat
startul în
cursa pentru
c o m e r þ
mobil , fiind
d e p ã º i t e
deja de Eu-
ropa. În Eu-
ropa, comer-
þul mobil (m-
commerce) a

înflorit întrucât piaþa dispozitivelor mobile a adoptat
de la bun început standardul GSM. Cu toate acestea,
analiºtii Datamonitor vãd SUA ca pe un teren fertil pen-
tru dezvoltarea m-commerce-ului, datoritã limbii
unice, gradului mare de penetrare al internetului, ten-
dinþei americanilor de a cumpãra online ºi bogãþiei de
talente intelectuale ºi comerciale.

Sursa: Datamonitor, iulie 2000



Managementul relaþiilor cu clienþii
(CRM) este unul dintre conceptele
�la modã� în noua economie digi-

talã, însã nu este nici pe departe o inovaþie
a ultimilor ani. Istoric vorbind, încã de la
apariþia primului client s-a pus cumva
problema relaþiei dintre acesta ºi cei care îi
furnizau un anumit produs sau serviciu.
Aceastã relaþie a fost administratã de-a lun-
gul timpului în moduri dintre cele mai
diferite, însã prin metode �tradiþionale�,
care implicau un contact direct între
reprezentanþii de vânzãri ai unei
companii ºi clienþi. Dacã pânã
nu de mult o scrisoare, un
catalog expediat prin
poºtã, un telefon sau � de
ce nu? � un restaurant ele-
gant erau �instrumente�
mai mult decât suficiente
pentru menþinerea unei
relaþii strânse cu clientul ºi
pentru fidelizarea acestuia,
odatã cu apariþia internetului
lucrurile s-au schimbat radical. Ce
a adus nou revoluþia digitalã a fost lãrgirea
fãrã precedent a bazei de clienþi a unei
companii, deci ºi creºterea aproape expo-
nenþialã a problemelor pe care le implicã
relaþia cu aceºtia.

Astãzi, problema CRM se pune în ter-
menii unei strategii de afaceri care sã per-
mitã maximizarea valorii pe baza obþinerii,
creºterii ºi menþinerii unei baze de clienþi
cât mai profitabili. Bineînþeles cã toate
acestea implicã folosirea unui sistem infor-
matic pe mãsurã, dar nu numai atât.

Ca strategie de afaceri, noutatea concep-
tului se referã la faptul cã afacerea devine
concentratã pe client, mai degrabã decât pe
produs, ceea ce necesitã modificãri majore
în procesele, sistemele operaþionale ºi chiar
cultura întreprinderilor. 

Fenomene precum dereglementarea, di-
versificarea, globalizarea pieþelor ºi fuziu-
nile transnaþionale au stimulat, în ultimii
ani, o creºtere dramaticã a nivelului com-
petiþieiºiaufãcutcapieþelesãfiedinceînce
mai complexe. Liniile de demarcaþie
tradiþionale dintre diferite sectoare ale in-
dustrieiauînceputsãdisparã.Spreexemplu,

astãzi existãbãnci care oferãservicii deasi-
gurãri ºi vânzãtori cu amãnuntul care emit
propriile cãrþi de credit ºi facilitãþi bancare.

Într-un mediu de afaceri din ce în ce mai
complicat, multe companii au îmbrãþiºat cu
entuziasm funcþiile �front-office� ale apli-
caþiilor destinate vânzãrilor, marketingului
ºi serviciilor pentru clienþi, care
funcþioneazã în strânsã legãturã cu apli-
caþiile �back-office�, ce controleazã proce-
sele de producþie, dezvoltarea de noi pro-

duse, în general toate sistemele in-
terne ale unei companii.

Aºadar, aplicaþiile folosite
pentru CRM sunt, de

cele mai multe ori,
componente de tip
modular ale sistemu-
lui global de manage-
ment al resurselor în-
treprinderii (aºa-nu-

mitele ERP � Enterprise
Resource Planning). 
Cele mai avansate apli-

caþii CRM ale momentului pot
procesa ºi interpreta date provenite din

toate canalele ºi mediile de comunicaþii, de
la datele oferite de comis-voiajori, la infor-
maþii complexe conþinute de baze de date
aflate undeva pe Web. Sistemele CRM
moderne acoperã partenerii de afaceri din
ambele direcþii ale lanþului de aproviziona-
re. Mai precis, pot administra atât relaþiile
cu cei cãrora o companie le vinde un anu-
mit produs/serviciu, cât ºi cu cei pentru ca-
re o companie se aflã în poziþia de client.

CE VOR CLIENÞII
ªI CE LI SE OFERÃ?
Potrivit unui studiu al Hewson Consulting
Group, în decursul viitorilor trei sau patru
ani, miliardele de dolari care se vor cheltui în
Europa pentru managementul relaþiilor cu
clienþii vor avea drept efect crearea unei pie-
þe cu câºtigãtori fãrã echivoc ºi perdanþi clari. 

Instrumentele CRM oferã noi opþiuni ºi
oportunitãþi. Cu ele este posibilã persona-
lizarea produselor, a preþurilor, a metodelor
de promovare pentru fiecare client în parte. 

Întrucât, în ultimã instanþã, costurile im-
plementãrii unui astfel de sistem vor fi su-
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�PLANUL NU ÎNSEAMNÃ NIMIC.
PLANIFICAREA ESTE TOTUL� 

Dwight D. Eisenhower. 

DAN ªERBÃNESCU

Trecerea din ce în ce
mai accentuatã a
afacerilor �tradiþionale�
cãtre mediile electronice
a adus cu sine mutaþii
importante în domeniul
crucial al administrãrii
relaþiilor dintre
companii ºi clienþii
acestora.
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portate tot de clienþi, care ar fi beneficiile
pentru ei ºi pentru ce anume sunt ei
pregãtiþi sã plãteascã? În timp ce majori-
tatea strategiilor CRM se bazeazã pe teoria
creºterii gradului de fidelitate al clienþilor
prin îmbunãtãþirea gradului lor de satis-
facþie, este totuºi un mit ideea cã toþi
clienþii doresc ºi sunt pregãtiþi sã plãteascã
pentru relaþii �personale� intens informati-
zate ºi deloc ieftine. 

Beneficiile pentru clienþi rezultate din

folosirea sistemelor CRM includ, printre
multe altele, un timp de rãspuns mult mai
bun la o cerere de informaþii, produsele
livrate care satisfac exact cerinþele, costuri
de achiziþie ºi de folosinþã ale produsu-
lui/serviciului reduse, acces imediat la
starea comenzii, suport tehnic mult îm-
bunãtãþit etc. 

Însã aºteptãrile clienþilor ºi cunoºtinþele
lor despre piaþã au crescut semnificativ o
datã cu revoluþia internetului. Companiile
nu mai pot conta pe loialitatea naturalã a
clienþilor. Cu cât un client cunoaºte mai
bine piaþa, cu atât îºi doreºte mai mult sã

fie recunoscut ºi înþeles ca individ ºi îºi
doreºte cea mai avantajoasã ofertã. În
plus, nu trebuie uitat cã, oricât de atractiv
ar fi un sit Web, concurenþa se aflã la doar
câteva clicuri distanþã.

Costurile ridicate ale comunicãrii cu ac-
tualii clienþi ºi obþinerea de noi clienþi cer o
abordare sistematicã din partea companii-
lor a procesului de identificare a celor mai
potriviþi clienþi ºi a celui mai bun mod de a
interacþiona cu aceºtia. 

Cu toate cã multe dintre companii
recunosc importanþa strategicã a CRM
pentru propria supravieþuire, puþine se
declarã însã satisfãcute de implementãrile
de sisteme CRM pe care le deþin. Multe
dintre companii nu sunt deocamdatã ca-
pabile sã înþeleagã pe deplin cine le sunt
clienþii, cum se comportã ei, cât de pro-
fitabili sunt în prezent ºi cât de profitabili
pot ei deveni în viitor, care le sunt nevo-
ile în materie de produse ºi servicii, ce ca-
nale de distribuþie folosesc ºi care dintre
aceste canale sunt cele mai profitabile
pentru ambele pãrþi. 

CÂTE BORDEIE,
ATÂTEA � CRM-URI
Producãtorii lor le numesc în fel ºi chip -
Enterprise Systems, Customer Asset Mana-
gement Systems (CAMS), Technology
Enabled Relationship Management
(TERM), Sales Force Automation (SFA),
Technology enabled Selling (TES), Cus-
tomer Interaction Systems (CIS) etc. 

Pânã la jumãtatea anilor �80, calculatoarele
erau foarte puþin folosite în managementul

avansat al relaþiilor cu clienþii, folosirea lor
limitându-se la contabilitate, logisticã sau
aplicaþii destinate strict procesului de pro-
ducþie. Marketingul ºi serviciile pentru clienþi
erau considerate a fi nepotrivite cu rigiditatea
calculatoarelor de tip mainframe. 

Pe mãsurã ce au apãrut calculatoarele per-
sonale ºi aºa-numitele �centre de apel�, a în-
colþit ºi ideea unei noi abordãri a relaþiei cu
clienþii. Marketingul cu suport din partea sis-
temelor de baze de date a prins din ce în ce
mai mult teren în anumite industrii, însã ni-
meni nu se gândise încã la o administrare co-
ordonatã a diferitelor canale de distribuþie. 

INTERNET BUSINESS



O dezvoltare interesantã au cunoscut sis-
temele ce automatizau procesele de vânzãri
(Sales Force Automation - SFA), care au
reprezentat primele tentative de constituire
a unui sistem unitar, care sã conþinã ºi sã ex-
ploateze eficient datele despre clienþi.
Aproape inevitabil, majoritatea implemen-
tãrilor timpurii de sisteme SFA au fost sor-
tite eºecului, din cauza tehnologiei insufi-
cient dezvoltate, a sistemelor de telecomu-
nicaþii învechite ºi a unei aplicãri emina-
mente tactice a sistemelor, care nu aveau
aproape nici o legãturã cu strategia de piaþã
a companiei respective. 

Însã începând, cu aproximaþie, din 1994,
peisajul informaticii a cunoscut mutaþii
profunde, tehnologiile avansând în ritmuri
uneori galopante. Treptat, producãtorii sis-
temelor CRM ºi-au consolidat oferta, care
a tins în mod constant spre un model
atotcuprinzãtor, care sã acopere toate
canalele clienþilor ºi toate zonele
funcþionale ale companiei.

În prezent, peisajul aplicaþiilor CRM se
compune din douã categorii principale de
software � operaþional ºi analitic. Softwa-
re�ul operaþional pentru CRM automa-
tizeazã activitãþile care implicã un contact
cu clienþii, cum ar fi campaniile de marke-
ting, centrele de apel etc. Esenþialmente,
aceste sistemele operaþionale eficientizeazã
procesele de contactare a clienþilor exis-
tenþi ºi potenþiali. Ele pot procesa ºi stoca
date pentru fiecare produs, serviciu, client
sau tranzacþie în parte. Aceste aplicaþii oferã
într-o manierã eficientã vitalul suport pen-
tru clienþi, prin intermediul oricãrui canal de
comunicare cu aceºtia, de la trimiteri poºtale
directe, la telefon, internet, intermediari,
agenþi de vânzãri etc. Aplicaþiile CRM-ului
operaþional fac parte din clasa aºa-numitelor
aplicaþii �front-office� ºi sunt puternic inte-
grate cu sistemele �back-office�, care asigurã
funcþionarea eficientã a companiei. 

REGINA BALULUI �
CRM-UL ANALITIC

CRM-ul depinde de o serie întreagã de da-
te privind identitatea clienþilor, preferinþele
ºi comportamentul lor, statutul pe care îl de-
þin în organizaþiile proprii (inclusiv date des-
pre evoluþia lor profesionalã), ce anume obiº-
nuiesc sã cumpere, dar ºi date care îi clasificã
pe criterii demografice sau psihosociale. Ma-
joritatea acestor date existã deja, dar în ma-
joritatea cazurilor sunt stocate în formã brutã
în interiorul sistemelor operaþionale. De obi-
cei, clienþii nici mãcar nu existã ca atare pen-
tru sistemele operaþionale, care se concen-

treazã în schimb pe datele necesare pro-
cesãrii tranzacþiilor: numere de cont, numere
de telefon ºi alte astfel de date �fãrã chip�.
Pentru a se putea orienta cãtre clienþi, o com-
panie trebuie mai întâi sã defineascã noþiunea

de client ºi apoi sã-ºi construiascã un depozit
de informaþii despre clienþi, care sã devinã
fundamentul viitoarelor sisteme CRM. 

Indiferent de canal, cei care se ocupã de
marketing cautã rãspunsuri la aceleaºi în-
trebãri de bazã, prin folosirea instru-
mentelor analitice CRM. Aceste întrebãri
pot fi rezumate astfel:

Asociaþii: Ce mãrfuri sunt cumpãrate îm-
preunã? Dacã ºtiþi combinaþiile de produse

sau servicii pe care clienþii au tendinþa de a
le cumpãra combinat (spre exemplu,
brânzeturi fine cu vinuri de calitate), puteþi
crea campanii de maketing mai eficiente ºi
vã puteþi spori veniturile. 

Segmentare ºi profilare: Ce au clienþii în
comun? Ce au în comun clienþii care vã
pãrãsesc în favoarea competiþiei? ªtiþi care
dintre caracteristicile clienþilor sunt cele
mai relevante în termeni de profitabilitate?
Odatã identificate grupuri de clienþi cu ca-
racteristici similare, puteþi pune la punct
promoþii speciale sau campanii prin poºtã
care sã ia în consideraþie nevoile particu-
lare ale unui astfel de grup. 

Comportament: Ce fac oamenii, cum
reacþioneazã ei? Ce fac clienþii atunci când
deficitul contului lor bancar creºte? Ce se
întâmplã atunci când nu pot plãti trei rate
consecutive? Sau când se mutã într-o casã
nouã? Având abilitatea de a anticipa com-
portamentele în anumite circumstanþe,
companiile pot pune la punct cel mai bun
rãspuns posibil pentru clienþii lor. 

Excepþii: Cine nu se încadreazã în
norme? Tehnicile de data mining pot aler-
ta o companie în legãturã cu scãderi ino-

INTERNET BUSINESS
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pinate ale folosirii serviciilor, achiziþii prin
cãrþi de credit suspecte ºi diverse alte de-
vieri de la comportamentul normal al
clienþilor. Abilitatea de a identifica rapid o
astfel de anomalie dã unei companii ºansa
de a reacþiona înainte de a fi prea târziu.

Indiferent de canalul prin care vã parvin
informaþiile, existã douã tehnologii de bazã
asociate cu managementul analitic al re-
laþiilor cu clienþii:

Data warehousing - o metodã de filtrare,
organizare ºi stocare a datelor despre
clienþii individuali. Acest depozit de date
este un fundament critic pentru integrarea
canalelor, întrucât aici se adunã datele des-
pre un client care provind din diferite surse.

Data mining - reprezintã uneltele soft-
ware care permit prelucrarea unei mari
cantitãþi de date, în scopul descoperirii de
corelaþii dintre acestea ºi al construirii de
modele care sã anticipeze comportamentul
clienþilor. Existã multe tehnici diferite de
data mining, iar alegerea uneltei corespun-
zãtoare duce la gãsirea rãspunsurilor rele-
vante pentru o anumitã firmã. Procesul este
dinamic, iar aceste rãspunsuri se schimbã
pe mãsurã ce se modificã ºi strategia de
afaceri a respectivei firme.

VARIABILA INTERNET
Web-ul oferã mai puþinã informaþie decât

celelalte canale despre clienþii individuali,
întrucât dacã un utilizator nu se înregistrea-
zã pe sit sau nu perfecteazã o tranzacþie via
Web, în general este imposibil sã fie identi-
ficat ca individ. Cu toate acestea, companiile
îi pot  viza ºi pe aceºti clienþi anonimi ai
Web-ului, definindu-i în funcþie de tipul lor
de comportament � cu alte cuvinte, în
funcþie de carateristicile comportamentale
pe care clienþii anonimi le au în comun cu
alþii, care pot fi identificaþi. 

Analiza clickstream-ului (a fluxurilor de
clicuri generate de utilizatori cu ocazia unei
vizite pe sit) se face cu ajutorul instrumen-
telor de data mining, care permit companii-
lor sã defineascã reguli sau parametri (un
exemplu ar fi �Dacã aceastã persoanã a mai
vizitat aceste pagini, atunci arãtaþi-i acest tip
de reclamã�). Aceastã capabilitate deschide
calea generãrii de profiluri de clienþi Web în
timp  real. Pentru acele companii care sunt
nevoite sã-ºi actualizeze des profilurile de
clienþi, instrumentele de data mining pot
trimite automat rezultatele aplicaþiilor de
profilare a clienþilor (fãrã a mai fi nevoie de
introducerea manualã a acestor date). 

În plus, abilitatea instrumentelor de data
mining de a integra informaþii obþinute ºi

de pe alte canale este foarte importantã în-
trucât în momentul în care un vizitator al
sitului îºi dezvãluie cumva identitatea, este

posibilã construirea în timp real a unor pro-
file, pe baza informaþiilor disponibile des-
pre respectivul client pe alte canale. Sã
luãm, totuºi, un exemplu. Sã spunem cã
cetãþeanul Ionescu, proprietar al unui
BMW model recent ºi mândru tatã al unei
fete ce urmeazã sã împlineascã în curând
vârsta majoratului, viziteazã un sit unde se
vând automobile. În momentul în care
Ionescu îºi declinã identitatea sitului care
foloseºte în background instrumente de
data mining, devine posibil pentru acestea
sã interogheze o bazã de date de la Regis-
trul Auto local ºi, eventual, o bazã de date
ce conþine date civile despre cetãþeanul
Ionescu. Întrucât acesta figureazã deja ca
proprietar al unui automobil scump, fiind
de presupus cã dispune de generoase
resurse financiare, iar fiica sa se va putea
urca ºi ea la volan foarte curând, instru-
mentele de data mining pot gãsi foarte
potrivit ca lui Ionescu sã i se prezinte o
reclamã la cel mai popular autoturism pen-
tru tineret al momentului. Astfel, o vizitã
care altfel ar fi putut trece neobservatã, se
poate termina cu o tranzacþie reuºitã.

CRM LA BANI MÃRUNÞI
Calcularea indicatorului privind amorti-

zarea investiþiei (obsedantul ROI - Return
on Investment) pentru sistemele de mana-
gement al relaþiilor cu clienþii este destul de
dificilã, din mai multe motive: nu existã un
nivel de referinþã anterior folosirii CRM,
ceea ce face imposibilã comparaþia între
�înainte� ºi �dupã� instalarea sistemelor
CRM, existã prea multe variabile indepen-
dente, iar multe dintre beneficii sunt intan-
gibile ºi foarte greu de cuantificat.

Înainte de identificarea acelor zone ale
afacerii în care se pot economisi bani, este
necesar ca managementul firmei sã es-
timeze corect care vor fi diferenþele între
modul prezent în care se desfãºoarã activi-

tatea firmei ºi schimbãrile presupuse de
noul suport electronic din viitor. O analizã
sistematicã a operaþiunilor curente va pro-

duce un nivel de referinþã detaliat, în
funcþie de care se pot mãsura îmbunãtãþiri-
le aduse de sistemele CRM

Costul unui sistem CRM va depinde întot-
deauna de scopul proiectului ºi de infrastruc-
tura avutã la dispoziþie. În general, depozitele
de date despre clienþi (data warehouse sau
data mart) bazate pe aplicaþii ºi tehnologii
proprietare au avut costuri deosebit de mari,
atât în momentul implementãrii cât ºi ulteri-
or, în operarea acestor baze de date. 

Costurile viitoarelor sisteme CRM sunt
afectate de trei tendinþe-cheie: costurile
aplicaþiilor ºi ale �configurãrii� acestora se
vor reduce (cu excepþia aplicaþiilor top-
end), din ce în ce mai mult companiile vor
fi capabile sã-ºi foloseascã infrastructurile
de comunicaþii existente, ceea ce va reduce
serios costurile ºi timpii de realizare a
proiectelor,  iar costurile legate de inte-
grarea proceselor ºi de regândirea lor ar
putea creºte pe seama penuriei de spe-
cialiºti ºi de resurse. 

Un studiu recent al IDC relevã cã imple-
mentarea sistemelor CRM are ca efect ime-
diat pentru companii o creºtere cu 8% a veni-
turilor, cu posibilitatea dublãrii acestei
creºteri în decurs de doi ani. Datele sunt va-
labile pentru proiecte de anvergurã (in-
vestiþii mediii de circa 3 mil$) lansate de mari
companii din Europa Occidentalã ºi SUA. 

În 1998, un studiu al Insight Technolo-
gy Group a indicat rezultate foarte bune
doar pentru 21% dintre proiectele CRM
lansate, ºi anume pentru acele companii
care �s-au conformat tuturor stan-
dardelor�. Aceste companii au avut
creºteri ale veniturilor de pânã la 42%,
diminuãri ale costurilor legate de vânzãri
de pânã la 35%; reduceri ale duratei ci-
clurilor de vânzare de 25%; creºteri ale
profitului de circa 2% ºi rate de creºtere a
gradului de satisfacþie al clienþilor de pânã
la 20%. 

INTERNET BUSINESS

Zece Lecþii Cheie
Într-un studiu din 1999 pe tema CRM, compania de consultanþã Ernst&Young a identificat zece factori critici pen-
tru implementarea cu succes a unei soluþii CRM. Concluzia? Un decalog al regulilor esenþiale pentru succes:

$Folosiþi o abordare gradatã a
implementãrii

$Construiþi un proiect de echipã cu funcþionalitate
încruciºatã

$Apelaþi la parteneriate ºi resurse externe, acolo unde
este nevoie

$Concentraþi-vã pe client, nu pe tehnologie
$Construiþi sisteme scalabile

$Alegeþi tehnologii deschise
$Alegeþi tehnologii rapide
$Þineþi cont de tendinþa de ieftinire

a hardware-ului
$Aplicaþi soluþii integrate de

data warehousing 
$Nu uitaþi cã în curând totul se va învârti în jurul in-

ternetului
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În cartea sa ,,Only the Paranoid Survive:
How to Exploit the Crisis Points That Chal-
lenge Every Company�, Andrew Grove,
Preºedinte ºi CEO al corporaþiei Intel,
arãta cât de important este pentru un
manager sã vadã cu un ceas mai devreme
care vor fi tendinþele pieþei ºi sã reorien-
teze activitatea firmei pe care o conduce,
cu riscul unor pierderi sau stagnãri de
moment, dar cu avantaje esenþiale pentru
dezvoltarea în viitor a acesteia. El numea
aceste momente � puncte de inflexiune
strategice � ºi, la momentul acela (în-
ceputul anului 1999), dãdea ca exemplu
însãºi compania sa care renunþase la pro-
ducerea cipurilor de memorie (o afacere
de succes la acea datã).

Astfel de momente cruciale, datorate
evoluþiei extrem de rapide în domeniul in-
formaticii ºi comunicaþiilor, apar tot mai
des, iar cei ce ºtiu sã sesizeze din timp
noile tendinþe ce se manifestã pe piaþã
sunt cei ce se menþin sau urcã în topuri.

Fenomenul e-business þine în momen-
tul de faþã capul de afiº. A nu þine seama
de el înseamnã adevãratã sinucidere. 

DIRECÞIILE STRATEGICE...
Urmãrindu-ºi þelul de a deveni cel mai im-
portant furnizor de blocuri de construcþie
pentru economia internet mondialã, com-
pania Intel îºi concentreazã activitatea pe
patru direcþii cheie de interes: clienþi (o
varietate de procesoare, cipseturi ºi pro-
duse de memorie pentru sistemele mo-
bile, telefoanele internet, dispozitive pen-
tru internet, dispozitive handheld fãrã fir
�produse ce stau la baza majoritãþii tipu-
rilor de instrumente pentru activitãþile
online), reþelisticã ºi comunicaþii (echipa-
mente care contribuie la realizarea unui
e�business mai eficient, precum noile
arhitecturi Intel Internet Exchange � pen-
tru produsele bazate pe siliciu � ºi Intel
Personal Internet Client Architecture �
pentru accelerarea dezvoltãrilor hard&
soft pentru clienþii wireless internet),
platforme server (procesoarele Itanium ºi
Pentium III Xeon, cipseturi, plãci de bazã)
ºi soluþii ºi servicii (Intel Online Services
�ce oferã acces la servicii de gãzduire ºi
asigurã dezvoltarea rapidã a tehnologiei
e-business; Intel e-Business Network � un
grup de peste 100.000 de furnizori, resel-

leri, distribuitori, producãtori ºi integra-
tori focalizaþi pe implementarea arhitec-
turii Intel în soluþiile de e-business).

... AU FOST CONFIRMATE
DE LA PRIMII PAªI
Conducerea Intel a hotãrât în 1997 sã treacã
afacerea pe internet, propunându-ºi ca în pri-
mul trimestru tranzacþiile realizate pe Web
sã atingã 1 miliard de dolari. Sistemul a fost
viabil în iulie 1998, iar þelul propus a fost atins
încã din prima lunã. În 1999, compania a in-
vestit aproximativ 13 mld.$ în afacerile online
ºi, în prezent, Intel e-Business  înregistreazã

lunar comenzi de aproximativ 2 mld. $.
Sistemul a contribuit la creºterea eficien-

þei companiei. ªi cu toate cã afacerile au
crescut, personalul implicat în vânzãri a rã-
mas la un nivel constant. Erorile în prelua-
rea ºi prelucrarea comenzilor au scãzut cu
75%. Analiºtii aratã cã numãrul comenzilor
a crescut cu 40% în acelaºi interval de timp,
iar timpul alocat managementului relaþiei
cu clienþii este cu 48% mai mare.

,,Încercãm sã îmbunãtãþim gradul de sa-
tisfacere al clienþilor în soluþiile de e-com-
merce ºi de e-business ºi examinãm modifi-
cãrile care ar trebui fãcute în mediul de lu-
cru informatic pentru a face faþã imperati-
velor dorite de clienþi. Încercãm sã oferim
acestora soluþiile cele mai bune pentru a
construi cu uºurinþã soluþii modulare. In-
dustria informaticã orizontalã oferã perfor-
manþe superioare ºi un grad de inovare spo-
rit din punct de vedere economic decât
orice companie integratã pe verticalã. Inter-
netul modular va fi creat lucrând împreunã
ca unul singur pentru realizarea de soluþii�,
afirma Rob Eckelmann, vicepreºedinte pen-
tru vânzãri ºi marketing ºi director general
al Intel EMEA la Forumul Intel e-business
ce a avut loc pe 14 decembrie la Stockholm.

ROLUL CLIENÞILOR
ESTE PRIMORDIAL
Conform unui studiu recent realizat de
Boston Consulting Group, 80% din cei care

INTERNET BUSINESS

Orientare 100% e
MIHAELA CÂRSTEA

Rob Eckelmann, 
vicepreºedinte pentru vânzãri ºi marketing 
ºi director general al Intel EMEA



INTERNET BUSINESS

au încercat sã facã cumpãrãturi online în
ultimul an au avut probleme cel puþin o
datã. Clienþii îºi doresc servicii rapide ºi
personalizate, ceea ce deocamdatã a dus la
o creºtere a prãpastiei între aºteptãrile lor
ºi posibilitãþile reale. Îmbunãtãþirea acestei
situaþii poate fi realizatã prin asigurarea
unei infrastructuri de calcul deschise, flexi-
bile, de înaltã performanþã. Creºterea cere-

rilor pentru accesul în orice moment, de
oriunde necesitã asigurarea unei game largi
de clienþi ºi mecanisme de acces: PC�uri,
platforme mobile, telefoane WAP, dispo-
zitive pentru internet etc. 

Se prefigureazã restructurarea unui cen-
tru de date într-un model pe trei nivele: front
end (interfaþa) - care gestioneazã interacþiu-
nea cu clienþii; nivelul intermediar � care

conþine aplicaþiile de e-business, ºi nivelul
back-end - care constã în aplicaþii de gestiune
a unor baze de date de dimensiuni mari.

La Forumul Intel e-Business au fost pre-
zentate blocurile ce stau la baza construcþiei
unei afaceri online: familia de produse Intel
NetStructure e-Business ºi cea de procesoare
Itanium proiectate pentru acest model.

Pânã la data la care a avut loc forumul de

la Stockholm, erau în curs de realizare pes-
te 400 de aplicaþii, iar Intel vânduse deja
6500 de sisteme prototip ºi aproximativ
32.000 de procesoare.

COOPERAREA, ELEMENT DE BAZÃ
AL GLOBALIZÃRII
În prima parte a anului 2000, Intel a investit
peste 100 milioane $ ºi a creat noi programe

de asistenþã pentru realizarea de soluþii in-
ternet. Cel mai important dintre acestea,
Intel e-Business Network, se bazeazã pe
cooperarea cu peste 100.000 de programa-
tori, furnizori de servicii, reseleri, dis-
tribuitori, consultanþi ºi integratori. O
schimbare majorã cu atât de multe impli-
caþii în întreaga economie mondialã nu se
poate realiza decât bazându-se pe o colabo-
rare cât mai bunã între principalele com-
panii creatoare de tehnologie din lume.

Pe 14 decembrie 2000 a fost, de exem-
plu, anunþatã crearea la Stockholm a
laboratorului European Applied Concepts,
care va oferi facilitãþi complete ºi resurse
pentru dezvoltarea ºi validarea soluþiei de
e-Business bazatã pe linia de servere HP
NetServers, ce includ procesoare Intel. In-
vestiþia face parte din iniþiativa de un mili-
on de dolari ce are ca scop accelerarea
dezvoltãrii e-business-ului în Europa.

La acest proiect, în afara companiilor
Intel ºi HP este implicatã ºi firma suedezã
Icon Medialab Sweden, liderã pe plan
mondial în oferirea de servicii profesiona-
le integrate de e-business pentru com-
paniile ce fac afaceri globale.

La început de mileniu, Intel adoptã o
nouã strategie, cea de a fi ,,100% e-corpo-
ration�. Pentru aceasta intenþioneazã sã fie
un competitor mai eficient - prin înglo-
barea tehnologiei internet în rutinele in-
terne necesare proceselor de afaceri - ºi
un competitor mai implicat � prin îm-
bunãtãþirea relaþiilor cu toþi clienþii, anga-
jaþii ºi furnizorii sãi. Conducerea Intel
crede cã toate companiile ar trebui sã
abordeze strategii orientate 100% spre in-
ternet pentru a face faþã super-competi-
tivei pieþe globale mondiale.E

Detalii la: www.intel.com/eBusiness

Tranzacþii de volum mare pentru e-commerce
Cataloage pentru angrosiºti, CRM, SCM, ERP
Suport pentru baze de date de dimensiuni mari
Business Intelligence, Internet Directory Services,
Data Mining, Data warehousing
Prelucrarea în siguranþã a tranzacþiilor pentru
toate tipurile de e-commerce
Aplicaþii sigure

Aplicaþii ºtiinþifice ºi cu analize intensive
Analiza elementelor finite, crearea ºi distribuirea de
conþinut digital, automatizarea proiectãrii electro-
nice, proiectarea mecanicã
Calcule de înaltã performanþã
Clustere de servere sau staþii de lucru, cercetãri
operaþionale

Aplicaþii tipice pentru soluþiile bazate pe procesorul Itanium
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O problemã juridicã deosebitã
este datã de durata protecþiei
legale a programelor de autor,
atît a celor distribuite cu licenþã,
cât ºi a celor ce intrã în catego-
riile freeware, freesoftware,
shareware ºi public domain,
precum ºi de durata drepturilor
de autor. Protecþia legalã este
asiguratã în funcþie de situaþia
în care se încadreazã progra-
mul. Condiþia esenþialã ce ar
trebui îndeplinitã pentru ca
protecþia legalã sã funcþioneze
este aceea ca programul sã fie
înregistrat la Oficiul Român
pentru Drepturile de Autor
(ORDA) ºi în Registrul Pro-
gramelor de Calculator, registru
care se gãseºte la Agenþia
Naþionalã pentru Comunicaþii
ºi Informaticã (ANCI). Din
momentul înregistrãrii,
programul beneficiazã de
protecþie legalã pentru
drepturile de autor, in-
diferent pe ce poziþie
se aflã acesta, ca
autor unic ori ca
autor angajat, ori
pentru situaþia când
autor este conside-
ratã firma producã-
toare. Dacã ne aflãm
în situaþia în care un
autor distribuie, in-
diferent de formã, un
program ce-i aparþine,
dar  pe care nu l-a înreg-
istrat la ORDA (formali-
tatea înregistrãrii la ORDA
este o condiþie esenþialã pen-
tru existenþa dreptului de
autor), atunci el nu beneficiazã
de protecþia legalã a muncii
sale, ºi nici nu poate avea pre-
tenþii în momentul în care, un
alt autor pornind de la progra-
mul sãu sau de la o parte a aces-
tuia creeazã o altã versiune pe
care o înscrie la ORDA sub nu-
mele sãu. Deci legea protejeazã
atât  forma cu care este adusã la
cunoºtinþa publicului opera,

respectiv programul soft, cât ºi
baza pe care a fost creat acel
program. În cazul în care se
copiazã o versiune protejatã,
autorul poate cere despãgubiri
pentru faptul cã i-a fost folositã
ideea fãrã acordul sãu direct.

Durata de protecþie a drep-
turilor patrimoniale (adicã
drepturile bãneºti ce i se cuvin
autorului de produse soft) este
prevãzutã în legea 8/1996, care
în articolul 30 prevede cã:
�Drepturile patrimoniale asu-
pra programelor pentru calcu-
lator dureazã tot
t i m p u l
vieþii

a u -
torului,
iar dupã moar-
tea acestuia se transmit
prin moºtenire potrivit legis-
laþiei civile pe o perioadã de 50
de ani�, acest termen fiind vala-
bil numai pentru autorii particu-
lari de programe pentru calcula-
tor, întrucât cei angajaþi sunt de-

posedaþi de drepturile lor patri-
moniale.

Durata vieþii autorului, plus
încã 50 de ani, este un termen
prevãzut în majoritatea legis-
laþiilor lumii ºi este în deplin
acord cu dispoziþiile articolului
7 din Convenþia de la Berna ºi
Directiva Comunitarã din 14
mai 1991. Legea cadru a  Organi-
zaþiei Mondiale a Proprietãþii
Intelectuale (OMPI) a prevãzut
un termen de 25 de ani, calculat
de la data apariþiei programului.

Existã mai multe posibilitãþi
de a stabili dura-

ta de pro-

t e c þ i e
pentru autorii

angajaþi, cei care nu au
încheiat vreo convenþie spe-
cialã cu persoana care i-a anga-
jat pentru a cere dreptul de a fi
,,adevãratul pãrinte� al progra-
mului. Prima este cea de la art.
30 din legea 8/1996 ºi pre-

supune cã dupã semnarea con-
tractului de muncã, persoana
juridicã angajatoare dobândeºte
asupra viitorului program un
drept patrimonial egal în duratã
cu cel stabilit pentru autorul
programului aflat în situaþia dis-
cutatã mai sus. Aceastã variantã
înseamnã cã angajatorul devine
din punct de vedere legal un ti-
tular de drepturi patrimoniale
exact ca autorul liber, iar ade-
vãratul autor, adicã cel angajat,
este deposedat de dreptul lui, el
având doar statutul de salariat.
A doua posibilitate înseamnã
aplicarea regulilor de cesiune,
ceea ce presupune un drept pa-
trimonial limitat în favoarea
persoanei care angajeazã pe o
perioadã de 3 ani. Este soluþia

datã de art. 44 al aceleiaºi
legi, potrivit cãruia pentru

operele create în cadrul
unui contract individ-
ual de muncã, în lipsa
unor clauze care sã
specifice termenul
pentru care au fost
cesionate, termenul
de autor fiind de 3
ani de la data
predãrii operei. 

O ultimã variantã
este aceea a autorilor

de programe care
sunt ºi ei deposedaþi

de drepturile lor fãrã sã
fi încheiat o convenþie cu

persoana care i-a angajat.
Aici legea prevede cã au-

torul este practic îndreptãþit la
o remuneraþie dintr-un anume
procent realizat din profitul
obþinut prin valorificarea pro-
gramului pe tot timpul vieþii
sale, iar moºtenitorii sãi pe o du-
ratã de 50 de ani. Aceastã ultimã
variantã este din pãcate doar o
prevedere legalã fãrã acoperire
realã, întrucât în viaþa de zi cu zi
nu se gãsesc angajatori dispuºi
la un asemenea compromis,
cum de asemenea nici varianta

Durata ºi drepturile patrimoniale de autor
IULIAN ªERBÃNESCU

TEHNOLOGIA INFORMAÞIEI DIN PUNCT DE VEDERE JURIDIC

Legislaþie



convenþiei prealabile dintre an-
gajator ºi angajat referitoare la
drepturile patrimoniale ale
aceluia din urmã nu se real-
izeazã, singura variantã care se
întâlneºte atât la noi cât de alt-
fel în toatã lumea este doar
aceea în care autorul este sala-
riat, iar remuneraþia se sta-
bileºte negociat dar cu mult sub
cuantumul plãþii pe care ar fi
obþinut -o parte din drepturile
sale de autor.

CÂT DE LIBER ESTE UN 
PROGRAM FREE

Cum am mai spus, o categorie
aparte este cea a programelor
de tip freeware, freesoftware,
shareware ºi public domain,
deoarece ele se pot afla în situa-
þia pe care am prezentat-o, în
sensul de a nu fi înregistrate la
ORDA, iar atunci acel autor nu
poate avea absolut nici o pre-
tenþie de la acei utilizatori care
se folosesc de creaþia sa, modi-
ficând-o dupã bunul lor plac.

Freeware este un program
pentru calculator cedat gratuit
ºi uneori disponibil prin inter-
net sau prin grupurile de uti-
lizatori. Un producãtor de pro-
grame independent poate oferi
un produs sub formã de free-
ware, fie pentru satisfacþia sa
personalã, fie pentru a vedea
reacþia utilizatorilor interesaþi,
eventual la versiuni prelimi-
narii celor finale. Producãtorii
de freeware îºi pãstreazã ade-
sea (cu condiþia înregistrãrii la
ORDA) toate drepturile de
autor ºi utilizatorii nu sunt în-
totdeauna liberi sã copieze sau
sã distribuie mai departe astfel
de produse. 

Freesoftware este software
distribuit gratuit ºi însoþit de
codul sursã. Utilizatorii sunt
liberi sã-l foloseascã, sã-l modi-
fice sau sã-l distribuie mai de-
parte, cu condiþia ca modi-
ficãrile sã fie marcate clar ºi
specificaþia de copyright a au-
torului original sã nu fie ºtearsã
sau modificatã. Spre deosebire
de freeware, în cazul cãruia uti-
lizatorul uneori nu are permisi-
unea de a efectua modificãri,

software-ul gratuit este protejat
de un contract de acordare a li-
cenþei. Software-ul gratuit este
un concept introdus pe piaþã de
Free Software Foundation din
Cambridge, Massachusetts.
Aici ne aflãm în situaþia pe care
am analizat-o, deoarece acele
programe, aflate sub protecþia
licenþei, sunt înregistrate la un
organism naþional sau inter-
naþional de gestionare a drep-
turilor de autor. 

Shareware este software�ul
pentru care au fost înregistrate
drepturile de autor ºi care este
distribuit pentru a fi încercat de
potenþialii cumpãrãtori. Uti-
lizatorilor li se solicitã ca, în
cazul cã vor sã continue fo-
losirea programului dupã peri-
oada de probã, sã plãteascã au-
torului o anumitã sumã de bani.

Public domain (domeniul
public) reprezintã un set de lu-
crãri, care conþin muncã creati-
vã, cum ar fi cãrþi, piese muzi-
cale, sau programe, care nu
intrã sub incidenþa legii dreptu-
lui de autor, sau a altui sistem
de protecþie. Lucrãrile de
domeniu public pot fi copiate,
modificate sau utilizate gratuit,
în orice mod ºi cu orice scop.
Multe din informaþiile, textele
ºi programele din internet sunt
de domeniu public, dar lu-
crãrile cu drepturi de autor în-
registrate chiar dacã au fost in-
troduse pe internet, nu apar în
domeniu public. Aici, în
replicã, intrã aºa numitele pro-
prietary software, adicã progra-
mul pentru care au fost înregis-
trate drepturile de autor de
cãtre o persoanã sau o firmã ºi
care nu poate fi utilizat decât
prin cumpãrarea unei licenþe
sau prin obþinerea acordului
posesorului.

Acestea sunt problemele pe
care le ridicã drepturile de
autor în raport cu durata lor de
protecþie ºi în raport cu situaþi-
ile ce se creeazã prin existenþa
unor posibilitãþi de distribuire
de tipul celor analizate, mai
ales cã dupã cum am vãzut
situaþiile pot fi chiar foarte
complexe.E
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Modalitãþile de licenþiere oferite de Corel se înscriu în fluxul modern al
acordãrii licenþelor prin adaptarea la cerinþele specifice ale clienþilor, ceea
ce duce la importante reduceri de costuri ºi, nu în ultimul rând, la
micºorarea pirateriei. Se urmãreºte în aceeaºi mãsurã ºi scãderea biro-
craþiei prin uºurinþa cu care se pot achiziþiona diferitele pachete, atât pen-
tru întreprinderi mici cât ºi pentru cele foarte mari. Metodele de licenþiere
sunt:CLP Choice - destinatã întreprinderilor mici sau unor departamente
specializate din cadrul marilor companii; CLP Freedom - destinatã celor
ce cautã împreunã cu Corel soluþia optimã; CLP Universal - destinatã com-
paniilor mijlocii ºi mari. Toate aceste forme existã în varianta pentru între-
prindere precum ºi în cea pentru instituþii educaþionale.

CLP Choice
Este cea mai popularã metodã de licenþiere pentru cã nu presupune un

nivel minim de achiziþii ºi are o gamã extrem de variatã de produse (Word
Perfect Office 2000, Corel Word Perfect Suite, Corel Quatro, Corel Para-
dox, Corel Draw etc.). Printre avantajele acestei forme de licenþiere
menþionãm:

� nu are obligaþie de numãr minim de produse sau volum de achiziþie
� nu se cere un acord semnat, beneficiarul licenþei putând sã cumpere un produs,

completeazã formularul de CLP Choice ºi numãrul de licenþe dorit. Corel îi va re-
mite o licenþã oficialã cu numãrul de copii cerut pentru a fi instalat.

� utilitãþi flexibile acoperind orice necesitate. CLP Choice oferã posibilitãþi multiple
care permit configurarea unor sisteme extrem de complexe, nestandard ºi oferã re-
duceri importante de costuri. De exemplu, într-o reþea unde nu toate staþiile de lucru
funcþioneazã în acelaºi timp, se poate folosi numãr maxim de staþii ,,in use� pentru
a plãti un numãr redus de licenþe. 

Suportul tehnic include opþiunile Electronic ºi Clasic.
CLP Freedom

Aceastã metodã este destinatã companiilor care doresc sã adopte o sin-
gurã soluþie Corel. prin aceasta se reduc costurile de învãþare, se mãreºte
compatibilitatea între componentele sistemului ºi administrarea devine
mult mai uºoarã ºi eficientã. Avantajele importante ale acestei forme de li-
cenþiere sunt:

� cost minim de calificare ce poate fi pe întreaga companie, o parte bine delimi-
tatã a ei, numãrul de persoane sau staþii de lucru calificate în termen de unul
sau doi ani este de 100.

� reducerea costurilor totale, ceea ce include ºi actualizãri ale pachetelor
incluse, precum ºi nivele cumulative de reduceri.

� creºtere nelimitatã fãrã necesitatea raportãrii prin uºurinþa modului de
administrare a licenþei. CLP freedom vã permite adãugarea de noi utilizatori
fãrã obligativitatea raportarii modificãrii numãrului de membri sau
cumpãrarea de licenþe suplimentare, pe toatã perioada acordului.

� utilitãþi flexibile acoperind orice necesitate. La fel ca ºi metoda anterioarã,
CLP Freedom vã dã posibilitatea de a vã adapta soluþia la sistemul existent.

Suportul tehnic conþine ºi opþiunea Premium.
CLP Universal

Aceastã metodã este eficientã ºi folositoare organizaþiile ce doresc
sã cumpere minimum 500 de unitãþi de licenþiere, contracte pentru un
ansaudoiºitoatefacilitãþiledesuporttehnic. Avantajeleprincipalesunt:

� o ratã mãritã a reducerii costurilor. De menþionat cã aceastã formã de licenþiere
beneficiazã de patru nivele cumulative de reducere.

� uºurinþa administrãrii. Odatã cu achiziþionarea CLP Universal, compania primeº-
te un CD-ROM cu produse suplimentare. Acestea se pot instala ºi se poate plãti
licenþa pentru ele la sfârºitul lunii.

� cel mai înalt nivel al suportului tehnic acordat, incluzând acces la specialiºti Corel.

Pentru amãnunte privind aceste metode de licenþiere, precum ºi alte detalii
vã recomandãm: http://www.corel.com/clp/.

[Adaptare Dan Iancu]

Legislaþie

Programul de
licenþiere Corel - CLP



www.designproject.com
este un altfel de stil, ceva mai clasic, cu un
soi de combinaþie între retro (mai ales
tentele de sepia pe alb) ºi o tuºã de desen,
delicatã ºi mai aproape de o umanizare a
mesei de lucru. ªi aici se poate vedea pre-
dilecþia pentru corpul de literã mic fãrã
serifare. Majusculele la aceste dimensiuni
nu mai sunt agresive ºi sunt elegante fãrã
rococo-ul unor caligrafii cãutate. Acest sit
este un clasic al prezentãrilor de ceea ce
ne-am obiºnuit sã numim, cu sau fãrã
motiv, web designer ºi nu numai. Plecând
de la fotografii ºi prezentãri de proiecte,
autorul completeazã stricta dimensiune
profesionalã cu o listã personalã de CD-
uri, care m-a câºtigat pe loc. �Life is jazz�
este deviza care m-a câºtigat. Vorbeam
într-un alt articol despre o viziune despre
cum se poate face un sit comercial fãrã a
exclude o posibilã apropiere de public,
prin alte mijloace decât o reclamã stupidã
de la om la pom. Dacã la k10k ºtirile sunt
fãcute de public, aici lista joacã rolul de a
umaniza personajul din spatele resume-
ului. Dar dacã aici totul este mai mult sau
mai puþin clasic, la

Interactive Creativity
by Joakim Borgström,
Barcelona 2K
(www.borgstrom.com) interactivitatea nu e
o glumã ºi realizarea tehnicã e pe mãsura
ideilor autorului. Dupã ce stai ºi te minu-
nezi de benzile de fotografii ce curg, poþi sã
înþelegi de ce a ºi luat atâtea premii. Siturile
realizate (ibiza, audi tt roadster) au ºi ele-
ganþã ºi o notã de joacã, eludând cumva
finisarea atentã. Mi se pare cã spiritul lui
Gaudi se regãseºte în aceste situri, precum
ºi unele siluete ale lui Picaso. Amatorilor
de graficã alb-negru le recomand

P
entru insomniacii aventurieri ai
internetului, Kaliber10000 (www.
k10k.net) nu e o simplã referinþã ci
un adevãrat univers, unde doar
finii degustãtori au acces. Departe

de stridenþele paginilor personale sau de
angoasanta fugã de informaþie, e o lume în
care amãnuntul grafico-acustic este esenþial,
o lume unde cuvântul are cu adevãrat sens
nu numai cu gândul ci ºi cu ochiul ºi cu
urechea. Poate aici internetul îºi cautã esen-
þa, mai mult decât în pãlãvrãgeala abrevieri-
lor de pe un chat. În acest articol îmi doresc
sã vã împãrtãºesc bucuria unei liste de
bookmarkuri primitã de la un prieten cãruia
îi mulþumesc aici pentru dãrnicia sa. Ar fi
simplu de pus pur ºi simplu aceastã listã în
loc de a scrie ceva, dar nu intenþionez aici sã
scriu, ci sã vorbesc,
sã vã povestesc
despre un altfel de
internet, nu
neapãrat al comer-
þului electronic.

Pentru cã uneori
mi s-au cerut
modele ºi mai ales
pentru cã foarte
puþin se vorbeºte
despre un stil.
Pentru cã într-un
loc unde accesul la
internet este limitat ar trebui sã existe
referinþe mai bogate la siturile esenþiale.
Pentru cã între goana dupã senzaþional ºi
tarifele exorbitante ale unor legãturi mult
prea friabile, o pauzã, în care ochiul sã
cuprindã o þandãrã de frumos, poate fi
salvatoare. Vi se pare cã am adus suficiente
argumente pentru acest tip de situri? Ce ne
dorim de fapt de la un sit perfect. Sã în-
cepem cu liniºtea. Dacã echilibrul ne poate
aduce liniºte într-un ciclu al stresului,
atunci printre siturile de mai jos se aflã în
mod sigur un tip de echilibru al formelor,
rar întâlnit. Graba cu care multe situri ale
unor companii celebre lasã nefinisate

amãnuntele siturilor lor, aici nu existã.
Formele ºi culorile sunt îndelung filtrate,
gândite, ascultate aº spune. Evident cã
echipamentul cu care aceste situri se pot
�degusta� este pe mãsurã ºi se cere o oare-
care rapiditate de acces, Flash (mãcar 4),
putere video peste medie ºi mãcar 64 de
MB RAM (s-a ieftinit acum!).

Deci vom începe sã povestim cu prefe-
ratul meu

Kaliber10k
a cãrui adresã am dat-o mai sus. Ce este
sau cine este acest sit mi-e destul de greu
sã definesc, mai ales cã am putea spune cã
este o revistã sau un loc de întâlnire sau o
listã de discuþii sau... De fapt de ce am da

definiþii? Nu e
nevoie. Ca sã
citeºti de exem-
plu secþiunea
de �întrebãri
uzuale� îþi
trebuie o bunã
dozã de
nonºalanþã ºi
de nepãsare.
Nu e pentru cei
care-ºi doresc
rãspunsuri
imediate, pre-

cise sau la punct fix. Trimiterile la alte
situri de design de web, concursurile din
cele mai neaºteptate, lipsa tabuurilor, fac
din acest sit un punct de plecare într-o
cãlãtorie virtualã (încã nu am gãsit un alt
cuvânt). Apoi sau mai întâi de toate ex-
perimentul. Filme, într-un sens mai larg,
cel al folosirii Flash-ului la maximum de
potenþial, poveºti spuse pentru ochi,
multã foarte multã imaginaþie în utilizarea
calculatorului ca interfaþã artisticã. Une-
ori îmi închipui un fel de a recita coregra-
fic. Oricum nu suntem la limita experi-
mentului pentru cã

Insomnii grafice
Motto: �one flash east/ one flash west/ one flash over the coocoo's nest�
Cântec indian de leagãn !
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lecþie de design putem apela la

www.hillmancurtis.com
ºi dacã nu ºtiþi cine este Hillman Curtis
pot sã vã spun cã face coperta pentru
Adobe Magazine ºi cred cã nu mai trebuie
altfel de recomandãri. Este de altfel unul
dintre cei mai cãutaþi web designeri, fiind
cotat printre primii 10 din lume (dupã In-
ternet Professional Publisher's Associa-
tion, http://www.ippa.org/designer_one_
top.html). Putem sã-i vedem realizãrile
intrând pe diferite situri (Iomega, 3Com,
HP etc.), dar cred cã e mai importantã
lecþia de echilibru în folosirea mijloacelor
puse la îndemânã de pachetele de softwa-
re Adobe ºi Macromedia. De remarcat es-
te ºi profesionista detaliere a fiecãrei rea-
lizãri, un lucru util la care poate ºi alþii ar
trebui sã ia aminte. Din lista primilor 10 aº
mai vrea sã citez un nume sau un sit, nici
eu nu ºtiu prea bine, pentru cã orele sunt
înaintate. De fapt, nu cred cã aº putea sã o
fac foarte bine neºtiind pe cine sã exclud.
Prefer sã o faceþi singuri sau... Da. Menþi-
onez doar o preferinþã. Todd Purgasson ºi
situl sãu www.juxtinteractive. com. Nu
cred cã pot încheia sau concluziona aici
fãrã a spune câteva cuvinte despre 

coolhomepages

unde (www.coolhomepages.com) puteþi
gãsi adevãrate comori pentru cei care
doresc sã navigheze în liniºte, solitari,
peste paginile din ce în ce mai interesante
ale internetului. Dar nu numai pentru ei e
folositoare o vizitã la un astfel de sit
important pentru premiile oferite ºi pen-
tru informaþiile deþinute. Cei ce doresc sã
facã pagini de web ºi ar trebui sã aibã în
programul de lucru ore întregi de
vizionare, au aici posibilitatea sã vadã ºi
care este barometrul pe piaþa web-ului.
faptul cã situl Macromedia este slab cotat
(cu 3, pe o scalã de la 1 la 10) poate da naº-
tere la semne de întrebare interesante. Un
rãspuns ar fi faptul cã nu democraþia de-
terminã estetica, dar pe de altã parte se
poate vedea uºor cã existã situri mult mai
elegante ºi în acelaºi timp cu un numãr
mai mare de stele la activ. Am reþinut
pentru plãcerea mea www.thevoid.co.uk.
Altele le veþi descoperi singuri ºi sper cã
vã vor place. Oricum lista e imensã, mare
bucurie pentru mine ºi voi mai reveni.

Dan Iancu, diancu@agora.ro

presstube
(www.presstube.com) unde o muzicã
ritmatã se combinã ideal cu tot felul de
animaþii de o mare inventivitate. Efectele
diverse, combinaþiile acustice ºi mai ales
faptul cã nu poþi prevedea urmarea fac din
acest sit unul dintre preferatele mele ca
realizarea artisticã ºi în acelaºi timp ca
inventivitate. Cu o graficã mai aproape de
un spaþiu SF

ZX03
(chapter3.net) nu iese totuºi din noua linie
de design bazat pe o graficã economicoasã
la culori, având mai mult în vedere nuan-
þele (o excelenþã pentru griuri) ºi, cum
spuneam deja, corpuri de literã discrete.
Spre deosebire de siturile de zi cu zi, unde
sunt folosite culorile clare din paleta celor

16, aici regalul stã în tonul general derivat în
combinaþii delicate. Un sit poate fi alb sau
verde, dar nu va exista culoarea crudã ca
atare pe pagini, ci o elegantã folosire a
griurilor adiacente. Atunci când se va cere
o culoare, ea va fi unicat, fãcând un contrast
puternic cu atmosfera generalã. O altã
caracteristicã importantã este realizarea
butoanelor, tot în Flash. Animaþie simplã,
efecte sonore sau chiar declanºãri de ade-
vãrate cascade sonore, unde ritmarea
predominã, dimensiuni reduse, iatã ceea ce
s-ar putea numi buton la ora actualã. Pe de
o parte discreþia dã o notã de eleganþã, ºi
mai ales lasã loc pentru principalul subiect
al sitului. De altfel, resurse puteþi gãsi prin
tot locul începând cu Flash 3, 

www.flashmaster.nu
de exemplu. Situl este realizat cu Macro-
media ºi se constituie într-un fel de con-
centrator de resurse pentru Flash 3 (gale-
rie, descãrcare de programe sau aplicaþii).
De altfel, resursele pentru Flash (mult mai
economic în animaþii decât clasicul gif) de-
vin din ce în ce mai multe ºi direcþia cãtre

un internet interactiv nu numai la nivel de
întrebare rãspuns este din ce în ce mai

clarã. Este evident cã diferenþa între un sit
elegant ºi unul greoi ºi neadecvat va con-
sta în folosirea abuzivã a resurselor atât
de variate la ora actualã, dar aici are un
cuvânt foarte interesant de spus, atât vi-
zitatorul, cât ºi cel care comandã un sit.
Paginile unui creator denotã pe lângã per-
sonalitatea celui care îºi propune marfa, în
cazul de faþã graficã de web, ºi abilitãþile
tehnice ale autorului. Un portofoliu trebu-
ie sã conþinã modalitãþile în care realiza-
torul de situri înþelege sã foloseascã resur-
sele la îndemânã. A pune în paginã tot ce
se poate gãsi poate fi la fel de dãunãtor ca
ºi o sãrãcie de mijloace. Cum nu-mi do-
resc sã dau exemple de situri aglomerate
rãmân la contemplare ºi vã propun 

www.homewrecker.com

pentru meniul interesant ºi pentru, a câta
oarã o spun?, grafica de excepþie. De altfel,
situl este de vânzare ºi lista de �obiecte�
virtuale pusã la bãtaie este destul de vastã,
incluzând adrese de e-mail ºi diferite arti-
facte. Un punct în plus pentru filmele re-
alizate în Flash. Tehnica folositã la anima-
þie nu e nouã, dar preluarea este excelentã
ºi trecerile inventiv fãcute. De altfel aceas-
ta este una dintre probele pe care trebuie
sã le treacã la ora actualã un realizator ca-
re pretinde cã ºtie Flash. Nici simpla su-
prapunere de imagini ºi nici animaþia lini-
arã nu mai pot surprinde pe nimeni. In-
ventivitatea, gãsirea de noi spaþii de evo-
luþie, combinaþia cu coloana sonorã, fac
din aceste flash-uri adevãrate pietre de
încercare. Echilibrul de care vorbeam la
început poate fi regãsit aici. Timpul de aº-
teptare la încãrcarea animaþiei ºi cât de re-
pede reacþioneazã aceasta la diferite situ-
aþii sunt factori ce pot contribui la succe-
sul unui sit. Dezechilibrele de tipul încãr-
cãrilor fãrã sfârºit pot face dintr-o muncã
minuþioasã un adevãrat fiasco. Pentru o
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Portal la purtãtor
portal.ro este atât un ghid complet al internetului românesc cât ºi un manual destinat începãtorilor. CD-ul trece

în revistã întregul conþinut al
web-ului românesc. CD-ul
conþine ºi o serie de informaþii
de larg interes: administraþie
publicã ºi localã (ministere,
instituþii publice etc), alte infor-
maþii ºi date statistice din Româ-
nia. Pe lângã toate acestea,
portal.ro aduce o altã premierã
în circuitul web-ului românesc:
primul concurs desfãºurat
integral pe internet. 
Preþ: 269.000 lei în reþelele de
magazine Hollywood Music
&Film ºi Ultra Pro sau poate fi
comandat la sediul firmei Mira-
bilis Media, tel.: 01-323. 41.60, 
e-mail: sales@mirabilis.ro. 
Apreciere: llllm
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Materialele pentru imagisticã de la Folex (Elveþia), fabricate din suport de poliester sau hârtie, finisate în cele
mai diverse ºi subtile moduri pentru a se acorda perfect destinaþiei ºi tehnologiei de utilizare, reprezintã o

soluþie de promovare pe care
încã n-aþi exploatat-o. Vã reco-
mandãm FOTO-JET, hârtia pen-
tru fotografie digitalã, în vari-
antele: lucioasã, satinatã sau
semimatã, 185gr/m2, alb sau alb-
crem. Veþi obþine fotografii în
culori strãlucitoare, cu o puter-
nicã impresie de relief, pe orice marcã de imprimantã ink-jet cu capacitãþi foto. Info: www.folex.ch
Preþ: 260.000 lei/ pachet cu 20 foi A4. În România, prin SIS International, tel.: 01-211.53.15, email: sales@sis.ro 

Apreciere:!!!!!

Hârtie pentru fotografie digitalã

PCMagazine România ºi firma SIS International
oferã prin tragere la sorþi douã pachete

�Foto-Jet�
cititorilor care vor trimite acest talon pânã la data de 

10 februarie 2001, pe adresa CP 94/49, Bucureºti.
Nume: ............................................................................................ Prenume: ................................................................................................

Judeþ: ............................................... Localitate: ............................................................ Sector: .............. Cod poºtal: ...........................

Stradã: .................................................................................. Nr.: .................. Bl.: .................. Sc.: .................. Ap.:.................. Et.: ...........

Oficiu poºtal: ............................................................................... Cãsuþa poºtalã: .....................................................................................

Telefon: ...................................................... Fax: ............................................................. E-mail: .................................................................

sau

Concentraþi-vã asupra conceptelor, nu a calculelor.
Calculus Wiz este un curs interactiv de analizã matematicã, produs de Wolfram Research.  Aceastã
ediþie vine cu un nucleu Mathematica special configurat pentru a lucra independent. Trateazã limite,

funcþii ºi grafice, calcul diferenþial ºi integral cu aplicaþii, ºiruri ºi serii infinite,
ecuaþii diferenþiale. Cu Calculus Wiz, liceenii au un ajutor important pentru studiu
ºi rezolvarea temelor, iar profesorii un instrument puternic cu care pot crea lecþii ºi
teme personalizate. Info: www.wizpower.com
Preþ: 2.475.000 lei. În România, prin SIS International, tel.: 01-211.53.15, email: sales@sis.ro 

Apreciere:!!!!"

PCMagazine România ºi Mirabilis Media
oferã prin tragere la sorþi 3 CD-ROM-uri

�portal.ro�
cititorilor care vor trimite acest talon pânã la data de 

10 februarie 2001, pe adresa CP 94/49, Bucureºti.
Nume: ............................................................................................ Prenume: ................................................................................................

Judeþ: ............................................... Localitate: ............................................................ Sector: .............. Cod poºtal: ...........................

Stradã: .................................................................................. Nr.: .................. Bl.: .................. Sc.: .................. Ap.:.................. Et.: ...........

Oficiu poºtal: ............................................................................... Cãsuþa poºtalã: .....................................................................................

Telefon: ...................................................... Fax: ............................................................. E-mail: .................................................................

sau



Album de fotografii
Dacã v-aþi hotãrât în sfârºit sã vã faceþi un album adevãrat de fotografii, evident cã singura alternativã
care sã le permitã ºi nepoþilor dumneavoastrã sã se bucure de poze este un album digital, adunat pe
un CD. Pentru asta n-aveþi nevoie de mare lucru: un scanner ºi un scriitor de CD-uri. Este
adevãrat cã, preluând sute de fotografii, distracþia asta riscã sã se transforme într-o cor-
voadã, dacã scanner-ul nu se �miºcã� bine. Iar ca sã plãtiþi viteza la preþ de SCSI, doar
pentru un album, sigur nu meritã! Iatã ºi soluþia -  un scanner cu interfaþã USB, ce permite o
comunicare cu PC-ul foarte rapidã: Artec Ultima 2000. Cu o rezoluþie foarte bunã, de 19200
interpolat, 600x1200 optic ºi o adâncime de culoare de 36 biþi, este un scanner uºor de amplasat pe birou
(39x26x4 cm), ce nu necesitã alimentare separatã, compatibil Twain ºi care, mai ales nu vã va chinui cu viteza de scanare: un A4 este
scanat la o rezoluþie de 300 dpi în numai câteva secunde! Vine însoþit de toate softurile necesare preluãrii ºi prelucrãrii imaginilor
scanate, inclusiv OCR, ºi toate astea la un preþ de 60$ + TVA.

Tomcat Dictionary
Pentru timpul liber poate cã nimerit ar fi ºi un dicþionar englez - român realizat de TOMCAT COM-
PUTER SERVICES - DEVA în colaborare cu Editura Tehnicã. 170.000 de cuvinte din 59 de domenii
tehnice ºi peste 40.000 de cuvinte uzuale. Programul, deºi vândut ca un dicþionar englez-român,
oferã posibilitatea de a fi folosit ºi invers, funcþionând ºi ca dicþionar român-englez. În plus, dicþionarul
surprinde printr-un meniu bogat ce include opþiuni foarte utile: listã de abrevieri, program de conversie
a diferitelor unitãþi de mãsurã ºi posibilitatea de a adãuga în baza de date cuvinte noi împreunã cu tradu-
cerea lor.  Un produs la un preþ accesibil - 10$ + TVA, fãcând parte din categoria �nu ºtiu cum am trãit

pânã acum fãrã el�. Vã va
scuti sã mai cãutaþi în cel
puþin 5 dicþionare tehnice ºi
unul de fond principal de
cuvinte! Toþi utilizatorii li-
cenþiaþi beneficiazã de:
suport tehnic gratuit; actua-
lizare gratuitã la versiunea
cu pronunþie a dicþionarului
(se vor plãti doar suportul
magnetic ºi taxele poºtale)
ºi reducere de 30% pentru
toate produsele TOMCAT
(ex: Dicþionarul Tehnic
Francez-Român)

Prin vizor
Pentru a putea vorbi despre cum ne putem petrece timpul liber, trebuie ca mai întâi sã-l avem. Iar oamenii
ocupaþi ºtiu despre ce vorbesc. Organizarea ºi planificarea afacerilor nu se face în 10 minute. Sincronizarea
informaþiilor adunate peste zi nu se face cât ai clipi atunci când ajungi acasã. ªi totuºi, cum se descurcã
unii? Rãspunsul este simplu: Handspring Visor

Cât palma (153 g), nu te-ncurcã sã-l porþi cu tine peste tot. Compatibil PalmOS, adicã existã pentru el
o sumedenie de programe (chiar ºi în românã). Cu un potenþial nelimitat de expansiune prin module-
le Springboard, ce includ unitãþi de redare MP3, camere digitale, receptoare GPS, pagere, modemuri
wireless pentru internet, materiale documentare ºi jocuri. Are conectivitate USB ce permite sin-
cronizarea datelor cu PC-ul în câteva secunde. Disponibil într-o mulþime de modele: cu 2 sau 8 MB, cu
display alb-negru sau color, cu carcase de diverse culori. Iar surpriza este cã, dintr-un instrument, Visor-ul
se transformã aproape imediat într-un prieten de care nu te mai poþi despãrþi. Pentru cã, împreunã cu el, poþi asculta muzicã sau poþi fo-
tografia orice te intereseazã. Poþi naviga pe internet sau, pur ºi simplu, te poþi juca.
Preþuri pornind de la 210$+TVA

Produsele din aceastã paginã sunt distribuite în România de IMA Infoconsult, Bd. Mãrãºeºti nr. 51, Bucureºti, tel.: 01-335.86.50 sau 092-340.640
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PCMagazine România ºi IMA-Infoconsult
oferã prin tragere la sorþi 3 CD-ROM-uri

TOMCAT Dictionary
cititorilor care vor trimite acest talon pânã la data de 

10 februarie 2001, pe adresa CP 94/49, Bucureºti.
Nume: ............................................................................................ Prenume: ................................................................................................

Judeþ: ............................................... Localitate: ............................................................ Sector: .............. Cod poºtal: ...........................

Stradã: .................................................................................. Nr.: .................. Bl.: .................. Sc.: .................. Ap.:.................. Et.: ...........

Oficiu poºtal: ............................................................................... Cãsuþa poºtalã: .....................................................................................

Telefon: ...................................................... Fax: ............................................................. E-mail: .................................................................
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actualizãrilor ºi cãutãrilor sau vizionãri-
lor. De altfel ºi autorilor acestui sit le-a ve-
nit ideea obligativitãþii înscrierii pentru
consultarea bazei de date în amãnunþime.
E un fel de a enerva onor clientul potenþi-
al, dupã umila mea pãrere. De ce ar trebui
sã mã înscriu, eventual scriind bazaconii,
ca sã pot vedea ce e cu o slujbã? De gusti-
bus nu se discutã, dar sã fiu iertat când în-
cep sã mã gândesc cui folosesc toate aces-
te maldãre de informaþii. Nu de alta, dar
deunãzi dãdui un telefon ºi fui întrebat ºi
de ultima sticlã de lapte. Dar sã nu ne în-
tristãm pentru cã vine

www.MyJob.ro !!!""

care este în opinia mea cel mai apropiat
de ceea ce îm doresc ca sit dedicat oferte-
lor de muncã. Stilul este destul de simplu,
comod de accesat, elegant ca prezentare
(din acest punct de vedere este preferatul
meu) ºi conþinând foarte multã informaþie
utilã celor care doresc sã se angajeze. Mo-
dalitatea de ierarhizare este excelentã, o-
ferind posibilitãþi de cãutare atât dupã di-
ferite criterii, cât ºi dupã cuvinte cheie
(felicitãri pentru opþiunea implicitã �ºi�,
mult mai naturalã decât �sau�). Adãugarea
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Câºtigãtorii premiilor din PC Magazine nr. 1 /2001 sunt:

Ion Petre, Buzãu, jud Buzãu - Magic Music Maker

Silvia Megheleº, Reºiþa, Jud. Caraº-Severin - Total 3d Landscape Deluxe

Marius Iulian Trif, Bucureºti - Player audio-video DAV309

de anunþuri este destul de bine structura-
tã. Lipseºte însã partea specificã unui cv
autentic, ceea ce transformã totul într-o
micã publicitate. Poate aici este ºi rãspun-
sul la întrebarea de ce atât de puþini în-
scriºi. Pãcat, pentru cã explicaþiile sunt
excelente ºi efortul de popularizare, prin
portaluri sau situri partenere, este destul
de important. Mi se promite un astfel de
serviciu începând cu un viitor iulie. Situl îl
recomand celor care vor sã înveþe ce ºi
cum despre cum sã te angajezi pentru a
obþine un profit maxim. Articolele expli-
cative, precum ºi modelele clare ºi exce-
lent prezentate grafic recomandã acest sit
ca pe unul de viitor cu condiþia ca el sã de-
vinã o realã bursã de muncã. Un alt sit
interesant este

www.resume.ro !""""

unde modalitãþile de înscriere ºi formu-
laristica sunt excelente, dar cãutarea ºi
afiºarea aº putea spune cã sunt neinspi-
rate. La început noutatea de a cãuta doar
localitatea ºi domeniul pare interesantã,
dar imediat vezi cã de fapt te încurcã în
momentul când lista e ceva mai mare ºi
ar fi trebuit un rafinament oarecare pen-
tru a o limita. E de apreciat faptul cã se
poate cãuta rapid, dar nu þi se spune ce ai
cãutat, aºa cã rãmâi un pic derutat. În loc
de sfaturi utile cum ºi de ce se face un cv,
gãsim faimoasa votare în top 100. E de
menþionat faptul cã la înregistrare nu eºti
lãsat chiar de capul tãu sã scrii aproape
tot ce vrei. Am totuºi o întrebare. Ce fac
cei care locuiesc la þarã? Înþeleg eu cã nu
prea e internet acolo, dar dacã va fi? Nu
era mai simplu ca la localitate sã nu fie o
listã, mult mai utilã la judeþ de exemplu?
Veþi spune cã sunt pisãlog ºi o sã vã în-
treb ce ziceþi de funcþia de patriarh?
Pentru cã asta am gãsit la

www.semm.ro """""

la capitolul �specialiºti cu ocupaþii int-
electuale sau ºtiinþifice� (sic). Situl se
vrea o uneltã pentru cei care îºi doresc
un post de muncã ºi este realizat cu con-
cursul Ministerului Muncii ºi Protecþiei
Sociale, al Agenþiei Naþionale pentru
Ocupare ºi Formare Profesionalã împre-
unã cu Departamentul de Dezvoltare a
Resurselor Umane în Canada ºi Agenþia
Canadianã de Dezvoltare Internaþionalã.
Aproape m-am obiºnuit ca atunci când
întâlnesc un sit unde este implicat un mi-
nister sã gãsesc adevãrate resurse de vo-
ie bunã. Restul poveºtii cu angajarea mea
pe post de arhiepiscop o veþi citi pe
agoraONline (www.aol.ro). Mã rog. Situl
este prea complicat ºi funcþioneazã des-
tul de greu. Intenþiile sunt destul de bu-
ne, dar o aerisire a modalitãþilor de cãu-
tare ºi înregistrare ar fi binevenitã. Sunt
curios câþi sunt cei care consultã acest
sit. ªi mai curios sunt la câte oficii de
muncã din þarã existã monitoare unde
poate fi consultatã aceastã bazã de date.
E interesant, mai ales cã meseriile sunt pre-
luate de pe vremea când exista �programa-
tor ajutor� sau alte struþocãmile de acest
gen. Dupã ce am cãutat de se lãsase seara
am reuºit sã gãsesc un �job� în Bucureºti.
Dar �luaþi legãtura cu agenþia judeþeanã�
mi-a tãiat elanul de tot. Erau vreo 7 telefoa-
ne, dar din Bucureºti nu. Mde.

În loc de concluzie
Ar fi trebuit sã ofer cuiva o cununiþã de
meriºor ºi sã spun cã este cel mai� Din
pãcate nu am o alegere foarte clarã pen-
tru cã nu am gãsit ceva care sã-mi placã
de la cap la coadã sau mãcar sã nu aibã
lipsuri majore pentru aceastã categorie
de sit. Aº putea sã spun cã existã ele-
mente interesante în toate cele prezen-
tate ºi ar trebui sã institui tot atâtea pre-
mii, mai puþin celor ce împart funcþii de
patriarh. Dar cum la data scrierii (nu pu-
blicãrii) acestui articol nu am vãzut ceva
mai de soi, rãmân la pãrerea mea cã aº-
tept modificãri sau apariþii majore. Sper.

Dan Iancu, diancu@agora.ro
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Baze de date
De la apariþia primei sale ediþii, în 1994, lu-
crarea Database, principii, programare ºi per-
formanþã a devenit un text de referinþã pen-
tru toþi cei care învaþã, dezvoltã sau admin-
istreazã baze de date relaþionale. 

Cartea profesorilor Patrick ºi Elizabeth
O�Neil prezintã în detaliu, teoretic dar ºi
practic, modalitãþile de dezvoltare ºi de im-
plementare a bazelor de date. 

Pe parcursul celor zece capitole sunt tra-
tate subiecte ca teoria relaþionalã, proiecta-
rea bazelor de date, implementarea lor ºi per-
formanþele pe care le ating. În fiecare caz se
porneºte de la un concept general ºi, pe par-
curs, ideile se transformã în exemple speci-
fice realizate cu ajutorul unor sisteme reale.

Aceastã a doua ediþie, revizuitã, reflectã
progresul remarcabil din domeniul bazelor
de date pe parcursul celor ºase ani de la
apariþia primei ediþii  ºi pune accentul pe
modelul obiectelor relaþionale. Sunt
prezentate multe concepte noi, des folosite
în sisteme ca Oracle, DB2 ºi Informix fiind
updatate ºi prezentãrile din prima ediþie
despre tehnicile de izolare ºi cele legate de
performanþã.

O atenþie specialã meritã capitolul dedi-
cat obiectelor relaþionale. Aceastã tehnolo-
gie este consideratã cea mai importantã
schimbare care s-a produs în domeniul
bazelor de date realizate în limbaj SQL.
Cartea prezintã versiunea SQL � 99 ºi posi-
bilitãþile sale de integrare cu diverse pro-
duse comerciale majore. 

Cei doi autori au o viziune largã ºi apro-
fundatã asupra proiectãrii bazelor de date,
contribuind la dezvoltarea acestui domeniu
pe parcursul ultimilor 30 de ani. 

Database, Principles, Programming, and
Performance, Second Edition, Patrick O�Neil,
Elizabeth O�Neil, Editura Morgan Kaufman
Publishers, 870 pagini, ISBN 1-55860-438-3,
preþ: 57£, prin Byblos, tel: 01-330.92.81.

Reþele de calculatoare
ªi de aceastã datã avem de a face cu o carte
aflatã la a doua ediþie. Computer Networks a
fost publicatã pentru prima datã în 1996, pe
vremea când nimeni nu concepea cã ar
putea sã comande diverse produse pe in-
ternet, studiind doar o ofertã aflatã pe un
sit, sau cã ar putea exista o companie care
sã-ºi desfãºoare activitatea numai pe web.
Astãzi comerþul electronic este un lucru
obiºnuit ºi nimeni nu se mai mirã de succe-
sul companiilor dot.com.

În ciuda acestor schimbãri, autorii cãrþii
� Larry L. Peterson ºi Bruce S. Davie � se în-
treabã ºi astãzi, ca ºi acum patru ani, care
sunt de fapt conceptele ºi tehnologiile care
stau la baza internetului. Unul dintre
rãspunsuri ar fi acela cã arhitectura TC/IP
continuã sã funcþioneze exact aºa cum ºi-au
dorit creatorii ei acum 30 de ani, dar acesta
nu este cel mai important.

Acoperind cele mai recente tehnologii
folosite la ora actualã, cartea o fost con-
ceputã ca un curs de networking ºi se
adreseazã atât studenþilor cât ºi profeso-
rilor dar ºi tuturor acelora care vor sã înþe-
leagã ce se aflã în spatele unei reþele pe care
o folosesc în fiecare zi. 

Materialul folosit la realizarea acestei noi
ediþii a fost reorganizat ºi completat cu un
volum mare de informaþii noi, astfel încât
sã reflecte schimbãrile petrecute în dome-
niu în ultimii patru ani. 

Printre schimbãrile pe care le aduce
aceastã nouã ediþie se numãrã: un nou capi-
tol despre securitatea reþelelor, un capitol
dedicat aplicaþiilor pentru reþele (care in-
clude secþiuni despre SMTP, HTTP, SNMP

ºi DSN, cât ºi despre protocolul RTP folosit
pentru dezvoltarea aplicaþiilor multimedia în
timp real) un material complex despre pro-
tocolurile de rutare, inclusiv OSPF ºi BGP, o
nouã secþiune despre tehnologiile wireless,
articole despre fiºierele audio ºi video
(MPEG ºi MP3), rãspândirea transferului de

tip ATM, construirea reþelelor private (VPN)
ºi multe alte subiecte interesante.

Computer Networks, A System Approach,
Second Edition, Larry L. Patterson & Bruce
Davie, Editura Morgan Kaufman Publishers,
748 pagini, ISBN 1-55860-577-0, preþ: 39£,
prin Byblos, tel: 01-330.92.81.

Yahoo! Internet Life
Odatã cu rãspândirea comerþului electronic,
multe companii au dezvoltat - ca o laturã
complementarã de afaceri � ºi modalitatea

electronicã de a avea profit. Puþine dintre ele
au pornit numai de la o afacere pe internet ºi
s-au dezvoltat în primul rând datoritã aces-
teia. Iata însã cã unul dintre exemplele de
succes este compania Yahoo!, care din 1995
a dat ºi numele unei publicaþii: Yahoo! In-
ternet Life. Revista care a apãrut în toamna
anului 1995 având numele ZD Internet Life,
editatã de Ziff-Davis, a purtat acest nume
doar pe primul exemplar, Yahoo! fiind firma
care s-a impus mai apoi odatã cu cel de-al
doilea numãr, în 1996. Astãzi, ajunsã în cel
de-al ºaselea an de existenþã, publicaþia oferã
o mare diversitate de rubrici, care cuprind
informaþii din domeniul politic, economic,
TI, de divertisment, sãnãtate ºi internet.
Unghiul de abordare al articolelor este, în
general, prin prisma tehnologiei care ne în-
conjoarã din ce în ce mai mult în viaþa de zi
cu zi: muzica, filmele, moda, jocurile, edu-
caþia, afacerile sunt perfect integrate cu un-
eltele TI&C care ne ajutã sã comunicãm, sã
ne organizãm viaþa ºi afacerile, sã câºtigãm
timp sau sã interacþionãm cu prieteni de pe
alte meridiane. Yahoo! Internet Life este deci
un fin observator al micilor schimbãri care
se petrec acum în toate domeniile ºi care vor
deveni marile schimbãri de mai târziu.

Yahoo! Internet Life, Ed. Ziff Davis Media
Inc., 192 pagini, ISSN 1088-0070, preþ: 3,99$,
prin Byblos, tel: 01-330.92.81.

Elena Andreea Liþã, elita@agora.ro
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Suma de control
DESPRE UªURÃTATEA PC-URILOR

Au fost descoperiti doi noi virusi. Ei vor fi transmisi prin
e-mail intitulati CALIFORNIA IBM si GIRL THING. Microsoft a
anuntat ca sunt foarte puternici, mult mai puternici decat
virusul LOVE. Nu exista nici un remediu, ei inghit orice
informatie a hardului distrugand Netscape Navigator si Mi-
crosoft Internet Explorer Daca primit pe mail un mesaj avand
ca fisier atasat un screensaver intitulat BUDDY SIP nu-l
deschideti. Anulati-l imediat. Veti pierde toate datele de pe
hardul dvs.Tot ce stim este ca acest virus a fost lansat acum
5 (cinci) zile. AOL confirma ca nici un program nu poate
distruge acest virus. ATENTIE: sunt probleme si cu GSM-urile.
Informatia provine de la Ministerul de Interne si este adresa-
ta detinatorilor de telefoane mobile. Atentie: un corespondent
va lansa apelul cu rugamintea de a fi sunat la nr.de telefon
01.41.46.51.14. Nu apelati acest nr. de telefon pentru ca
aceste impulsuri vor mari considerabil sumele de plata din
facturile dvs. telefonice. mai poate aparea situatia sa fiti
sunat de persoane care se prezinta ca �provider� Itineris SFR
Bouyques sau fiind de la serviciul la care sunteti abonat si
va roaga sa formati un cod care este 09# cu explicatia ca se
face o verificare a functionarii mobilului dvs. NU FORMATI
acest cod si inchideti imediat telefonul. Acesti excroci
dispun de un instrument care le permite gratie acestui cod sa
citeasca nr. dvs. SIM. Dupa aceea nu le ramane decat sa creeze
o alta cartela. Aceasta frauda sa practica la scara larga. De
aceea este necesar ca aceasta informatie sa fie transmisa la
cat mai multe persoane pe care
le cunoasteti. In masura in care
considerati util, va rog sa
transmiteti mesajul si altora
care ar putea fi afectati.

Sucã era de gardã la poarta regimentului. Vine
sergentul.
-L-ai vãz�t pe dom� colonel?
-Nu sã trãiþi.
Tot aºa de vreo trei ori. Apare colonelu.
-Dom� Colonel, ai încurcat-o. Te cautã dom� ser-
gent de vro douã ceasuri.
Cam aºa ºi cu mesajul acesta din Windows 2000.

Dacã ysdtgbkunwk ºi mai ales în cazul

în care werfweqkrj, atunci vã rugãm sã

sdjfhbv uºor pânã la adjfhbv. În caz

contrar yxghot cu delicateþe.

Reþeta sãptãmânii: Virus la tavã cu garniturã de e-mail murat

Cantitãþi: una, douã legãturi de spanac informatic; zeamã de informaþii credibile, câte-
va polonice; ceva boabe de nume celebre ºi câteva prafuri în ochii fraierilor.

Se stã pe-o rânã ºi se inventeazã câteva nume de virus. Eventual, pentru începãtori, se
ia un comunicat de la vreo firmã cu pretenþii. Se vorbeºte serios ºi se aºeazã cu grijã
numele celebre în cratiþã. Se prãfuieºte cu dezastre ºi se dã pe orice listã de discuþie
posibilã ca fiind primitã taman acu de la... becher, persoanã importantã. Se serveºte
cald cu atenþionarea �citeºte ºi dã mai departe�. Poftã bunã!

YESTERDAY

Yesterday,
All those backups seemed a waste of pay.
Now my database has gone away.
Oh I believe in yesterday.
Suddenly,
There�s not half the files there used to be,
And there�s a milestone hanging over me
The system crashed so suddenly.
I pushed something wrong
What it was I could not say.
Now all my data�s gone and I long for
yesterday-ay-ay-ay. Yesterday,
The need for back-ups seemed so far away.
I knew my data was all here to stay,
Now I believe in yesterday.

Influenþa informaticii dateazã din vremuri imemoriale.
Vã prezentãm texte inedite din perioada beatles
ºlefuit, materiale premergãtoare celebrelor liduri cu
aceleaºi titluri.


